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ลขิสทิธิถ์กูตอ้ง 

สิง่พมิพฉ์บับนี้ รวมทัง้ภาพถา่ย ภาพสาธติ และซอฟตแ์วรไ์ดร้ับการคุม้ครองภายใตก้ฎหมายลขิสทิธิร์ะหว่างประเทศ 
และสงวนลขิสทิธิท์กุอยา่ง หา้มท าซ ้าคูม่อืฉบับนี้  หรอืสือ่ใดๆ 

ทีม่อียูใ่นนี้โดยไม่ไดร้ับความยนิยอมเป็นลายลักษณ์อักษรจากผูเ้ขยีน 

© ลขิสทิธิถ์ูกตอ้ง 2022 

ค ำปฏเิสธควำมรบัผดิชอบ 

ขอ้มลูในเอกสารฉบับนี้อาจมกีารเปลีย่นแปลงโดยไม่ตอ้งแจง้ใหท้ราบล่วงหนา้ ผูผ้ลติไมร่ับประกันใดๆ  
เกีย่วกับเนื้อหาในทีน่ี้ โดยเฉพาะอยา่งยิง่ ไมร่ับผดิชอบถงึการรับประกันโดยนัยเกีย่วกับความสามารถเชงิพาณิชย ์

หรอืความสามารถในการใชง้านไดส้ าหรับวัตถปุระสงคเ์ฉพาะ 

ผูผ้ลติขอสงวนสทิธิใ์นการแกไ้ขและการเปลีย่นแปลงเนื้อหาในเอกสารนี้ 

โดยไมม่ขีอ้ผูกมัดของผูผ้ลติในการแจง้เกีย่วกับการเปลีย่นแปลงหรือแกไ้ขดังกลา่ว 

กำรรบัรูเ้ครือ่งหมำยกำรคำ้ 

Kensington เป็นเครือ่งหมายการคา้จดทะเบยีนสหรัฐอเมรกิาของบรษัิท ACCO Brand Corporation 

กับการจดทะเบยีน และการใชง้านทีอ่ยู่ 

HDMI , โลโก ้HDMI และ High-Definition Multimedia Interface เป็นเครือ่งหมายการคา้ 
หรอืเครือ่งหมายการคา้จดทะเบยีนของ HDMI Licensing LLC 

ในประเทศสหรัฐอเมรกิาและประเทศอืน่ๆ 

MHL, โลโก ้MHL และ Mobile High-Definition Link เป็นเครือ่งหมายการคา้ 

หรอืเครือ่งหมายการคา้จดทะเบยีนของ MHL licensing, LLC 

โลโกข้อง HDBaseT™  และ HDBaseT Alliance เป็นเครือ่งหมายการคา้ของ HDBaseT 

Alliance 

 

ชือ่ของผลติภัณฑอ์ืน่ๆ ทีใ่ชใ้นคูม่อืฉบับนี้เป็นทรัพยส์นิของบรษัิททีเ่ป็นเจา้ของทีเ่กีย่วขอ้งและเป็นทีย่อมรับและท 

ราบกันดรีะหวา่งด าเนนิการในประเทศอืน่ๆ ท่ัวโลก 

Ver.: 1 
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ขอ้มลูเพือ่ควำมปลอดภยัทีส่ ำคญั 

 ส ำคญั: 
ขอแนะน าใหค้ณุอา่นสว่นนี้อยา่งรอบคอบกอ่นทีจ่ะใชโ้ปรเจ็กเตอร ์ค าแนะน าการใชง้านและความปลอดภัยนี ้
มวีัตถปุระสงคเ์พือ่ใหม้ัน่ใจวา่คณุจะสามารถใชโ้ปรเจ็กเตอรไ์ดอ้ยา่งปลอดภยัเป็นเวลาหลายปี 
เก็บเอกสำรนีไ้วส้ ำหรบัอำ้งองิในอนำคต 

สญัลกัษณ์ทีใ่ช ้

สญัลักษณ์การเตอืนทีใ่ชใ้นเครือ่งและในคูม่อืฉบับนี้ มวัีตถปุระสงคเ์พือ่แจง้เตอืนใหท้ราบถงึสถานการณ์อันตราย  

รูปแบบตอ่ไปนี้ถกูใชใ้นคูม่อืฉบับนี้ เพือ่แจง้เตอืนขอ้มลูทีส่ าคัญ 

หมำยเหต:ุ 
ใหข้อ้มลูเพิม่เตมิเกีย่วกับหัวขอ้ทีม่อียู ่

 

 ส ำคญั: 
ใหข้อ้มลูเพิม่เตมิทีไ่มค่วรมองขา้ม 

 

ขอ้ควรระวงั: 
จง้เตอืนใหค้ณุทราบสถานการณ์ทีอ่าจท าใหเ้ครือ่งเสยีหาย  

 

ค ำเตอืน: 
แจง้เตอืนใหค้ณุทราบสถานการณ์ทีอ่าจท าใหเ้ครือ่งเสยีหาย สรา้งสภาพแวดลอ้มทีเ่ป็นอันตราย 
หรอืเป็นสาเหตใุหเ้กดิการบาดเจ็บตอ่บคุคล  

ในคูม่อืฉบับนี้  สว่นประกอบและรายการในเมนู OSD จะแสดงในแบบอักษรตัวหนาเชน่ในตัวอยา่งนี้:  

“กดปุ่ ม เมนู บนรโีมทคอนโทรลเพือ่เปิดเมนู หลกั ” 

ขอ้มลูเพือ่ควำมปลอดภยัท ัว่ไป 

➢ อยา่เปิดตัวเครือ่ง ไมม่ชี ิน้สว่นทีผู่ใ้ชส้ามารถซอ่มแซมไดอ้ยูใ่นเครือ่ง เมือ่ตอ้งซอ่มแซม 

ใหน้ าไปยังชา่งบรกิารทีผ่่านการรับรองทุกครัง้ 

➢ ปฏบัิตติามค าเตอืนและขอ้ควรระวังทัง้หมดในคูม่อืฉบับนี้และทีต่ัวเครือ่ง 

➢ เพือ่หลกีเลีย่งความเสยีหายตอ่ดวงตา อย่ามองตรงเขา้ไปในเลนสข์ณะทีแ่หลง่ก าเนดิแสงเปิดอยู่ 

➢ อยา่วางผลติภัณฑน์ี้บนรถเข็น ขาตัง้ หรอืโต๊ะทีไ่มม่ั่นคง 

➢ หลกีเลีย่งการใชร้ะบบใกลน้ ้า  สมัผัสกับแสงแดด หรอืใกลอ้ปุกรณ์ท าความรอ้น 

➢ อยา่วางวัตถหุนักเชน่หนังสอืหรอืกระเป๋าบนตัวเครือ่ง 

ประกำศ 

ผลติภัณฑน์ี้ออกแบบมาส าหรับผูใ้หญ่ทีม่คีวามสามารถในการใชเ้ครือ่งนี้ 

 

โปรดจดหมายเลขรุ่นโปรเจ็กเตอร ์และหมายเลขผลติภัณฑ ์และเก็บขอ้มลูไวส้ าหรับการบ ารุงรักษาในอนาคต 

ในกรณีทีอ่ปุกรณ์หายหรอืถูกขโมย คณุสามารถใชข้อ้มูลดังกลา่วส าหรับรายงานต ารวจได ้

หมายเลขรุ่น:  

หมายเลขผลติภัณฑ:์ 
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ค ำเตอืนเกีย่วกบัเลเซอร ์

 

สญัลักษณ์นี้ระบวุา่มศัีกยภาพทีจ่ะเกดิอันตรายจากการทีแ่สงเลเซอรส์อ่งเขา้ตา 

หากไม่ปฏบัิตติามขัน้ตอนอยา่งเคร่งครัด 

 

ผลติภณัฑเ์ลเซอร ์คลำส 3R 

ผลติภัณฑเ์ลเซอรน์ี้ถกูก าหนดวา่เป็นคลาส 3R ระหว่างกระบวนการท างานทัง้หมด แสงเลเซอร ์- 

หลกีเลีย่งไมใ่หส้อ่งเขา้ตาโดยตรง 

อยา่ชีแ้สงเลเซอร ์หรอือนุญาตใหแ้สงเลเซอรส์อ่งไปหา หรอืสะทอ้นไปยังบคุคลอืน่ หรอืวัตถทุีส่ะทอ้นแสง 

แสงโดยตรงหรอืแสงทีก่ระจายออก สามารถเป็นอันตรายตอ่ตาและผวิหนัง 

หากไม่ปฏบัิตติามค าแนะน าทีใ่หม้า มโีอกาสเกดิอันตรายจากการทีเ่ลเซอรส์อ่งเขา้ตา 

ขอ้ควรระวัง – การใชต้ัวควบคุม หรอืการปรับ 

หรอืการด าเนนิการนอกเหนือจากทีร่ะบุไวใ้นทีน่ี้อาจท าใหม้โีอกาสสมัผัสกับการแผร่ังสทีีเ่ป็นอันตรายได ้

พำรำมเิตอรเ์กีย่วกบัเลเซอร ์

ความยาวคลืน่ 449nm - 461nm (สนี ้าเงนิ) 

โหมดการท างาน พัลซ ์เนื่องจากอัตราเฟรม 

ความกวา้งพัลซ ์ 1.34ms 

อัตราการซ ้าพัลซ ์ 120Hz 

พลังงานเลเซอรม์ากทีส่ดุ 0.698mJ 

พลังงานภายในรวม >100w 

ขนาดแหลง่ก าเนดิแสง >10 มม. เมือ่เลนสห์ยดุ 

ไดเวอรเ์จนซ ์ >100 มลิล ิเรเดยีน 
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ฉลำกผลติภณัฑ ์

ภาพดา้นล่างแสดงถงึต าแหน่งของฉลาก 

 

1.  สญัลักษณ์เตอืนอันตราย 
และฉลากรูรับแสง 

 

2.  ป้ายอธบิาย 

 

 

2

1



คู่มอืผูใ้ช ้— โปรเจ็กเตอร ์DLP 

–v– 

ต ำแหนง่ของรรูบัแสงเลเซอร ์

ภาพดา้นล่าง คอืต าแหน่งของรูรับแสงเลเซอร ์ระวังอย่าใชต้ามองทีแ่สงโดยตรง 

 

สวติชอ์นิเตอรล็์อค 

เครือ่งนี้มสีวติชอ์นิเตอรล็์อค 1 อัน (ฝาดา้นบน) เพือ่ป้องกันการรั่วของแสงเลเซอร ์

จะปิดแตล่ะระบบ เมือ่ฝาดา้นบนถกูถอด 

 

 

Laser aperture รรูบัแสงเลเซอร ์
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ประกำศเกีย่วกบักำรตดิต ัง้โปรเจ็กเตอร ์

➢ ไมม่มีมุทีจ่ ำกดัส ำหรบักำรตดิต ัง้โปรเจคเตอร ์

 

➢ ควรเวน้ระยะใหม้ชีอ่งว่างอย่างนอ้ย 50 เซนตเิมตรบรเิวณรอบชอ่งระบายอากาศ 

 

 

 

 

➢ ตรวจดใูหแ้น่ใจวา่ชอ่งดดูอากาศเขา้ไม่ไดด้ดูอากาศรอ้นจากชอ่งระบายอากาศรอ้นกลับเขา้ไปในเครือ่งใหม ่

➢ เมือ่ใชง้านโปรเจ็กเตอรใ์นพืน้ทีปิ่ด ขอใหแ้น่ใจวา่อณุหภมูขิองอากาศโดยรอบภายในไมเ่กนิ อณุหภมูกิารท างาน 

ในขณะทีเ่ครือ่งโปรเจ็กเตอรยั์งท างาน และปรมิาณอากาศ และชอ่งระบายอากาศถกูกดีขวาง 

➢ ควรประเมนิอณุหภมูทิีทุ่กชอ่งเปิด 
เพือ่ใหแ้น่ใจวา่โปรเจ็กเตอรไ์ม่ไดด้ดูอากาศรอ้นจากชอ่งระบายอากาศรอ้นกลับเขา้ไปในเครือ่งใหม ่

ซึง่อาจท าใหอุ้ปกรณ์ปิดเครือ่งเอง แมว้่าอณุหภมูหิอ้งยังอยูใ่นชว่ง อณุหภมูกิารท างาน ทีย่อมรับได ้

ข ัน้ต ำ่ 500 มม. 

(19.69 นิว้) 

 

ข ัน้ต ำ่ 500 มม. 

(19.69 นิว้) 

 

ข ัน้ต ำ่ 500 มม. 

(19.69 นิว้) 

ข ัน้ต ำ่ 500 มม. 

(19.69 นิว้) 

 

ข ัน้ต ำ่ 300 มม. 

(11.81 นิว้) 

ข ัน้ต ำ่ 100 มม. 

(3.94 นิว้) 

ข ัน้ต ำ่ 500 มม. 

(19.69 นิว้) 

 

ข ัน้ต ำ่ 500 มม. 

(19.69 นิว้) 
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ตรวจสอบสถำนทีก่ำรตดิต ัง้ 

➢ ส าหรับแหลง่จ่ายไฟ   ควรใชป้ล๊ัก 3 ขา (ทีม่สีายดนิ) เพือ่ใหแ้น่ใจวา่ 

มกีารต่อสายดนิและมคีวามต่างศักยท์ีเ่หมาะสมส าหรับอุปกรณ์ทัง้หมดในระบบโปรเจ็กเตอร ์

➢ ควรใชร้หัสพลังงานทีใ่หกั้บโปรเจ็กเตอร ์ในกรณีทีช่ ิน้สว่นไม่ครบ  สามารถใชป้ล๊ักสายไฟทีไ่ดร้ับการรับรอง 3 
ขา (ทีม่สีายดนิ) ทดแทน แต่ไมค่วรใชป้ล๊ักสายไฟ  

2 ขา 

➢ ตรวจสอบวา่แรงดันไฟฟ้ามเีสถยีรภาพ  มกีารต่อสายดนิอย่างถกูตอ้ง และไมม่กีารรั่วไหลของไฟฟ้า 

➢ วัดการใชพ้ลังงานโดยรวม ไมใ่หส้งูกวา่ระดับทีป่ลอดภัย 

และควรหลกีเลีย่งปัญหาดา้นความปลอดภัยและไฟฟ้าลัดวงจร 

➢ เปิด โหมดอัลตจิูด เมือ่ตัง้อยูใ่นบรเิวณพืน้ทีส่งู 

➢ โปรเจ็กเตอรส์ามารถตดิตัง้แบบตัง้ตรงหรอืวางกลับหัวได ้ 

➢ เมือ่ตดิตัง้แผน่โลหะยดึ  ขอใหแ้น่ใจวา่น ้าหนักไมเ่กนิและมกีารตดิตัง้อย่างมั่นคง 

➢ หลกีเลีย่งการตดิตัง้เครือ่งปรับอากาศใกลท้อ่หรอืซบัวฟูเฟอร ์

➢ หลกีเลีย่งการตดิตัง้ในทีซ่ ึง่มอีุณหภมูสิงู  มคีวามเย็นไมเ่พยีงพอ  และสถานทีท่ีม่ฝีุ่ นมาก 

➢ เก็บผลติภัณฑข์องคณุใหห้า่งจากหลอดฟลอูอเรสเซนต(์>1เมตร) 

เพือ่หลกีเลีย่งการเกดิความผดิปกตทิีเ่กดิจากคลืน่รบกวนของ IR 

➢ ขัว้ตอ่ VGA เขา้ ควรจะเชือ่มต่อไปยังพอรต์ VGA เขา้ ควรเสยีบใหแ้น่นทัง้สองขา้ง 

โดยไขสกรูใหแ้น่นและมั่นคงปลอดภัย ทัง้นี้ 

เพือ่ใหแ้น่ใจวา่มกีารเชือ่มตอ่ทีเ่หมาะสมของสายสัญญาณเพือ่ใหไ้ดก้ารแสดงผลทีด่ทีีส่ดุ 

➢ ขัว้ตอ่เสยีงเขา้ควรจะเชือ่มต่อกับพอรต์เสยีงเขา้ และไมค่วรเชือ่มตอ่กับพอรต์เสยีงออก หรอืพอรต์อืน่ ๆ เชน่ 

BNC, RCA มฉิะนัน้ อาจจะท าใหเ้สยีงเงยีบหายไป และอาจท าใหเ้กดิความเสยีหายของพอรต์ 

➢ ตดิตัง้โปรเจ็กเตอรเ์หนือขึน้ไป 200 ซม. เพือ่หลกีเลีย่งความเสยีหาย 

➢ สายไฟและสายสัญญาณควรไดร้ับการเชือ่มต่อกอ่นทีจ่ะจ่ายไฟใหโ้ปรเจ็กเตอร ์
ระหวา่งการเริม่เปิดเครือ่งและระหวา่งท างาน  อย่าใสห่รอืถอดสายเคเบลิสัญญาณหรอืสายไฟ 

เพือ่หลกีเลีย่งความเสยีหายของโปรเจ็กเตอร ์

ขอ้มลูเกีย่วกบักำรระบำยควำมรอ้น 

ชอ่งระบำยอำกำศ 

➢ ใหแ้น่ใจวา่ชอ่งระบายอากาศอยูห่า่ง 50 ซม. จากสิง่กดีขวางเพือ่ใหแ้น่ใจว่ามกีารระบายความรอ้นทีเ่หมาะสม 

➢ ชอ่งระบายอากาศออกไมค่วรอยูท่ีด่า้นหนา้ของเลนสข์องโปรเจ็กเตอรอ์ืน่ 

เพือ่หลกีเลีย่งการกอ่ใหเ้กดิภาพลวงตา 

➢ ชอ่งอากาศออกควรหา่งอยา่งนอ้ย 100 ซม. จากชอ่งอากาศเขา้ของโปรเจ็กเตอรอ์ืน่ๆ 

➢ โปรเจ็กเตอรก์อ่ใหเ้กดิความรอ้นมากระหว่างการใชง้าน 
พัดลมภายในของโปรเจ็กเตอรท์ าหนา้ทีก่ระจายความรอ้นเมือ่ปิดเครือ่ง 

และกระบวนการดังกลา่วอาจด าเนนิการต่อไปในชว่งเวลาหนึง่ 

หลังจากโปรเจ็กเตอรเ์ขา้สูส่ถานะโหมดสแตนดบ์าย  กดปุ่ มเพาเวอร ์AC เพือ่ปิดเครือ่งโปรเจ็กเตอร ์
และถอดสายไฟ อยา่ถอดสายไฟระหว่างกระบวนการปิดเครือ่ง 

เพราะอาจท าใหเ้กดิความเสยีหายกับโปรเจ็กเตอร ์
การกระจายความรอ้นไดช้า้อาจมผีลตอ่อายใุชง้านของโปรเจ็กเตอร ์กระบวนการปิดเครือ่งจะแตกตา่งกันไป 

ขึน้อยู่กับรุ่นทีใ่ช ้ไม่วา่กรณีใด  ควรถอดสายไฟหลังจากทีโ่ปรเจ็กเตอรเ์ขา้สูส่ถานะสแตนดบ์าย 
ชอ่งอำกำศเขำ้ 

➢ ขอใหแ้น่ใจว่า ไมม่สี ิง่กดีขวางชอ่งอากาศเขา้ภายในระยะ 30 ซม. 

➢ ชอ่งอากาศเขา้ควรหา่งจากแหลง่ความรอ้นอืน่ๆ 

➢ หลกีเลีย่งพืน้ทีท่ีม่ฝีุ่ นมาก 
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ควำมปลอดภยัในกำรใชพ้ลงังำน 

➢ ใชเ้ฉพาะสายไฟทีใ่หม้า 

➢ อยา่วางสิง่ใดบนสายไฟ จัดวางสายไฟไมใ่หก้ดีขวางทางเดนิ 

➢ ถอดแบตเตอรีอ่อกจากรโีมทคอนโทรลเมือ่เก็บหรอืไม่ไดใ้ชง้านเป็นเวลานาน 

กำรท ำควำมสะอำดโปรเจ็กเตอร ์

➢ ถอดปลั๊กสายเพาเวอรก์อ่นการท าความสะอาด ดหูนา้การท าความสะอาดโปรเจ็กเตอร ์ในหนา้ 57 

➢ ปลอ่ยใหแ้หลง่ก าเนดิแสงเย็นลงประมาณหนึง่ชัว่โม 

ค ำเตอืนตำมกฎหมำยและกฎระเบยีบตำ่งๆ 

กอ่นทีจ่ะตดิตัง้และใชโ้ปรเจ็กเตอร ์อ่านประกาศเกีย่วกับระเบยีบขอ้บังคับในสว่น ความสอดคลอ้งกับระเบยีบขอ้บังคับ 
ในหนา้ 70 

ค ำอธบิำยสญัลกัษณ ์

 

การก าจัดทิง้: อย่าใชบ้รกิารเก็บขยะในครัวเรอืน เพือ่ทิง้อุปกรณ์ไฟฟ้าและอเิล็กทรอนกิส ์

ประเทศในสหภาพยโุรปมกีฎหมายบังคับใหใ้ชบ้รกิารคัดแยกรไีซเคลิ 

กำรดแูลล ำแสงเลเซอรเ์ป็นพเิศษ! 

ควรมกีารดูแลเป็นพเิศษเมือ่ใชโ้ปรเจ็กเตอร ์DLP และอปุกรณ์เลเซอรพ์ลังงานสงูในหอ้งเดยีวกัน 

การสอ่งของล าแสงเลเซอรล์งบนเลนสโ์ปรเจ็กเตอรท์างตรงหรอืทางออ้ม 

สามารถท าใหเ้กดิความเสยีหายอย่างรุนแรงตอ่ Digital Mirror Devices (DMD™) 

 

ค ำเตอืนแสงอำทติย ์

หลกีเลีย่งการใชง้านภายใตแ้สงอาทติยโ์ดยตรง 

แสงอาทติยบ์นเลนสโ์ปรเจ็กเตอร ์สามารถท าใหเ้กดิความเสยีหายอย่างรุนแรงต่อ Digital Mirror Devices (DMD™) 
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คณุสมบตัหิลกั 

 เทคโนโลย ีDLP® DarkChip3™ และ BrilliantColor™ เพือ่ภาพทีม่คีวามด าเป็นพเิศษและสสีนัที่
สวยงาม  

 แหง่แสงฟอสเฟอรเ์ลเซอรโ์ซลสเตทเพือ่ประสทิธภิาพการฉายทีเ่ช ือ่ถอืได ้ 

 การออกแบบใหใ้ชห้ลอดไฟนอ้ย ปราศจากปรอท และประหยัดพลังงานเพือ่ความเป็นมติรตอ่
ส ิง่แวดลอ้ม  

 แทบจะไมต่อ้งท าการบ ารงุรักษาเลยดว้ยเวลาการท างานสงูสดุ 20,000 ชัว่โมง  

 การซมูและโฟกสัเองเพือ่การปรับต าแหน่งอยา่งงายดายและยดืหยุน่  

 แกไ้ขภาพบดิเบอืนและสีเ่หลีย่มคางหมไูดอ้ยา่งงา่ยดายดว้ยการปรับคยีส์โตน 4 มมุ  

 อปุกรณ์ของ MHL สามารถใชส้ง่สญัญาณภาพหรอืเสยีงจากอปุกรณ์เคลือ่นทีท่ีเ่ขา้กนัได ้ 

 เครือ่งรับสญัญาณ HDBaseT ในตัว อนิเตอรเ์ฟส HDBaseT™ พรอ้มดว้ยการรองรับส าหรับการ
กระจายสญัญาณวดิโีอระดับ HD เนือ้หาเสยีงระบบดจิติอล ฟังกช์ัน่ RS232, RJ45 และ IR ผา่นสาย 
LAN CAT5e/6 ทีไ่ดม้าตรฐาน 

 ชดุอนิพทุและเอาทพ์ทุการเชือ่มตอ่ส าหรับการแสดงผลเต็มรปูแบบ   

 ระบบเสยีงสเตอรโิอก าลังขบัรวม 10W (5W x 2) พรอ้มดว้ยสว่นเสยีงเขา้และเสยีงออกหลายรายการ  

 พอรท์ซงิค ์3D เพือ่ใชง้านไดร้ับโปรโตคอลการซนิโครไนซแ์บบพาสซฟี IR (อนิฟารเ์รด) 3D  

 การออกแบบใหส้ามารถฉายและท างานได ้360° เพือ่ใหส้ามารถตดิตัง้ไดใ้นทกุมุม  

 การฉายโหมดแนวตัง้ ชว่ยใหส้ามารถตดิตัง้และฉายไดใ้นแบบ 90° ไดอ้ยา่งงา่ยดาย  

 เอนจนิปิดผนกึป้องกนัอากาศและการออกแบบใหไ้มต่อ้งใชต้ัวกรองเพือ่ประสทิธภิาพในการป้องกนั
ฝุ่ นและเสน้ใยตา่ง ๆ  

 เครอืขา่ยพรอ้มส าหรับการรวมและดแูลระบบผา่น RJ45  

 มรีะบบ Crestron® RoomView™ เพือ่การจัดการและตรวจสอบผา่นเครอืขา่ย 

 ฟีเจอรร์ักษาความปลอดภัยโดยการกนัขโมย ประกอบดว้ย:สล็อตความปลอดภัย Kensington® แถบ
ความปลอดภัย 

เกีย่วกบัคูม่อืเลม่นี ้

คูม่อืฉบับนีม้วีตัถปุระสงคส์ าหรบัการใชง้านของผูใ้ช ้ และอธบิายวธิกีารตดิตัง้และการใชง้านโปรเจ็กเตอร ์DLP เมือ่ใดก็
ตามทีเ่ป็นไปได ้- หรอืมขีอ้มลูเกีย่วขอ้ง - เชน่ ภาพประกอบและค าอธบิาย  จะพยายามใหอ้ยูใ่นหนึง่หนา้ รปูแบบพรอ้ม
พมิพเ์พือ่อ านวยความสะดวกใหก้บัคณุและเพือ่ชว่ยใหป้ระหยัดกระดาษ ทัง้นี ้เพือ่เป็นการปกป้องสิง่แวดลอ้ม ทัง้นี้
เพือ่ใหค้ณุพมิพส์ว่นทีเ่กีย่วขอ้งกบัความตอ้งการของคณุ 
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เร ิม่กำรใชง้ำน 

รำยกำรทีอ่ยูใ่นกลอ่งบรรจ ุ

เปิดกล่องโปรเจ็กเตอรอ์ย่างระมัดระวัง และตรวจสอบวา่มรีายการต่อไปนี้ครบถว้น: 

 

โปรเจ็กเตอร ์
 

 

 

รโีมทคอนโทรล  
(รวมถ่าน) 

สายเพาเวอร ์

  

ใบรับประกัน คูม่อืเริม่ตน้อย่างเร็ว 
 

ตดิต่อตัวแทนจ าหน่ายของคณุทันท ีหากมรีายการใดๆ ทีข่าดหายไป มลัีกษณะเสยีหาย หรอืถา้เครือ่งไม่ท างาน 

ขอแนะน าใหค้ณุเก็บวัสดบุรรจุภัณฑเ์ดมิ เผือ่ตอ้งสง่อปุกรณ์กลับไปเพือ่ขอรับบรกิารการรับประกัน 

ขอ้ควรระวงั: 
หลกีเลีย่งการใชโ้ปรเจ็กเตอรใ์นสภาพแวดลอ้มทีเ่ต็มไปดว้ยฝุ่ น 
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สว่นตา่งๆ ของโปรเจ็กเตอร ์

มมุมองดา้นหนา้ขวา 

 

รายการ ฉลาก ค าอธบิาย ดหูนา้ 

1.  ตัวรับ IR รับสญัญาณ IR จากรโีมทคอนโทรล 8 

2.  เลนส ์ เลนสส์ าหรับฉายภาพ 

3.  ตัวปรับความเอยีง หมนุคันโยกตัวปรับเพือ่ปรับต าแหน่งมมุ 17 

4.  แหวนโฟกสั โฟกสัภาพทีฉ่าย 18 

5.  ชอ่งระบายอากาศ ปรมิาณอากาศเย็นทีใ่ช ้

6.  ปุ่ มฟังกช์นั ปุ่ มแสดงบนหนา้จอ (OSD) 3 

ส าคญั: 
ชอ่งระบายอากาศบนโปรเจ็กเตอรช์ว่ยใหม้กีารไหลเวยีนของอากาศทีด่ ีซ ึง่ชว่ยใหแ้หลง่ก าเนดิแสงของโปรเจ็กเตอร์
เย็นลง อยา่ใหม้สี ิง่กดีขวางใดๆ บังชอ่งระบายอากาศ 

1 2 3 4 5 6
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มมุมองดา้นบน—ปุ่ มบนหนา้จอ (OSD) และไฟ LED 

 

รำยกำร ฉลำก ค ำอธบิำย ดหูนำ้ 

1.  อัตโนมัต ิ ชว่ยปรับขนาดของภาพ ต าแหน่ง และความละเอยีด 

2.  ENTER เขา้ไปยัง หรอืยนืยันรายการเมนู OSD ทีไ่ฮไลต ์ 20 

3.  
 

เลือ่นและเปลีย่นการตัง้คา่ใน OSD 

เมนูดว่น - ส าหรับคยีส์โตนแนวตัง้ 
20 

4.  
 

เลือ่นและเปลีย่นการตัง้คา่ใน OSD 

เมนูดว่น - ส าหรับคยีส์โตนแนวตัง้ 
20 

5.  แหลง่สัญญาณ เขา้สูเ่มนู สญัญาณ 

6.   
เลือ่นและเปลีย่นการตัง้คา่ใน OSD 

เมนูดว่น - ส าหรับคยีส์โตนแนวนอน 
20 

7.  เพาเวอร ์ เปิด/ปิดโปรเจ็กเตอร ์ 13 

8.   
เลือ่นและเปลีย่นการตัง้คา่ใน OSD 

เมนูดว่น - ส าหรับคยีส์โตนแนวนอน 
20 

9.  เมนู เปิดและออกจากเมนู OSD 20 

10.  LED เพาเวอร ์ แสดงสถานะล าดับการเปิด/ปิดเครือ่ง 60 

11.  LED แหลง่ก าเนดิแสง แสดงสถานะแหลง่ก าเนดิแสง 60 

12.  LED อณุหภมู ิ แสดงสถานะอณุหภมู ิ 60 

1 2 3 4 5

6

7

8

9

1 0 11 12
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มมุมองดาุนหลงุุ  ุ ุ ุ ุ ุ  ุ ุ ุ ุ  ุ  

 

รายการ ฉลาก คาูอธบูายู  ู ู ู  ู ู ู  ดหูนาูู  ู ู  ู  

1.  HDMIุ1 เชุุอมตอุสายุุุ   ุ ุ ุ  ุ ุ ุ ุ ุHDMIุจากอปุกรณุุุ ุ ุ ุ  ุ ุ ุ ุ  ุHDMI 

2.  RJ45 เชุุอมตอุสายุุุ   ุ ุ ุ  ุ ุ ุ ุ ุLANุจากอเุธอรเุนตุุ ุ ุ ุ  ุ ุ ุ ุ  ุ ุ  ุ  

3.  HDMIุ2 เชุุอมตอุสายุุุ   ุ ุ ุ  ุ ุ ุ ุ ุHDMIุจากอปุกรณุุุ ุ ุ ุ  ุ ุ ุ ุ  ุHDMI 

4.  HDBaseT 
เชุุอมตอุสายุุุ   ุ ุ ุ  ุ ุ ุ ุ ุCat5e/Cat6ุจากุHDBaseTุTXุBoxุ(ตวุเพุุมสญุญาณวดุโุอ)ุุ  ุ ุุ   ุ ุ  ุ ุ ุ ุ ุ  ุ  ุ ุ ุุ
สาุหรบุสญุญาณุุ  ุ ุ ุ  ุ ุ  ุ ุ ุ ุ ุHDBaseTุทุุไดรุบุุ   ุ ุ  ุ  ุ  

5.  HDMIุ3ุ/ุMHL 

เชุุอมตอุสายุุุ   ุ ุ ุ  ุ ุ ุ ุ ุHDMI/MHLุจากอปุกรณุุุ ุ ุ ุ  ุ ุ ุ ุ  ุHDMI/MHL 

หมายเหต:ูู ู ู ู ูู ู  ู ุนอกจากนุุุการตุุงคาุแหลงุสญุญาณเปุนุุ ุ ุ ุ ุ ุ ุ   ุ ุ ุ ุ ุ   ุ ุ  ุ ุ ุ ุ  ุ ุ  ุ ุ ุ ุ ุุ  ุ ุHDMIุ3/MHLุ
สามารถชารจุอปุกรณอุจุฉรยุะุุ ุ ุ ุ ุ ุ ุ ุ ุ  ุ ุ  ุ ุ ุ ุ  ุ  ุ ุ ุ  ุ ุ ุMHLุ
ทุุเชุุอมตอุไดดุวุยตราบเทาุทุุเปดุโปรเจกุเตอรไุว ุุ   ุ ุ   ุ ุ ุ  ุ ุ ุ  ุ  ุ ุ ุ ุ ุ ุ ุุ  ุ ุ   ุ ุ  ุ ุ ุ ุ ุุ  ุ ุุ ุ ุ  ุ ุ   

6.  จอภาพออก เชุุอมตอุสายุุุ   ุ ุ ุ  ุ ุ ุ ุ ุRGBุไปยงุจอแสดงผลุ ุ ุ  ุ ุ ุ ุ ุ ุ ุ ุ ุ  

7.  คอมพวุเตอรุุ ุ ุ ุ  ุ ุุ ุ ุ   เชุุอมตอุสายุุุ   ุ ุ ุ  ุ ุ ุ ุ ุRGBุจากคอมพวุเตอรหุรอุอปุกรณทุุุเปดุใหใุชงุานวดุโุอุ ุ ุ ุ ุ ุ ุ  ุ ุุ ุ ุ  ุ ุ  ุ ุ  ุ ุ ุ ุ  ุ   ุ ุ  ุ ุ ุ  ุ ุ  ุ ุ ุ ุ  ุ  ุ ุ  

8.  วดุโุอุ  ุ  ุ ุ  เชุุอมตอุสายคอมโพสตุจากอปุกรณวุดุโุอุุ   ุ ุ ุ  ุ ุ ุ ุ ุ ุ ุ ุ ุ ุ  ุ ุ ุ ุ ุ  ุ ุ ุ ุ  ุ  ุ  ุ ุ  

9.  3Dุซงุคุุ  ุ ุ   เชุุอมตอุสายเคเบลุุ3ุุ   ุ ุ ุ  ุ ุ ุ ุ ุุ ุุ  ุ ุุ D-ซงุคเุขาุุจากคอมพวุเตอรหุรอุบนอปุกรณทุุุเปดุทาุงานุ  ุ ุ  ุ ุ  ุ ุุ ุ ุ ุ ุ ุ ุ  ุ ุุ ุ ุ  ุ ุ  ุ ุ ุ ุ  ุ ุ ุ ุ  ุ   ุ ุ  ุ ุ  ุ ุ ุ ุ  

10.  บรกุารุ ุ  ุ ุ ุ  สาุหรบุบรกุารสวุนตวุเทาุนุุนุ  ุ ุ ุ  ุ ุ ุ  ุ ุ ุ ุ  ุ ุ ุ  ุ ุุ  ุ ุ   ุ  

11.  USBุPOWERุ(5V/1.5A) 
เชุุอมตอุสายุุุ   ุ ุ ุ  ุ ุ ุ ุ ุUSBุสาุหรบุโฮสตขุองุุ  ุ ุ ุ  ุ ุ ุ ุ ุ  ุ ุ ุ ุUSB 

หมายเหต:ูู ู ู ู ูู ู  ู ุสนบุสนนุเอาตพุตุุ5ุ ุ  ุ ุ ุ  ุ ุุ ุ ุ  ุ  ุ ุุ V/1.5Aุตราบทุุเปดุโปรเจกุเตอรอุยุุุ ุ ุ ุ ุ   ุ ุ  ุ ุ ุ ุ ุุ  ุ ุุ ุ ุ  ุ ุ    

12.  
สลอุตปอุงกนุุุ ุ  ุ ุ ุ  ุ ุ ุ  ุ ุ
Kensington 

ยดุอยาุงมุุนคงปลอดภยุกบุวตุถถุาวรทุุมรุะบบลอุคุุ  ุ ุ ุ  ุ ุ ุ   ุ ุ ุ ุ ุ ุ ุ ุ  ุ ุ  ุ ุ  ุ ุ  ุ ุ ุ ุ ุ   ุ  ุ ุ ุ ุ ุ  ุ ุ ุ
Kensington 

58 

13.  IR รบุสญุญาณุุ  ุ ุ  ุ ุ ุ ุ ุIRุจากรโุมทคอนโทรลุ ุ ุ ุ  ุ ุ ุ ุ ุ ุ ุ ุ ุ ุ  

14.  เสยุงเขาุุุุ  ุ ุ ุุ  ุ ุL/R 
เชุุอมตอุสายสญุญาณเสยุงจากอปุกรณเุสยุงุุุ   ุ ุ ุ  ุ ุ ุ ุ ุ  ุ ุ ุ ุ ุุ  ุ ุ ุ ุ ุ ุ  ุ ุ ุ ุ  ุุ  ุ ุ ุ
สาุหรบุอนุพตุสญุญาณเสยุงของวดุโุอุ  ุ ุ ุ  ุ ุ  ุ ุ  ุ ุ  ุ ุ ุ ุ ุุ  ุ ุ ุ ุ ุ ุ  ุ  ุ ุ  

1 2 3 4 5 6 7 8 9
1 0
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รำยกำร ฉลำก ค ำอธบิำย ดหูนำ้ 

15.  ไมคเ์ขา้ เชือ่มตอ่กับอุปกรณ์อนิพุตไมโครโฟน 

16.  เสยีงเขา้ เชือ่มตอ่สาย AUDIO จากอปุกรณ์เสยีง 

17.  เสยีงออก เชือ่มตอ่สายสัญญาณเสยีงส าหรับสญัญาณเสยีงขาออก 

18.  RS-232C เชือ่มตอ่สายพอรต์อนุกรม RS-232 ส าหรับรโีมทคอนโทรล 

19.  ไฟ AC เขา้ เชือ่มตอ่สายไฟ 

 

หมำยเหต ุ: 
เมือ่ตอ้งการใชค้ณุสมบัตนิี ้ คณุตอ้งเสยีบอยูใ่นชอ่งเสยีบกอ่นทีจ่ะเปิด/ปิดโปรเจ็กเตอร ์

ตัวควบคมุหนา้จอจะใหม้าพรอ้มกับหนา้จอและไดร้ับการสนับสนุนโดยผูผ้ลติหนา้จอ 

อยา่ใชแ้จ็คนี้ส าหรับงานทีอ่ยูน่อกเหนือจากวัตถปุระสงคก์ารใช ้

 

ค ำเตอืน: 
เพือ่เป็นการป้องกันดา้นความปลอดภัย  
ถอดสายไฟทัง้หมดออกจากโปรเจ็กเตอรแ์ละอปุกรณ์การเชือ่มตอ่กอ่นทีจ่ะท าการเชือ่มตอ่ 
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มมุมองดา้นลา่ง 

 

รำยกำร ฉลำก ค ำอธบิำย ดหูนำ้ 

1.  รูยดึตดิเพดาน 
ตดิตอ่ตัวแทนจ าหน่ายของคณุส าหรับขอ้มลูเกีย่วกับการตดิตัง้โปรเจ็กเตอรบ์นเ

พดาน 

2.  ตัวปรับความเอยีง หมนุคันโยกตัวปรับเพือ่ปรับต าแหน่งมมุ 17 

 

หมำยเหต:ุ 
เมือ่ตดิตัง้  ขอใหแ้น่ใจวา่คณุใชตั้วยดึเพดานตามทีแ่สดงในรายการ UL เทา่นัน้ 

ส าหรับการตดิตัง้บนเพดาน ใชอ้ปุกรณ์ยดึเพดานทีไ่ดร้ับการรับรองและสกร ูM4 ทีม่คีวามลกึสกรูสงูสดุ 12 มม. 
(0.47 นิว้)  

โครงสรา้งทีย่ดึเพดานตอ้งมรีปูร่างและความแข็งแรงทีเ่หมาะสม 
ความสามารถในการรับน ้าหนักของเพดานตอ้งรองรับน ้าหนักของอปุกรณ์ทีต่ดิตัง้ 
และเพือ่ความปลอดภัยเพิม่เตมิ 
โครงสรา้งเพดานตอ้งมคีวามสามารถในการรองรับน ้าหนักสามเทา่ของน ้าหนักอปุกรณ์ ในชว่ง 60 วนิาท ี

135.0mm

[ 5.31" ]

135.0mm

[ 5.31" ]

160.0

[ 6.30" ]

130.0

[ 5.12" ]

2 2

1 1 1
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ดภูาพส าหรับขาตัง้ 

กรุณาจา้งผูใ้หบ้รกิารตดิตัง้ (เสยีคา่ใชจ่้าย) เพือ่ออกแบบและผลติขาตัง้ทีป่รับแตง่พเิศษ 

ส าหรับใชกั้บการฉายแบบแนวตัง้ โปรดมั่นใจว่าการออกแบบสอดคลอ้งกับเงือ่นไขต่อไปนี้: 

• ใชรู้สกรู 7 รูทีด่า้นหลังของโปรเจ็กเตอร ์เพือ่ยดึเขา้กับขาตัง้  

ขนาดศนูยก์ลางรูสกรู: 290 (ระยะ = 160, 130) × 270 (ระยะ = 135) มม. 

ขนาดรูสกรูบนโปรเจ็กเตอร:์ M4 ทีม่คีวามลกึมากทีส่ดุ 12 มม. 

• กลไกการปรับแนวนอน (ตัวอย่างเชน่ น็อตตัวผูแ้ละตัวเมยีใน 4 ต าแหน่ง) 

• โปรดออกแบบขาตัง้ทีไ่มล่ม้ง่าย 

 

ภาพวาดทีแ่สดงถงึความตอ้งการดา้นขนาด ไมไ่ดเ้ป็นภาพการออกแบบขาตัง้จรงิ 
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ชิน้สว่นรโีมทคอนโทรล 

 

ส ำคญั: 
1. หลกีเลีย่งการใชโ้ปรเจ็กเตอรใ์นขณะทีม่แีสงไฟฟลอูอเรสเซนตจ์า้เปิดอยู ่
แสงไฟฟลอูอเรสเซนตบ์างชนดิสามารถรบกวนการท างานของรโีมทคอนโทรล 
2. ตรวจดใูหแ้น่ใจวา่ไมม่อีะไรขวางกัน้ระหวา่งรโีมทคอนโทรลและโปรเจ็กเตอร ์
ถา้เสน้ทางระหวา่งรโีมทคอนโทรลและโปรเจ็กเตอรถ์กูกดีขวาง  
คณุสามารถสะทอ้นสญัญาณปิดเครือ่งบนพืน้ผวิสะทอ้นบางอยา่ง เชน่ หนา้จอโปรเจ็กเตอร ์ได ้
3. ปุ่ มและคยีต์า่งๆ บนโปรเจ็กมหีนา้ทีเ่ชน่เดยีวกับปุ่ มบนรโีมทคอนโทรล คูม่อืผูใ้ชน้ี้จะอธบิายถงึฟังกช์นัตา่งๆ 
โดยใชร้โีมทคอนโทรลเป็นหลัก 

 

หมำยเหต:ุ 
มคีณุสมบัตติามมาตรฐานประสทิธภิาพ FDA ส าหรับผลติภณัฑเ์ลเซอร ์ยกเวน้ความคลาดเคลือ่นตามขอ้ก าหนด 
Laser Notice No. 50 ลงวนัที ่24 มถินุายน 2007 

 

 

ขอ้ควรระวงั:  

การใชตั้วควบคมุ ตัวปรับ สมรรถนะ 
และขัน้ตอนนอกเหนือจากทีร่ะบไุวใ้นทีน่ี้อาจท าใหม้โีอกาสสมัผัสกับแสงเลเซอรท์ีเ่ป็นอันตรายได ้
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รำยกำร ฉลำก ค ำอธบิำย ดหูนำ้: 

1.  ตัวสง่สญัญาณ IR สง่สัญญาณไปยังโปรเจ็กเตอร ์

2.  เปิดเครือ่ง เปิดโปรเจ็กเตอร ์ 13 

3.  PC แสดงตัวเลอืกแหลง่สัญญาณ PC (ตัวเปิดปิด) 

4.  HDMI แสดงตวัเลือกแหล่งสัญญาณ HDMI1/ HDMI2/HDMI 3/MHL (ตัวเปิดปิด) 

5.  USB NA 

6.  
 

เคลือ่นที ่และเปลีย่นแปลงการตัง้คา่ใน OSD 

เมนูดว่น - ส าหรับปรับภาพเพีย้น 
20 

7.  เมนู เปิด OSD 20 

8.   
เคลือ่นที ่และเปลีย่นแปลงการตัง้คา่ใน OSD 

เมนูดว่น - ส าหรับคยีส์โตนแนวนอน 
20 

9.  ปรับภาพเพีย้น เปิดเมนูคยีส์โตน 

10.  
 

เคลือ่นที ่และเปลีย่นแปลงการตัง้คา่ใน OSD 

เมนูดว่น - ส าหรับปรับภาพเพีย้น 
20 

11.  เลเซอร ์ กดเพือ่ใชง้านตัวชีบ้นหนา้จอ อยำ่ชีไ้ปทีต่ำ. 

12.   เลน่ หรอืพักวดิโีอ/ดนตรสี าหรับ MHL 

13.   ยอ้นกลับการตัง้คา่การเพิม่ส าหรับ MHL 

14.   เลน่รายการกอ่นหนา้บนรายการท าโปรแกรมส าหรับ MHL 

15.   หยดุเลน่วดิโีอ/ดนตรสี าหรับ MHL 

16.  แหลง่สัญญาณ/รหัส 

เปลีย่นแหลง่สญัญาณอนิพุต 

ชดุฟังกช์นัหลักส าหรับการตัง้ค่ารหัสลูกคา้เพือ่ควบคมุระยะไ
กล (กดปุ่ ม ID และ Number คา้งไว ้3 วนิาท)ี 

20 

17.  อัตโนมัต/ิ0 
การปรับแตง่อัตโนมัตสิ าหรับความถี ่เฟส และต าแหน่ง 

ใชตั้วเลขส าหรับตัง้คา่รหัสการเชือ่มตอ่ระยะไกล 
20 

18.  ความสว่าง แสดงแถบตัง้ค่าความสวา่ง 

19.  หลอด แสดงการเลอืกแหลง่ก าเนดิแสง 

20.  คา้ง คา้ง/หยดุคา้ง ภาพบนหนา้จอ 

21.  คา่วา่ง/6 
ปิดภาพบนจอ 

ใชห้มายเลขส าหรับตัง้ค่ารหัสการเชือ่มตอ่ระยะไกล 

22.  เลเซอร ์ ใชเ้ป็นตัวชีบ้นหนา้จอ อยำ่ชีไ้ปทีต่ำ. 

23.  ปิดเครือ่ง ปิดโปรเจ็กเตอร ์ 13 

24.  วดิโีอ/S-วดิโีอ แสดงการเลอืกสญัญาณวดิโีอ 

25.  เครอืขา่ย เปิดเมนูเครอืขา่ยของ OSD  

26.  HDBaseT แสดงตัวเลอืกแหลง่สัญญาณ HDBaseT 

27.  ออก กลับสูห้นา้ OSD กอ่นหนา้ 

28.   ป้อนและยนืยันการตัง้คา่ใน OSD 20 

29.   
เคลือ่นที ่และเปลีย่นแปลงการตัง้คา่ใน OSD 

เมนูดว่น - ส าหรับคยีส์โตนแนวนอน 
20 
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รำยกำร ฉลำก ค ำอธบิำย ดหูนำ้: 

30.  MHL 
เปิดใชง้านฟีเจอรเ์ทคโนโลย ีMobile High-Definition Link 

ส าหรับอปุกรณ์อัจฉรยิะ 

31.   สง่ต่อการตัง้คา่การเพิม่ส าหรับ MHL 

32.   เลน่รายการเหล่านี้บนรายการท าโปรแกรมส าหรับ MHL 

33.  ระดับเสยีง/1 
แสดงแถบตัง้ค่าระดับเสยีง 

ใชตั้วเลขส าหรับตัง้คา่รหัสการเชือ่มตอ่ระยะไกล 

34.  ความคมชัด/2 
แสดงแถบตัง้ค่าความคมชัด 

ใชตั้วเลขส าหรับตัง้คา่รหัสการเชือ่มตอ่ระยะไกล 

35.  ปิดเสยีง/3 
ปิดเสยีงล าโพงในตัว 

ใชตั้วเลขส าหรับตัง้คา่รหัสการเชือ่มตอ่ระยะไกล 

36.  ขยาย/4 
แสดงแถบตัง้ค่าขยายแบบดจิติอล 

ใชตั้วเลขส าหรับตัง้คา่รหัสการเชือ่มตอ่ระยะไกล 
18 

37.  3D/5 
เปิดเมนูการตัง้ค่า 3D ของ OSD 

ใชตั้วเลขส าหรับตัง้คา่รหัสการเชือ่มตอ่ระยะไกล 

38.  สถานะ/7 
เปิดเมนูสถานะ OSD (เมนูจะเปิดขึน้เฉพาะเมือ่ตรวจพบอุปกรณ์อนิพุต) 

ใชตั้วเลขส าหรับตัง้คา่รหัสการเชือ่มตอ่ระยะไกล 

39.  แจ็คเสยีบสาย เชือ่มตอ่การเชือ่มตอ่ระยะไกลแบบมสีายไปยังโปรเจ็กเตอร ์

หมำยเหต:ุ 
การตัง้คา่คยีลั์ดเพือ่เชือ่มตอ่จากภายนอก: 

รหัส+0: ตัง้รหัสลกูคา้ส าหรับการควบคมุระยะไกลใหมเ่ป็นการตัง้คา่เริม่ตน้ 

รหัส+1: ตัง้รหัสลกูคา้ส าหรับการควบคมุระยะไกลเป็น "1" 

~ 

รหัส+7: ตัง้รหัสลกูคา้ส าหรับการควบคมุระยะไกลเป็น "7" 
 

โปรเจ็กเตอรต์อ้งมกีารควบคมุการตัง้คา่รหัสใหเ้ป็นเอกลักษณ์เชน่กัน การตัง้คา่รหัสโปรเจ็กเตอร ์โปรดดหูนา้ 39 

 

หมำยเหต:ุ 
เมือ่โปรเจ็กเตอรอ์ยูใ่นโหมด MHLแถบลกูศรบนโปรเจ๊กเตอรค์วรมคีวามหมายเหมอืนกบัคยีบ์นรโีมทคอนโทรล 
 

เมือ่ฟังกช์นั MHL: 

เมนูส าหรับตัง้คา่แอพ, ▲ขึน้, ▼ลง, ◄ซำ้ย และ ►ขวำ ทีใ่ชล้กูศรบอกทศิทาง, ตอ้งใชป้้อน และ ออกดว้ย 
 

ควบคมุอปุกรณ์อจัฉรยิะของคณุดว้ยรโีมทคอนโทรล: 

เมือ่โปรเจ็กเตอรแ์สดงเนื้อหาจากอปุกรณ์อจัฉรยิะ MHL ของคณุ 
คณุสามารถใชร้โีมทคอนโทรลเพือ่ควบคมุอปุกรณ์อัจฉรยิะของคณุได ้

เพือ่เขา้สูโ้หมด MHLสามารถกดปุ่ มทีม่เีหลา่นี้เพือ่ควบคมุอปุกรณ์อัจฉรยิะของคณุ ลกูศร (▲ขึน้, ▼ลง, 
◄ซำ้ย, ►ขวำ), เมน,ู ออก, ปุ่ มควบคมุ MHL 
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ระยะกำรท ำงำนของรโีมทคอนโทรล 

รโีมทคอนโทรลใชก้ารสง่ผ่านอนิฟราเรดในการควบคมุการท างานของโปรเจ็กเตอร ์

ไมจ่ าเป็นตอ้งชีร้โีมทไปทีโ่ปรเจ็กเตอรโ์ดยตรง 
ในกรณีทีค่ณุไมไ่ดถ้อืรโีมทในแนวตัง้ฉากไปทีด่า้นขา้งหรอืดา้นหลังของโปรเจ็กเตอร ์ 

รโีมทจะท างานไดด้ภีายในรัศมปีระมาณ 7 เมตร (23 ฟตุ) และทีร่ะดับ 15 องศาเหนือหรอืต ่ากวา่ระดับโปรเจ็กเตอร ์

ถา้โปรเจ็กเตอรไ์มต่อบสนองต่อรโีมทคอนโทรล  เลือ่นมาใกลช้ดิขึน้เล็กนอ้ย 

โปรเจ็กเตอรแ์ละปุ่ มรโีมทคอนโทรล 

โปรเจ็กเตอรส์ามารถท างานโดยใชร้โีมทคอนโทรลหรอืปุ่ มทีอ่ยูด่า้นบนของโปรเจ็กเตอร ์

ค าสัง่การท างานทัง้หมดสามารถควบคมุไดด้ว้ยรโีมทคอนโทรล แตปุ่่ มบนโปรเจ็กเตอรส์ามารถใชง้านไดจ้ ากัด  
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กำรตดิต ัง้และกำรใชง้ำน 

ใสแ่บตเตอรีใ่นรโีมทคอนโทรล 

1.  ถอดฝาครอบแบตเตอรีโ่ดยการเลือ่นฝาคร
อบในทศิทางของลกูศร 

 

2.  ใสแ่บตเตอรีท่ีม่ดีา้นบวกหงายหนา้ขึน้ 

 

3.  ใสฝ่าครอบกลบัคนื 

 

ขอ้ควรระวงั: 
1. ใชเ้ฉพาะแบตเตอรี ่AAA เทา่นัน้ (แนะน าใหใ้ชแ้บตเตอรีอั่ลคาไลน)์ 
2. ทิง้แบตเตอรีท่ีใ่ชแ้ลว้ตาม ระเบยีบขอ้บังคับในทอ้งถิน่ 
3. ถอดแบตเตอรีเ่มือ่ไมไ่ดใ้ชโ้ปรเจ็กเตอรเ์ป็นเวลานาน 
4. มคีวามเสีย่งจากการระเบดิ ถา้ใสแ่บตเตอรีช่นดิทีไ่มถ่กูตอ้ง 
5. ทิง้แบตเตอรีท่ีใ่ชแ้ลว้ตามทีร่ะบใุนค าแนะน า 
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กำรเปิดและปิดเครือ่งโปรเจ็กเตอร ์

1.  
เชือ่มตอ่สายไฟกับสายสญัญาณอยา่งปลอดภัย 

เมือ่เชือ่มต่อแลว้ 
ไฟเปิดจะกระพรบิสเีขยีวถงึเขยีวเขม้ 

 

2.  เปิดแหลง่ก าเนดิแสงโดยการกดปุ่ ม “ ” 

บนโปรเจ็กเตอรห์รอื “ ” บนรโีมทคอนโทรล 

ไฟ LED เพาเวอรจ์ะกะพรบิเป็นสเีขยีว 

หนา้จอเริม่ตน้จะแสดงขึน้เป็นเวลาประมาณ 30 

วนิาท ีครัง้แรกทีค่ณุใชโ้ปรเจ็กเตอร ์

คณุสามารถเลอืกภาษาทีต่อ้งการใช ้
จากเมนูด่วนหลังจากการแสดงหนา้จอเริม่ตน้ (ด ู

การตัง้ค่าภาษา OSD ในหนา้ 21) 

ดทูี ่การตัง้ค่ารหัสผา่นการเขา้ถงึ 
(ระบบล็อคป้องกัน) หนา้ 15 
หากล็อคความปลอดภัยเปิดใชง้านอยู่  
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3.  
ถา้มอีปุกรณ์อนิพุตมากกว่า 1 อยา่งเชือ่มต่ออยู่  
ใหก้ดปุ่ มสญัญำณ และใช ้▲▼ 

เพือ่เลือ่นระหว่างอุปกรณ์ตา่งๆ 

(ชิน้สว่นไดร้ับการสนับสนุนผา่น RGB ไปยัง 
อะแดปเตอรอ์ปุกรณ์) 

.  

• HDMI 1: สามารถท างานร่วมกบั High-Definition 

Multimedia Interface ได ้
• HDMI 2: สามารถท างานร่วมกับ High-Definition 

Multimedia Interface ได ้

• HDMI 3 / MHL: สามารถใชกั้บ High-Definition 
Multimedia Interface และ Mobile High-
Definition Link 

• VGA: อนาล็อก RGB 
DVD อนิพุท YCbCr/ YPbPr หรอื HDTV 
อนิพุท YPbPr ผา่นตัวเชือ่ม D-sub  

• คอมโพสติวดิโีอ : คอมโพสติวดิโีอแบบดัง้เดมิ 

• HDBaseT: 
รองรับส าหรับการกระจายสญัญาณวดิโีอระดั
บ HD เนื้อหาเสยีงระบบดจิติอล ฟังกช์ัน่ 
RS232,RJ45 และ IR ผา่นสาย LAN 
CAT5e/6 ทีไ่ดม้าตรฐาน  

หมายเหต:ุ  
ขอแนะน าใหใ้ชก้ลอ่ง TX ทีไ่ดร้ับการรับรอง 
(ตัวเพิม่สญัญาณวดิโีอ) – Rextron (EVBMN-
110L38) ส าหรับฟังกช์ัน่ HDBaseT 
และไมม่กีารรับประกันการตอบสนองเต็มรูปแบบเมือ่ใช ้
กลอ่ง TX แบรนดอ์ืน่ 
ดว้ยการใชส้าย HDBaseT CAT5e สายเดยีว 
โปรเจ็กเตอรส์ามารถรองรับระยะทางการเชือ่มตอ่ 
HDBaseT ถงึ 100 ม./328 ฟตุ 

4.  
เมือ่หนา้จอ “ปิดเครือ่ง? /กดปุ่ มเพำเวอรอ์กีครัง้” 

ปรากฏขึน้ ใหก้ดปุ่ มเพำเวอร ์โปรเจ็กเตอรจ์ะปิด 

 

 ค ำเตอืน: 
อยา่ถอดสายไฟจนกวา่ LED เพาเวอร ์จะหยดุกะพรบิ – ซ ึง่แสดงวา่โปรเจ็กเตอรเ์ยน็ลงแลว้ 
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กำรต ัง้คำ่รหสัผำ่นกำรเขำ้ถงึ (ระบบล็อคป้องกนั) 

คณุสามารถใชปุ้่ มเคลือ่นทีส่ีท่ศิทาง (ลกูศร) เพือ่ตัง้รหัสผา่น และการป้องกันการใชโ้ปรเจ็กเตอรโ์ดยไม่ไดร้ับอนุญาต 

เมือ่เปิดใชง้าน ตอ้งป้อนรหัสผ่านหลังจากทีค่ณุเปิดโปรเจ็กเตอร ์(อา่น การใชร้ะบบเมน ูOSD ในหนา้ 20 และ 

การตัง้ค่าภาษา OSD ในหนา้ 21 ส าหรับการชว่ยเหลอืเกีย่วกับการใชเ้มนู OSD) 

ส ำคญั: 
เก็บรหัสผา่นไวใ้นทีท่ีป่ลอดภยั หากไมม่รีหัสผา่น คณุจะไมส่ามารถใชโ้ปรเจ็กเตอรไ์ด ้ถา้คณุท ารหัสผา่นหาย 
โปรดตดิตอ่ตัวแทนจ าหนา่ยส าหรับขอ้มลูในการลา้งรหัสผา่น 

 

1.  กดปุ่ ม เมน ูเพือ่เปิดเมนู OSD 

 

 

2.  กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพือ่เลือ่นไปยังเมนู 
กำรต ัง้คำ่ 1 กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► 
เพือ่เลอืกระดบัสงู 1 

3.  กด  (ป้อน) / ► 
เพือ่เขา้ไปยังเมนูยอ่ยระดบัสงู 1 
กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์▲▼ 
เพือ่เลอืกล็อคป้องกนั 

 

4.  
กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄►► เพือ่เขา้ไปยัง 
และเปิดหรอืปิดการใชง้านฟังกช์นัลอ็คป้อง
กัน 

กลอ่งใสร่หสัผา่นจะปรากฏขึน้โดยอัตโนมัต ิ
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5.  คณุสามารถใชปุ้่ มเคอรเ์ซอร ์▲▼◄► 
ทัง้บนแป้นกด หรอืรโีมทคอนโทรล IR 
ส าหรับการป้อนรหัสผา่น 
คณุสามารถใชก้ารผสมผสาน รวมทัง้ 
ลกูศรเดยีวกันหา้ครัง้ แตไ่มน่อ้ยกวา่หา้ 

กดปุ่ มเคอรเ์ซอรใ์นล าดบัใดๆ 
เพือ่ตัง้รหัสผา่น กดปุ่ ม เมน ู
เพือ่ออกจากกลอ่งโตต้อบ 

 

 

6.  เมนูยนืยันรหัสผา่นจะปรากฏขึน้เมือ่ผูใ้ชก้ด
ปุ่ มเปิดเครือ่ง ในกรณีทีร่ะบบล็อคป้องกนั 
ถกูเปิดใชง้าน  
ใสร่หัสผา่นในล าดับทีค่ณุตัง้คา่ไวท้ีขั่น้ตอน
ที ่5 ในกรณีทีค่ณุลมืรหัสผา่น 
กรุณาตดิตอ่ศนูยบ์รกิาร  
ศนูยบ์รกิารจะตรวจสอบความเป็นเจา้ของ 
และชว่ยรเีซ็ตรหัสผา่น   
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การปรบูระดบูของโปรเจกูเตอรูู ู ู ู ู  ู ู ู ู  ู ู ู ู ู ู ู ูู  ู ูู ู ู   

สิิงทิิควรทราบเมิิอติิงคาิโปรเจกิเตอร:ิิ   ิ ิ   ิ ิ ิ ิ ิ ิ ิ ิิ   ิ ิ   ิ ิ  ิ ิ ิ ิ ิิ  ิ ิิ ิ ิ  ิ  

⚫ โตะิหรอิขาติิงโปรเจกิเตอรคิวรอยิิในระดบิทิิเทาิกนิและมคิวามแขงิแรงิ ิ  ิ ิ ิ  ิ ิ ิ ิ   ิ ิ ิ ิ ิิ  ิ ิิ ิ ิ  ิ ิ ิ ิ ิ   ิ ิ ิ ิ ิ  ิ ิ   ิ ิ  ิ ิ  ิ ิ ิ ิ ิ  ิ ิ ิ ิ ิ ิ  ิ ิ ิ ิ  

⚫ ควรจดิตาิแหนงิโปรเจกิเตอรโิดยใหเิคริิองติิงฉากกบิหนาิจอิ ิ ิ ิ  ิ ิ  ิ ิ ิ ิ  ิ ิ ิ ิ ิิ  ิ ิิ ิ ิ  ิ ิ ิ ิ ิ  ิ ิ ิ   ิ ิ ิ   ิ ิ ิ ิ ิ  ิ ิ ิ  ิ ิ ิ  

⚫ ตรวจสอบสายไฟวาิอยิิในตาิแหนงิทิิเหมาะสมปลอดภยิิเนิิองจากอาจมกิารสะดดิหกลมิได ิิ ิ ิ ิ ิ ิ ิ ิ ิ ิ ิ ิ ิ  ิ ิ ิ   ิ ิ ิ  ิ ิ ิ ิ  ิ ิ   ิ ิ ิ ิ ิ ิ ิ ิ ิ ิ ิ ิ  ิ ิิิ   ิ ิ ิ ิ ิ ิ ิ ิ ิ  ิ ิ ิ ิ ิ ิ  ิ ิ ิ ิ  ิ ิ ิ   

1.  
 

เพิิอเพิิมระดบิของโปรเจกิเตอริิิิ   ิ ิิ   ิ ิ ิ ิ  ิ ิ ิ ิ ิ ิ ิ ิิ  ิ ิิ ิ ิ  ิ
บดิตวิปรบิทวนเขมินาฬกิาิ  ิ ิ  ิ ิ ิ  ิ ิ ิ ิ ิิ  ิ ิ ิ ิ  ิ ิ  

 

2.  
 

เพิิอลดระดบิของโปรเจกิเตอริิิิ   ิ ิ ิ ิ ิ ิ  ิ ิ ิ ิ ิ ิ ิ ิิ  ิ ิิ ิ ิ  ิ
ยกโปรเจกิเตอรขิิินและบดิตวิปรบิตามเขมินาฬิิ ิ ิ ิ ิ ิิ  ิ ิิ ิ ิ  ิ   ิ ิ ิ ิ ิ  ิ ิ  ิ ิ ิ  ิ ิ ิ ิ ิิ  ิ ิ ิ ิ  

กา 
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การปรบัโฟกสัและการแกภ้าพบดิเบีย้ว 

1.  
 

ใชตวัควบคมุ โฟกสั-ภาพ (เฉพาะบนโปรเจ็ก

เตอร)์ เพือ่ท าใหภ้าพทีฉ่ายชดัขึน้  

 

2.  
 

กดปุ่ ม  /  /  /  (บนโปรเจ็กเตอร์
หรอืรโีมทคอนโทรล) เพือ่แกภ้าพสีเ่หลีย่มทัง้
แนวตัง้และแนวนอนหรอืกดปุ่ ม คยีส์โตน (บน
รโีมท) เพือ่เลอืกคยีส์โตน V (แนวตัง้) หรอื H 
(แนวนอน) 

 

รโีมทคอนโทรลและแผงควบคมุ OSD 

3.  
 

ตัวควบคมุการปรับความเพีย้นภาพจะปรากฏบน
จอแสดงผล 

กด  / ส าหรับภาพทีแ่กไ้ขตามคยีส์โตน
แนวนอน 

กด  / ส าหรับภาพทีแ่กไ้ขตามคยีส์โตน
แนวนอน 

 

A
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กำรปรบัระดบัเสยีง 

1.  
 

กดปุ่ มระดบัเสยีง บนรโีมทคอนโทรล 

ตัวควบคมุระดับเสยีงจะปรากฏบนจอแสดงผล 

 

2.  
 

กดปุ่ ม ◄ / ► 

บนแถบลูกศรเพือ่ปรับระดบัเสยีง +/- 

 

 

3.  
 

กดปุ่ ม ปิดเสยีง เพือ่ปิดเสยีง 

(การท างานนี้มเีฉพาะบนรโีมทเทา่นัน้) 
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กำรต ัง้คำ่เมนทู ีแ่สดงบนหนำ้จอ (OSD) 

ตวัควบคุมเมนู OSD 

โปรเจ็กเตอรม์เีมนู OSD ทีอ่นุญาตใหค้ณุท าการปรับรูป และเปลีย่นแปลงการตัง้คา่ต่างๆ ไดห้ลายอยา่ง  

การใชร้ะบบเมนู OSD 
คณุสามารถใชปุ้่ มเคอรเ์ซอรร์โีมทคอนโทรล หรอืปุ่ มบนโปรเจ็กเตอรเ์พือ่เลือ่นและท าการเปลีย่นแปลง OSD 
ภาพตอ่ไปนี้แสดงปุ่ มทีเ่กีย่วขอ้งบนโปรเจ็กเตอร์ 

 

1. เพือ่ทีจ่ะเขา้สูเ่มนู OSD กดปุ่ ม เมนู 
2. มทัีง้หมดสามเมนูกดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄ / ► 

เพือ่เลือ่นไปมาระหวา่งเมนู  
3. กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์▲ / ▼เพือ่เลือ่นขึน้และลงในเมนู  

4. กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄ / ► 

เพือ่เปลีย่นค่าส าหรับการตัง้ค่า 

5. กดปุ่ ม เมนู เพือ่ปิด OSD หรอืออกจากเมนูย่อย 
กดปุ่ ม ออก เพือ่กลับไปยังเมนูกอ่นหนา้ 

 

หมำยเหต:ุ 
ขึน้อยูกั่บสญัญาณของวดิโีอ  ไมใ่ชร่ายการทัง้หมดใน OSD จะใชไ้ด ้ตัวอยา่งเชน่ 
ต ำแหนง่แนวต ัง้/แนวนอนในเมนูในคอมพวิเตอร ์
สามารถแกไ้ขไ้ดเ้มือ่เชือ่มตอ่กับพซีแีลว้รายการทีใ่ชไ้มไ่ดจ้ะไมส่ามารถเขา้ถงึไดแ้ละเป็นสเีทา  
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กำรต ัง้คำ่ภำษำ OSD 

ตัง้ภาษา OSD ตามความตอ้งการของคณุกอ่นทีจ่ะด าเนนิการตอ่ไป 

1. กดปุ่ มเมน ูกดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพือ่เลือ่นไปยังกำรต ัง้คำ่ 1 กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์▲▼ 
เพือ่เลือ่นไปยังเมนูระดบัสงู 1 

 

2. กด  (ป้อน) / ► เพือ่เขา้ไปยังเมนูยอ่ยระดบัสงู 1 กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์▲▼ จนกวา่ ภำษำ 

จะถกูไฮไลต ์ 

 

3. กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์จนกวา่ภาษาทีต่อ้งการจะถกูไฮไลต ์ 

4. กดปุ่ มเมน ูสีค่รัง้เพือ่ปิดเมนู OSD  
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ภำพรวมเกีย่วกบัเมนู OSD 

ใชภ้าพประกอบตอ่ไปนี้เพือ่คน้หาการตัง้คา่อยา่งรวดเร็วส าหรับการตัง้คา่ทีต่อ้งการ 

เมนูหลัก  เมนูยอ่ย    การตัง้คา่ 

ภาพ  โหมดการแสดง    การน าเสนอ, ความสว่าง, เกม, 

ภาพยนตร,์ Vivid, ทวี,ี sRGB, 

DICOM SIM, ผูใ้ช,้ ผูใ้ช ้2 

  ความสว่าง    0~100 

  ความเขม้    0~100 

  คอมพวิเตอร ์  ต าแหน่งแนวนอน  -5~5 (ขึน้อยูกั่บออโตซ้งิค)์ 

    ต าแหน่งแนวตัง้  -5~5 (ขึน้อยูกั่บออโตซ้งิค)์ 

    ความถี ่  0~31 

    การตดิตาม  -5~5 

    ซงิคอั์ตโนมัต ิ  เปิด, ปิด  

  ภาพอัตโนมัต ิ     

  ขัน้สงู  สสีดใส  0~10 

    ความชัด  0~31 

    แกมมา่  1.8, 2.0, 2.2, 2.4, B&W, 

เสน้ 

    อณุหภมูสิ ี  อบอุน่, ธรรมดา, เย็น 

    วดิโีอ AGC  ปิด, เปิด 

    ความอิม่ของสวีดิโีอ  0~100 

    โทนสวีดิโีอ  0~100 

    ไวทบ์าลานซ ์ เกน R 0~200 

     เกน G 0~200 

     เกน B 0~200 

     ออฟเซ็ต R -100~100 

     ออฟเซ็ต G -100~100 

     ออฟเซ็ต B -100~100 

  การจัดการส ี  แดง เฉดส,ี ความอิม่ตัว, อัตราขยาย 0~100 

    เขยีว เฉดส,ี ความอิม่ตัว, อัตราขยาย 0~100 

    น ้าเงนิ เฉดส,ี ความอิม่ตัว, อัตราขยาย 0~100 

    ฟ้า เฉดส,ี ความอิม่ตัว, อัตราขยาย 0~100 

    มว่ง เฉดส,ี ความอิม่ตัว, อัตราขยาย 0~100 

    เหลอืง เฉดส,ี ความอิม่ตัว, อัตราขยาย 0~100 

    ขาว แดง, เขยีว, น ้าเงนิ 0~100 
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เมนูหลกั  เมนูยอ่ย    กำรต ัง้คำ่ 

การตัง้ค่า 1  แหลง่สัญญาณ  แหลง่สัญญาณ  เลอืกสญัญาณอนิพุตอา้งองิ (IR / ปุ่ มกด) 

  การฉายภาพ    ธรรมดา, จรงิ, เพดาน, จรงิ+เพดาน 

  เสยีง  ระดับเสยีง  0~10 

    ปิดเสยีง  ปิด, เปิด 

    ไมค ์  ปิด, เปิด 

    ระดับเสยีงไมค ์  0~10 

  การปรับแนว  อัตราสว่นภาพ  เตมิ, 4:3, 16:9, กล่องจดหมาย, เนทฟี, 

2.35:1 

    ดจิติอลซมู  -10~10 

    ปรับภาพเพีย้น  H: -15 ~ +15  V: -15 ~ +15 

    4 มมุ  ซา้ยบน, ขวาบน, ขวาลา่ง, ซา้ยลา่ง 

  การตัง้ค่า IR    ทัง้หมด, IR หนา้, IR หลัง 

  ขัน้สงู 1  ภาษา  English, Français, Deutsch, Español, 

Português, 簡体中文, 繁體中文, Italiano, 

Norsk, Svenska, Nederlands, Русский, 

Polski, Suomi, Ελληνικά, 한국어, Magyar, 

Čeština, العربية, Türkçe, Việt, 日本語, 

ไทย , עברית, فارسی , Dansk, Fran. Can. 

    ล็อคป้องกัน  ปิด, เปิด 

    ปิดภาพ  วา่ง, แดง, เขยีว, น ้าเงนิ, ขาว 

    โลโกเ้ริม่ตน้  มาตรฐาน, สดี า, สนี ้าเงนิ 

    ค าบรรยาย  ปิด, เปิด 

    ล็อคปุ่ ม  ปิด, เปิด 

    การตัง้ค่า 3D 3D ปิด DLP-Link IR 

     การซงิค ์3D 
แบบกลับดา้น 

ปิด, เปิด 

     รูปแบบ 3D ล าดับเฟรม, บน/ลา่ง, เคยีงขา้งกัน, 
เฟรมแพ็คกิง้ (แหลง่สญัญาณ 3D Frame 

Packing HDMI เทา่นัน้) 

  ขัน้สงู 2  รูปแบบทดสอบ  ไมม่,ี แรมป์ RGB, แถบส,ี แถบขัน้, 

CheckBoard, กรดิ, เสน้แนวนอน, 

เสน้แนวตัง้, เสน้แทยง, แรมป์แนวนอน, 
แรมป์แนวตัง้, ขาว, แดง, เขยีว, น ้าเงนิ, ด า 

    เลือ่นภาพแนวนอน   -50~50 

    เลือ่นภาพแนวตัง้  -50~50 
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เมนูหลกั  เมนูยอ่ย    กำรต ัง้คำ่ 

การตัง้คา่ 2  สัญญาณอัตโนมัต ิ    ปิด, เปิด 

  ปิดเมือ่ไม่มสัีญญาณ    0~180 

  เปิดอัตโนมัต ิ    ปิด, เปิด 

  โหมดแสง    ปกต,ิ อโีค, หรี,่ หรีแ่สงเต็มที,่ 

แสงก าหนดเอง, ความสว่างคงที ่

  รเีซ็ตทัง้หมด     

  สถานะ  เปิดสัญญาณ   

    ขอ้มลูวดิโีอ   

    ชัว่โมงแสง   

    เวอรช์ัน่ซอฟตแ์วร ์   

    รหัสการเชือ่มตอ่ระยะไกล   

    หมายเลขซเีรยีล   

  ขัน้สงู 1  ต าแหน่งเมนู  ซา้ย, ขวา, กลาง, ลา่ง, บน 

    เมนูโปร่ง  0%, 25%, 50%, 75%, 100% 

    โหมดพลังงานต ่า  เปิด, เปิดโดย,  

Lanเปิดโดย HDBaseT 

    ความเร็วพัดลม  ธรรมดา, สงู 

    ขอ้มลูแสง  ปกต,ิ อโีค, หรี,่ หรีแ่สงเต็มที,่ 
แสงก าหนดเอง, ความสว่างคงที ่

    ID โปรเจ็กเตอร ์  0~98 

    รหัสการเชือ่มตอ่ระยะไกล  คา่เริม่ตน้, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 

    เครอืขา่ย สถานะเครอืข่าย เชือ่มตอ่, เลกิเชือ่มตอ่ 

     DHCP เปิด, ปิด 

     IP แอดเดรส  0~255, 0~255, 0~255. 0~255 

     ซบัเน็ต มาสก ์ 0~255, 0~255, 0~255. 0~255 

     เกตเวย ์ 0~255, 0~255, 0~255. 0~255 

     DNS 0~255, 0~255, 0~255. 0~255 

     เริม่ใช ้ ตกลง / ยกเลกิ 

    การตัง้คา่ HDBaseT   ปิด, เปิด 

  ขัน้สงู 2  ตัวตัง้เวลาสลปี  0~600 

    ตัวกรองสัญญาณ HDMI1 ปิดการใชง้าน, เปิดใชง้าน 

     HDMI2 ปิดการใชง้าน, เปิดใชง้าน 

     HDMI3/MHL ปิดการใชง้าน, เปิดใชง้าน 

     VGA ปิดการใชง้าน, เปิดใชง้าน 

    คอมโพสติวดิโีอ ปิดการใชง้าน, เปิดใชง้าน 

    HDBaseT ปิดการใชง้าน, เปิดใชง้าน 

   การตัง้คา่กรองอากาศ ชัว่โมงกรองอากาศ  

 

 

  ตัวแจง้เตอืนเวลา ปิด, 300 ชม., 500 ชม.,  

1000 ชม., 1500 ชม., 2000 ชม. 

   ตัวตัง้เวลารเีซ็ต  

  แสงก าหนดเอง    25~100 
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เมนูรปู 

ขอ้ควรระวงั !  
เมือ่มกีารเปลีย่นแปลงพารามเิตอรโ์หมดการแสดงผลทัง้หมด ขอ้มลูจะถกูบันทกึไปยังโหมดผูใ้ช ้ 

กดปุ่ ม เมนู เพือ่เปิดเมนู OSD กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพือ่เลือ่นไปยังเมนูรูป กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์▲▼ 

เพือ่เลือ่นขึน้และลงในเมนู รปู กด ◄► เพือ่เขา้ไปยัง และ เปลีย่นแปลงคา่ส าหรับการตัง้ค่าตา่งๆ 

 

รำยกำร ค ำอธบิำย 

โหมดการแสดงผล กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพือ่เขา้ไปยัง และตัง้คา่โหมดการแสดงผล  

ความสว่าง กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพือ่เขา้ไปยัง และปรับความสว่างการแสดงผล 

ความเขม้ กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพือ่เขา้ไปยัง และปรับความเขม้การแสดงผล 

คอมพวิเตอร ์ กด  (ป้อน) / ► เพือ่เขา้ไปยังเมนูคอมพวิเตอร ์ด ูเมนูคอมพวิเตอร ์หนา้ 26 

ภาพอัตโนมัต ิ กด  (ป้อน) / ► เพือ่ปรับเฟส การตดิตาม ขนาด และต าแหน่งโดยอัตโนมัต ิ

ระดับสงู กด  (ป้อน) / ► เพือ่เขา้ไปยังเมนู ขัน้สงู ด ูคณุสมบัตขิัน้สงู หนา้ 27 

การจัดการส ี
กด  (ป้อน) / ► เพือ่เขา้ไปยังเมนูการจัดการส ีดหูนา้ 29 ส าหรับขอ้มลูเพิม่เตมิเกีย่วกับ 

การจัดการส ี
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เมนูคอมพวิเตอร ์

กดปุ่ ม เมนู เพือ่เปิดเมนู OSDกด ◄► เพือ่เลือ่นไปยังเมนู รูปกด ▲▼ เพือ่เลือ่นไปยังเมนู คอมพวิเตอร ์

แลว้กดป้อน หรอื ►กด ▲▼ เพือ่เลือ่นขึน้และลงในเมนู คอมพวิเตอร ์ 

 

รำยกำร ค ำอธบิำย 

ต าแหน่งตานแนวนอน กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพือ่ เขา้ไปยัง และปรับต าแหน่งการแสดงผลไปทางซา้ยหรอืขวา  

ต าแหน่งตานแนวตัง้ กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพือ่ เขา้ไปยัง และปรับต าแหน่งการแสดงผลขึน้หรอืลง  

ความถี ่ กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพือ่เขา้ไปยัง และปรับนาฬกิาแซมปลงิ A/D 

แทร็กกิง้ กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพือ่เขา้ไปยัง และปรับจุดแซมปลงิ A/D 

ซงิคอั์ตโนมัต ิ กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพือ่ เขา้ไปยัง และปรับต าหน่งการซงิคอั์ตโนมัตใิหเ้ปิดหรอืปิด 
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คณุสมบตัขิัน้สงู 

กดปุ่ ม เมนู เพือ่เปิดเมนูOSD กด ◄► เพือ่เลือ่นไปยังเมนู รูป กด ▲▼ เพือ่เลือ่นไปยังเมนู ข ัน้สูง จากนัน้กด ป้อน 

หรอื ► กด ▲▼ เพือ่เลือ่นขึน้และลงในเมนู ข ัน้สูง 

 

รำยกำร ค ำอธบิำย 

สสีดใส กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพือ่เขา้ไปยัง และปรับค่าสสีดใส 

ความคมชัด กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพือ่เขา้ไปยัง และปรับความคมชดัการแสดงผล 

แกมมา่ กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพือ่เขา้ไปยัง และปรับการแกไ้ขแกมมา่ของการแสดงผล 

อณุหภมูสิ ี กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพือ่เขา้ไปยังและปรับค่าอุณหภมูสิ ี

วดิโีอเอจซี ี
กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► 

เพือ่เขา้ไปยังและเปิดหรอืปิดการท างานการควบคมุอัตราขยายอัตโนมัตสิ าหรับสัญญาณวดิโีอ 

ความอิม่ของสวีดิโีอ กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพือ่ เขา้ไปยังและ ปรับความอิม่ของสวีดิโีอ 

โทนสวีดิโีอ กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพือ่ เขา้ไปยังและ ปรับโทน/เฉดสวีดิโีอ 

ไวทบ์าลานซ ์ กดปุ่ ม  (ป้อน) / ►เพือ่เขา้ไปยังเมนูย่อ้ย ไวทบ์ำลำนซ ์ด ูไวทบ์าลานซ ์ทีห่นา้28 
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ไวทบ์าลานซ ์

กดปุ่ ม ENTER เพือ่เขา้ไปยังเมนูยอ่ย ไวทบ์ำลำนซ ์

 

รำยกำร ค ำอธบิำย 

เพิม่ R กดปุ่ ม ◄►เพือ่ปรับเกนสแีดง 

เพิม่ G กดปุ่ ม ◄►เพือ่ปรับเกนสเีขยีว 

เพิม่ B กดปุ่ ม ◄►เพือ่ปรับเกนสนี ้าเงนิ  

ลด R กดปุ่ ม ◄►เพือ่ปรับออฟเซ็ตสแีดง 

ลด G กดปุ่ ม ◄►เพือ่ปรับออฟเซ็ตสเีขยีว 

ลด B กดปุ่ ม ◄►เพือ่ปรับออฟเซ็ตสนี ้าเงนิ 
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การจัดการส ี

กดปุ่ ม เมนู เพือ่เปิดเมนูOSD กด ◄► เพือ่เลือ่นไปยังเมนู รูป กด ▼▲ เพือ่เลือ่นไปยังเมนู กำรจดักำรส ี

และกดป้อน หรอื ► กด ▼▲ เพือ่เลือ่นขึน้และลงในเมนู กำรจดักำรส ี

 

รำยกำร ค ำอธบิำย 

แดง 
เลอืกเพือ่ไปยังการจัดการสแีดง  
กดปุ่ ม ◄► เพือ่ปรับเฉดส ีความอิม่ตัว และอัตราขยาย 

เขยีว 
เลอืกเพือ่ไปยังการจัดการสเีขยีว  
กดปุ่ ม ◄► เพือ่ปรับเฉดส ีความอิม่ตัว และอัตราขยาย 

น ้าเงนิ 
เลอืกเพือ่ไปยังการจัดการสนี ้าเงนิ  
กดปุ่ ม ◄► เพือ่ปรับเฉดส ีความอิม่ตัว และอัตราขยาย 

ฟ้าอมเขยีว 
เลอืกเพือ่ไปยังการจัดการสฟ้ีาอมเขยีว  
กดปุ่ ม ◄► เพือ่ปรับเฉดส ีความอิม่ตัว และอัตราขยาย 

มว่งแดง 
เลอืกเพือ่ไปยังการจัดการสมีว่ง  
กดปุ่ ม ◄► เพือ่ปรับเฉดส ีความอิม่ตัว และอัตราขยาย 

เหลอืง 
เลอืกเพือ่ไปยังการจัดการสเีหลอืง  
กดปุ่ ม ◄► เพือ่ปรับเฉดส ีความอิม่ตัว และอัตราขยาย 

ขาว 
เลอืกเพือ่ไปยังการจัดการสขีาว  
กดปุ่ ม ◄►เพือ่ปรับสแีดง เขยีว และน ้าเงนิ 
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เมนกูารต ููงคาูู1ูู ู  ู ู ู ู   ู ู  ู ูู  

กดปุุมุุ ุ ุ   ุ ุเมนููู ู  ุเพุุอเปดุเมนุุุ   ุ ุุ  ุ ุุ ุ  ุOSDุกดปุุมเคอรเุซอรุุุ ุ ุ   ุ ุุ ุ ุ  ุ ุ ุ ุ  ุ◄►ุเพุุอเลุุอนไปยงุเมนุุุุ   ุ ุุ   ุ ุ ุ ุ ุ  ุ ุุ ุ  ุการต ููงคาูู1ู ู ู ู   ู ู  ู ูู ุกดปุุมเคอรเุซอรุุุ ุ ุ   ุ ุุ ุ ุ  ุ ุ ุ ุ  ุ▲▼ุ
เพุุอเลุุอนขุุนและลงในเมนุุุุ   ุ ุุ   ุ ุ ุ   ุ ุ ุ ุ ุ ุ ุ ุ ุุ ุ  ุการต ููงคาูู1ู ู ู ู   ู ู  ู ูู ุกดุ◄►ุเพุุอเขาุไปยงุุและเปลุุยนคาุสาุหรบุการตุุงคาุุุ   ุ ุุ  ุ ุ ุ ุ  ุ ุุ ุ ุ ุุ ุ   ุ ุ ุ  ุ ุ  ุ ุ ุ  ุ ุ ุ ุ ุ   ุ ุ  ุ  

 

รายการ คาูอธบูายู  ู ู ู  ู ู ู  

สญุญาณุ  ุ ุ ุ ุ  กดปุุมเคอรเุซอรุุุ ุ ุ   ุ ุุ ุ ุ  ุ ุ ุ ุ  ุ◄►ุเพุุอเขาุไปยงุเมนสุญุญาณุเลอุกสญุญาณอนุพตุอาุงองุุุุ   ุ ุุ  ุ ุ ุ ุ  ุ ุุ ุ  ุ  ุ ุ ุ ุ ุุุ  ุ ุ ุ  ุ ุ ุ ุ ุ  ุ ุ  ุ ุ  ุ ุ ุ  ุ ุ(IRุ/ุปุุมกด)ุ   ุ ุ ุ ุ 

การฉาย กดปุุมเคอรเุซอรุุุ ุ ุ   ุ ุุ ุ ุ  ุ ุ ุ ุ  ุ◄►ุเพุุอเขาุไปยงุุและเลอุกจากวธุกุารฉายสุุวธุุุุ   ุ ุุ  ุ ุ ุ ุ  ุ ุุ ุ ุ ุุ  ุ ุ ุ ุ ุ ุ  ุ  ุ ุ ุ ุ ุ ุ ุ   ุ  ุ   

เสยุงุุ  ุ ุ  กดุ ุ(ปอุนุ  ุ ุ )ุ/ุ►พุุอเขาุไปยงุเมนเุสยุงุดุุุ   ุ ุุ  ุ ุ ุ ุ  ุ ุุ ุ  ุุ  ุ ุ ุุ  ุ เสยุงุุ  ุ ุ ุในหนาุุ ุ ุ ุ  ุ ุ31 

การปรบุแนวุ ุ ุ ุ ุ  ุ ุ ุ ุ  กดุ ุ(ปอุนุ  ุ ุ )ุ/ุ►ุเพุุอเขาุไปยงุเมนุุขุุนสงุุ1ุดุุุุ   ุ ุุ  ุ ุ ุ ุ  ุ ุุ ุ  ุุ   ุ ุ  ุ ุุ ุุ  ุ การปรบุแนวุ ุ ุ ุ ุ  ุ ุ ุ ุ ุในหนาุุุ ุ ุ ุ  ุ ุ32 

การตุุงคาุุุ ุ ุ ุ   ุ ุ  ุ ุIR กดปุุมเคอรเุซอรุุุ ุ ุ   ุ ุุ ุ ุ  ุ ุ ุ ุ  ุ◄►ุเพุุอเขาุุและเลอุกการตุุงคาุุุุ   ุ ุุ  ุ ุุ ุ ุ ุุ  ุ ุ ุ ุ ุ ุ   ุ ุ  ุ ุIRุอุุนุ   ุ  

ระดบุสงุุ1ุ ุ ุ  ุ ุ  ุ ุุ  กดุ ุ(ปอุนุ  ุ ุ )ุ/ุ►ุเพุุอเขาุไปยงุเมนุุขุุนสงุุ1ุดุุุุ   ุ ุุ  ุ ุ ุ ุ  ุ ุุ ุ  ุุ   ุ ุ  ุ ุุ ุุ  ุ คณุสมบตุุุขุุนสงุุ1ุ  ุ ุ ุ ุ  ุ  ุ ุ   ุ ุ  ุ ุุ ุในหนาุุุ ุ ุ ุ  ุ ุ34 

ระดบุสงุุ2ุ ุ ุ  ุ ุ  ุ ุุ  กดุ ุ(ปอุนุ  ุ ุ )ุ/ุ►ุเพุุอเขาุไปยงุเมนุุขุุนสงุุ2ุดุุุ   ุ ุุ  ุ ุ ุ ุ  ุ ุุ ุ  ุุ   ุ ุ  ุ ุุ ุุ  ุคณุสมบตุุุขุุนสงุุ2ุ  ุ ุ ุ ุ  ุ  ุ ุ   ุ ุ  ุ ุุ ุในหนาุุ ุ ุ ุ  ุ ุ36 
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เสยีง 

กดปุ่ ม เมนู เพือ่เปิดเมนูOSD กด ◄► เพือ่เลือ่นไปยังเมนู กำรต ัง้คำ่ 1 กด ▼▲ เพือ่เลือ่นไปยังเมนู เสยีง 

จากนัน้กด ป้อน หรอื ► กด ▼▲ เพือ่เลือ่นขึน้และลงในเมนู เสยีง 

 

รำยกำร ค ำอธบิำย 

ระดับเสยีง กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพือ่ เขา้ไปยังและปรับระดับเสยีง  

ปิดเสยีง กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพือ่ เขา้ไปยังและ เปิดหรอืปิดล าโพง 

ไมค ์ กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพือ่ เขา้และ เปิดหรอืปิดไมค ์

เสยีง MIC กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพือ่เขา้และปรับระดับเสยีงไมค ์
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การปรบัแนวั ั ั ั ั  ั ั ั ั  

กดปััมัั ั ั   ั ัเมนููู ู  ัเพััอเปดัเมนััั   ั ัั  ั ัั ั  OSDักดั◄►ัเพััอเลััอนไปยงัเมนััั   ั ัั   ั ั ั ั ั  ั ัั ั  การต ููงคาูู1ู ู ู ู   ู ู  ู ูู ักดั▲▼ัเพััอเลััอนไปยงัเมนัััั   ั ัั   ั ั ั ั ั  ั ัั ั  ัการปรบูแนวู ู ู ู ู  ู ู ู ู ั
จากนัันกดัั ั ั ั   ั ั ั ัEnterัหรอััั ั  ั ั►ักดั▲▼ัเพััอเลััอนขัันและลงในเมนัััั   ั ัั   ั ั ั   ั ั ั ั ั ั ั ั ัั ั  ัการปรบูแนวู ู ู ู ู  ู ู ู ู  

 

รายการ คาูอธบูายู  ู ู ู  ู ู ู  

อตัราสวันภาพั  ั ั ั ั  ั ั ั ั ั  กดปััมเคอรเัซอรััั ั ั   ั ัั ั ั  ั ั ั ั  ั◄►ัเพััอเขาัไปยงัและปรบัอตัราสวันภาพวดัโัอัั   ั ัั  ั ั ั ั  ั ั ั ั ั ั  ั ั  ั ั ั ั  ั ั ั ั ั ั  ั  ั ั  

ซมัดจัตัอลั  ั ั  ั  ั ั ั  กดปััมเคอรเัซอรััั ั ั   ั ัั ั ั  ั ั ั ั  ั◄►ัเพััอเขาัไปยงััและปรบัเมนััดจัตัอลซมัััั   ั ัั  ั ั ั ั  ั ัั ั ั ั ั  ั ัั ั  ัั  ั  ั ั ั ั  ั ั 

ปรบัความเพััยนภาพั ั  ั ั ั ั ั ัั   ั ั ั ั ั  กดปััมัั ั ั   ั ั ั(ปอันั  ั ั )ั/ั►ัเพััอเขาัไปยงัเมนปัรบัภาพเพััยนัดัััั   ั ัั  ั ั ั ั  ั ัั ั  ั ั  ั ั ั ั ัั   ั ั ัั  ั ปรบัภาพเพััยนั ั  ั ั ั ั ัั   ั ั  ในหนาัั ั ั ั  ั ั32 

4ัมมัั ัั  ั  
กดปััมั ั ั   ั ั ั(ปอันั  ั ั )ั/ั►ัเพััอเขาัไปยงัเมนยัอัยั4ัมมััดัััั   ั ัั  ั ั ั ั  ั ัั ั  ั  ั ั ัั ัั  ั ัั  ั 4ัมมัั ัั  ั ัในหนาััั ั ั ั  ั ั32 

หมายเหตูู ู ู ู ูู ู  :ัไมสันบัสนนัเมััอเปดัโหมดั3ััั ั  ั ั  ั ั ั  ั ัั   ั ัั  ั ั ั ั ั ัั D 

ปรบัภาพเพััยนั ั  ั ั ั ั ัั   ั ั  

กดปััมัั ั ั   ั ัเมนููู ู  ัเพััอเปดัเมนัััั   ั ัั  ั ัั ั  ัOSDักดั◄►ัเพััอเลััอนไปยงัเมนััั   ั ัั   ั ั ั ั ั  ั ัั ั  การต ููงคาูู1ู ู ู ู   ู ู  ู ูู ักดั▼▲เพััอเลััอนไปยงัเมนัััั   ั ัั   ั ั ั ั ั  ั ัั ั  ั
การปรบูแนวู ู ู ู ู  ู ู ู ู ัแลวักดัั ั  ั ั ั ัEnterัหรอััั ั  ั ั►ัเพััอเลััอนไปยงัเมนัััั   ั ัั   ั ั ั ั ั  ั ัั ั  ัสวูนสาูคญููู  ู ู ู  ู ู  ู ูและกดปััมัั ั ั ั ั ั   ั ัEnterัหรอััั ั  ั ั►ักดปััมัั ั ั   ั ั▼▲ั
เพััอปรบัคาัแนวตัังจากััั   ั ั ั  ั ั  ั ั ั ั ั   ั ั ั ั ั-30ัถงัั30ักดัั ั ัั  ั ัั ั ัั ั ั◄►ัเพััอปรบัคาัแนวนอนจากััั   ั ั ั  ั ั  ั ั ั ั ั ั ั ั ั ั ั-30ัถงััั  ั ั30 

 

4ัมมัั ัั  ั  

กดปััมัั ั ั   ั ัเมนููู ู  ัเพััอเปดัเมนััั   ั ัั  ั ัั ั  OSDักดั◄►ัเพััอเลััอนไปยงัเมนััั   ั ัั   ั ั ั ั ั  ั ัั ั  การต ููงคาูู1ู ู ู ู   ู ู  ู ูู ักดั▲▼ัเพััอเลััอนไปยงัเมนัััั   ั ัั   ั ั ั ั ั  ั ัั ั  ัการปรบูแนวู ู ู ู ู  ู ู ู ู ั
จากนัันกดัั ั ั ั   ั ั ั ัEnterัหรอััั ั  ั ั►ักดั▲▼ัเพััอเลััอนไปยงัเมนัััั   ั ัั   ั ั ั ั ั  ั ัั ั  ั4ูมมูู ูู  ู ัจากนัันกดัั ั ั ั   ั ั ั ัEnterัหรอััั ั  ั ั► 
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1. กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์▲ / ▼ เพือ่เลอืกมมุและกด ENTER 

 

2. กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์▲ / ▼ เพือ่ปรับแตง่คา่ในแนวตัง้ และกดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄ / ► 
เพือ่ปรับแตง่คา่ในแนวนอน 

3. กดปุ่ ม เมน ูเพือ่บันทกึและออกจากการตัง้คา่ 
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คณุสมบตั ิขัน้สงู 1 
กดปุ่ ม เมนู เพือ่เปิดเมนูOSD กด ◄► เพือ่เลือ่นไปยังเมนู กำรต ัง้คำ่ 1 กด ▲▼ เพือ่เลือ่นไปยังเมนู ข ัน้สูง 1 
จากนัน้กด ป้อน หรอื ► กด ▲▼ เพือ่เลือ่นขึน้และลงในเมนู ข ัน้สูง 1 กด ◄► เพือ่ 
เขา้สูแ่ละเปลีย่นคา่ส าหรับการตัง้คา่ 

 

รำยกำร ค ำอธบิำย 

ภาษา กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพือ่เขา้ไปยัง และเลอืกเมนูภาษาทีแ่ตกตา่ง 

ล็อคป้องกัน  กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพือ่เขา้ไปยัง และเปิดหรอืปิดการใชง้านฟังกช์นัล็อคป้องกัน 

ปิดภาพ กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพือ่เขา้ไปยัง และเลอืกสทีีแ่ตกต่าง เพือ่ปิดหนา้จอ 

โลโกเ้ริม่ตน้ กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพือ่เขา้ไปยังและเปิดหรอืปิดการใชง้านการแสดงโลโก ้

ค าบรรยาย กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพือ่เขา้ไปยังและเปิดหรอืปิดการใชง้านค าบรรยาย 

ล็อคปุ่ ม 

กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพือ่เขา้ไปยัง 

และเปิดท างานหรอืปิดท างานปุ่ มทีส่ามารถท างานบนแป้นกด 

หมำยเหต ุ: กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์▼ บนแป้นกดคา้งไว ้5 วนิาทเีพือ่ปลดล็อคแป้นกด 

การตัง้ค่า 3D กด  (ป้อน) / ► เพือ่เขา้ไปยังเมนู 3D ดหูนา้ 35 ส าหรับขอ้มูลเพิม่เตมิเกีย่วกับ การตัง้ค่า 3D 

หมำยเหต:ุ 
เพือ่สนุกสนานกับฟังกช์นั 3D, แรกสดุใหเ้ปิดท างานการตัง้คา่ เลน่ภาพยนตรแ์บบ 3D ทีพ่บในอปุกรณ ์DVD 
ของคณุภายใตเ้มนู แผน่ 3D 
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การตัง้คา่ 3D 

 

รำยกำร ค ำอธบิำย 

3D กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพือ่เขา้ไปยัง และเลอืกโหมด 3D ทีแ่ตกต่าง 

3D ซงิค ์กลับ กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพือ่เขา้ไปยัง และเปิดหรอืปิดการใชง้าน 3D ซงิค ์กลับ 

รูปแบบ 3D กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄►เพือ่เขา้ไปยัง และเลอืกรูปแบบ 3D ทีแ่ตกต่าง 

 

หมำยเหต:ุ 

1. รายการเมนู OSD 3D จะเป็นสเีทา ถา้ไมม่แีหลง่สญัญาณ 3D ทีเ่หมาะสม นี่เป็นการตัง้คา่เริม่ตน้ 
2. เมือ่โปรเจ็กเตอรเ์ชือ่มต่ออยูกั่บแหลง่สญัญาณ 3D ทีเ่หมาะสม, เมนู OSD 3D 

จะถกูเปิดท างานเพือ่ใหท้ าการเลอืก 
3. ใชแ้วน่ 3D เพือ่ดภูาพ 3D 
4. คณุจ าเป็นตอ้งมเีนื้อหา 3D จากแผน่ DVD 3D หรอืไฟลม์เีดยี 3D 
5. คณุจ าเป็นตอ้งเปิดท างานแหล่งสญัญาณ 3D (แผน่ DVD 3D บางแผน่อาจมคีุณสมบัตเิลอืกการเปิด-ปิด 3D) 
6. คณุจ าเป็นตอ้งมแีวน่ DLP ลงิค ์3D หรอืแวน่ IR 3D ชตัเตอรก์ลาส ถา้เป็นแวน่ IR 3D ชตัเตอรก์ลาส, 

คณุจ าเป็นตอ้งตดิตัง้ไดรเวอรบ์น PC ของคณุและเชือ่มตอ่ตัวสง่สญัญาณ USB 
7. โหมด 3D ของ OSD จ าเป็นตอ้งตรงกับชนดิของแวน่ (DLP ลงิค ์หรอื IR 3D) 
8. เปิดแวน่ โดยปกตแิวน่จะมสีวติชเ์ปิด-ปิด  

แวน่แต่ละชนดิมขีัน้ตอนการก าหนดคา่ของตัวเอง 
โปรดปฏบัิตติามขัน้ตอนการก าหนดคา่ทีม่าพรอ้มกับแวน่ของคณุ เพือ่ท ากระบวนการตัง้คา่ใหเ้สร็จ 

9. พาสซฟี 3D ไม่สนับสนุนผา่น 3D ซงิคเ์ขา้/ออก 
 

หมำยเหต:ุ  
เนื่องจากแวน่ชนดิตา่งๆ (DLP ลงิค ์หรอื IR ชตัเตอรก์ลาส) มขีัน้ตอนการตัง้คา่ของตัวเอง, 
โปรดปฏบัิตติามค าแนะน าเพือ่ท ากระบวนการตัง้คา่ใหเ้สร็จ 
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คณุสมบตั ิขัน้สงู 2 
กดปุ่ ม เมนู เพือ่เปิดเมนูOSD กด ◄► เพือ่เลือ่นไปยังเมนู กำรต ัง้คำ่ 1 กด ▲▼ เพือ่เลือ่นไปยังเมนู ข ัน้สูง 2 
จากนัน้กด ป้อน หรอื ► กด ▲▼ เพือ่เลือ่นขึน้และลงในเมนู ข ัน้สูง 2 กด ◄► เพือ่ 
เขา้สูแ่ละเปลีย่นคา่ส าหรับการตัง้คา่ 

 

รำยกำร ค ำอธบิำย 

รูปแบบทดสอบ กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพือ่เขา้ไปยัง และเลอืกรูปแบบทดสอบภายใน 

เลือ่นภาพแนวนอน กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄►เพือ่เขา้ไปยัง และตัง้คา่ เลือ่นภาพแนวนอน 

เลือ่นภาพแนวตัง้ กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄►เพือ่เขา้ไปยัง และตัง้คา่ เลือ่นภาพแนวตัง้ 
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เมนูกำรต ัง้คำ่ 2 

กดปุ่ ม เมนู เพือ่เปิดเมนูOSD กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพือ่เลือ่นไปยังเมนู กำรต ัง้คำ่ 2 กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์▲▼ 

เพือ่เลือ่นขึน้และลงในเมนู กำรต ัง้คำ่ 2 

 

รำยกำร ค ำอธบิำย 

สญัญาณอัตโนมัต ิ กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄►เพือ่เขา้ไปยัง และเปิดหรอืปิดการตรวจจับแหลง่สัญญาณอัตโนมัต ิ 

ปิดเมือ่ไมม่สีญัญาณ 

(นาท)ี 
กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄►เพือ่เขา้ไปยัง และตัง้คา่การปิดแหล่งก าเนดิแสงอัตโนมัตเิมือ่ไมม่สีญัญาณ  

เปิดอัตโนมัต ิ
กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄►เพือ่เขา้ไปยัง 

และเปิดท างานหรอืปิดท างานการเปิดเครือ่งอัตโนมัตเิมือ่มกีารจ่ายไฟ AC 

โหมดแสง 
กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄►เพือ่เขา้ไปยัง และเลอืกโหมดแสงส าหรับความสว่างทีส่งูขึน้ 

หรอืความสว่างทีต่ ่าลง เพือ่ยดือายหุลอดใหน้านขึน้ 

รเีซ็ตทัง้หมด กด  (ป้อน) / ►เพือ่รเีซ็ตการตัง้คา่ทัง้หมดกลับเป็นค่าเริม่ตน้ 

สถานะ กด  (ป้อน) / ► เพือ่เขา้ไปยังเมนู สถานะ ดหูนา้ 38 ส าหรับขอ้มลูเพิม่เตมิเกีย่วกับ สถานะ 

ระดับสงู 1 กด  (ป้อน) / ► เพือ่เขา้สูเ่มนูขัน้สงู 1 ด ูคณุสมบัต ิขัน้สงู 1 ในหนา้ 39 

ระดับสงู 2 กด  (ป้อน) / ► เพือ่เขา้สูเ่มนูขัน้สงู 2 ด ูคณุสมบัต ิขัน้สงู 2ในหนา้ 52 

แสงแบบก าหนดเอง 

ในโหมด แสงก าหนดเอง กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄►เพือ่เขา้ไปยัง 

และปรับความสวา่งของโปรเจ็กเตอรใ์หเ้สมอกัน 

หมายเหต:ุ เมือ่โหมดแสงถกูตัง้คา่เป็น แสงก าหนดเอง ฟังกช์ัน่ แสงก าหนดเอง จะเปิดท างาน 

หมำยเหต:ุ 
กำรหรีแ่สงเต็มที:่ ประหยัดการสิน้เปลอืงพลังงานแหลง่ก าเนดิแสงไดถ้งึ 50% เมือ่อยูใ่นหนา้จอเปลา่ (กดปุ่ ม 
BLANK) 
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สถานะ 

กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์▲▼ เพือ่เลือ่นขึน้และลงในเมนู กำรต ัง้คำ่ 2 เลอืกสถำนะ สถานะและกด ป้อน หรอื ► 

เพือ่เขา้ไปยัง 

 

รำยกำร ค ำอธบิำย 

เปิดสญัญาณ แสดงสญัญาณทีเ่ปิดอยู่ 

ขอ้มลูวดิโีอ 
แสดงความละเอยีด/ขอ้มูลวดิโีอส าหรับสัญญาณ RGB 

และมาตรฐานสสี าหรับแหล่งสัญญาณวดิโีอ 

ชัว่โมงแสง ขอ้มลูชั่วโมงแสงทีใ่ชไ้ปจะแสดงขึน้มา 

เวอรช์ัน่ซอฟตแ์วร ์ แสดงเวอรช์ัน่ซอฟตแ์วรร์ะบบ 

ID รโีมทคอนโทรล แสดง ID ของผูค้วบคมุระยะไกล 

หมายเลขซเีรยีล การแสดงหมายเลขซเีรยีลของผลติภัณฑ ์
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คณุสมบตั ิขัน้สงู 1 

กดปุ่ ม เมนู เพือ่เปิดเมนูOSD กด ◄► เพือ่เลือ่นไปยังเมนู กำรต ัง้คำ่ 2 กด ▲▼ เพือ่เลือ่นไปยังเมนู ข ัน้สูง 1 

จากนัน้กด ป้อน หรอื ► กด ▲▼ เพือ่เลือ่นขึน้และลงในเมนู ข ัน้สูง 1 กด ◄► เพือ่เขา้ไปยัง 

และเปลีย่นคา่ส าหรับการตัง้คา่ 

 

รำยกำร ค ำอธบิำย 

ต าแหน่งเมนู กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพือ่เขา้ไปยังและเลอืกต าแหน่ง OSD ทีแ่ตกต่าง 

เมนูโปร่ง กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพือ่เขา้ไปยังและเลอืกระดับความโปร่งของพืน้หลังของ OSD  

โหมดพลังงานต ่า กดปุ่ ม ◄►เพือ่เขา้และเปิดโหมดพลังงานต ่า หรอื เปิดโดย Lan 

ความเร็วพัดลม 

กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพือ่เขา้ไปยัง และสลับระหว่างความเร็วพัดลมปกต ิและความเร็วสงู  

หมำยเหต:ุ เราแนะน าใหเ้ลอืกความเร็วสงูในบรเิวณทีม่อีณุหภมูสิงู, ความชืน้สงู หรอือัลตจูิดทีส่งู 

(สงูกวา่ 1,500 ม./4,921 ฟตุ) 

ขอ้มลูแสง 
กด  (ป้อน) / ►เพือ่เขา้ไปยังเมนู ขอ้มลูแสง 

เพือ่แสดงชัว่โมงแสงส าหรับโหมดแสงแตล่ะโหมด 

ID โปรเจ็กเตอร ์ กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพือ่เขา้ไปยัง และปรับ ID โปรเจ็กเตอรส์องหลัก ตัง้แต ่00 ถงึ 98 

ID รโีมทคอนโทรล 
กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄ / ► 

เพือ่เลอืกรหัสการเชือ่มต่อระยะไกลใหต้รงกับการตัง้คา่รหัสการเชือ่มตอ่ระยะไกลปัจจุบัน 

เครอืขา่ย 
กด  (ป้อน) / ► เพือ่เขา้ไปยังเมนู เครอืขา่ย ดหูนา้ 41 ส าหรับขอ้มลูเพิม่เตมิเกีย่วกับ 

เครอืขา่ย 

การตัง้ค่า HDBaseT กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพือ่เขา้ไปยังและเปิดหรอืปิดการใชง้านการตัง้คา่ HDBaseT 

หมำยเหต:ุ 
เกีย่วกบั “เปิดโดย Lan””, RJ45 จะสนับสนุนการปลกุเครือ่งในโหมดนี้ แต ่scalar ไม่สนับสนุน 

หมำยเหต ุ: 

1. รหัสลกูคา้แบบ Remoter with Default มใีหใ้ชง้านส าหรับการตัง้คา่ ID รโีมทคอนโทรล ใน OSD 

2. สถานะจะตรวจสอบไดส้ าหรับการตัง้คา่ ID รโีมทคอนโทรล ใน OSD 

3. หากผูใ้ชล้มืการตัง้ค่า ID รโีมทคอนโทรล ในปัจจุบัน โปรดกดปุ่ ม Status key เพือ่ตดิต่อ INFORMATION OSD 
เพือ่ตรวจสอบการตัง้ค่า ID รโีมทคอนโทรล และปรับ ID ผ่านทาง Remoter เพือ่ใหใ้ชง้านไดกั้บการตัง้ค่า OSD 

4. หลังจากปรับคา่ ID รโีมทคอนโทรล จาก OSD แลว้ หากเมนู OSD ถกูปิด ค่า ID 
ใหมจ่ะไดเ้ริม่ใชง้านไดแ้ละท าการบันทกึ 

5. การตัง้ค่า "Default" หมายถงึ ID 0 ใน Remoter 
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หมำยเหต:ุ 

1.เปิดใชง้านฟังกช์ัน่ ควบคมุ HDBaseTเมือ่คณุตอ้งการใชก้ลอ่ง TX ของ HDBaseT 
(ลบฟังกช์ัน่การควบคมุ RS232 และ RJ45/LAN จากโปรเจ็กเตอรไ์ปยังกลอ่ง TX ของ HDBaseT) 
ดตูารางฟังกช์ัน่การควบคมุ HDBaseT 

2.เมือ่เปิดใชง้าน HDBaseT โหมดพลังงานต ่า จะตัง้คา่อัตโนมัตเิป็น เปิดโดย HDBaseT 

3. ควบคมุ HDBaseTถกูปิดใชง้านเมือ่สญัญาณกลอ่ง TX ของ HDBaseT ถกูตัดออก 
 

ตำรำงฟงักช์ ัน่กำรควบคมุ HDBaseT 

ดำ้นควบคมุ ฟงักช์ ัน่ 

โหมดโปรเจ็กเตอร ์

หมายเหต ุเปิดโหมดพลงั
งำนต ำ่ 

(<0.5W) 

เปิดโหมดพลงังำ
นต ำ่ 

โดย LAN 
(<3W) 

เปิดใชง้ำนกำรควบคมุ HDBaseT 
เปิดโหมดพลงังำนต ำ่  
โดย HDBaseT(<6W) 

โป
ร
เจ็
ก
เต
อ
ร
 ์

IR ดา้นหนา้ (ไรส้าย) O O O(สามารถปิดใชง้านโดย OSD)   

IR ดา้นหลัง (ไรส้าย) O O O(สามารถปิดใชง้านโดย OSD)   

RS-232 O O X   

RJ45/LAN X O X   

รโีมทแบบมสีาย O O O   

ก
ล
อ่
ง
 T
X
 ข
อ
ง
 H
D
B
a
s
e
T
  

HDBT-IR(ไรส้าย) X X O   

RS-232 X X O   

RJ45/LAN X X O   

รโีมทแบบมสีาย X X O 
ผูใ้ชส้ามารถเชือ่มตอ่รโีมทแบบมสีายที่

ดา้น TX ของ HDBaseT 
เพือ่ใชง้านฟังกช์ัน่แบบมสีาย 

O: เปิดใชง้าน X : ปิดใชง้าน 
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เครอืขา่ย 

 

รำยกำร ค ำอธบิำย 

สถานะเครอืขา่ย แสดงสถานะการเชือ่มต่อเครอืขา่ย 

DHCP 

กด ◄► เพือ่เปิดหรอืปิด DHCP 

หมำยเหต:ุ ถา้คณุเลอืก ปิด DHCP, ใหก้รอกฟิลด ์IP แอดเดรส, ซับเน็ต มาสก,์ เกตเวย ์และ 

DNS ใหส้มบรูณ์ 

IP แอดเดรส  ป้อน IP แอดเดรสทีถู่กตอ้ง ถา้ DHCP ปิด 

ซบัเน็ต มาสก ์ ป้อนซับเน็ต มาสกท์ีถู่กตอ้ง ถา้ DHCP ปิด 

เกตเวย ์ ป้อนเกตเวยแ์อดเดรสทีถู่กตอ้ง ถา้ DHCP ปิด 

DNS ป้อนชือ่ DNS ทีถู่กตอ้ง ถา้ DHCP ปิด 

เริม่ใช ้ กด  (ป้อน) / ► เพือ่ยนืยันการตัง้คา่ 
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LAN_RJ45 

 

การท างานของเทอรม์นัิล LAN แบบมสีาย 

นอกจากนี้ คณุสามารถควบคมุและตรวจดแูลโปรเจ็กเตอรร์ะยะไกลจาก PC (หรอืโนต้บุ๊ค) ผ่าน LAN แบบมสีายได ้
ความสามารถในการใชง้านไดกั้บกล่องควบคมุ Crestron / AMX (Device Discovery) / Extron 

ชว่ยใหไ้มเ่พยีงแคส่ามารถจัดการโปรเจ็กเตอรบ์นเครอืข่ายได ้

แตย่ังสามารถจัดการจากแผงควบคุมบนหนา้จอเบราเซอรข์อง PC (หรอืโนต้บุ๊ค) ไดด้ว้ย 

 Crestron เป็นเครือ่งหมายการคา้จดทะเบยีนของ Crestron Electronics, Inc. ของประเทศสหรัฐอเมรกิา 

 Extron เป็นเครือ่งหมายการคา้จดทะเบยีนของ Extron Electronics, Inc. ของประเทศสหรัฐอเมรกิา 

 AMX เป็นเครือ่งหมายการคา้จดทะเบยีนของ AMX LLC ของประเทศสหรัฐอเมรกิา 

 PJLink ใชส้ าหรับการลงทะเบยีนเครือ่งหมายการคา้และโลโก ้ในญีปุ่่ น สหรัฐอเมรกิา และประเทศอืน่ๆ โดย 

JBMIA 

อปุกรณภ์ายนอกทีส่นับสนุน 

โปรเจ็กเตอรน์ี้ไดร้ับการสนับสนุนโดยค าสัง่ทีร่ะบขุองตัวควบคมุ Crestron Electronics และซอฟตแ์วรท์ีเ่กีย่วขอ้ง 
(เชน่ RoomView ®) 

http://www.crestron.com/ 

โปรเจ็กเตอรน์ี้ไดร้ับการสนับสนุนโดย AMX ( Device Discovery ) 

http://www.amx.com/ 

โปรเจ็กเตอรน์ี้สอดคลอ้งในการสนับสนุนอุปกรณ์ Extron ส าหรับการอา้งองิ 

http://www.extron.com/ 

โปรเจ็กเตอรน์ี้สนับสนุนค าสัง่ทัง้หมดของ PJLink คลาส 1 (เวอรช์นั 1.00) 

http://pjlink.jbmia.or.jp/english/ 

 

ส าหรบัรายละเอยีดของขอ้มูลเกีย่วกับชนดิต่างๆ ของอปุกรณ์ภายนอกซึง่สามารถเชือ่มตอ่เขา้กับพอรต์ LAN/RJ45 

และควบคมุโปรเจ็กเตอรจ์ากระยะไกลได,้ รวมทัง้ค าสัง่ควบคุมทีส่นับสนุนส าหรับอุปกรณ์ภายนอกแตล่ะอยา่ง 

โปรดตดิต่อกับทมีบรกิารสนับสนุนโดยตรง 

http://www.crestron.com/
http://www.amx.com/
http://www.extron.com/
http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
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LAN_RJ45 

1. เชือ่มตอ่สายเคเบลิ RJ45 เขา้กับพอรต์ RJ45 บนโปรเจ็กเตอรแ์ละ PC (โนต้บุ๊ค) 

 

2. บน PC (แล็ปท็อป) เลอืก เร ิม่ →แผงควบคมุ →เครอืขำ่ยและอนิเตอรเ์น็ต 
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3. คลกิขวาที ่กำรเชือ่มตอ่แลนและเลอืก คณุสมบตั ิ

 

4. ในหนา้ตา่ง คุณสมบตั ิเลอืกแท็บ เครอืขำ่ย และเลอืก อนิเทอรเ์น็ตโปรโตคอล (TCP/IP) 
5. คลกิ คณุสมบตั ิ

 

6. คลกิ ใช ้IP แอดเดรสตอ่ไปนี ้และกรอก IP แอดเดรส และซบัเน็ต มาสก,์ จากนัน้คลกิ ตกลง 

 



คู่มอืผูใ้ช ้— โปรเจ็กเตอร ์DLP 

–45– 

7. กดปุ่ ม เมนู บนโปรเจ็กเตอร ์

8. เลอืก กำรต ัง้คำ่2→ ข ัน้สูง1 → เครอืขำ่ย 

9. หลังจากเขา้ไปยัง เครอืขำ่ย, ป้อนสิง่ต่อไปนี้: 

 DHCP: ปิด 

 IP Address (IP แอดเดรส): 10.10.10.10. 

 Subnet Mask (ซับเน็ตมาสก)์: 255.255.255.0. 

 เกตเวย:์ 00.0.0 

 DNS เซริฟ์เวอร:์ 00.0.0 

10. กด  (ป้อน) / ► เพือ่ยนืยันการตัง้คา่ 

เปิดเว็บเบราเซอร ์ 

(ตัวอย่างเชน่ Microsoft Internet Explorer ทีม่ ีAdobe Flash Player 9.0 หรอืสงูกวา่) 

 

11. ในแถบทีอ่ยู ่ป้อน IP แอดเดรส: 10.10.10.10. 

12. กด  (ป้อน) / ► 

โปรเจ็เตอรถ์กูตัง้คา่ส าหรับการจัดการระยะไกล ฟังกช์นั LAN/RJ45 จะแสดงดังนี้ 
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ประเภท รำยกำร ควำมยำวกำรป้อน 

การควบคมุ Crestron 

IP แอดเดรส 15 

IP ID 3 

พอรต์ 5 

โปรเจ็กเตอร ์ ชือ่โปรเจ็กเตอร ์ 10 

ส าหรับขอ้มลูเพิม่เตมิ โปรดเยีย่มชม http://www.crestron.com 

http://www.crestron.com/
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กำรเตรยีมกำรแจง้เตอืนอเีมล  

1. ตรวจสอบใหแ้น่ใจว่าผูใ้ชส้ามารถเขา้ใชง้านโฮมเพจของฟังกช์นั LAN RJ45 ผา่นเว็บเบราเซอรไ์ด ้(ตัวอยา่งเชน่ 

Microsoft Internet Explorer v6.01/v8.0)  

2. จากโฮมเพจของ LAN/RJ45 ใหค้ลกิ อเีมลกำรต ัง้คำ่กำรแจง้เตอืน 

 

3. โดยคา่เริม่ตน้ กลอ่งป้อนเหลา่นี้ใน อเีมลกำรต ัง้คำ่กำรแจง้เตอืนจะว่าง  
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4. ส าหรับการสง่อเีมลแจง้เตอืน ใหป้้อนขอ้มลูต่อไปนี้: 

ฟิลด ์SMTP เป็นเมลเซริฟ์เวอรส์ าหรับสง่อเีมลออก (โปรโตคอล SMTP) ตอ้งป้อนขอ้มลูในฟิลดน์ี้ 

ฟิลด ์To คอืทีอ่ยู่อเีมลของผูร้ับ (ตัวอยา่งเชน่ อเีมลของผูด้แูลระบบโปรเจ็กเตอร)์ ตอ้งป้อนขอ้มลูในฟิลดน์ี้  

ฟิลด ์Cc สง่ส าเนาการแจง้เตอืนถงึทีอ่ยู่อเีมลทีร่ะบุไว ้นี่คอืฟิลดเ์สรมิ (ตัวอย่างเชน่ 

อเีมลของผูช้ว่ยผูด้แูลระบบโปรเจ็กเตอร ์ 

ฟิลด ์From คอืทีอ่ยู่อเีมลของผูส้ง่ (ตัวอยา่งเชน่ อเีมลของผูด้แูลระบบโปรเจ็กเตอร ์ตอ้งป้อนขอ้มลูในฟิลดน์ี้  

เลอืกเงือ่นไขการแจง้เตอืนโดยคลกิกล่องทีต่อ้งการ  

 

หมำยเหต:ุ กรอกขอ้มลูในฟิลดทั์ง้หมดตามทีร่ะบุไว ้ผูใ้ชส้ามารถคลกิ สง่เมลทดสอบ 
เพือ่ทดสอบว่าการตัง้ค่าใดถกูตอ้ง เพือ่การสง่การแจง้เตอืนทางอเีมลทีป่ระสบผลส าเร็จ 
คณุจ าเป็นตอ้งเลอืกเงือ่นไขการแจง้เตอืนและป้อนทีอ่ยูอ่เีมลทีถ่กูตอ้ง 
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RS232 โดยฟงักช์นั Telnet 

นอกเหนือจากโปรเจ็กเตอรท์ีเ่ชือ่มต่อกับอนิเตอรเ์ฟซ RS232 ดว้ยการสือ่สาร “Hyper-Terminal” โดยการควบคมุค าสัง่ 

RS232 เฉพาะแลว้, ยังมวีธิคีวบคมุค าสัง่ RS232 แบบอืน่ ทีเ่รยีกวา่ “RS232 โดย TELNET” ส าหรับอนิเตอรเ์ฟซ 

LAN/RJ45 ดว้ย 

ค าแนะน าเริม่ตน้อยา่งเร็วส าหรับ “RS232 โดย TELNET” 

ตรวจสอบและรับ IP แอดเดรสบน OSD ของโปรเจ็กเตอร ์

ตรวจดใูหแ้น่ใจวา่โนต้บุ๊ค/PC สามารถเขา้ถงึหนา้เว็บของโปรเจ็กเตอรไ์ด ้

ตรวจดใูหแ้น่ใจวา่การตัง้ค่า “ไฟรว์อลลข์อง Windows” ถกูปิดท างาน ในกรณีทีฟั่งกช์นั “TELNET” 

ถกูกรองออกโดยโนต้บุ๊ค/PC 

 

เริม่ => โปรแกรมทัง้หมด => อปุกรณ์เสรมิ => พรอมตค์ าสั่ง 
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ป้อนรูปแบบค าสัง่ดังแสดงดา้นลา่ง: 

telnet ttt.xxx.yyy.zzz 23 (กดปุ่ ม “ป้อน”) 

(ttt.xxx.yyy.zzz: IP แอดเดรสของโปรเจ็กเตอร)์ 

ถา้การเชือ่มตอ่ Telnet พรอ้ม และผูใ้ชส้ามารถป้อนค าสัง่ RS232 เขา้ไป, จากนัน้กดปุ่ ม “ป้อน”, ค าสัง่ RS232 

จะสามารถท างานได ้

 

วธิเีปิดท างาน TELNET ใน Windows 7 /8 / 10 

ตามคา่เริม่ตน้ การตดิตัง้ฟังกช์ัน “TELNET” บน Windows ไมไ่ดร้วมมา 

แตผู่ใ้ชส้ามารถด าเนนิการไดโ้ดยการเปิดท างาน “เปิดหรอืปิดคณุสมบัต ิWindows” 

เปิด “แผงควบคมุ” ใน Windows 

 

เปิด “โปรแกรม”  
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เลอืก “เปิดหรอืปิดคุณสมบัต ิWindows” เป็นเปิด 

 

กาเครือ่งหมายทีต่ัวเลอืก “Telnet ไคลเอ็นต”์ จากนัน้กดปุ่ ม “ตกลง” 

 

แผน่ขอ้มลูส าหรับ "RS232 โดย TELNET" : 

1. Telnet: TCP 

2. พอรต์ Telnet: 23  
(ส าหรับรายละเอยีดเพิม่เตมิ โปรดตดิต่อกับตัวแทนหรอืทมีบรกิาร) 

3. ยทูลิติี ้Telnet: Windows "TELNET.exe" (โหมดคอนโซล) 
4. การตัดการเชือ่มตอ่ส าหรับการควบคมุ RS232-โดย-Telnet ตามปกต:ิ ปิดยูทลิติี ้Telnet บน Windows 

โดยตรงหลังจากการเชือ่มตอ่ TELNET พรอ้ม 

5. ขอ้จ ากัด 1 ส าหรับการควบคมุ Telnet: มนีอ้ยกว่า 50 
ไบตส์ าหรับภาระงานเครอืขา่ยทีส่ าเร็จส าหรับแอปพลเิคชนัการควบคมุ Telnet 

ขอ้จ ากัด 2 ส าหรับการควบคมุ Telnet: มนีอ้ยกว่า 26 ไบตส์ าหรับค าสัง่ RS232 
ทีส่มบรูณ์หนึง่ค าสัง่ส าหรับการควบคมุ Telnet 

ขอ้จ ากัด 3 ส าหรับการควบคมุ Telnet: การล่าชา้ต ่าทีส่ดุส าหรับค าสัง่ RS232 ถัดไปตอ้งมากกวา่ 200 (ms) 
(*, ใน Windows ยูทลิติี ้“TELNET.exe” ในตัว, ปุ่ ม “ป้อน” ทีก่ดจะมรีหัส “Carriage-Return” และ 

“ขึน้บรรทัดใหม่”) 
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คณุสมบตั ิขัน้สงู 2 

กดปุ่ ม เมนู เพือ่เปิดเมนูOSD กด ◄► เพือ่เลือ่นไปยังเมนู กำรต ัง้คำ่ 2 กด ▲▼ เพือ่เลือ่นไปยังเมนู ข ัน้สูง 2 

จากนัน้กด ป้อน หรอื ► กด ▲▼ เพือ่เลือ่นขึน้และลงในเมนู ข ัน้สูง 2 กด ◄► เพือ่เขา้ไปยัง 

และเปลีย่นคา่ส าหรับการตัง้คา่ 

 

รำยกำร ค ำอธบิำย 

ตัวตัง้เวลาสลปี (นาที)่ 
กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพือ่เขา้ไปยัง และตัง้คา่ตัวตัง้เวลา 

โปรเจ็กเตอรปิ์ดเครือ่งโดยอัตโนมัตหิลังจากถงึชว่งเวลาทีก่ าหนดไวล้่วงหนา้ 

ตัวกรองสัญญาณ 
กด  (ป้อน) / ► เพือ่เขา้ไปยังเมนู ตัวกรองสญัญาณ ดหูนา้ 53 

ส าหรับขอ้มลูเพิม่เตมิเกีย่วกับ ตัวกรองสญัญาณ 

การตั ้งค่ากรองอากาศ 
กด  (ป้อน) / ► เพือ่เขา้ไปยังเมนู การตัง้คา่ตัวกรองอากาศ ดหูนา้ 54 

ส าหรับขอ้มลูเพิม่เตมิเกีย่วกับ การตัง้ค่ากรองอากาศ 
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ตัวกรองสญัญาณ 

กดปุ่ ม ป้อน เพือ่เขา้ไปยังเมนูยอ่ย ตวักรองสญัญำณ 

 

รำยกำร ค ำอธบิำย 

HDMI1 กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพือ่เขา้ไปยังและเปิดหรอืปิดการใชง้านสญัญาณ HDMI1 

HDMI2 กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพือ่เขา้ไปยังและเปิดหรอืปิดการใชง้านสญัญาณ HDMI2  

HDMI3/MHL กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพือ่เขา้ไปเปิดหรอืปิดการใชง้านของ HDMI3/MHL-แหลง่ทีใ่ชร้่วมกันได ้

VGA กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพือ่เขา้ไปยังและเปิดหรอืปิดการใชง้านสญัญาณ VGA 

คอมโพสติวดิโีอ กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพือ่เขา้ไปยังและเปิดหรอืปิดการใชง้านสญัญาณคอมโพสติวดิโีอ 

HDBaseT กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพือ่เขา้ไปยังและเปิดหรอืปิดการใชง้านสญัญาณ HDBaseT 
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การตัง้คา่กรองอากาศ 

กดปุ่ ม ENTER เพือ่เขา้ไปยังเมนูยอ่ย กำรต ัง้คำ่กรองอำกำศ 

 

รำยกำร ค ำอธบิำย 

ชัว่โมงกรองอากาศ การแสดงชั่วโมงกรองอากาศ 

ตัวแจง้เตอืนเวลา กดปุ่ มเคอรเ์ซอร ์◄► เพือ่เขา้ไปยังและเลอืก ตัวเตอืนเวลา 

ตัวตัง้เวลารเีซ็ต กด  (ป้อน) / ► เพือ่ยนืยันการตัง้คา่ 
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กำรบ ำรงุรกัษำและระบบรกัษำควำมปลอดภยั 

กำรท ำควำมสะอำดไสก้รองอำกำศ 

แผน่กรองอากาศ ชว่ยป้องกันฝุ่ นไมใ่หส้ะสมบนพืน้ผวิของชิน้สว่นออปตคัิลภายในโปรเจ็กเตอร ์
ถา้แผน่กรองสกปรกหรอือดุตนั โปรเจ็กเตอรข์องคณุอาจรอ้นเกนิไป หรอืท าใหค้ณุภาพของภาพทีฉ่ายลดลง 

1.  ปิดเครือ่งโปรเจ็กเตอร ์
และถอดปลั๊กสายไฟ AC 

จากเตา้เสยีบ AC 

 

2.  การท าความสะอาดแผน่กรองดว้ย
เครือ่งดดูฝุ่ น 

 

 ขอ้ควรระวงั: 

แนะน ำใหห้ลกีเลีย่งสภำพแวดลอ้มทีม่ฝีุ่ นมำกหรอืมคีวนัเมือ่คณุใชโ้ปรเจ็กเตอร ์
เนือ่งจำกอำจท ำใหค้ณุภำพของภำพต ำ่ลง 

ถำ้แผน่กรองอดุตนัอยำ่งมำก และไมส่ำมำรถท ำควำมสะอำดได ้ใหเ้ปลีย่นแผน่กรองใหม ่

 

หมำยเหต:ุ  

ในกำรเขำ้ถงึแผน่กรอง แนะน ำใหใ้ชบ้นัได อยำ่ถอดโปรเจ็กเตอรจ์ำกผนงัทีย่ดึ 
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กำรเปลีย่นแผน่กรอง 

1.  ปิดเครือ่งโปรเจ็กเตอร ์
และถอดปลั๊กสายไฟ AC 
จากเตา้เสยีบ AC 

ท าความสะอาดฝุ่ นบนโปรเจ็กเ
ตอร ์และรอบๆ 
ชอ่งระบายอากาศ 

น าโมดลูแผน่กรองออกจากโป
รเจ็กเตอร ์

 

2.  ยกแผน่กรองจากฝาปิดแผน่กร
อง 

ใสแ่ผน่กรองใหมล่งในฝาปิด 

 

3.  ใสฝ่าปิดแผน่กรองกลบัไปยังโ
ปรเจ็กเตอร ์

 

4.  
เปิดโปรเจ็กเตอร ์และรเีซ็ตตัวตัง้เวลากรองอากาศ หลังจากทีเ่ปลีย่นแผน่กรองอากาศแลว้ 

ตัง้คา่ชัว่โมงกรองอากาศใหม:่ 

กดs เมนู> เลอืก กำรต ัง้คำ่ 2 >> ข ัน้สงู 2>>> กำรต ั ้งคำ่กรองอำกำศและเลอืก 
ตวัต ัง้เวลำรเีซ็ต  กดปุ่ ม  (ป้อน) / ► เพือ่ตัง้คา่ตวัจับเวลาใหม ่

ค ำเตอืน:
 อยา่ลา้งแผน่กรองดว้ยน ้า หรอืของเหลวอืน่ๆ 

 

 ส ำคญั: 
ไฟ LED ของแผน่กรองจะสวา่งขึน้เมือ่เวลาบรกิารการกรองเปิด 
หากแผน่กรองเสยี กรุณาใชแ้ผน่กรองใหม ่

Pull out and removeดึงออกมาและน าออก 
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กำรท ำควำมสะอำดโปรเจ็กเตอร ์

การท าความสะอาดโปรเจ็กเตอรโ์ดยการก าจัดฝุ่ นและสิง่สกปรกออก จะชว่ยใหม้ั่นใจถงึการท างานทีป่ราศจากปัญหา  

ค ำเตอืน: 
1. ใหแ้น่ใจวา่ปิดเครือ่ง และถอดปลั๊กโปรเจ็กเตอรเ์ป็นเวลาอยา่งนอ้ย 30 นาทกีอ่นทีจ่ะท าความสะอาด 
การท าไมเ่ชน่นี้ อาจเป็นผลใหเ้กดิการไหมอ้ยา่งรุนแรง 

2. ใชเ้ฉพาะผา้เปียกหมาดๆ ในขณะทีท่ าความสะอาดเทา่นัน้ 
อยา่ใหน้ ้าเขา้ไปในชอ่งระบายอากาศบนโปรเจ็กเตอร ์ 

3. ถา้มนี ้าเขา้ไปดา้นในโปรเจ็กเตอรเ์ล็กนอ้ยในขณะทีท่ าความสะอาด อยา่เพิง่เสยีบปล๊ักโปรเจ็กเตอร ์
และปลอ่ยทิง้ไวใ้นหอ้งทีม่อีากาศถา่ยเทดเีป็นเวลาหลายชัว่โมงกอ่นทีจ่ะใช ้

4. ถา้มนี ้าปรมิาณมากเขา้ไปดา้นในโปรเจ็กเตอรใ์นขณะทีท่ าความสะอาด ใหน้ าโปรเจ็กเตอรไ์ปเขา้รับบรกิาร 

การท าความสะอาดเลนส ์

คณุสามารถซือ้สารท าความสะอาดเลนสอ์อปตกิจากรา้นขายกลอ้งโดยสว่นใหญ ่

ดขูัน้ตอนต่อไปนี้ในการท าความสะอาดเลนสโ์ปรเจ็กเตอร ์

1. ใชผ้า้นุ่มทีส่ะอาดชบุสารท าความสะอาดเลนสอ์อปตกิเลก็นอ้ย 
(อยา่ใชส้ารท าความสะอาดกับเลนสโ์ดยตรง) 

2. เชด็เลนสเ์ป็นแนววงกลมอยา่งนุ่มนวล 

ขอ้ควรระวงั: 
1. อยา่ใชส้ารท าความสะอาดหรอืตัวท าละลายชนดิขดั 

2. เพือ่ป้องกันการเปลีย่นสหีรอืท าใหตั้วเครือ่งซดีจาง อยา่ใหส้ารท าความสะอาดโดนตัวเครือ่งโปรเจ็กเตอร ์

การท าความสะอาดตวัเครือ่ง 

ดขูัน้ตอนต่อไปนี้ในการท าความสะอาดตัวเครือ่งโปรเจ็กเตอร์ 

1. เชด็ฝุ่ นใหส้ะอาดดว้ยผา้เปียกหมาดๆ 

2. ใชน้ ้าอุน่และสารท าความสะอาดอยา่งออ่น (เชน่การใชน้ ้ายาลา้งจาน) ท าใหผ้า้ชืน้, 
จากนัน้เชด็ตวัเครือ่ง 

3. ลา้งสารท าความสะอาดทัง้หมดออกจากผา้ จากนัน้เช็ดโปรเจ็กเตอรอ์กีครัง้ 

ขอ้ควรระวงั: 
เพือ่ป้องกันการเปลีย่นสหีรอืท าใหตั้วเครือ่งซดีจาง อยา่ใชส้ารท าความสะอาดทีม่สีว่นผสมของแอลกอฮอล ์
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กำรใชล็้อคทำงกำยภำพ 

การใชง้าน Kensington สลอ็ตความปลอดภัย 

ถา้คณุกังวลเกีย่วกับความปลอดภัย ใหย้ดึโปรเจ็กเตอรเ์ขา้วัตถทุีเ่คลือ่นทีไ่มไ่ดด้ว้ยสล็อต 

และสายเคเบลิเพือ่ความปลอดภัยของ Kensington 

 

หมำยเหต:ุ 
ตดิตอ่ผูจ้ าหน่ายของคณุส าหรับรายละเอยีดในการซือ้สายเคเบลิเพือ่ความปลอดภัยของ Kensington 
ทีเ่หมาะสม 

ล็อคเพือ่ความปลอดภัยทีส่อดคลอ้งกับระบบรักษาความปลอดภัย MicroSaver ของ Kensington 
ถา้คณุมขีอ้คดิเหน็ใดๆ ตดิตอ่: Kensington, 2853 Campus Drive, San Mateo, CA 94403, U.S.A. โทร: 
800-535-4242, http://www.Kensington.com 

การใชล็้อกแถบเพือ่ความปลอดภัย 

นอกเหนือจากฟังกช์นัการป้องกันดว้ยรหัสผ่าน และล็อก Kensington แลว้, 

แถบเพือ่ความปลอดภัยก็สามารถชว่ยป้องกันโปรเจ็กเตอรจ์ากการใชท้ีไ่ม่ไดร้ับอนุญาตได ้

ดภูาพตอ่ไปนี้ 

 

http://www.kensington.com/
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กำรแกไ้ขปญัหำ 

ปญัหำและวธิแีกไ้ขปญัหำท ัว่ไป 

แนวทางเหลา่นี้ใหเ้ทคนคิในการจัดการกับปัญหาตา่งๆ ทีค่ณุอาจพบในขณะทีใ่ชโ้ปรเจ็กเตอร ์

ถา้ปัญหายังคงไม่สามารถแกไ้ขได ้ใหต้ดิต่อตัวแทนจ าหน่ายของคณุเพือ่ขอความชว่ยเหลอื 

บอ่ยครัง้หลังจากทีใ่ชเ้วลาในการพจิารณาแกไ้ขปัญหา จะพบวา่ปัญหาบางอยา่งนัน้ง่ายมาก เชน่ การเชือ่มต่อหลวม 

ตรวจสอบรายการต่อไปนี้ กอ่นทีจ่ะด าเนนิการแกไ้ขปัญหาทีเ่ฉพาะเจาะจง 

ใชอ้ปุกรณ์ไฟฟ้าอืน่ๆ เพือ่ยนืยันวา่เตา้เสยีบไฟฟ้านัน้ท างานเป็นปกต ิ

ตรวจดใูหแ้น่ใจวา่โปรเจ็กเตอรเ์ปิดเครือ่งอยู ่

ตรวจดใูหแ้น่ใจวา่การเชือ่มตอ่ทัง้หมดถกูเสยีบอยา่งแน่นหนา  

ตรวจดใูหแ้น่ใจวา่โปรเจ็กเตอรเ์ปิดเครือ่งอยู ่

ตรวจดใูหแ้น่ใจวา่ PC ทีเ่ชือ่มตอ่อยูไ่มไ่ดอ้ยูใ่นโหมดซสัเพนด ์

ตรวจดใูหแ้น่ใจวา่คอมพวิเตอรโ์นต้บุ๊คทีเ่ชือ่มตอ่อยู ่ถกูก าหนดคา่ส าหรับจอแสดงผลภายนอก 

(โดยปกต ิท าไดโ้ดยการกดปุ่ มผสม Fn บนโนต้บุค๊) 

เทคนคิส ำหรบักำรแกไ้ขปญัหำ 

ในสว่นเฉพาะของปัญหาแต่ละสว่น ลองท าขัน้ตอนในล าดับทีแ่นะน า นี่อาจชว่ยคณุแกไ้ขปัญหาไดร้วดเร็วขึน้ 

พยายามระบปัุญหา และหลกีเลีย่งการเปลีย่นชิน้สว่นทีไ่มไ่ดเ้สยีหาย 

ตัวอยา่งเชน่ ถา้คณุเปลีย่นแบตเตอรีแ่ลว้ แต่ปัญหายังคงอยู ่ใหใ้สแ่บตเตอรีเ่ดมิกลับคนื และไปยังขัน้ตอนถัดไป  

จดบันทกึถงึขัน้ตอนทีค่ณุท าในขณะทีแ่กไ้ขปัญหา: 

ขอ้มลูเหลา่นี้อาจเป็นประโยชน์เมือ่คณุโทรหาฝ่ายสนับสนุนดา้นเทคนคิ หรอืเพือ่ใชส้ง่ผา่นไปยังชา่งซอ่ม 
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ขอ้ควำมผดิพลำด LED 

ขอ้ควำมรหสัขอ้ผดิพลำด LED เพำเวอร ์ LED แสง LED อณุหภมู ิ

แหลง่ก าเนดิแสงพรอ้ม ตดิ ดับ ดับ 

เริม่ กะพรบิ ดับ ดับ 

ก าลังท าความเย็น กะพรบิ ดับ ดับ 

อณุหภมูสิงูเกนิ T1 ดบั กะพรบิ 1 ครัง้ ตดิ 

อณุหภมูสิงูเกนิ T2 ดบั กะพรบิ 2 ครัง้ ตดิ 

อณุหภมูสิงูเกนิ T3 ดบั กะพรบิ 3 ครัง้ ตดิ 

อณุหภมูสิงูเกนิ T4 ดบั กะพรบิ 4 ครัง้ ตดิ 

อณุหภมูสิงูเกนิ T5 ดบั กะพรบิ 5 ครัง้ ตดิ 

ขอ้ผดิพลาดเซนเซอรค์วามรอ้นเกนิ กะพรบิ 4 คร ัง้ ดับ ดับ 

แหลง่ก าเนดิแสงผดิพลาด กะพรบิ 5 คร ัง้ ดับ ดับ 

พัดลม 1 ผดิพลาด กะพรบิ 6 คร ัง้ กะพรบิ 1 ครัง้ ดับ 

พัดลม 2 ผดิพลาด กะพรบิ 6 คร ัง้ กะพรบิ 2 ครัง้ ดับ 

พัดลม 3 ผดิพลาด กะพรบิ 6 คร ัง้ กะพรบิ 3 ครัง้ ดับ 

พัดลม 4 ผดิพลาด กะพรบิ 6 คร ัง้ กะพรบิ 4 ครัง้ ดับ 

พัดลม 5 ผดิพลาด  กะพรบิ 6 คร ัง้ กะพรบิ 5 ครัง้ ดับ 

พัดลม 6 ผดิพลาด กะพรบิ 6 คร ัง้ กะพรบิ 6 ครัง้ ดับ 

พัดลม 7 ผดิพลาด กะพรบิ 6 คร ัง้ กะพรบิ 7 ครัง้ ดับ 

พัดลม 8 ผดิพลาด กะพรบิ 6 คร ัง้ กะพรบิ 8 ครัง้ ดับ 

พัดลม 9 ผดิพลาด กะพรบิ 6 คร ัง้ กะพรบิ 9 ครัง้ ดับ 

พัดลม 10 ผดิพลาด กะพรบิ 6 คร ัง้ กะพรบิ 10 ครัง้ ดับ 

1W MCU ตรวจพบว่าสเกลหยุดท างาน กะพรบิ 2 คร ัง้ ดับ ดับ 

ตัวเครือ่งเปิด กะพรบิ 7 คร ัง้ ดับ ดับ 

เปิดเลนส ์ กะพรบิ 7 คร ัง้ กะพรบิ 1 ครัง้ ดับ 

DMD ผดิพลาด กะพรบิ 8 คร ัง้ ดับ ดับ 

ลอ้สผีดิพลาด กะพรบิ 9 คร ัง้ ดับ ดับ 

ลอ้ฟอสเฟอรผ์ดิพลาด กะพรบิ 9 คร ัง้ กะพรบิ 1 ครัง้ ดับ 

ในกรณีทีเ่กดิขอ้ผดิพลาด โปรดตัดการเชือ่มต่อสายไฟ AC และรอเป็นเวลาหนึง่ (1) 
นาทกีอ่นทีจ่ะเริม่เปิดโปรเจ็กเตอรใ์หม ่หากไฟหลอด หาก LED แหลง่ก าเนดิแสงหรอืเพาเวอรย์ังคงกะพรบิอยู ่
หรอืไฟแสดงอณุหภมู ิLED สงูเกนิตดิ โปรดตดิตอ่ศนูยใ์หบ้รกิารของคณุ 

ปญัหำเกีย่วกบัภำพ 

ปญัหำ: ไมม่ภีำพปรำกฏบนหนำ้จอ 

1. ตรวจสอบการตัง้ค่าบนโนต้บุ๊คหรือเดสกท์อป PC ของคุณ 
2. ปิดอุปกรณ์ทัง้หมด และเปิดเครื่องอีกครัง้ในล าดับที่ถูกตอ้ง 

ปญัหำ: ภำพเบลอ  

1.  ปรับ โฟกสั บนโปรเจ็กเตอร์ 
2.  กดปุ่ ม อตัโนมตั ิบนรีโมทคอนโทรลหรือโปรเจ็กเตอร์ 
3.  ตรวจดูใหแ้น่ใจว่าระยะทางจากโปรเจ็กเตอร์ถงึหนา้จออยู่ภายในช่วงที่ระบุ 
4.  ตรวจสอบว่าเลนสโ์ปรเจ็กเตอร์สะอาด 
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ปญัหำ: ภำพทีด่ำ้นบนหรอืดำ้นลำ่งกวำ้งกวำ่ (ลกัษณะสีเ่หลีย่มคำงหม)ู  

1.  จัดต าแหน่งของโปรเจ็กเตอร์ใหต้ัง้ฉากกับหนา้จอมากที่สุดเท่าที่จะเป็นไปได ้ 
2.  ใชปุ้่ ม คยีส์โตน บนรีโมทคอนโทรลหรือโปรเจ็กเตอร์เพื่อแกไ้ขปัญหา 

ปญัหำ: ภำพกลบัดำ้น  

ตรวจสอบการตัง้ค่ากำรฉำย ในเมนู กำรต ัง้ค่ำ 1 ใน OSD 

ปญัหำ: ภำพเป็นริว้ 
1.  ตัง้ค่าควำมถี ่และการตัง้ค่า กำรตดิตำมในเมนูรูปภำพ->คอมพวิเตอร ์ของ OSD 

ไปยังการตัง้ค่าเริม่ตน้ 

2.  เพื่อใหแ้น่ใจว่าปัญหาไม่ไดม้ีสาเหตุจากวดิโีอการ์ดของ PC ที่เชือ่มต่ออยู่ 
ใหเ้ชือ่มต่อไปยังคอมพวิเตอร์อีกเครื่องหนึ่ง  

ปญัหำ: ภำพดจูดื โดยไมม่คีอนทรำสต ์

ปรับการตัง้ค่าคอนทรำสตใ์นเมนู รูปภำพ ของ OSD 

ปญัหำ: สขีองภำพทีฉ่ำยไมต่รงกบัภำพตน้ฉบบั 

ปรับการตัง้ค่า อุณหภูมสิ ีและการตัง้ค่า แกมม่ำ  ในเมนู รูปภำพ->ข ัน้สูงของ OSD 

ปญัหำของแหลง่ก ำเนดิแสง 

ปญัหำ: ไมม่แีสงออกจำกโปรเจ็กเตอร ์

1. ตรวจสอบว่าสายเพาเวอร์เชือ่มต่ออย่างแน่นหนา 

2. ตรวจดูใหแ้น่ใจว่าแหล่งพลังงานท างานถูกตอ้ง โดยการทดสอบกับอุปกรณ์ไฟฟ้าอืน่ 

3. เริม่โปรเจ็กเตอร์ใหม่ในล าดับที่ถูกตอ้ง และตรวจสอบว่า LED เพาเวอร์ตดิ 

ปญัหำเกีย่วกบัรโีมทคอนโทรล 

ปญัหำ: โปรเจ็กเตอรไ์มต่อบสนองตอ่รโีมทคอนโทรล  

1. เล็งรีโมทคอนโทรลไปยังเซนเซอร์รีโมทบนโปรเจ็กเตอร์  

2. ใหแ้น่ใจว่าเสน้ทางระหว่างรีโมทและเซนเซอร์ไม่มีอะไรขวางกัน้ 

3. ปิดหลอดฟลูออเรสเซนต์ในหอ้ง 

4. ตรวจสอบขัว้แบตเตอรี่ 

5. เปลี่ยนแบตเตอรี 

6. ปิดอุปกรณ์ที่ใชอ้นิฟราเรดอืน่ๆ ในบรเิวณใกลเ้คยีง 

7. น ารีโมทคอนโทรลไปซ่อม 

ปญัหำเกีย่วกบัเสยีง 

ปญัหำ: ไมม่เีสยีง 

1. ปรับระดับเสียงบนรีโมทคอนโทรล  

2. ปรับระดับเสียงของแหล่งก าเนิดเสียง 

3. ตรวจสอบการเชือ่มต่อสายเคเบลิเสียง 

4. ทดสอบเอาต์พุตเสียงของแหล่งก าเนิดดว้ยล าโพงอืน่ๆ 

5. น าโปรเจ็กเตอร์ไปซ่อม 

ปญัหำ: เสยีงแตก 

1. ตรวจสอบการเชือ่มต่อสายเคเบลิเสียง 

2. ทดสอบเอาต์พุตเสียงของแหล่งก าเนิดดว้ยล าโพงอืน่ๆ 

3. น าโปรเจ็กเตอร์ไปซ่อม 

กำรน ำโปรเจ็กเตอรไ์ปซอ่ม 

ถา้คณุไม่สามารถแกไ้ขปัญหาได ้คณุควรน าโปรเจ็กเตอรไ์ปซอ่ม บรรจุโปรเจ็กเตอรใ์น กล่องดัง้เดมิทีม่าพรอ้มเครือ่ง 
ใสเ่อกสารทีอ่ธบิายถงึปัญหา และรายการตรวจสอบของขัน้ตอนทีค่ณุด าเนนิการในขณะทีพ่ยายามแกไ้ขปัญหา: 
ขอ้มลูเหลา่นี้อาจมปีระโยชนต์่อชา่งบรกิาร ในการเขา้รับบรกิาร ใหส้ง่คนืโปรเจ็กเตอรไ์ปยังสถานทีซ่ ึง่คุณซือ้เครือ่งมา 
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ค ำถำม & ค ำตอบเกีย่วกบั HDMI 

ถำม  อะไรคอืควำมแตกตำ่งระหวำ่งสำยเคเบลิ HDMI “มำตรฐำน” กบัสำยเคเบลิ HDMI 
“ควำมเร็วสงู”? 

เมื่อเร็วๆ นี้  HDMI Licensing, LLC 
ไดป้ระกาศว่าสายเคเบลิควรไดร้ับการทดสอบเป็นสายเคเบลิมาตรฐาน หรือความเร็วสูง  

˙สายเคเบลิ HDMI มาตรฐาน (หรือ “ประเภท 1”) ไดร้ับการทดสอบว่าท างานที่ความเร็ว 75Mhz 
หรือสูงถงึ 2.25Gbps ซึง่เทียบเท่ากับสัญญาณ 720p/1080i  

˙สายเคเบลิ HDMI ความเร็วสูง (หรือ “ประเภท 2”) HDMI ไดรั้บการทดสอบว่าท างานที่ความเร็ว 

340Mhz หรือสูงถงึ 10.2Gbps ซึง่คือแบนด์วดิธ์ที่สูงที่สุดในขณะนี้บนสายเคเบลิ HDMI 
และสามารถจัดการกับสัญญาณ 1080p ซึง่ประกอบดว้ยความลกึสีที่เพิม่ขึน้ 

และ/หรืออัตรารีเฟรชที่เพิม่ขึน้จากแหล่งสัญญาณ นอกจากนี้ 
สายเคเบลิความเร็วสูงยังสามารถสนับสนุนการท างานของจอแสดงผลที่มีความละเอียดสูงกว่า เช่น 
จอภาพ WQXGA ซเินม่า (ความละเอียด 2560 x 1600) ไดด้ว้ย 

 

ถำม  ฉนัจะใชส้ำยเคเบลิ HDMI ทีม่คีวำมยำวมำกกวำ่ 10 เมตรไดอ้ยำ่งไร? 

มีอะแดปเตอร์ HDMI มากมายที่ท างานกับโซลูชั่น HDMI 
ซึง่เพิม่ระยะทางการท างานที่มีประสทิธภิาพของสายเคเบลิ จากระยะทางท่ัวไป 10 

เมตรใหม้ีระยะทางไกลกว่านี้มาก บรษัิทเหล่านี้ ผลติโซลูชั่นที่หลากหลาย 

ซึง่ประกอบดว้ยสายเคเบลิแอกทีฟ (วงจรอเิล็กทรอนิกสท์ี่ใชไ้ฟฟ้าสรา้งเขา้ไปในสายเคเบลิ 
ซึง่เพิม่และขยายสัญญาณของสายเคเบลิ), รีพีตเตอร์, แอมปลฟิายเออร์ รวมทัง้โซลูชั่น CAT5/6 
และไฟเบอร์ 

 

ถำม  จะบอกไดอ้ยำ่งไรวำ่สำยเคเบลิเป็นสำยเคเบลิทีไ่ดร้บักำรรบัรอง HDMI? 

ผลติภัณฑ ์HDMI ทัง้หมดจ าเป็นตอ้งไดรั้บการรับรองโดยผูผ้ลติ 
เป็นส่วนของขอ้มูลจ าเพาะในการทดสอบความสอดคลอ้งกับ HDMI อย่างไรก็ตาม 

อาจมีบางกรณีซึง่สายเคเบลิที่มีโลโก ้HDMI แต่ไม่ไดรั้บการทดสอบอย่างเหมาะสม HDMI Licensing, 
LLC มีการสืบสวนกรณีเหล่านี้อยู่ในขณะนี้ เพื่อใหม้ั่นใจว่าเครื่องหมายการคา้ HDMI 

ถูกใชอ้ย่างเหมาะสมในตลาด เราแนะน าใหลู้กคา้ซือ้สายเคเบลิจากแหล่งที่มีชือ่เสียง 
และบรษัิทที่ไวว้างใจได ้

ส าหรับขอ้มลูเพิม่เตมิอย่างละเอยีด ใหต้รวจสอบที ่http://www.hdmi.org/learningcenter/faq.aspx#49 

http://www.hdmi.org/learningcenter/faq.aspx#49
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ขอ้มลูจ ำเพำะ 
ขอ้มูลจ ำเพำะ 

ชือ่รุน่ DU4381Z-ST / DU4382Z-ST / KU6150LST 

ชนดิกำรแสดงผล 0.67 WUXGA, แพคเกจ S600HB 

ควำมละเอยีด WUXGA, 1920x1200 

อตัรำสว่นระยะทำง 0.5 

อตัรำกำรซูม แกไ้ข 

ขนำดภำพ (เสน้ทแยงมมุ) 60"~325"(*) 

ระยะทำงกำรฉำย 0.65~3.5m(*) 

กำรแกไ้ขภำพเพีย้น 
แนวต ัง้ +/- 15 องศา 

แนวนอน +/- 15 องศา 

วธิกีำรฉำยภำพ ดา้นหนา้, ดา้นหลัง, ตัง้โต๊ะ/เพดาน (ดา้นหลัง, ดา้นหนา้) 

ควำมเขำ้กนัไดข้องขอ้มลู VGA, SVGA, XGA, SXGA, SXGA+, UXGA, WUXGA@60hz Mac 

SDTV/EDTV/ HDTV 480i, 576i, 480p, 576p, 720p, 1080i, 1080p 

ระบบวดิโีอทีใ่ชร้ว่มกนัได ้ NTSC (M, 3.58/4.43 MHz), PAL (B,D,G,H,I,M,N), SECAM (B,D,G,K,K1,L) 

H-ซงิค ์ 15.31 – 102 kHz 

V-ซงิค ์ 24 - 30Hz, 47 – 120 Hz 

ใบรบัรองดำ้นควำมปลอดภยั FCC-B, cUL, UL, CB, CE, CCC, KC, CU, BSMI, China CECP, RCM 

เงือ่นไขกำรท ำงำนในสิง่แวดลอ้ม 0° ~ 40°C, 10% ถงึ 85% (ไมค่วบแน่น) 

สภำพอำกำศในกำรเก็บรกัษำ -20° ~ 60°C, 5% ถงึ 95% (ไมม่กีารกลั่นตัวเป็นหยดน ้า) 

ขนำด 360มม. (กวา้ง) x 440มม. (ลกึ) x 186.3มม. (สงู) (รวมความสงูของขา) 

อนิพุต AC AC สากล 100 – 240, ท่ัวไป @ 110VAC (100 – 240)/+-10% 

กำรสิน้เปลอืงพลงังำน 
530W (ธรรมดา), 380W (อโีค่) ,  

<0.5W (สแตนดบ์าย), <2W (เปิดโดย Lan) 

แหลง่แสง:เลเซอร-์ฟอสเฟอร ์ 4.7W 4 แถว 

ล ำโพงเสยีง 5W x 2 

เทอรม์นิลัอนิพุต 

VGA เขา้ x 1 

มนิแิจ็คสเตอรโิอ x 1 

คอมโพสติ วดิโีอ x 1 

HDMI (MHL) x 1, HDMI x 2 

สญัญาณเสยีง RCA (R/L) x 1 

HDBaseT x 1 

เทอรม์นิลัเอำตพุ์ต 

VGA x 1 

เสยีงออก x 1 

ไมโครโฟนมนิแิจ็ค x 1 

USB ชนดิ A ส าหรับการสนับสนุนพลังงานบน WHDI x 1 

การเชือ่มตอ่แบบ 3D x 1 
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เทอรม์นิลัควบคมุ 

RS-232C x 1  

RJ45 x 1 (10/100Mbps) 

USB มนิ ิB ส าหรับการบรกิาร x 1 

ล็อคป้องกนั 
สล็อตป้องกัน Kensington 

แถบระบบป้องกัน 

หมำยเหต:ุ 
ส าหรับขอ้ซกัถามเกีย่วกับขอ้มูลจ าเพาะของผลติภัณฑ ์โปรดตดิตอ่ผูจั้ดจ าหน่ายในพืน้ทีข่องคณุ 
* :หากขนาดภาพเกนิกวา่ 185 นิว้ มมุดา้นบนและดา้นลา่งจะเริม่มแีสงจา้ แนะน าใหใ้ชเ้นื้อหาวดิโีอและรูปถา่ย 
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ระยะทำงกำรฉำย vs ขนำดกำรฉำย 

 

ตารางระยะทางการฉาย และขนาด 

TR: 0.5, ออฟเซต็=110.5% 

 ตำรำงระยะทำงกำรฉำย และขนำด 

ระยะทาง (ม.) 0.76 0.85 0.95 1.05 1.15 1.25 1.35 

ทแยงมมุ (") 70.6 78.9 88.2 97.5 106.8 116.1 125.4 

ความกวา้งภาพ (มม.) 1520.0 1700.0 1900.0 2100.0 2300.0 2500.0 2700.0 

ความสงูภาพ (มม.) 950.0 1062.5 1187.5 1312.5 1437.5 1562.5 1687.5 

h (มม.) 475.0 531.3 593.8 656.3 718.8 781.3 843.8 

O (มม.) 574.8 642.8 718.4 794.1 869.7 945.3 1020.9 

A (มม.) 99.8 111.6 124.7 137.8 150.9 164.1 177.2 

ออฟเซ็ต % = (O+h)/(2xh) × 100% 
O=A+h 

h=(1/2) × (ความสงูภาพ) 
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ตำรำงโหมดไทมม์ิง่ 

ตารางความถีท่ีส่นับสนุน 

เครือ่งหาสญัญาณ PC เพือ่เลอืกความละเอยีดทีเ่หมาะสมโดยอัตโนมัต ิ

สญัญาณบางอยา่งอาจจ าเป็นตอ้งมกีารปรับดว้ยตัวเอง 

สญัญำณ ควำมละเอยีด 
ซงิคแ์นวนอน 
( KHZ ) 

ซงิคแ์นวต ัง้ 
( HZ ) 

คอมโพสติ คอมโพเนนต ์
RGB/BNC 
(อนำล็อก) 

HDMI/ 
HDBASET 
(ดจิติอล) 

NTSC － 15.734 60.0 ○ － － － 
PAL/SECAM － 15.625 50.0 ○ － － － 

VESA 

640 x 400 37.9 85.08 － － ○ ○ 

720 x 400 31.5 70.1 － － ○ ○ 

720 x 400 37.9 85.04 － － ○ ○ 

640 x 480 31.5 60.0 － － ○ ○ 

640 x 480 37.9 72.8 － － ○ ○ 

640 x 480 37.5 75.0 － － ○ ○ 

640 x 480 43.3 85.0 － － ○ ○ 

800 x 600 35.2 56.3 － － ○ ○ 

800 x 600 37.9 60.3 － － ○ ○ 

800 x 600 46.9 75.0 － － ○ ○ 

800 x 600 48.1 72.2 － － ○ ○ 

800 x 600 53.7 85.1 － － ○ ○ 

800 x 600 76.3 120.0 － － ○ ○ 

1024 x 576 35.8 60.0 － － ○ ○ 

1024 x 600 37.3 60.0 － － ○ ○ 

1024 x 600 41.5 65.0 － － ○ ○ 

1024 x 768 48.4 60.0 － － ○ ○ 

1024 x 768 56.5 70.1 － － ○ ○ 

1024 x 768 60.0 75.0 － － ○ ○ 

1024 x 768 68.7 85.0 － － ○ ○ 

1024 x 768 97.6 120.0 － － ○ ○ 

1024 x 768 99.0 120.0 － － ○ ○ 

1152 x 864 67.5 75.0 － － ○ ○ 

1280 x 720 45.0 60.0 － － ○ ○ 

1280 x 720 90.0 120.0 － － ○ ○ 

1280 x 768 47.4 60.0 － － ○ ○ 

1280 x 768 47.8 59.9 － － ○ ○ 

1280 x 800 49.7 59.8 － － ○ ○ 

1280 x 800 62.8 74.9 － － ○ ○ 

1280 x 800 71.6 84.9 － － ○ ○ 

1280 x 800 101.6 119.9 － － ○ ○ 

1280 x 1024 64.0 60.0 － － ○ ○ 

1280 x 1024 80.0 75.0 － － ○ ○ 

1280 x 1024 91.1 85.0 － － ○ ○ 

1280 x 960 60.0 60.0 － － ○ ○ 

1280 x 960 85.9 85.0 － － ○ ○ 

1360 x 768 47.7 60.0 － － ○ ○ 

1400 x 1050 65.3 60.0 － － ○ ○ 

1440 x 900 55.5 59.9 － － ○ ○ 

1440 x 900 55.9 59.9 － － ○ ○ 

1440 x 900 70.6 75.0 － － ○ ○ 

1600 x1200 75.0 60.0 － － ○ ○ 

1680 x 1050 64.7 59.9 － － ○ ○ 
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สญัญำณ ควำมละเอยีด 
ซงิคแ์นวนอน 
( KHZ ) 

ซงิคแ์นวต ัง้ 
( HZ ) 

คอมโพสติ คอมโพเนนต ์
RGB/BNC 
(อนำล็อก) 

HDMI/ 
HDBASET 
(ดจิติอล) 

1680 x 1050 65.3 60.0 － － ○ ○ 

1920 x 1200 74.0 60.0 － － ○ ○ 

1920 x 1080 67.5 60.0 － － ○ ○ 

Apple 

Macintosh 

640 x 480 35.0 66.7 － － ○ ○ 

832 x 624 49.7 74.5 － － ○ ○ 

1024 x 768 60.2 74.9 － － ○ ○ 

1152 x 870 68.7 75.1 － － ○ ○ 

SDTV 
480i 15.734 60.0 － ○ － ○ 

576i 15.625 50.0 － ○ － ○ 

EDTV 
576p 31.3 50.0 － ○ － ○ 

480p 31.5 60.0 － ○ － ○ 

HDTV 

720p 37.5 50.0 － ○ － ○ 

720p 45.0 60.0 － ○ － ○ 

1080i 33.8 60.0 － ○ － ○ 

1080i 28.1 50.0 － ○ － ○ 

1080p 27 24.0 － ○ － ○ 

1080p 28 25.0 － ○ － ○ 

1080p 33.7 30.0 － ○ － ○ 

1080p 56.3 50.0 － ○ － ○ 

1080p 67.5 60.0 － ○ － ○ 

O: ความถีท่ีร่องรับ 

—: ความถีท่ีไ่มร่องรับ 

ความละเอยีดเนทฟีของหนา้จอคอื 1280 x 800 

ความละเอยีดอืน่ทีน่อกเหนือจากความละเอยีดเนทฟี อาจแสดงโดยมขีนาดของขอ้ความหรอืเสน้ทีไ่ม่สม ่าเสมอ 

สหีมายถงึสามารถแสดงไดเ้ทา่นัน้ (4:3 เทา่นัน้) 

สหีมายถงึอาจมสีัญญาณรบกวนเล็กนอ้ยทีย่อมรับได ้

เครือ่งมอืตรวจสอบหลักของไทมม์ิง่ HDTV คอื เครือ่งเลน่ DVD, VG828 เป็นระบบรอง 
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ตารางความถีท่ีส่นับสนุน ส าหรับโหมด 3D 

เครือ่งหาสญัญาณ PC เพือ่เลอืกความละเอยีดทีเ่หมาะสมโดยอัตโนมัต ิ

สญัญาณบางอยา่งอาจจ าเป็นตอ้งมกีารปรับดว้ยตัวเอง 

สญัญาณอนิพตุส าหรับ D-SUB/HDMI  

สญัญำณ ควำมละเอยีด อตัรำรเีฟรช (HZ) 

SVGA 800 X 600 60/120 

XGA 1024 X 768 60/120 

HDTV(720P) 1280 X 720 60/120 

WXGA 1280 X 800 60/120 

 

ตารางความเขา้กนัไดก้บัวดิโีอ True 3D 

ความละเอยีดอิ
นพุต 

อนิพุต HDMI 
1.4a 3D 

ไทมม์ิง่อนิพุต  

1280 X 720P @ 50Hz บน - และ - ลา่ง 

1280 X 720P @ 60Hz บน - และ - ลา่ง 

1280 X 720P @ 50Hz เฟรมแพคกิง้ 

1280 X 720P @ 60Hz เฟรมแพคกิง้ 

1920 X 1080i @50 Hz ขา้ง ๆ (ครึง่) 

1920 X 1080i @60 Hz ขา้ง ๆ (ครึง่) 

1920 X 1080P @24 Hz บน - และ - ลา่ง 

1920 X 1080P @24 Hz เฟรมแพคกิง้ 

HDMI 1.3 

1920 X 1080i @ 50Hz 

1920 X 1080i @ 60Hz 

1280 X 720P @50Hz 

1280 X 720P @60Hz 

ขา้ง ๆ (ครึง่) โหมด SBS เปิด  

1920 X 1080i @ 50Hz 

1920 X 1080i @ 60Hz 

1280 X 720P @50Hz 

1280 X 720P @60Hz 

บน - และ - ลา่ง โหมด TAB เปิด 

480i  HQFS 
รูปแบบ 3D 
เป็นเฟรมซเีควนเชยีล 

หมำยเหต:ุ  
แวน่ 3D ตอ้งสนับสนุน 144Hz 
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ขนำดของโปรเจ็กเตอร ์
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ควำมสอดคลอ้งกบัระเบยีบขอ้บงัคบั 

ค ำเตอืน FCC 

อปุกรณ์นี้ไดร้ับการทดสอบ และพบว่าสอดคลอ้งกับขอ้จ ากัดส าหรับอุปกรณ์ดจิติอลคลาส B ซึง่ตรงกับสว่นที ่15 

ของกฎขอ้บังคับ FCC ขอ้จ ากัดเหลา่นี้ไดร้ับการออกแบบเพือ่ใหก้ารป้องกันทีส่มเหตสุมผลตอ่การรบกวนทีเ่ป็นอันตราย 

เมือ่ใชอ้ปุกรณ์ในสภาพแวดลอ้มเชงิพาณชิย ์

อปุกรณ์นี้สรา้ง ใช ้และสามารถแผร่ังสพีลังงานความถีว่ทิย ุและถา้ไม่ไดต้ดิตัง้และใชต้ามทีร่ะบใุนขัน้ตอนการใชง้าน 

อาจกอ่ใหเ้กดิการรบกวนทีเ่ป็นอันตรายตอ่การสือ่สารทางวทิยุ การใชง้านอปุกรณ์นี้ในบรเิวณทีพ่ักอาศัย 
มโีอกาสทีจ่ะเป็นสาเหตใุหเ้กดิการรบกวนทีเ่ป็นอันตราย ในกรณีดังกล่าว 

ผูใ้ชจ้ าเป็นตอ้งแกไ้ขการรบกวนโดยเป็นผูอ้อกค่าใชจ่้ายเอง 

การเปลีย่นแปลงหรอืการดัดแปลงทีไ่มไ่ดร้ับการอนุมัตอิย่างชัดแจง้จากฝ่ายทีม่หีนา้ทีร่ับผดิชอบดา้นความสอดคลอ้ง 

จะท าใหส้ทิธิใ์นการใชง้านอุปกรณ์ของผูใ้ชถ้อืเป็นโมฆะ 

แคนำดำ 

อปุกรณ์ดจิติอลคลาส B นี้ สอดคลอ้งกับมาตรฐาน ICES-003 ของแคนาดา 

ใบรบัรองดำ้นควำมปลอดภยั 

FCC-B, cUL, UL, CB, CE, CCC, KC, CU, BSMI, China CECPและ RCM. 
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ภำคผนวก I 

การสื่อสาร RS-232  

ตัง้ค่าพารามิเตอร์การส่ือสาร 
คุณสามารถใชค้ าสั่งควบคุมซีเรียล เพ่ือป้อนค าสั่งส าหรับควบคุมโปรเจ็กเตอร์ หรือดึงขอ้มูลการด าเนินการของเคร่ืองผา่นซอฟตแ์วร์เทอร์มินลัของไคลเอน็ต ์
Windows ได ้

รายการ พารามิเตอร์: 
บิตต่อวินาที 9600 bps 

บิตขอ้มูล 8 บิต 

แพริต้ี: ไม่มี 
บิตหยดุ 1 

โฟลวค์อนโทรล ไม่มี 
 
หมายเหต:ุ 
* ไทม์เอาต์เทอร์มินลั UART คือ 0.5 วินาที 
* ทัง้คู่ใช้ได้ทัง้ตวัพิมพ์ใหญ่ หรือตวัพิมพ์เล็ก 

ค ำส่ังกำรด ำเนินกำร          

ไวยำกรณ์ค ำส่ังกำรด ำเนินกำร          

ค ำส่ังกำรด ำเนินกำรเร่ิมต้นด้วยตัวอักษร "op" ตำมด้วยค ำส่ังควบคุม และกำรต้ังค่ำ โดยแยกด้วยช่องว่ำง [SP] และส้ินสุดด้วยคู่  Carriage Return 

"CR" และ "ASCII hex 0D" ไวยำกรณ์ของค ำส่ังควบคุมซีเรียล: 

op[SP]<ค ำส่ังกำรด ำเนินกำร>[SP]<ค่ำกำรต้ังค่ำ>[CR]       

op ค่ำคงท่ีท่ีระบุว่ำนี่คือค ำส่ังกำรด ำเนินกำร       

[SP] ระบุุถึงช่องว่ำงหน่ึงช่อง         

[CR] ระบุุถึงกำรส้ินสุดค ำส่ัง คู่  Carriage Return "CR" และ "ASCII hex 0D"   

ค่ำกำรต้ังค่ำ กำรต้ังค่ำของค ำส่ังกำรด ำเนินกำร         
ชนิดของสตริงการตั้งค่า ตวัอกัษรของการตั้งค่า ค าอธิบาย 
สอบถามการตั้งค่าปัจจุบนั ? เคร่ืองหมายค าถาม "?" ระบุถึงการสอบถามการตั้งค่าปัจจุบนั 

ตั้งค่า = <การตั้งค่า> ไวยากรณ์: สัญลกัษณ์ "=" ต่อทา้ยดว้ยค่าการตั้งค่า 

เพ่ิมล าดบัการตั้งค่าของรายการท่ีปรับ + การตั้งค่าบางตวัมีการเปลี่ยนแปลงเป็นขั้น ๆ สัญลกัษณ์ "+" 
ระบุถึงการเปลี่ยนแปลงขึ้นหน่ึงขั้น 

ลดล าดบัการตั้งค่าของรายการท่ีปรับ - การตั้งค่าบางตวัมีการเปลี่ยนแปลงเป็นขั้น ๆ สัญลกัษณ์ "-" 
ระบุถึงการเปลี่ยนแปลงลงหน่ึงขั้น 

รันค าสั่งการด าเนินการ ไม่มี ค าสั่งการด าเนินการบางอย่าง 
รันหลงัจากท่ีป้อนโดยไม่ตอ้งมีการตั้งค่าหรือตวัควบคุมเพ่ิมเติม 

 

ตวัอย่าง: 
รายการควบคุม แถวค าสั่งอินพุต ขอ้ความส่งกลบัของโปรเจ็กเตอร์ 
รันค าสั่ง reset.all[CR] RESET.ALL 
สอบถามความสว่างปัจจุบนั  op bright ?[CR] OP BRIGHT = 50 
ตั้งค่าความสว่าง op bright = 100[CR] OP BRIGHT = 100 

ค่าความสว่าง + 1 op bright +[CR] OP BRIGHT = "new value" 

ค่าความสว่าง - 1 op bright -[CR] OP BRIGHT = "new value" 

นอกช่วง หรือไม่สนบัสนุน op bright = 200[CR] OP BRIGHT = NA 

ค าสั่งท่ีไม่ถูกตอ้ง op abright = 100[CR] *Illegal format# 
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หมายเหตุ: 

เม่ือส่งหลายค าสัง่ ตรวจดูให้แน่ใจว่าได้รับข้อความส่งกลบัของค าสัง่สุดท้าย ก่อนที่จะส่งข้อความถดัไป 

ฟังกช์ัน่ การด าเนินการ Set Get Inc Dec EXE ค่า 

Auto Source auto.src V V       
0 : Off 

1 : On 

Video AGC video.agc V V       
0 : Off 

1 : On 

Video Saturation video.saturation V V V V   0 ~ 100 

Video Tint video.tint V V V V   0 ~ 100 

Closed Caption cc V V       
0 : Off 

1 : On 

Horizontal Position h.pos V V V V   
 -5 ~ +5 

 -100 ~ +100(Auto Sync Off) 

Vertical Position v.pos V V V V   
 -5 ~ +5 

 -100 ~ +100(Auto Sync Off) 

Phase(Frequency) phase V V V V   0 ~ 31 

clock (Tracking) clock V V V V    -5 ~ +5 

Auto Sync auto.sync V V       
0 : Off 

1 : On 

HDBaseT Control hdbaset V V       
0 : Off 

1 : On 

HDBaseT Connect hdbaset.connect   V       
0 : Disconnect 

1 : Connected 

3D threed V V       

0 : Off 

1 : DLP-Link 

2 : IR 

3D Sync Invert threed.syncinvert V V       
0 : Off 

1 : On 

3D Format threed.format V V       

0 : Frame Sequential 

1 : Top / Bottom 

2 : Side by side 

3 : Frame Packing 

Picture Mode pic.mode V V       

0 : Presentation 

1 : Bright 

2 : Game 

3 : Movie 

4 : Vivid 

5 : TV 

6 : sRGB 

8 : DICOM SIM 

9 : User 

10 : User2 

Brightness bright V V V V   0 ~ 100 

Contrast contrast V V V V   0 ~ 100 

HSG/Red Gain hsg.r.gain V V V V   0 ~ 100 

HSG/Green Gain hsg.g.gain V V V V   0 ~ 100 

HSG/Blue Gain Hsg.b.gain V V V V   0 ~ 100 

HSG/Cyan Gain hsg.c.gain V V V V   0 ~ 100 

HSG/Magenta Gain hsg.m.gain V V V V   0 ~ 100 

HSG/Yellow Gain hsg.y.gain V V V V   0 ~ 100 
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ฟังกช์ัน่ การด าเนินการ Set Get Inc Dec EXE ค่า 

HSG/Red/Saturation hsg.r.sat V V V V   0 ~ 100 

HSG/Green/Saturation hsg.g.sat V V V V   0 ~ 100 

HSG/Blue/Saturation Hsg.b.sat V V V V   0 ~ 100 

HSG/Cyan/Saturation hsg.c.sat V V V V   0 ~ 100 

HSG/Magenta/Saturation hsg.m.sat V V V V   0 ~ 100 

HSG/Yellow/Saturation Hsg.y.sat V V V V   0 ~ 100 

HSG/Red/Hue hsg.r.hue V V V V   0 ~ 100 

HSG/Green/Hue hsg.g.hue V V V V   0 ~ 100 

HSG/Blue/Hue Hsg.b. hue V V V V   0 ~ 100 

HSG/Cyan/Hue hsg.c. hue V V V V   0 ~ 100 

HSG/Magenta/Hue hsg.m. hue V V V V   0 ~ 100 

HSG/Yellow/Hue Hsg.y. hue V V V V   0 ~ 100 

HSG/White/Red Gain hsg.wr.gain V V V V   0 ~ 100 

HSG/White/Green Gain hsg.wg.gain V V V V   0 ~ 100 

HSG/White/Blue Gain Hsg.wb.gain V V V V   0 ~ 100 

Brilliant Color bri.color V V V V   0 ~ 10 

Sharpness sharp V V V V   0 ~ 31 

Gamma gamma V V       

0 : 1.8 
1 : 2.0 
2 : 2.2 
3 : 2.4 
4 : B&W 
5 : Linear 

Color Temperature color.temp V V       

0 : Warm 

1 : Normal 

2 : Cold 

White Balance /Red Offset red.offset V V V V    -100 ~ +100 

White Balance /Green Offset green.offset V V V V    -100 ~ +100 

White Balance /Blue Offset blue.offset V V V V    -100 ~ +100 

White Balance /Red Gain red.gain V V V V   0 ~ 200 

White Balance /Green Gain green.gain V V V V   0 ~ 200 

White Balance /Blue Gain blue.gain V V V V   0 ~ 200 

Aspect Ratio aspect V V       

0 : Fill 

1 : 4:3 

2 : 16:9 

3 : LetterBox 

4 : Native 

5 : 2.35:1 

Digital Zoom zoom V V V V    -10 ~ +10 

V Keystone v.keystone V V V V    -15 ~ +15 

H Keystone h.keystone V V V V    -15 ~ +15 

H Image Shift img.hshift V V V V    -50 ~ +50 

V Image Shift img.vshift V V V V    -50 ~ +50 
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ฟังกช์ัน่ การด าเนินการ Set Get Inc Dec EXE ค่า 

Projection projection V V       

0 : Normal 

1 : Rear 

2 : Ceiling 

3 : Rear + Ceiling 

Test Pattern test.pattern V V       

0 : None 

1 : RGB Ramps 

2 : Color Bars 

3 : Setp Bars 

4 : Checkboard 

5 : Grid 

6 : Horizontal Lines 

7 : Vertical Lines 

8 : Diagnoal Lines 

9 : Horizontal Ramp 

10 : Vertical Ramp 

11 : White 

12 : Red 

13 : Green 

14 : Blue 

15 : Black 

Auto Power On direct.poweron V V       
0 : Off 

1 : On 

Light Mode light.mode V V       

0 : Normal (100%) 

1 : Eco (80%) 

2 : Dimming (40%) 

3 : Extreme Dimming (25%) 

4 : Custom Light (25~100) 

5 : Constant Brightness 

Custom Light custom.light V V V V   25 ~ 100 

Fan Speed fanspeed V V       
0 : Normal 

1 : High 

IR Setting ir.control V V       

0 : All 

1 : Front IR 

2 : Rear IR 

Remote ID remote.id V V       

0 : Default(ID0) 

1 : ID1 

2 : ID2 

3 : ID3 

4 : ID4 

5 : ID5 

6 : ID6 

7 : ID7 

NetWork Status net.status   V       
0 : Disconnect 

1 : Connect 

NetWork / DHCP net.dhcp V V       
0 : Off 

1 : On 

NetWork / IP Address net.ipaddr V V       <string> 

NetWork / Subnet Mask net.subnet V V       <string> 

NetWork / Gateway net.gateway V V       <string> 

NetWork / DNS net.dns V V       <string> 

NetWork Apply net.apply V         
0 : Cancel 

1 : OK 
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ฟังกช์ัน่ การด าเนินการ Set Get Inc Dec EXE ค่า 

Low Power Mode standby.power V V       

1 : On (0.5W) 

2 : On By Lan 

3 : On By HDBaseT 

No Signal Power Off nosignal.poweroff V V       0 ~ 36 

Sleep Timer sleep.timer V V       0 ~ 120 

Volume volume V V V V   0 ~ 10 

Mic Volume mic.volume V V V V   0 ~ 10 

Mic mic V V       
0 : Off 

1 : On 

Air Filter Hours airfilter.hours   V       <string> 

Air Filter Time Reminder airfilter.reminder V V       

0 : Off (default) 

1 : 300 Hrs 

2 : 500 Hrs 

3 : 1000 Hrs 

4 : 1500 Hrs 

5 : 2000 Hrs 

Air Filter Hour Reset airfilter.reset         V   

Blank Screen blankscreen.color V V       

0 : Black 

1 : Red 

2 : Green 

3 : Blue 

4 : White 

Splash Logo logo V V       

0 : Std. 

1 : Black 

2 : Blue 

MENU Position menu.position V V       

0 : Left 

1 : Right 

2 : Center 

3 : Down 

4 : Up 

Translucent Menu menu.trans V V       

0 : Off 

1 : 25% 

2 : 50% 

3 : 75% 

4 : 100% 

Keypad Lock keypad.lock V V       
0 : Off 

1 : On 

Security Lock security.lock V V       

1 : Up 

2 : Down 

3 : Left 

4 : Right 

Security Unlock security.unlock V         

1 : Up 

2 : Down 

3 : Left 

4 : Right 
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ฟังกช์ัน่ การด าเนินการ Set Get Inc Dec EXE ค่า 

Language lang V V       

0 : English 

1 : French 

2 : German 

3 : Spanish 

4 : Portuguese 

5 : Simplified Chinese 

6 : Traditional Chinese 

7 : Italian 

8 : Norwegian 

9 : Swedish 

10 : Dutch 

11 : Russian 

12 : Polish 

13 : Finnish 

14 : Greek 

15 : Korean 

16 : Hungarian 

17 : Czech 

18 : Arabic 

19 : Turkish 

20 : Vietnamese 

21 : Japanese 

22 : Thai 

23 : Farsi 

24 : Hebrew 

25 : Danish 

26 : French Canadian 

Reset All reset.all         V   

Source Info source.info   V       <string> 

Light Hours 1 light1.hours   V       <string> 

Light Hours 1 Reset light1.reset         V   

Software Version sw.ver   V       <string> 

Serial Number ser.no   V       <string> 

Auto Image auto.img         V   

Light 1 Status light1.stat   V       
0 : Off 

1 : On 

Model model   V       <string> 

Pixel Clock pixel.clock   V       <string> 

H Refresh Rate h.refresh   V       <string> 

V Refresh Rate v.refresh   V       <string> 

Blank blank V V       
0 : Off 

1 : On 

Power On power.on         V   

Power Off power.off         V   

Projector Status status   V       

0 : Reset 

1 : Standby 

2 : Active 

3 : cooling 

4 : Warming 

5 : Power Up 
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ฟังกช์ัน่ การด าเนินการ Set Get Inc Dec EXE ค่า 

Mute mute V V       
0 : Off 

1 : On 

Freeze freeze V V       
0 : Off 

1 : On 

Input Select input.sel V V       

1 : RGB (VGA) 

4 : Composite Video 

6 : HDMI 1 

9 : HDMI 2 

12 : HDMI 3 / MHL 

15 : HDBaseT 
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