vivitek

Vivid Color, Vivid Life User Man ual

DU72x Series

(DLP

TEXAS INSTRUMENTS




Direitos de autor

Esta publicacao, incluindo todas as fotografias, ilustracdes e software esta protegida pelas leis
internacionais de direitos de autor, com todos os direitos reservados. Este manual e o material aqui
contido ndo poderéo ser reproduzidos sem autorizagao escrita do autor.

© Direitos de autor 2019

Exclusao de responsabilidade

As informagdes contidas neste documento estdo sujeitas a alteragbes sem aviso prévio. O fabricante nao
assume quaisquer representagdes ou garantias, em relagéo ao conteudo deste documento e exclui
especificamente quaisquer garantias implicitas de comercializagdo ou adequagao para um determinado
fim. O fabricante reserva o direito de rever esta publicagéo e fazer alteragdes regulares ao seu conteudo
sem aviso prévio.

Reconhecimento de marcas registadas

Kensington € uma marca registada da ACCO Brand Corporation nos Estados Unidos com registos
emitidos e requerimentos pendentes noutros paises.

HDITII HDMI, o logétipo HDMI e High-Definition Multimedia Interface sdo marcas comerciais
ou marcas registadas da HDMI Licensing LLC nos Estados Unidos e noutros paises.

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

~ HDBaseT™ e o logétipo HDBaseT Alliance sdo marcas comerciais da HDBaseT
cHDB Alliance.

Todos os outros nomes de produtos utilizados neste manual sdo propriedade dos respectivos
proprietarios e sao reconhecidos.
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Informagoes de seguranga importantes

A Importante:

Recomenda-se vivamente que leia com atengédo esta secgdo antes de utilizar o projector. Estas
instrugoes de seguranca e utilizagdo irdo garantir a utilizagdo segura do projector durante muitos
anos. Guarde este manual para referéncia futura.

Simbolos utilizados

Os simbolos de aviso sao utilizados na unidade e neste manual para alertar o utilizador para situagoes
perigosas.

Este manual utiliza os estilos seguintes para o alertar para informagdes importantes.

Nota:
Fornece informagées adicionais acerca do assunto em questao.

A Importante:

Fornece informagées adicionais que deverao ser observadas.

A Atencao:

Alerta para situagbes que poderdo danificar a unidade.

A Aviso:

Alerta para situagbes que poderdo danificar a unidade, criar uma atmosfera perigosa ou causar
ferimentos pessoais.

Nota:

Tal como com qualquer fonte de luz, ndo olhe diretamente para o feixe de luz, RG2 IEC 62471-
5:2015

Neste manual, os elementos e itens dos menus OSD estao realgados a negrito, tal como neste exemplo:
“Prima o botdao Menu no controlo remoto para abrir o menu Principal.”

Informacgées gerais de seguranga

> Nao abra a caixa da unidade. N&o existem componentes susceptiveis de reparagéo por parte do
utilizador. Para operagdes de reparacao, contacte pessoal qualificado.
Siga todos os avisos e adverténcias incluidos neste manual e na caixa da unidade.

Para evitar danos na visdo, ndo olhe directamente para a lente quando a fonte luminosa estiver
acesa.

Nao coloque a unidade numa superficie, carrinho ou mesa instavel.

Evite utilizar o sistema proximo de agua, em exposig¢éo directa a luz solar ou proximo de um
dispositivo de aquecimento.

Nao coloque objectos pesados, como livros ou sacos, em cima da unidade.

vV VYV VYV

Aviso

Este produto destina-se a adultos com capacidade para operar esta maquina.

Anote o numero do modelo e numero de série do seu projector e guarde estas informagdes para fins de
manutengéo no futuro. Caso o equipamento seja perdido ou roubado, as informagdes também podem ser
usadas para o relatério da policia.

Numero do modelo:

Numero de série:




Prefacio

AVISO DO LASER

% /%%\ Este simbolo indica que existe um risco potencial de exposi¢céo ocular a radiagédo
laser a ndo ser que instrugdes sejam seguidas rigorosamente.
PRODUTO LASER DE CLASSE 3R
Este Produto laser & designado como de Classe 3R durante todos os procedimentos de

utilizagdo. LUZ LASER - EVITE EXPOSICAO OCULAR DIRECTA.

Nao aponte o laser nem permita que a luz do laser seja direccionada ou reflectida na direccéo
de outras pessoas ou objectos reflectores.

A luz directa ou dispersa pode ser perigosa para os olhos e pelo.
Existe um risco potencial de exposicdo ocular a radiagado laser caso as instrugdes incluidas

nao sejam seguidas.
Atencdo — a utilizagdo de controlos, ajustes ou a realizagdo de procedimentos diferentes
daqueles aqui especificados podem resultar na exposigéo a radiagao perigosa.

Parametros do laser

Comprimento de onda 450 - 460 nm (Azul)

Modo de funcionamento Impulsos, devido a velocidade de fotogramas
Largura do impulso 1,34 ms

Taxa de repeticao do impulso 120 Hz

Energia laser maxima 0,698 mJ

Poténcia interna total >100 w

Tamanho da fonte aparente >10 mm, na paragem da lente

Divergéncia >100 milirradianos

— i —
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Etiquetas do produto (Série DU70x)

A ilustragao abaixo indica a localizagao das etiquetas
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1 . Simbolo de aviso de perigo e

Etiqueta de abertura LASER APERTURE
EHEHZAR

AREHED
OUVERTURE LASER

Complies with FDA performance standards oEm

2 Etiqueta eXpIicativa for laser products except for deviations
" pursuant to Laser Notice No. 50, dated
June 24, 2007

[Oleet
3137600

LASER RADIATION  AVOID DIRECT EYE EXPOSURE

CLASS 3R LASER PRODUCT  Enmitied wavelength : 450-460 nm
Max. Pulse energy: 0.698 m), Pulse duraticn: 1.34 ms

FIEN ERRETIEERN RERRTS

A< 450-460nm  BABCPEER: 0.698 mJ, BRohed(E]: 1.34 ms
RAYONNEMENT LASER

EXPOSITION DIRECTE DANGEREUSE POUR LES

YEUX APPAREIL A LASER DE CLASSE 3R

longueur d'onde : 450-460 Am  maximum énergie de impulsion : 0,698 m),
durée de impulsion : 1.34 ms

ERs SnRlRIaiERg REEHER

£ 450-460 nm  SAARHEAER: 0.698 mJ, AREFE: 1.34 ms

GB 7247.1-2012 / [EC/EN 60825-1:2007
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Localizacao da abertura do laser

A ilustragdo abaixo indica a localizagdo da abertura do laser. Tenha atengéo para nao olhar directamente
para a luz.

Laser aperture

Comutadores de interbloqueio

Esta maquina possui 2 (Tampa superior x 1, Lente x 1) Comutadores de interbloqueio para proteger
contra a dispersao da luz laser.

1. Ira desligar o sistema individualmente quando a tampa superior for removida.

2. Ira desligar o sistema individualmente quando a lente for removida ou nao estiver instalada
correctamente.
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Aviso de instalagao do projector

> Nao existe limite de 4ngulo para a instalacdao do projetor.
0

/8)

]

> Deixe no minimo 50 cm de espaco livre a volta da saida de ar.

Minimo 500mm Minimo 500mm
(19,69 polegadas) (19,69 polegadas)
+—>
+—>

I Minimo 500mm
(19,69 polegadas)

Minimo 500mm

(19,69 polegadas)
Minimo 500mm Minimo 300mm
(19,69 polegadas) (11,81 polegadas)
“«—>

Minimo 500mm
(19,69 polegadas)

—>

Minimo 100mm
(3,94 polegadas)

» Certifique-se de que as entradas de ar nao reutilizam o ar quente proveniente da saida de ar.

» Ao utilizar o projector num espago fechado, certifique-se de que a temperatura dentro da caixa néo
excede a temperatura de funcionamento enquanto o projector se encontra em funcionamento e

que as aberturas de entrada e saida de ar se encontram desobstruidas.

» Todas as caixas deverao passar por uma avaliagao térmica certificada para garantir que o
projector nao reutiliza o ar expirado, pois isso podera fazer com que o dispositivo se desligue
mesmo que a temperatura da caixa se encontre dentro do intervalo de temperatura de

funcionamento aceitavel.

—vi—
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Verificar o local da instalagao

>

Y
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Para fornecer energia, devera ser utilizada uma tomada de 3 pinos (com ligacdo a terra) para
assegurar uma correcta ligagao a terra e um nivel de tensao equalizado para todos os
equipamentos ligados ao Sistema do Projector.

Deve ser utilizado o cabo de alimentag&o fornecido com o Projector. Em caso de falta de algum
item, podera ser utilizado outro cabo de alimentag&o de 3 pinos (com ligagéo a terra) como
substituicdo, no entanto, n&o utilize um cabo de alimentag&o de 2 pinos.

Verifique se a tensio é estavel, com ligacado a terra e sem fugas de electricidade.

Meca o consumo total de energia, que ndo devera ser superior a capacidade de seguranga, e evite
problemas de seguranga e curto-circuitos.

Ligue o Modo de Altitude quando situado em areas de elevada altitude.
O projector apenas pode ser instalado na posi¢ao correcta ou invertido.

Quando instalar o suporte, certifique-se de que nao excede o limite de peso e que esta firmemente
fixado.

Evite instalar proximo de condutas de ar condicionado ou subwoofers.
Evite instalar em locais com altas temperaturas, arrefecimento insuficiente e muito po.
Mantenha o produto afastado de lampadas fluorescentes (>1 metro ) para evitar um

funcionamento incorrecto
provocado por interferéncias de IV

O conector de Entrada VGA devera ser ligado a porta VGA. Tenha em atengao que o conector
devera estar correctamente ligado, com os parafusos apertados em ambos os lados para garantir
uma ligagéo correcta do cabo de sinal para obter o efeito de apresentagao ideal.

O conector de Entrada de AUD[O devera ser ligado a porta de Entrada de AUDIO e NAO PODE
ser ligado a porta de Saida de AUDIO ou a outras portas como, por exemplo, BNC, RCA, caso
contrario, ira o som nao sera emitido e podera até DANIFICAR a porta.

Instale o projector a uma altura superior a 200 cm para evitar danos.

O cabo de alimentagéo e o cabo de sinal deverao ser ligados antes de ligar o projector. Durante o
processo de arranque e funcionamento do projector, NAO insira nem remova o cabo de sinal ou o
cabo de alimentagao para evitar danos no projector.

Notas acerca do arrefecimento

Saida de ar
» Certifique-se de que a saida de ar esta afastada a uma distancia de 50 cm de qualquer obstrucao
para garantir um arrefecimento adequado.
» O local da saida de ar n&do deve estar situado em frente da lente de outro projector para evitar
ilusdes opticas.
» Mantenha a saida afastada 100 cm, no minimo, das entradas de outros projectores.
» O projector gera uma grande quantidade de calor durante a sua utilizagdo. A ventoinha interna

dissipa o calor do projector durante o encerramento, e esse processo podera continuar durante um
determinado periodo. Apds a entrada do projector no MODO DE SUSPENSAOQ, pressione o botéo
de energia AC para desligar o projector e remova o cabo de alimentagdo. NAO remova o cabo de
alimentagao durante o processo de encerramento, pois podera causar danos no projector. A
interrupcao da dissipacgao de calor ira também afectar a duragédo do projector. O processo de
encerramento podera variar de acordo com o modelo utilizado. Em qualquer dos casos, desligue o
cabo de alimentagéo apenas quando o projector entrar no estado de SUSPENSAO.

Entrada de ar

>
>
>

Certifique-se de que nao existem objectos a bloquear a entrada de ar até uma distancia de 30 cm.
Mantenha a entrada afastada de outras fontes de calor.
Evite areas com muito p6

— Vil —
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Seguranca de alimentagao

> Utilize apenas o cabo de alimentagao fornecido.

» Nao coloque quaisquer objectos sobre o cabo de alimentagéo. Coloque o cabo de alimentagao
afastado de locais de passagem.

» Remova as pilhas do controlo remoto caso este n&o seja utilizado durante um periodo prolongado.
Limpar o projector

> Desligue o cabo de alimentacdo antes efectuar a limpeza. Consulte Limpar o projector na pagina
60.

» Permita que a fonte luminosa arrefeca durante cerca de uma hora.
Avisos regulamentares

Antes de instalar e utilizar o projector, leia os avisos regulamentares na seccdo Conformidade
regulamentar na pagina 79.

Explicagbées dos simbolos

ELIMINACAO: Nao utilize os servigos de recolha de lixo doméstico ou lixo
municipal para a eliminagdo de equipamento eléctrico e electrénico. Os
paises da UE exigem a utilizacéo de servigos de reciclagem independentes.

Cuidados especiais com feixes laser!

Deve ter cuidados especiais quando usar projectores DLP e equipamentos laser de alta poténcia na
mesma divisao.

A incidéncia directa ou indirecta de um feixe laser na lente do projector pode danificar severamente os
dispositivos DMD™ (Digital Mirror Devices).

Aviso relativo a luz solar

Evite a utilizagado sob exposigao direta a luz solar.

A luz solar directa na lente do projector pode danificar severamente os dispositivos DMD™ (Digital Mirror
Devices).

— i —
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Caracteristicas Principais

e Compativel com a maioria das principais normas de video, incluindo NTSC, PAL e
SECAM.

e Uma classificagdo de brilho elevada permite apresentacbes sob luz solar ou em salas
iluminadas.

e Configuragéao flexivel para projecgbes frontais e posteriores.

e Projecgbes na linha de visdo permanecem homogéneas com a correcgéo de distor¢do
trapezoidal avangada para projec¢des inclinadas.

e Fonte de entrada detectada automaticamente.

o Elevada luminosidade para projecgdo em praticamente qualquer tipo de ambiente.

e Suporta resolugbes até WUXGA para proporcionar imagens limpidas e nitidas.

e Tecnologias DLP® e BirilliantColor™ technologies da Texas Instruments.

e Lente centrada para facil instalacéo.

o Deslocacgao horizontal e vertical da lente.

e Preparado para rede para integragdo e administragdo do sistema através de ligacado RJ45.
e Motor selado para minimizar o impacto do pé e fumo.

e As caracteristicas de seguranga anti-roubo incluem: Orificio de seguranga Kensington,
barra de segurancga.

e Receptor HDBaseT incorporado. Interface HDBaseT™ com suporte para distribuicdo de
video HD, contetdos de audio digital RS232, RJ45 e fungéo de infravermelhos através de
uma cabo de LAN CAT5e/6 normal

e Motor de iluminagéo laser fosforescente avangado para oferecer um brilho superior e
uniformidade de cor

e Design de laser oferece até 20.000 horas de funcionamento

Acerca deste Manual

Este manual destina-se a utilizadores finais e descreve como instalar e utilizar o projector DLP. Sempre
que possivel, as informacgdes relevantes, tais como uma ilustragdo e a sua descricdo, serdo incluidas
numa pagina. Este formato optimizado para impressédo € pratico e ajuda a poupar papel, protegendo
assim o ambiente. Sugerimos que imprima apenas as sec¢des que necessita.
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COMECAR A UTILIZAR

Lista de verificagcao da embalagem
Retire cuidadosamente o projector da embalagem e verifique se a mesma contém os seguintes itens:

vivitel

Controlo remoto Cabo VGA (1,8 M) Cabo de alimentagéo (1,8 M)

(Pilhas néo incluidas)

Certificado de garantia Guia de consulta répida

Contacte imediatamente o seu revendedor se algum dos itens estiver em falta, se encontrar danificado ou se a
unidade nao funcionar. Recomendamos que guarde o material de embalagem original caso precise de

devolver o equipamento durante o periodo de garantia.

A Atencao:

Evite utilizar o projector em ambientes com poé.
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Vistas dos componentes do projector
Vista frontal direita

-

1 23 4 5 2 6 1 7 5

ITEM NoME DESCRIGAO iiﬁi‘:ﬁt

1. Abertura Entrada de ar de refrigeracao.

2. azfﬁqc;ggoajustamento de Rodar o botédo para ajustar o angulo do projector. 19

3. :Z?]ttéeo de libertagao da Para libertar a lente. 14

4, Tampa anti-p6 Tampa anti-p6

5. Receptor IV Recebe o sinal IV do controlo remoto. 7

6. LED Exibem o estado do projector. 3

7. Deslocamento da lente Ajusta a posicdo da imagem. 20

A Importante:

As aberturas de ventilagdo do projector permitem uma boa circulagdo de ar, que arrefece a fonte
luminosa do projector. Ndo bloqueie as aberturas de ventilagdo.
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12345

Vista superior

LENS SHIFT

vivitek'

5
\\L iﬂ )
\ f— L/
ITEM LABEL DESCRIPTION SEE PAGE:

1. |ieseenoga [Eibeo sond deseqnince o6
2. LED da fonte luminosa Exibe o estado da fonte luminosa. 66
3. LED da temperatura Exibe o estado térmico. 66
4, LED do filtro Exibe a mensagem de aviso de substituigdo do filtro. 66
5. Receptor IV Recebe o sinal IV do controlo remoto. 7
6. Izitséo(cCalgl\iZ \//%r’tai\clz)?loc;a Ajusta a posigao vertical da imagem. 20
Deslocagéo horizontal da
7. lente (ESQUERDA / Ajusta a posigédo horizontal da imagem 37
DIREITA)
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Vista lateral - Botoes e do Menu (OSD) e E/S

10 14
123 456 78 9 |11 12 13|15
Ir’\
[} @ :
—1
I ‘ I
. I
I
® : L
I ‘ I
I
I —
: ILI
I ® & 3]
UGHIBIRL
ITEM NoMmE DESCRICAO CONSULTE
A PAGINA:
1. mgr:\iltlo-rr)OR OUT (Saida de Ligagdo de um cabo RGB a um monitor.
2. ggﬁ%’;‘g}g:@;?gg ((23')?6 Ligac&o do receptor de 6culos 3D IV.
3 COMPUTER IN (Entrada Ligacdo de um cabo RGB de um computador ou dispositivo com
) de Computador) capacidade de video.
Ligue o cabo Cat5e/Cat6 a partir da caixa HDBaseT TX (EXTENSOR
4, HDBaseT DE VIDEOQ) para o sinal HDBaseT recebido.
Nota: Sugerimos a utilizagdo de um cabo HDBaseT do tipo cat6.
5 3D-SYNC IN (5V) (Entrada | Ligagéo de por cabo de sincronizagédo 3D a partir de um computador
) de sincronizagéo 3D (5)) ou de um dispositivo com suporte.
6. DVI-D Ligac&o do cabo DVI a um monitor.
7. SERVICE (Servico) Apenas para assisténcia.
8. HDMI 1 Ligacdo do cabo HDMI a partir de um dispositivo HDMI.
9. HDMI 2 Ligac&o do cabo HDMI a partir de um dispositivo HDMI.
10. I(QESr;tf:jglg\é-%ZC) Ligacdo de um cabo de porta de série RS-232 para controlo remoto.
1. I(QSSa-ifj?;ZgS(-)Z%EC) Ligacdo a outro projector (mesmo modelo) para controlo por RS-232.
12. MENU Abre e fecha os menus OSD. 24
13 A Navega e altera as definigdes no menu OSD. 24
) A Menu Rapido — Para Distorgao vertical.
Aceder ou confirmar o item seleccionado do menu
14. ENTER 0SD. 24
15. Alimentagdo Liga ou desliga o projector. 15
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ITEM NoMmE DESCRICAO CONSULTE
A PAGINA:
Navega e altera as definigdes no menu OSD.

16. (Bp gae: nigoes o m 24
Menu Rapido — Para Distorgéo horizontal.

17. AUTO Optimiza o tamanho da imagem, posi¢éo e resolucéo.

18 w Navega e altera as definigdes no menu OSD. 24

' v Menu Rapido — Para Distorgao vertical.

19. SOURCE (Fonte) Aceder ao menu Fonte.

Navega e altera as definigdes no menu OSD.

20. < Menu Rapido — Para Distor¢&o horizontal. 24
Quando ligado a um ecra através de um cabo que pode ser adquirido,

21 12V TRIGGER (Accionador | o ecra liga automaticamente aquando do arranque do projector. O

) 12V) ecra desliga quando o projector € desligado (consulte as notas
abaixo).
Ligue o controlo remoto com fios desde o controlo remoto até ao
ject trol t te atravé ligaca
WIRE REMOTE IN / OUT ]E;(r)zjec or para o controlar remotamente através de uma ligagdo com
. Ent i trol o . .

22 omote som fioay © ©oMI° | Ligue a "SAIDA DE CONTROLO REMOTO COM FIOS” & "ENTRADA
DE CONTROLO REMOTO COM FIOS" de outro projector (do mesmo
modelo) para controlo de série.

23. gtjdl:i)clJ()D IN (Entrada de Ligagdo de um cabo de AUDIO a partir de um dispositivo de audio.

24. SAIDA DE AUDIO E/D Ligacdo de um cabo de audio para circuito de audio.

A Ligue os cabos de audio a partir de um dispositivo de audio para

25. | ENTRADADEAUDIOED | oot 4a de audio VIDEO.

26. VIDEO (Video) \I;;g:gao de um cabo de sinal composto a partir de um dispositivo de

27. BNC Ligar um cabo BNC a partir de um computador.

28. ENTRADA AC Ligagéo do cabo de alimentagéo.

29. RJ45 Ligacdo de um cabo LAN a partir da Ethernet.

30 ALIMENTACAO USB Ligue um cabo UBS para o anfitrido USB.

’ (5V/1,5A) Nota: Suporta 5V/1,5A de saida desde que o projector esteja ligado.
Nota:

» Para usar esta funcionalidade é necessario ligar o conector antes de ligar/desligar o projector.
» Os controladores do ecra sao fornecidos e mantidos pelos respectivos fabricantes.
e N&o utilize esta ficha para qualquer utilizagdo que ndo a originalmente prevista.

A Aviso:

Como medida de segqurancga, desligue a alimentagao do projector e dos dispositivos a ligar antes
de efectuar as ligagoes.
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Vista inferior

N
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ITEM NOME DESCRICAO CONSULTE
A PAGINA:
1 Orificio de montagem no Contacte a loja onde comprou o projector para mais informagéo sobre
’ tecto como montar o projector no tecto.
2 Botao de ajustamento de | g, y.r o hotso para ajustar o angulo do projector 19
. inclinagao para aj 9 projector.
Nota:

segundos.

Quando proceder a instalagéo, utilize apenas suportes de montagem no tecto aprovados pela UL.
Para instalag6es no tecto, utilize suportes de montagem aprovados e parafusos M6 com um
comprimento maximo de 12 mm (0,47 polegadas).
O suporte para montagem no tecto deve ter a forma e forga adequada. A capacidade de carga do
suporte de montagem no tecto deve exceder o peso do equipamento instalado e, como precaugéo
adicional, deve ser capaz de suportar o triplo do peso do equipamento durante mais de 60
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llustragbes de referéncia para a base

Contrate um fornecedor de servigos de instalagao (por um custo adicional) para a concepgao e fabrico
de uma personalizada a ser usada para a projecgao vertical. Certifique-se de que o design cumpre
com as seguintes condig¢oes:

+  Use os 6 orificios para parafuso na traseira do projector para o fixar a base.
Dimensdes do centro do orificio para parafuso: 300 x 350 (inclinagdo = 175) mm
Dimensdes do orificio para parafuso no projector: M6 com profundidade maxima de
12 mm

- Mecanismo de ajuste horizontal (por exemplo, parafusos e porcas em 4 locais)

»  Projecte a base de forma a que esta nao caia facilmente.

A ilustracao que demonstra os requisitos de dimens&do nao é um desenho real de uma base.

Entrada de ar

Entrada de ar
@ 110mm 300mm
[4.33" [11.81"

-

Saida de ar

L6l
wwg/|L
=

L.68ol
wwg/)

=]

Entrada de ar

[Vista frontal] [Vista lateral]

Ajustador horizontal
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Componentes do controlo remoto
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A Importante:

1. Evite utilizar o projector com iluminacgéo fluorescente ligada. Algumas luzes fluorescentes de alta
frequéncia podem interferir com a utilizagdo do controlo remoto.

2. Certifique-se de que néo existe qualquer obstaculo entre o controlo remoto e o projector. Caso
exista um obstaculo entre o controlo remoto e o projector, podera reflectir o sinal do controlo
remoto utilizando superficies reflectivas, como por exemplo o ecra do projector.

3. Os botées e teclas do projector tém as mesmas fungbes dos botbes correspondentes do
controlo remoto. Este manual do utilizador descreve as fungbes com base no controlo remoto.

Nota:
Cumpre as normas de desempenho da FDA para produtos laser, excepto para variagbes de
acordo com o Aviso Relativo a Lasers N°. 50 de 24 de Junho de 2007

A Atencéo:

A utilizagdo de controlos, ajustes ou a realizagdo de procedimentos diferentes daqueles aqui
especificados podem resultar na exposicao a luz laser perigosa.
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ITEM NOME DESCRICAO i?&i":;:f
1. Transmissor IV Transmite sinais para o projector.
2. Alimentag3o ligada Liga o projector. 15
3. PC Apresenta a selecgao de fonte PC.
4. HDMI Apresenta a seleccao de fonte HDMI1/HDMI2/DVI (alternadamente).
5. USB N/D
6 A Navega e altera as definigdes no menu OSD. 24
) A Menu Rapido — Para Distorgéo V.
7. MENU Abre o menu OSD. 24
8. |« Mo Répdo. bara Ditarggo bl 24
9. Distorgao Abre o menu de Distorgao.
10. : 'l\\l/lavega 'e gltera as defi.nig()e? no menu OSD. 24
enu Rapido — Para Distorgao V.
11. Laser Prima para utilizar o apontador incorporado. NAO APONTAR PARA
OS OLHOS.
12. | Il NA
13. | <4« NA
14. | << NA
15. |l NA
Fonte de entrada alternativa.
16. Fonte/ID Fun.géo de bptéo combinado para configuragéo do 24
cédigo de cliente do controlo remoto (Prima o botao
ID + Numero durante 3 segundos).
Ajuste automatico da frequéncia, fase e posigéo.
17. Auto/0 Njumero da configuragéoqda Remote ID Stilizzda. 24
18. Brilho Apresenta a barra de definicbes da luminosidade.
19. Lampada Apresenta as selecgbes de fontes luminosas.
20. Parar Congela/descongela a imagem no ecré.
. Faz com que o ecra fique vazio.
21. Vaziol6 Numero dqa configuragqéo da Remote ID utilizada.
22. | Laser Usar como dispositivo indicador NAO APONTAR PARA OS OLHOS.
23. | Desligar Desliga o projector. 15
24, Video / S-Video Apresenta a selecgao de fonte de Video.
25. | Rede Abre o menu Rede no OSD.
26. | HDBaseT Apresenta a selecgio de fonte HDBaseT.
27. | SAIR Volta a pagina anterior do OSD.
28. | ¢ Aceder e confirmar as definigdes no menu OSD. 24
Navega e altera as definicdes no menu OSD.
29. »> MenugRépido — Para Dist?)rgéo H. 24
30. | MHL NA
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- CONSULTE
ITEM NoME DESCRIGAO A EAET
31. | pb NA
32. [ »p NA
Apresenta a barra de definicao do volume.
. Vol /1 , , ~ .
33 olume Numero da configuragdo da Remote ID utilizada.
Apresenta a barra de definicbes do contraste.
34. Contraste/2 Numero da configuragdo da Remote ID utilizada.
Corta o som do altifalante incorporado.
35. Sem som/3 Numero da configuragdo da Remote ID utilizada.
Apresenta a barra de definicdo do zoom digital.
36. Zoom/4 Numero da configuragdo da Remote ID utilizada. 22
37 3D/5 Abre o menu Configuragdo de 3D no OSD.
) Numero da configuragdo da Remote ID utilizada.
Abre o menu de Estado do OSD (o menu abre apenas quando for
38. | Estado/7 detectado um dispositivo de entrada).
Numero da configuragdo da Remote ID utilizada.
39. Tomada com fios Para ligar o controlo remoto com fios ao projector.
Nota:

~

Definigbes do botdo combinado do controlo remoto:
ID+0: Repbe o codigo de cliente do controlo remoto para o valor predefinido.
ID+1: Define o codigo de cliente do controlo remoto para "1".

ID+7: Define o codigo de cliente do controlo remoto para "7".

E também necessério definir a ID do projector para controlo individual. Para obter mais
informagbes acerca da definigdo da ID do projector, consulte a pagina 45.
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Alcance do controlo remoto

O controlo remoto utiliza sinais infravermelhos para controlar o projector. Ndo é necessario apontar o
controlo remoto directamente para o projector. Desde de que ndo segure o controlo remoto
perpendicularmente aos lados ou a traseira do projector, o controlo remoto funcionara bem dentro de um
raio de aproximadamente 7 metros e 15 graus acima ou abaixo do nivel do projector. Se o projector ndo
responder ao controlo remoto, aproxime-se um pouco.

Botoes do projector e do controlo remoto

O projector pode ser operado através do controlo remoto ou dos botées no topo do mesmo. Todas as
operagdes podem ser executadas com o controlo remoto; no entanto, os botées do projector tém fungbes
limitadas.

— 11—
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INSTALACAO E UTILIZACAO

Introdugao das pilhas no controlo remoto

1 . Remova a tampa o compartimento
das pilhas deslizando-a na direcgao
da seta.

2_ Introduza as pilhas com a polo
positivo virado para cima.

3_ Volte a colocar a tampa do
compartimento.

A Atencdao:

1. Utilize apenas pilhas AAA (recomenda-se a utilizagdo de pilhas alcalinas).

2. Elimine as pilhas usadas de acordo com as normas locais.

3. Remova as pilhas se néo utilizar o projector durante longos periodos de tempo.
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Instalar ou Remover a Lente Opcional

AA tencéo:

» Ndo abanar ou exercer demasiada pressdo sobre o projector ou o componente da lente uma vez
que o projector e o componente da lente contém pecgas de preciséo.

 Antes de remover ou instalar a lente, certifique-se de que o projector esta desligado, aguarde
que as ventoinhas de arrefecimento estejam paradas e desligue o interruptor de alimentagao
principal.

e Nao toque na superficie da lente durante a remogao ou instalagdo da mesma.

» Nao permita o depdsito de impressées digitais, po ou substancias oleosas na superficie da lente.

* Ndo risque a superficie da lente.

e Trabalhe numa superficie nivelada com um pano suave sob o mesmo para evitar risca-lo.

e Se remover e armazenar a lente, coloque a tampa da lente no projector para evitar a entrada de
po e sujidade.

Instalar a Nova Lente

Retire ambas as tampas da lente.

Remova a tampa anti-p6 antes de inserir uma lente pela primeira vez.

1 . Alinhe os frisos e posicione
correctamente na posicéo de 11
horas conforme apresentado na
imagem.

2_ Rode a lente para a direita até esta
fixar.

—13—
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Remover a Lente Existente do Projector

4. Pressione o botdo de LIBERTACAO .
DA LENTE para desbloquear.

2_ Pegue na lente.

3_ Rode a lente para a esquerda.
A lente existente sera liberta.

4_ Remova a lente com cuidado.

14—
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Ligar e desligar o projector

Ligue correctamente o cabo de

1 . alimentacéo e o cabo de sinal. Quando
ligados, o LED de energia ira passar de
verde intermitente para verde fixo.

BEHEHHHEH

2 Ligue a fonte luminosa prercmindo o botéo
. A
no projector ou no % a

controlo remoto.
O LED PWR ficara vermelho < ENTER
intermitente. -
O ecra inicial sera apresentado durante P
cerca de 30 segundos. Na primeira SOURCE v
utilizacéo do projector, pode seleccionar

o idioma pretendido a partir do menu
rapido depois da apresentagao do ecra
inicial. (Consulte Definir o idioma do
menu OSD na pagina 25)

Consulte Definir a palavra-passe de
acesso (Bloqueio de seguranga) na
pagina 17 para saber se o bloqueio de
seguranca estda ativado.

vivilek

Vivid Color, Vivid Life

—_15—
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Se estiver ligado mais do que um
3_ dispositivo de entrada, prima o botéo
FONTE e utilize os botdes A ¥ para

percorrer os dispositivos.

(A entrada Componente ¢ suportada = HDMI1
através de um adaptador RGB para = HDMI 2
Componente.)
DVI
VGA
()] BMNC
{:a} Video composto
[=] HDBaseT

Ajuste de item -~y

Deslocar 4w

Menu = Sair

e HDMI 1: Compativel com Interface Multimédia de
Alta Definicao

e HDMI 2: Interface Multimédia de Alta Definicao

e DVI:DVI

e VGA: RGB Analdgico
Entrada de DVD YCbCr / YPbPr ou entrada
HDTV YPbPr através de conector D-sub

o BNC: RGB Analdgico

e Video composto: Video composto tradicional

o HDBaseT: Video digital através do transmissor

HDBaseT

Nota:

E recomendado utilizar uma caixa TX certificada
(EXTENSOR DE VIDEO) — Rextron (EVBMN-110L38)
para a fungdo HDBaseT, e ndo existe garantia de
compatibilidade total se forem utilizadas caixas TX de
outras marcas.

O projector suporta uma ligagdo HDBaseT com uma
distancia maxima de 100 m, utilizando apenas um cabo
HDBaseT CAT5e/6.

Quando for exibida a mensagem

4_ "DESLIGAR? /Prima novamente o botao Desligar?
Alimentagéoz prima 0 bot&o Prima novamente o bot&o Alimentag&o
ALIMENTAGCAO. O projectorira

desligar-se.

A Atencgao:

Né&o desligue o cabo de alimentagéo até o LED de ENERGIA parar de piscar, indicando que o
projector ja arrefeceu.
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Definir a palavra-passe de acesso (Bloqueio de seguranca)
Pode utilizar os quatro botdes (setas) para definir uma palavra-passe e impedir a utilizagdo nao

autorizada do projector. Quando activada, a palavra-passe devera ser introduzida depois de ligar o

projector. (Consulte a secgdo Navegar pelo menu OSD na pagina 24 e a secgao Definir o idioma do menu

OSD na pagina 25 para ajuda relativa a utilizagdo dos menus OSD.)

A Importante:

eliminagdo da palavra-passe.

Guarde a palavra-passe num local sequro. Sem a palavra-passe, ndao podera utilizar o projector.
Caso perca a palavra-passe, contacte o seu revendedor para obter informagbes acerca da

1 . Prima o botdo MENU para abrir o
menu OSD.

2_ Prima o botdo do cursor €4 » para
mover para o menu Definigoes 1,
prima o botao do cursor A ¥ para
seleccionar Avangado 1.

Prima <« (Enter) / » para aceder ao
submenu Avangado 1. Prima o botao
de cursor A V¥ para seleccionar a
opg¢ao Bloqueio de segurancga.

Prima o bot&do de cursor 4 » para
aceder e activar ou desactivar a
fungéo de bloqueio de seguranga.

Sera automaticamente exibida a caixa
de didlogo da palavra-passe.

Modo de exibigao Apresentagdo
Brilho a0
Contraste a0
Computador /)
Auto imagem L4
Avangado L)
Gestor de cor /)
Definigdes de Preto dinamico L4
Definigdes de HDR L)

Imagem

Definigﬁes1| % Definigaes 2

Fonte L
Projegdo [P]
Proporgao Encher/Preencher
Distorgao )
Zoom digital 1]
Audio <)
Avangado 1 )
Avangado 2 -
4 cantos -y
o]

Imagem

Deflnlgﬁes1| % Definigties 2

Definigdes 1 p Avangado 1
Idioma Portugués
Cor em branco [ ]
Logdtipo de arrangue Mormal
Legendas de audio Desligado
Chave seguranga Desligado
Configuragio de 3D «p

— 17—
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5_ Pode utilizar os botdes de cursor
AV <>
no projector ou no controlo remoto IV
para introduzir a palavra-passe. Pode
utilizar qualquer combinacéo, incluindo
a mesma seta cinco vezes, mas nunca
menos do que cinco caracteres.

Prima os botdes de cursor em
qualquer ordem para definir a palavra-
passe. Prima o botdo MENU para sair
da caixa de dialogo.

6_ Se o Bloqueio de seguranga estiver
activado, quando o utilizador premir o
botdo de alimentacao, sera exibido o
menu de confirmagao da palavra-
passe.

Introduza a palavra-passe na ordem
definida no passo 5. Caso nao se
lembre da palavra-passe, contacte o
centro de assisténcia.

O centro de assisténcia validara o
proprietario e ajudara a redefinir a
palavra-passe.

Palavra-passe

Registar palavra-passe ||

Confirmar palavra-passe

Menu = Sair

Palavra-passe

BOOR Ok kK
WOOR Ok kX

Registar palavra—passe
Confirmar palavra-passe
oK

Menu = Sair

Palavra-passe

Menu = Cancelar
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Ajustar a Altura do Projector
Tenha o seguinte em conta aquando da instalagao do projector:

e A mesa de apoio do projector devera ser nivelada e robusta.

e Coloque o projector de forma a que esteja o mais perpendicular possivel em relagdo ao
ecra.

o Certifique-se de que os cabos estao distribuidos de forma segura. Pode tropecgar neles.

Para elevar o projector, rode os
parafusos de ajuste no sentido contrario
dos ponteiros do relégio.

|

T

|

)

&

Para baixar o projector, levante-o e rode
os parafusos de ajuste no sentido dos
ponteiros do relégio.

— 19—
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Ajustar A Posicao da Imagem Projectada com a Deslocacgao da Lente

AT 3

Patilha de deslocagao Patilha de deslocagao
vertical da lente horizontal da lente

A funcionalidade de Deslocagéo da lente permite o ajustamento da posi¢cdo da imagem projectada,
horizontal ou verticalmente, nos intervalos detalhados abaixo.

A Deslocagao é um sistema exclusivo que permite a deslocagéo da lente mantendo uma relagéo de
contraste ANSI superior aos sistemas de deslocagao de lente tradicionais.

Nota:
Né&o rode o botéo de deslocagdo da lente depois de ouvir um clique e pressione o botdo para

o rodar de volta.

Ajustar a posicao vertical da imagem

A altura vertical da imagem pode ser ajustada entre 55 e -15% da posicao de desvio. Tenha em atengéo
que a o ajustamento maximo da altura vertical da imagem pode ser limitada pela posi¢ao horizontal da
imagem. Por exemplo, n&o é possivel obter a posi¢do vertical maxima da imagem apresentada acima se
a posicao horizontal da imagem estiver no maximo. Consulte o diagrama de Intervalos de Deslocagao

abaixo para mais explicagoes.

Ecra

A A
| - -15%
w@| 100% 15%xH
al=
ol — 0%
©
E —
= ~ =
< -
_ 55%xH
Hx5% § 1 5o

Distancia
I |
(L)
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Ajustar a posicao horizontal da imagem

Com a lente na posig¢ao central, a posicdo horizontal da imagem pode ser ajustada para a esquerda ou
para a direita até um maximo de 5% da largura da imagem. Tenha em aten¢&o que o ajustamento
maximo da largura horizontal da imagem pode ser limitada pela posigao vertical da imagem. Por exemplo,
nao € possivel obter a posi¢do horizontal maxima da imagem apresentada acima se a posigao vertical da
imagem estiver no maximo. Consulte o diagrama de Intervalos de Deslocagéo abaixo para mais
explicagdes.

Largura do Ecra
(W)

vivitek
NS —
Lado Esquerdo *f Lado Direito
Wx5% Wx5%

Diagrama de Intervalos de Deslocacao

W

Hx5%
wenf sy

Hx50%

Com aW e H a 0% em posigao de desvio
H Deslocagédo max. H para cima = H x 55%
Deslocagédo max. H para baixo = H x 15%
Deslocagéo max. W =W x 5%

Quando a deslocagao max. W é de W x 5%
a deslocacdo max. H = H x 50%

Hxt5 % Quando a deslocag&o max. H € de H x 55%
a deslocagdo max. W = H x 0%
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Ajustar o Zoom, Focagem e Keystone

1.

Utilize o controlo Imagem-zoom (apenas
no projector) para redimensionar a
imagem projectada e o tamanho do ecra.

Use o controlo Imagem-focagem
(apenas no projector) para dar maior
nitidez & imagem projectada.Q

Prima os botoes MR / W / . / -

(no projector ou no controlo remoto) para
corrigir o efeito de trapezoide vertical ou
horizontal da imagem ou prima o botédo
Keystone (no controlo remoto) para
seleccionar a distor¢éo V (Vertical) ou H
(Horizontal).

O controlo de distorgéo sera exibido no
ecra.

Prima R/ W para corrigir a Distor¢ao V
da imagem.

Prima . /- para corrigir a Distor¢gédo H
da imagem.

L J J

—

@@[iﬂ‘ () flgj (o)

B® GO =) O
(SOURCEJ [ o ] [AUTOJ

L

( Laser)

MHL Play

Controlo remoto e painel do OSD

H&V Keystone
H: 50 V: 50

Adjust AW { )
Menu = Sair
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Ajustar o volume

1.

Prima os botdes Volume no controlo
remoto.

O controlo de volume sera exibido no
ecra.

Prima os botbes « / » no teclado para
ajustar o Volume +/-.

Volume

Prima o botao MUTE (MUDO) para
desligar o audio (Esta funcéo apenas
esta disponivel no controlo remoto).

(2] (
(wene] (5] (oo |
(«)(=](~)

I
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DEFINICOES DO MENU DE EXIBICAO NO ECRA (OSD)

Controlos do menu OSD
O projector dispée de um menu OSD que permite ajustar a imagem e alterar varias defini¢cdes.

Naveqar pelo menu OSD

Pode utilizar os botdes do cursor do controlo remoto ou os botdes no projector para navegar e efectuar
alteragdes no menu OSD. A ilustracdo seguinte mostra os botdes correspondentes do projector.

N

ON OFF
6 | o 6
o) (72 ) (752
1

7
: — 2 Cwo) (3] (03—
@@b 8 3—E < j [ENTERJ

; (
[7j 4 SOURCE L v Ao 1
() s/

MHL Play

(e ) (Con ) (om]
1D 0 / =

4 Source Auto
2 3

(o]

Y
v
v
|-

© oO~NO

1. Para aceder ao menu OSD, prima o botao
2. Existem trés menus. Prima o botéo do
cursor « / » para percorrer os menus. L -
Modo de exibigio Apresentagio
3. Prima o botdo de cursor A / V¥ para se Brilho 50
deslocar para cima e para baixo num Contraste 50
menu. Computador -« p
4. Prima os botdes de cursor < / » para Auto magem S
alterar os valores das definigées. Avangado S
Gestor de cor -y
5. Prima MENU para fechar o menu OSD ou Definigges de Preto dindmico <
para sair de um submenu. Prima o botéo Definiges de HOR )
SAIR para voltar ao menu anterior.

Nota:

Os itens disponiveis no menu OSD dependem da fonte de video selecionada. Por exemplo, os
itens Posig¢ao Horizontal/Vertical no menu Computador apenas podem ser modificados quando
o projetor estiver ligado a um PC. Os itens que ndo estao disponiveis ndo podem ser acedidos e
estdo assinalados a cinzento.
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Definir o idioma do menu OSD

Antes de continuar, defina o seu idioma preferido para o menu OSD.

1. Prima o botdo MENU . Prima o botdo de cursor €4 » para aceder ao menu Definigoes 1.
Prima o botdo do cursor A ¥ para avangar para o menu Avangado 1.

Fonte
Projegao
Proporgao
Distorgao
Zoom digital
Audio
Avangado 1
Avangado 2

4 cantos

Definigﬁes1| % DefinigGes 2

<

[P]
Encher/Preencher
<

0

e

bl

<

<

2. Prima <« (Enter) / » para aceder ao submenu Avang¢ado 1. Prima o botao de cursor
A V até seleccionar o item Idioma.

£
. Imagem

Idioma

Blogueio de seguranga
Cor em branco
Logdtipo de arranque
Legendas de audio
Chave seguranga

Configuragio de 3D

g@ Definigﬁes1| % Definiges 2

Definigdes 1 p Avangado 1

Portugués
Desligado
|
Normal
Desligado
Desligado
e d

3. Prima o botao de cursor até seleccionar o idioma que deseja.
4. Prima quatro vezes o botdo MENU para fechar o menu OSD.
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Visao geral do menu OSD

Utilize a ilustracdo seguinte para encontrar rapidamente uma definigdo ou para saber o intervalo de ajuste
de uma definigao.

Menu,
Principal Submenu

Imagem

—Modo de exibigao

Definicoes
Apresentacéo, Brilho, Jogo,
Filme, Vivido, TV, sRGB,
DICOM SIM, Utilizador 2

Brilho 0~100
Contraste 0~100
Computador —Posi¢ao horizontal -5~5 (dependendo da

Sincronizagdo automatica)

Posicao vertical

-5~5 (dependendo da
Sincronizacdo automatica)

Frequéncia 0~31
Alinhamento -5~5
L Sincronizagao Activar, Desactivar
automatica
Auto imagem
Avangado ~Cor brilhante 0~10
Nitidez 0~31
Gama 1,8, 2,0, 2,2, 2,4, B&P, Linear
Temperatura da Quente, Normal, Fria
cor
Video AGC Desactivar, Activar
Saturagao da cor 0~100
Matiz da cor 0~100
~Equilibrio de rIncremento R 0~200
branco
Incremento G 0~200
Incremento B 0~200
Compensacgao R -100~100
Compensacao G -100~100
“Compensacao B -100~100
Gestor de cor ~Vermelho Matiz, Saturagdo, Ganho
Verde Matiz, Saturagdo, Ganho
Azul Matiz, Saturagédo, Ganho
Turquesa Matiz, Saturagéo, Ganho
Magenta Matiz, Saturagédo, Ganho
Amarelo Matiz, Saturagcédo, Ganho
L Branco Vermelho, Verde, Azul

Preto Dindmico
Definicoes

[ Preto Dindmico

Desactivar, Activar

Temporizador para
-desligar a luz

Desativar, 0,5s, 1s,2s,
3s,4s

- Definicbes de HDR

" Controlo de HDR

Desativado, Auto, Ativado

~Modo HDR

PQ-L300, PQ-L400,
PQ-L500, PQ-L600
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Menu
Principal
Defini¢des 1

Submenu

Definigoes

—Source Source fonte de entrada de referéncia
seleccionada (IV / Teclado)
Projeccéo Normal, Traseira, Teto, Traseira+Teto
Relacao de Preencher, 4:3, 16:9, Caixa letra, Nativo,
aspecto 2,35:1
Distorcao H:-25 ~+25 V:-30 ~ +30
Zoom digital -10~10
Audio ~ Volume 0~10
- Sem som Desactivar, Activar
Avancado 1 [ Idioma English, Frangais, Deutsch, Espafiol,
Portugués, f{&d 2, BEadir, ltaliano,
Norsk, Svenska, Nederlands, Pycckun,
Polski, Suomi, EAAnvikd, §t= 01, Magyar,
Cestina, 42, Tirkge, Viét, H4:E, Iny ,
nMay 4, Dansk, Fran. Can.
Bloqueio de Desactivar, Activar
segurancga
Ecra sem Sem imagem, Vermelho, Verde, Azul,
imagem Branco
Logdtipo de Normal, Preto, Azul
arranque
Legendas Desactivar, Activar
Bloqueio do Desactivar, Activar
teclado
- Configuracéo de- 3D Desactivar, Ligagéo DLP, IV
3D
Inversao de Desactivar, Activar
sincronizacgao
3D
Formato 3D Empacotamento de fotogramas,
Superior/Inferior, Lado a lado, Fotograma
sequencial, Auto
Atraso de saida 0~359
de sincronizagao
3D
Entrada de Interno, Externo
sincronizagao
3D
| Saida de Interno, Derivacéo
sincronizagao
3D
Avancado 2 [ Modelo de teste Nenhum, Rampas RGB, Barras de cor,
Barras escalonadas, Xadrez, Grelha,
Linhas horizontais, Linhas verticais,
Linhas diagonais, Rampa horizontal,
Rampa vertical, Branco, Vermelho,
Verde, Azul, Preto
Mudanca de -50~50
imagem H
_ Mudanca de -50~50
imagem V
4 cantos Superior esquerdo, Superior direito,

Inferior direito, Inferior esquerdo
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Definigoes 2

D e e DE
- Fonte Desactivar, Activar
automatica ’
Desligar sem ~
sinal 0~180
Alimentagao
automatica Desactivar, Activar
ligada
Definigao de Modo de iluminagao Normal, Eco, Eco Plus, Diminuicao
iluminagao do brilho, Diminuigdo extrema do
brilho, Luz personalizada
Luz personalizada 50~200
Brilho constante Desactivar, Activar
Repor tudo
Estado — Fonte activa
Informacgéo de video
Horas de iluminagao
Versao do software
ID de controlo remoto
Nudmero de série
— Tempo do filtro de ar
Avancado 1 ~ Posicdo do menu gﬁgittrg' Baixo, Cima, Esquerda,
Menu translicido 0%, 25%, 50%, 75%, 100%
Modo de alimentagéo baixa Activado, Ligado por LAN
Velocidade da ventoinha Normal, Alta
Normal, Eco, Eco Plus, Diminuicéo
Informagbes da iluminagao do brilho, Diminuigdo extrema do
brilho, Luz personalizada
ID do projector 0~98
ID de controlo remoto Predefinida, 1, 2, 3,4,5,6, 7
Rede - Estado da rede Ligar, Desligar
DHCP Activar, Desactivar
Endereco IP 0~255, 0~255, 0~255. 0~255
Mascara de  sub-o-55, 0~255, 0~255. 0~255
Gateway 0~255, 0~255, 0~255. 0~255
DNS 0~255, 0~255, 0~255. 0~255
- Aplicar Ok / Cancelar
- HDBaseT-IR/RS232 _:E?Eggg; Desactivar, Activar
|V frontal Activar, Desactivar
1V traseiro Activar, Desactivar
— Avangado 2  Temporizador de suspensdo 0~600
Filtro de fonte de entrada _HDMI1 Desactivar, Activar
HDMI2 Desactivar, Activar
DVI Desactivar, Activar
VGA Desactivar, Activar
BNC Desactivar, Activar
Video composto Desactivar, Activar
~HDBaseT Desactivar, Activar

filtro de ar

Reposicdo do contador do

OK / Cancelar

Espaco de cor

Auto, RGB, YUV

Intervalo de quantizagéo

Auto, Total, Limitado

—~HDMI EDID

Melhorado, Standard




Projector DLP — Manual do utilizador

Menu Imagem

A Atencao!

utilizador.

Quando alterados, todos os pardmetros do modo de exibicdo serdo guardados em modo de

Prima o botado MENU para abrir o menu OSD. Prima o botdo de cursor €4 » para se deslocar para cima e
para baixo no menu Imagem . Prima o botdo de cursor A ¥ para se deslocar para cima e para baixo no
menu Imagem. Prima €4 » para aceder e alterar os valores das definigbes.

Imagem % Definigoes 1 % Definighes 2

Modo de exibigio Apresentagio
Brilho 50
Contraste o0
Computador L
Auto imagem )
Avangado P
Gestor de cor 7y
Definigdes de Preto dinamico )
Definigdes de HDR P

‘ ITEM

Modo de exibi¢cao

DESCRIGAO

Prima o botao de cursor €« » para aceder e definir o Modo de exibi¢do.

Brilho Prima o botao de cursor €« » para aceder e ajustar o brilho do ecra.
Contraste Prima o botao de cursor €« » para aceder e ajustar o contraste do ecra.

Prima <« (Enter) / » para aceder ao menu Computador. Consulte a secgdo Menu
Computador

Computador na pagina 30.

Auto imagem

Prima <« (Enter) / » para ajustar automaticamente a fase, a faixa, o tamanho e a
posicao.

Avangado

Prima <« (Enter) / » para aceder ao menu Avangado. Consulte a Fung¢ées avangado
na pagina 31.

Gestor de cor

Prima < (Enter) / » para aceder ao menu do gestor de cor. Consulte a pagina 33
para obter mais informacdes sobre Gestor de cor.

Definices de Preto
Dinamico

Prima <! (Enter) / » para aceder ao menu de definicdes de preto dindmico. Consulte
a pagina 34 para obter mais informagdes sobre Definicées de Preto Dindmico

Definicées de HDR

Prima <« (Enter) / » para aceder ao menu de definicdes de HDR. Consulte a pagina
35 para obter mais informagdes sobre Definicées de HDR
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Menu Computador

Prima o botdo MENU para abrir o menu OSD. Prima «» para ir para o menu Imagem. Prima A ¥ para
aceder ao menu Computador e depois prima Enter ou ». Prima A ¥ para subir ou descer no menu

Computador.
I"':?i Imagem % Definigoes 1 % Definigdes 2
Imagem p Computador
Pos. horizontal ]
Pos. vertical 0
Frequéncia 1]
Faixa ]
Sincronizagio automatica Ligado
I
‘ ITEM DESCRIGCAO
. Prima o botao de cursor €4 » para aceder e ajustar a posi¢céo do ecra para a
Pos. horizontal .
esquerda ou para a direita.
. Prima o botao de cursor €4 » para aceder e ajustar a posigao do ecra para cima ou
Pos. vertical :
para baixo.
L Prima o botao de cursor «» para aceder e ajustar o relégio de amostragem
Frequéncia o -
analdgico/digital.
Faixa Prima o botado de cursor € » para aceder e ajustar o ponto de amostragem
analdgico/digital.
Sincronizagao Prima o botado de cursor €4 » para aceder e ajustar a posi¢céo de sincronizagao
automatica automatica para ligado ou desligado.




Projector DLP — Manual do utilizador

Funcbées avancado

Prima o botdo Menu para aceder ao menu OSD (Menu OSD). Prima <« » para ir para 0 menu Imagem.
Prima V¥ A para aceder ao menu Avangado e depois prima Enter ou ». Prima ¥ A para subir ou descer

no menu Avangado.

Imagem

Cor brilhante
Mitidez

Gamma
Temperatura cor
Video AGC
Saturagio dacor
Matiz de cor

Balango de brancos

% Definigies 1 % Definigdes 2

Imagem p Avangado
5
16
18
MNormal
Desligado
a0
a0
a4

‘ ITEM ‘

Cor brilhante

Prima o botao de cursor €« » para aceder e ajustar o valor da Cor brilhante.

DESCRIGCAO

Nitidez

Prima o botao do cursor €4 » para aceder e ajustar a nitidez do ecra.

Gamma

Prima o botédo de cursor € » para aceder e ajustar a correc¢gao de gama do ecra.

Temperatura cor

Prima o botéo de cursor € » para aceder e ajustar a temperatura da cor.

Video AGC

Prima o botdo de cursor €4 » para aceder e activar ou desactivar o Controlo de
Ganho Automaético para a fonte de entrada de video.

Saturacgao da cor

Prima o botao de cursor €« » para aceder e ajustar a saturagéo de video.

Matiz de cor

Prima o botao de cursor €4 » para aceder e ajustar a matiz/tonalidade de video.

Balancgo de brancos

Prima o botdo ENTER / » para aceder ao submenu Balango de brancos.
Consulte Equilibri de branco na pagina 32.
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Equilibri de branco

Prima o botdo ENTER para aceder ao submenu Balango de brancos.

I"i:fi Imagem % Definigdes 1 Definigdes 2

Imagem p Avangado p Equilibri de branco

Incremento R 100
Incremento G 100
Incremento B 100

Compensagao R
Compensagao G

Compensagio B

‘ ITEM DESCRIGCAO
Incremento R Prima os botbes «» para ajustar o Ganho de vermelho.
Incremento G Prima os botbes 4 » para ajustar o Ganho de verde.
Incremento B Prima os botbes «» para ajustar o Ganho de azul.
Compensacédo R Prima os botbes 4 » para ajustar o Desvio de vermelho.
Compensacgao G Prima os botdes «» para ajustar o Desvio de verde.
Compensacgao B Prima os botdes «» para ajustar o Desvio de azul.
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Gestor de cor

Prima o botdo Menu para aceder ao menu OSD. Prima «» para ir para o menu Imagem. Prima V A
para aceder ao menu do Gestor de cor e depois prima Enter ou ». Prima V¥ A para se deslocar para
cima e para baixo no menu do Gestor de cor.

Imagem % Definigbes 1 % Definigdes 2

Imagem p Gestor de cor
Vermelho )
Verde )
Azul .
Turguesa -+
Magenta )
Amarelo .
Branco )

ITEM DESCRIGCAO
Vermelho Seleccione para entrar no gestor de cor vermelha.
Prima os botbes «» para ajustar a Tonalidade, Saturagédo e Ganho.
Verde Seleccione para entrar no gestor de cor verde.
Prima os botbes «» para ajustar a Tonalidade, Saturagédo e Ganho.
Azul Seleccione para entrar no gestor de cor azul.
Prima os botbes «» para ajustar a Tonalidade, Saturagédo e Ganho.
Turquesa Seleccione para entrar no gestor de cor turquesa.
q Prima os botbes «» para ajustar a Tonalidade, Saturagédo e Ganho.
Magenta Seleccione para entrar no gestor de cor magenta.
9 Prima os botbes «» para ajustar a Tonalidade, Saturagédo e Ganho.
Amarelo Seleccione para entrar no gestor de cor amarela.
Prima os botbes «» para ajustar a Tonalidade, Saturagédo e Ganho.
Branco Seleccione para entrar no gestor de cor branca.
Prima os botdes «» para ajustar as cores Vermelha, Verde e Azul.
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Definicoes de Preto Dindmico

Prima o botdo Menu para abrir o menu OSD. Prima «» para ir para o menu Image (Imagem). Prima
V A para aceder ao menu Definicdoes de Preto Dindmico e prima Enter ou ». Prima A ¥ para se
deslocar para cima e para baixo no menu Definigoes de Preto Dindmico.

Imagem % Definigbes 1 % Definigbes 2

Imagem p Definigies de Preto dinamico

Preto dinamico Desligado

Temporizador para deshigar aluz Desactivar

ITEM DESCRICAO

Preto Dinamico Seleccione para aceder a Preto Dindmico no modo Normal e modo Eco
Prima os botbes 4 » para definir como Ativado ou Desativado

Temporizador para | Selecione para aceder a Temporizador para desligar a luz
desligar a luz Prima os botbes «» para ajustar para Desativar, 0,5s,15s,25s,35s,45s
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Definicoes de HDR

Prima o botdo Menu para abrir o menu OSD. Prima «» para ir para o menu Image (Imagem). Prima
V A para aceder ao menu Definicoes de HDR e prima Enter ou ». Prima A V¥ para se deslocar para

cima e para baixo no menu Definigoes de HDR.

% Definigies 1 % Definigies 2

Imagem p Definigies de HDR.

Controlo de HDF. Desligado
Modo HDR. PQ-L300

Lol
_Ir ‘.i Imagem

ITEM DESCRIGAO
Selecione para aceder a Definicdes de HDR
Controlo de HDR Prima os botdes «» para definir como Desativado, Auto, e Ativado
Modo HDR Selecione para aceder a Temporizador para desligar a luz
Prima os botdes «» para ajustar para PQ-L300, PQ-L400, PQ-L500, PQ-L600
Nota:

Se pretende aceder as definicbes de HDR, certifique-se de que a fonte HDMI suporta HDR-10 ou
HLG.
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Menu Definigoes 1

Prima o botdo MENU para abrir o menu OSD. Prima o botdo de cursor €4 » para aceder ao menu
Definigdes 1. Prima o botdo de cursor A ¥ para se deslocar para cima e para baixo no menu Definigdes
1. Prima «» para aceder e alterar os valores das defini¢des.

Definigbes 1 % Definigdes 2

Fonte )
Projegao [P]
Proporgao Encher/Preencher
Distorg&o L
Zoom digital ]
Audio -+
Avangado 1 L
Avangado 2 '
4 cantos )

‘ ITEM DESCRICAO
Fonte Prima o botao de cursor €4 » para aceder o menu Fonte. Fonte de entrada de
referéncia seleccionada (IV / Teclado).
Proiecio Prima o botédo de cursor €4 » para aceder e escolher um dos quatro métodos de
1e¢ projecgao.
Proporgao Prima o botao de cursor €« » para aceder e ajustar a relagdo de aspecto do video.
. ~ Prima <« (Enter) / » para aceder ao menu de distor¢do. Consulte Distor¢do na
Distorgao o
pagina 37.
Zoom digital Prima o botao de cursor €« » para aceder e ajustar o menu de Zoom digital.
Audio Prima < (Enter) / » para aceder ao menu Audio. Consulte a secgéo Audio na
pagina 37.
Avancado 1 Prima <« (Enter) / » para aceder ao menu Avangado 1. Consulte a secgao
¢ Funcionalidades de Avancgado 1 na pagina 38.
Avancado 2 Prima <« (Enter) / » para aceder ao menu Avangado 2. Consulte a secgao
¢ Funcionalidades de Avancgado 2 na pagina 40.
Prima <« (Enter) / » para aceder ao submenu 4 cantos. Consulte 4 cantos na pagina
4 cantos 41.
Nota: Sem suporte quando o modo 3D estiver ativado.
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Distorcao

Prima o botdo Menu para abrir o menu OSD. Prima «» para aceder ao menu Definigbes 1. Prima A V¥
para aceder ao menu Distorgao e, de seguida, prima Enter ou ». Prima ¥ A para ajustar os valores
verticais de -30 até 30. Prima <«» para ajustar os valores horizontais de -25 até 25.

H&V Keystone

H: a0 V: 50

Adjust v 4 p

Menu = Sair

Audio
Prima o botdo Menu para aceder ao menu OSD. Prima «4» para aceder ao menu Defini¢coes 1. Prima
V A para aceder ao menu Audio e depois prima Enter ou ». Prima ¥ A para subir ou descer no menu

Audio.
Imagem Definigbes 1 % Definigbes 2
Definicdes 1 p Audio
Yolume 4
Mudo Desligado
0
‘ ITEM DESCRICAO
Volume Prima o botao de cursor €4 » para aceder e ajustar o volume de audio.
Mudo Prima o botao de cursor €« » para aceder e ligar ou desligar o altifalante.
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Funcionalidades de Avancado 1

Prima o botdo Menu para aceder ao menu OSD. Prima «» para aceder ao menu Definigées 1. Prima
A V¥ para aceder ao menu Avangado 1 e depois prima Enter ou ». Prima A V¥ para se deslocar para
cima e para baixo no menu Avangado 1. Prima <« » para aceder e alterar os valores da definig&o.

Imagem Definigoes 1

"1 Definigoes 2
A *

Definigbes 1 p Avangado 1
Idioma Portugués
Bloqueio de sequranga Desligado
Cor em branco [ |
Logotipo de arrangue Normal
Legendas de dudio Desligado
Chave seguranga Desligado
Configuragio de 3D )

‘ ITEM DESCRIGCAO
Idioma Prima o botado de cursor €4 » para aceder e seleccionar um menu de localizagéo
diferente.
Bloqueio de Prima o botao de cursor €« » para aceder e activar ou desactivar a funcao de bloqueio
segurancga de segurancga.

Cor em branco

Prima o botao de cursor €4 » para aceder e seleccionar uma cor diferente para o ecra
vazio.

Logotipo de
arranque

Prima o botao de cursor € » para entrar e habilitar ou desabilitar o Logotipo de
Inicio.

Legendas de audio

Prima o botao de cursor €« » para aceder e activar ou desactivar a opgao legendas de
audio

Chave seguranga

Prima o botao de cursor €4 » para aceder e activar ou desactivar a utilizagao das
bloqueio de teclado.

Nota: Mantenha premido o botdo de cursor ¥ durante 5 segundos para desbloquear
0s botdes

Configuragao de
3D

Prima <« (Enter) / » para aceder ao menu 3D. Consulte a pagina 39 para obter mais
informacgdes sobre Configuragdo de 3D.

Nota:

Para utilizar a fungdo 3D, active primeiro a opgdo Reproduzir Filme nas definicbes de 3D no Menu
3D do seu dispositivo de DVD.
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3D

Configuragéo de 3D

Imagem Definigoes 1 % Definigoes 2

Definigbes 1 p Avangado 1 p Configuragio de 3D

3D IR
Inversio de Sincronizagao 3D Desligado
Formato 3D Fotograma sequencial
Atraso Saida Sinc. 3D 1]
Entrada Sinc. 3D Internal
3D Sync Output Internal

ITEM DESCRIGAO

Prima o botao de cursor €4 » para aceder e seleccionar um modo de 3D diferente.

Inversao de Prima o botado de cursor € » para aceder e activar ou desactivar a Inversao de
Sincronizagao 3D Sincronizagao 3D.

Formato 3D Prima o botao de cursor €4 » para aceder e seleccionar um formato 3D diferente.

Atraso Saida Sinc. | Prima o botdo de cursor €4 » para ajustar o atraso do sinal de saida da sincronizagao

3D

3D.

Entrada Sinc. 3D Detectar automaticamente a entrada interna ou externa de sincronizagao 3D.

3D Sync Output

Prima o botao de cursor €4 » para aceder a entrada interna ou a derivagao de
Sincronizagao 3D.

Nota:
1.

oA w

9.

O item 3D do menu OSD estara desactivado se nao existir uma fonte 3D adequada. Esta é a
predefinicéo.

Quando o projector estiver ligado a uma fonte 3D adequada, sera possivel seleccionar o item 3D do
menu OSD.

Utilize 6culos 3D para visualizar imagens em 3D.

E necessério contetido 3D de um DVD em 3D ou ficheiro multimédia em 3D.

E necessério activar a fonte 3D (alguns contetidos de um DVD em 3D poderéo incluir uma
funcionalidade para activar ou desactivar o 3D).

Sao necessarios 6culos DLP link 3D ou 6culos estereoscopicos IV 3D. Com os éculos
estereoscopicos IV 3D, é necessario instalar um controlador no seu PC e utilizar um emissor USB.
E necessério que o modo 3D do menu OSD corresponda ao tipo de éculos (DLP link ou IV 3D).
Ligar os 6culos. Geralmente, os 6culos incluem um interruptor para ligar/desligar.

Cada tipo de 6culos possui as suas proprias instrugées de configuracdo. Siga as instrugbes de
configuragdo incluidas nos seus o6culos para concluir o processo de instalagéo.

O 3D passivo ndo sera suportado através de entrada/saida de sincronizagao 3D.

Nota:
Visto que os diferentes tipos de 6culos (DLP link ou IV estereoscdopicos) tém diferentes instrugbes
de configuragao, siga as instrugées do guia para concluir o processo de configuragao.
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Funcionalidades de Avancado 2

Prima o botdo Menu para aceder ao menu OSD. Prima €« » para aceder ao menu Definigées 1. Prima
A V para aceder ao menu Avangado 2 e depois prima Enter ou ». Prima A V¥ para se deslocar para
cima e para baixo no menu Avangado 2. Prima <« » para aceder e alterar os valores da definigao.

Imagem Definigbes 1 % Definigies 2

Definigdes 1 p Avangado 2

Padrio de teste Nenhum
Mudanga de imagem H ]
Mudanga de imagem ¥ ]

‘ ITEM DESCRICAO

Padrao de teste Prima o botao de cursor € » para aceder e seleccionar o padrao de teste interno.
!\/Iudanga de Prima o botao de cursor €4 » para aceder e definir a Deslocagdo H da imagem.
imagem H

:\r/:]l,lac;a;r:gavde Prima o botao de cursor €« » para aceder e definir a Deslocagéo V da imagem.
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4 cantos

Prima < (Enter) / » para aceder ao submenu4 cantos.
1. Prima os botdes de cursor A / ¥ / « / » para seleccionar um canto e prima ENTER.

4 CORF.NER

Adjust W

Enter Menu = Sair

2. Prima os botbes de cursor A / ¥ para ajustar verticalmente e prima os botdes de cursor
<« / » para ajustar horizontalmente.

3. Prima MENU para guardar e sair das definigées.

4 COR.NER

Adjust AW 4 p

Reset Menu = Sair
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Menu Definigoes 2

Prima o botdo MENU para abrir o menu OSD. Prima o bot&do de cursor €« » para aceder ao menu
Definigdes 2. Prima o botdo de cursor A ¥ para se deslocar para cima e para baixo no menu Definigdes

2.
3k Imagem %3 Definigges 1 % Definighes 2

Fonte automatica Deshigado
Desligar sem sinal (min) 0
Auto alimentagio ligada Desligado
Definigdes de luz -+ p
Repor tudo -y
Estado Py
Avangado 1 P
Avangado 2 -y

ITEM DESCRICAO

Prima o botédo de cursor €4 » para aceder e activar ou desactivar a detecgéo

Fonte automatica automatica da fonte de entrada.

Prima o botao de cursor €4 » para aceder e definir o encerramento automatico

Desligar sem sinal (min . ~ e .
9 (min) da fonte luminosa quando nao existir nenhum sinal.

Prima o botédo de cursor €4 » para aceder e activar ou desactivar a ligagao

Auto alimentagao ligada automatica do projector quando este estiver ligado a alimentagao AC.

Prima o botédo de cursor €4 » para aceder e selecionar o modo de iluminagéo, a
Definicbes de luz Luz personalizada ou o Brilho constante. Consulte a pagina 43 para obter mais
informacgdes sobre Definigbes de luz

Repor tudo Prima<! (Enter) / » para repor os valores predefinidos de todas as definigdes.
Prima <« (Enter) / » para aceder ao menu Estado. Consulte a pagina 43 para
Estado I, ~
obter mais informagdes sobre Estado.
Avancado 1 Prima <« (Enter) / » para aceder ao menu Avancgado 1. Consulte a secgéo
¢ Funcionalidades de Avancado 1 na pagina 45.
Avangado 2 Prima <« (Enter) / » para aceder ao menu Avangado 2. Consulte a secgéo

Funcionalidades de Avangado 2 na pagina 58.
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Definicoes de luz

Prima o botao de cursor A ¥ para se deslocar para cima e para baixo no menu Defini¢gées 2. Selecione
o menu Definigao de iluminagao e prima Enter ou » para aceder.

Imagem &} Definigoes 1 % Definigbes 2|

Definigdes 2 p Definigdes de luz

Modo de luz Normal
Luz personalizada 75
Brilho constante Desligado

‘ ITEM ‘ DESCRIGAO
Prima o botao de cursor € » para selecionar Normal, Eco, Eco Plus, Diminui¢do do
Modo de luz . AP .
brilho, Diminuicdo extrema do brilho
Luz personalizada Prima o botao de cursor €4 » para aceder e definir o modo de Luz personalizada.
Brilho constante Prima o botao cursor €4 » para aceder e activar ou desactivar o Modo Constante.
Nota:

Diminuigao extrema do brilho: Poupancga de 50% do consumo da fonte luminosa através de ecra sem
imagem (prima o botdo BLANK).

Quando o Modo de iluminagéo estiver definido para Luz personalizada, a fun¢do Luz personalizada
sera activada
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Estado

Prima o botdo de cursor A ¥ para se deslocar para cima e para baixo no menu Definigbes 2. Seleccione
o menu Estado e prima Enter ou » para aceder.

Imagem % Definigoes 1 % Definigbes 2|

Definigoes 2 p Estado

Fonte de entrada R.GB analogico
Informagio de video 1024 x 768 (@ 60Hz
Horas da luz

Versio do software

Remote ID Predefinigao
Nidmero de série

Tempo do filtro de ar 0

‘ ITEM ‘ DESCRIGAO

Fonte de entrada Exibe a fonte de entrada activada.

Exibe as informacgdes de resolugao/video para a fonte de entrada RGB e padrao de

Informagao de video cor para a fonte de entrada de Video.

Horas da luz Exibe a informacao do tempo de utilizagéo da luz.

Versdo do software Mostra a versdo de software do sistema.

Remote ID Mostra a ID do controlo remoto

Numero de série Mostra o nimero de série do produto.

Tempo do filiro de ar | Apresenta o nimero de horas de funcionamento do filtro de ar.
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Funcionalidades de Avancado 1

Prima o botdo Menu para aceder ao menu OSD. Prima «» para aceder ao menu Definigées 2. Prima

A V para aceder ao menu Avangado 1 e depois prima Enter ou ». Prima A V¥ para se deslocar para
cima e para baixo no menu Avangado 1. Prima <« » para aceder e alterar os valores da definigéo.

% Definicies 2

Definigdes 2 p Avangado 1

Posigdo do menu (O]
Menu translicido 0%
Modo Alimentag5o baixa Ligado
Velocidade da ventoinha MNormal
Informagio de luz .y
ID do Projetor 1]1]
ID do controlo remoto Predefinigao
Rede Py
HDBaseT-IR/R5232 P

ITEM

Posi¢céo do menu

DESCRIGAO

Prima o botao de cursor €4 » para aceder e seleccionar uma localizagao diferente
para o menu OSD.

Menu translucido

Prima o botado de cursor €4 » para aceder e seleccionar um nivel de transparéncia
para o fundo do menu OSD.

Modo Alimentacgao
baixa

Prima o botao de cursor €« » para aceder e activar o Modo baixo consumo o Ligado
por LAN.

Velocidade da
ventoinha

Prima o botao de cursor €4 » para aceder e alternar entre as velocidades da
ventoinha Normal e Elevada.

Nota: Recomendamos que seleccione a velocidade elevada em areas com
temperaturas elevadas, humidade elevada ou altitude elevada (superior a 1500m).

Informacgao de luz

Prima <€ (Enter) / » para aceder ao menu Informagdes da iluminagao para
apresentar as horas de iluminagao para cada modo de iluminagao.

ID do Projetor

Prima o botao do cursor €4 » para aceder e ajustar uma ID do projector com dois
digitos de 00 a 98.

ID do controlo

Prima os botdes de cursor € » para selecionar a ID do controlo remoto para ajustar

remoto as defini¢gdes atuais de ID do controlo remoto.
Rede Prima < (Enter) / » para aceder ao menu Rede. Consulte a pagina 46 para obter
mais informacgdes sobre a Rede.
HDBaseT- Prima <« (Enter) / » para aceder ao menu Configuragdo de HDBaseT. Consulte a
IR/RS232 pagina 57 para obter mais informagdes sobre HDBaseT-IR/RS232.
Nota:

Sobre “Ligado por LAN”, o RJ45 ira suportar ser despertado neste modo(Sob 3W) mas escalar n&o.

Nota:
1.

Estaréo disponiveis controlos com codigos de cliente predefinidos para qualquer definicdo de ID de
controlo remoto no OSD.

2. A tecla de estado estara disponivel para qualquer definicdo de ID do controlo remoto no OSD.

3. SE o utilizador se esquecer da definicao atual de ID do controlo remoto, prima a tecla de estado
para aceder ao menu OSD de INFORMACOES, para verificar a definicao atual de ID do controlo
remoto, e, de sequida, ajuste a ID no controlo de forma a corresponder a definicdo do OSD.

4. Depois de ajustar a ID de controlo remoto a partir do OSD, o novo valor de ID apenas sera aceite e
memorizado apos fechar o menu OSD.

5. O valor de definicdo "Predefinido" significa ID 0 no controlo remoto.

—45—




Projector DLP — Manual do utilizador

Rede

Imagem % Definigoes 1 % Definigies 2

Definighes 2 p Avangado 1 p Rede

Estado darede Conectar
DHCP Desligado
Enderego IP 255255255255
Mascara de sub-rede 255255255 255
Gateway 255 255256 255
DNS 255255255255
Aplicar )

‘ ITEM

Estado da rede

DESCRIGCAO

Mostra o estado da ligagéo de rede.

Prima o botao de cursor €« » para activar ou desactivar o DHCP.

DHCP Nota: Se seleccionar DHCP Desligado, preencha os campos Endereco IP,
Mascara de sub-rede, Gateway, e DNS.
Endereco IP Introduza um endereco IP valido se o DHCP estiver desligado.

Mascara de sub-rede

Introduza uma Mascara de sub-rede valida se o DHCP estiver desligado.

Gateway Introduza um endereco de Gateway valido se o DHCP estiver desligado.
DNS Introduza um nome de DNS valido se o DHCP estiver desligado.
Aplicar Prima < (Enter) / » para confirmar as defini¢coes.
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LAN_RJ45

(Eth?rnet)

e

Funcionalidades do terminal de LAN com fios

E igualmente possivel monitorizar e controlar um projector a distancia a partir de um PC (ou Portatil)
através da rede LAN com fios. A compatibilidade com as caixas do controlo Crestron/AMX/Extron
permite ndo apenas gerir o projector em rede, como também gerir a partir de um painel de controlo no
ecra de um PC (Portatil).

* Crestron € uma marca comercial da Crestron Electronics, Inc. dos Estados Unidos da América.
* Extron € uma marca comercial da Extron Electronics, Inc. dos Estados Unidos da América.

* AMX é uma marca comercial da AMX LLC dos Estados Unidos da América.
*

Foi efectuado pedido do registo de marca e logétipo do PJLink pela JBMIA no Japao, Estados
Unidos da América e outros paises.

Dispositivos externos suportados

Este projector é suportado pelos comandos especificos do controlador da Crestron Electronics e
software relacionado (por ex., RoomView ®).
http://www.crestron.com/

Este projector é suportado por AMX (Device Discovery).
http://www.amx.com/

Este projector é compativel com dispositivos Extron.
http://www.extron.com/

Este projector suporta todos os comandos PJLink Class1 (Versao 1.00).
http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

Para obter mais informagdes sobre os tipos de dispositivos externos que podem ser ligados a porta
LAN/RJ45 e permitem controlar remotamente o projector, assim como os comandos de controlo para
cada dispositivo externo, contacte directamente a equipa de assisténcia técnica.
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LAN_RJ45
1. Ligue um cabo RJ45 as portas RJ45 do projector e do PC (computador portatil).

Ethernet ‘

S ) c:u *
CO= 6
=EE — [
—— LAN
I

)y

®
1]
0
u
®
aEaQ

Administrator
@ Mazilla Farefox

Documents

& Magnifier
Pictures
ﬂ Windows Media Center &
VILISIC

k‘\' Remote Desktop Connection

Games
Computer
Contral Pane!
.ll Getting Started and Pri

Diefautt Programs

All Programes Help and Suppart

R aT

mtl-;: #® Met.. » Metwork and Sharing C... v | ¥y | | Learch Contral Panel =]

Control Panel Home " i H ?
View your basic network information and set up

ETimicie acide: —=1iie connections
Change advanced sharing }h [ ™" e See full map
settings -3

HATTY Multiple networks Internet
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3. Clique com o botao direito do rato em Ligagao de area local, e seleccione Propriedades.

@I\._flvl & w Metw... » Metwork Connections »

Oeganize = Duzable this network device Diagnase
| WAL
=l Status
Local Area Chagnose
Connection |

% Bridge Connections

Create Sharteut
Delete

¥ Hename

B Propertics

4. Na janela Propriedades, selecione a guia Rede, e selecione Protocolo de Internet (TCP/IP).
5. Clique em Propriedades.

1 Local Area Connection Properties @

Networking | Sharing

Connect using:
xF VIA Rhine Il Compatible Fast Ethemet Adapter

This connection uses the following items:

% Client for Microsoft Networks

4= 05 Packet Scheduler

.@ File and Printer Sharing for Microsoft Networks

& |ntemet Protocol Veersion & (TCP/IPvE)

B ot Protocol Verian 4 (TCP/Pv9)

& Link-Layer Topology Discovery Mapper /0 Driver
& Link-Layer Topology Discovery Responder

Description
Transmission Control Protocol/Intemet Protocal. The default

wide area network protocol that provides communication
across diverse interconnected networks.

6. Clique em Utilizar o seguinte endereco IP e preencha o endereco IP e a Mascara de sub-rede,
depois clique em OK.

Internet Protocal Version 4 (TCP/IPwd) Properties @

General

‘fou can get IP settings assigned automatically if your network supports
this capability. Otherwise, you need to ask your network administrator
for the appropriate IP settings.

() Obtain an IP address automatically
@ Use the following IP address:

IP address: 10 .10, 10, 99
Subnet mask: 255,255 .255. 0
Default gateway:

Obtain DNS server address automatically
(@) Use the following DNS server addresses:

Preferred DNS server:

Alternate DNS server:

[ validate settings upon exit

OK | [ Cancel ]

—49_



Projector DLP — Manual do utilizador

7. Prima o botdo Menu no projector.
8. Seleccione Definigdes 2— Avang¢ado 1 — Rede
9. Depois de aceder ao menu Rede, digite o seguinte:
» DHCP: Desactivado
» Endereco IP: 10.10.10.10
» Méascara de sub-rede: 255.255.255.0
» Gateway: 0.0.0.0
» Servidor DNS: 0.0.0.0
10. Prima <! (Enter) / » para confirmar as defini¢des.

Abra o navegador web
(por exemplo, Microsoft Internet Explorer com o Adobe Flash Player 9.0 ou superior).

/2 Navigation Canceled - Windows Internet Explorer

Lo |e] hepyinan oo = |E||£| |

&
S e

o Favarites @ Navigation Canceled | |

|o Navigation to the webpage was canceled

What you can try:

® Refresh the page.

11. Na barra de endereco, introduza o enderego IP: 10.10.10.10.
12. Prima < (Enter) / ».
O projector esta configurado para gestdo remota. A fungao LAN/RJ45 sera exibida da seguinte

forma.
vivitek
Wi Cokor Vived Life
Projector Info Model Name
System
Alert Mail Settings
System Status FPower On
Display Source Mo Source
Lamp Hours 2
Display Mode Presentation
Error Status Mo Errar
LAN Status
1P address 10.10.10.10
Subnet mask 255,255.0.0
Default gateway 0.0.0.0
DMS Server 0.0.0.0

MaC address

version
LAN Yersion
F/W Wersion
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Sourcelist

Crestron Control
IP Address _
Contral Part _

Cantrol Set

Projector
Projector Name
Assioned To

Set

|

Network Confiy || DHCGP Enabled
IF Address  10.10.10.10
SubnetMask | 295.255.295.0
Default Gateway | 0.0.0.0

DWE Server  0.0.0.0

Met Set

1

Wenu A Auto

4 Erter &3

Blank: v

Expansion Options

User Password
L_JUsr Enabled
Pasgword

Confirmed

Usr Set

Admin Passward

| Adm Enabled

Password

Caonfirmed

Adm Set

CATEGORIA ITEM &iﬂ:ETEiNETS(;
Endereco IP 15
Crestron Control ID de IP 3
Porta 5
Nome do projector 10
Projector Localizagao 10
Atribuido a 10
DHCP (Activado) (N/D)
Endereco IP 15
Configuragéo da rede Mascara de sub-rede 15
Gateway predefinido 15
Servidor de DNS 15
Activado (N/D)
Palavra-passe de utilizador | Nova palavra-passe 10
Confirmar 10
Activado (N/D)
Palavra-passe de Nova palavra-passe 10
administrador
Confirmar 10

Para mais informacgoes, visite http://www.crestron.com.
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Preparar alertas por e-mail

1. Certifique-se de que o utilizador consegue aceder a pagina inicial da fungdo LAN RJ45 através do
navegador Web (por exemplo, Microsoft Internet Explorer v6.01/v8.0).

2. Na pagina inicial da fungdo LAN/RJ45, clique em Definigdes de alerta.

vivitek

i Color,viad Life

Projector Info Model Name
System
{ alert Mail Settings §
System Status Power On
Crestron Display Source Mo Source
Larp Hours 2
Display Mode Presentation
Error Status Mo Errar
LAN Status
IP address 10.10.10.10
Subnet mask 255.255.0.0
Default gateway 0.0.0.0
DNS Server 0.0.0.0
MAC address
Yversion
LAN Wersion
F M VMersion

3. Por predefinicdo, as caixas de introdugéo das Defini¢goes de alerta esto vazias.

vivitek

Wiid Colan vid Lt

Send E-Mail

Alert Mail Setti . " .
- ar settings Enter the appropriate settings in the fields below:

(¥Your SMTP server may not require a user name or password,)

User Name: ‘ |

Passwaord: ‘ |
Fram: | |
| |

ce: ‘ |

Mail Address Apply

E-mail Alert Options:

Fan lock : Over_Heat:
Case Open: Lamp Fail:
Lamp Hours Over: Filter Hours Over:
Weekly Report: ]
Alert Option Apply
[ Send Test Mail |
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4. Para Enviar alerta por e-mail, introduza o seguinte:

O campo SMTP ¢ o servidor de e-mail para enviar e-mail (protocolo SMTP). Este campo é
obrigatério.

+ O campo Para é o enderec¢o de e-mail do destinatario (por exemplo, o administrador do projector).
Este campo é obrigatério.

* O campo Cc envia uma coépia do alerta para o endereco de e-mail especificado. Este € um campo
opcional (por exemplo, o assistente do administrador do projector).

* O campo De é o enderego de e-mail do remetente (por exemplo, o administrador do projector). Este
campo é obrigatdrio.
+  Seleccione as condigdes de alerta marcando as caixas desejadas.

vivitelc

W Colon vivia Life

Projector Info Send E-Mail
Alert Mail Setti
Enter the appropriate settings in the fields below:
(vour SMTP server may not require a user name or password.)

User Name: |Sender.US |

Password: | ..... |

Mail Server Apply

From:

CG:

|send@ma|\.carp carm

|r:w1@ma\l Corp.com

|mw2@ma\l corp.com

E-mail Alert Options:

Over_Heat: [
Lamp Fail: [l
Filter Hours Over:

Fan lock :

Case Open:
Lamp Hours Over:
Weekly Report:

O EE

Alert Option Apply

Send Test Mail ]

Nota: Preencha todos os campos tal como especificado. O utilizador pode clicar em Enviar e-mail de
teste para testar qual a definicdo correcta. Para enviar um alerta por e-mail com éxito, devera seleccionar
as condig¢bes de alerta e introduzir um enderego de e-mail valido.
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Funcao RS232 by Telnet

Para além do projector ligado a interface RS232 com comunicagéo “HyperTerminal” pelo controlo do
comando RS232 dedicado, existe um controlo de comando RS232 alternativo, chamado “RS232 by
TELNET” para a interface LAN/RJ45.

Guia de consulta rapida para a funcao “RS232 by TELNET”

Verifique e obtenha o enderego IP no menu OSD do projector.

Certifique-se de que consegue aceder a pagina web do projector através do seu computador
portatil/PC.

Certifique-se de que desactiva as definigbes do firewall do Windows no caso de a fungdo "TELNET"
estar a ser filtrada pelo computador portatil/PC.

0 Opera

e Google Chrame

e Mazilla Farefox

& Magnifier

e Windews Media Center

h' Remaote Desktop Connection

'/% Snipping Tool

Sticky Motes

Control Panel
-
|| Getting Started Printers

Default Programs

AN Programs Help and Support

Rl
o e

Iniciar => Todos os programas => Acessorios => Linha de comandos

L Accessories o ﬁ]
._| Caloulator
@ Command Prompt |- -t
@5 Connect to s Network Projector
IS Connect to s Projector
| Getting Started
2 Math Input Parel
7 Netepad
a2l Paint
% Remote Deskiop Connection
1= Run

Administratar

Documents

C}.’ Snipping Tool
L Sound Recorder
Sticky Notes Computer

@ Symc Center
w4 Windows Explarer Control Panel
I WordPad
L Communications Devices and Printers

I Ease of Access
| System Toals Default Programs

Back Help and Support
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Introduza o formato do comando como abaixo exemplificado:
telnet ttt.xxx.yyy.zzz 23 (tecla “Enter” premida)
(ttt.xxx.yyy.zzz: Enderego IP do projector)

Com a operacgao de ligacdo a “Telnet” concluida com éxito, o utilizador tera disponivel o comando de
RS232 e, ao premir a tecla Enter, o comando de RS232 estara operacional.

Como activar a funcdo TELNET no Windows

A fungéo “TELNET” ndo esta incluida por predefinicao na instalacdo do Windows No entanto, o
utilizador pode adquiri-la ao “activar as funcionalidades do Windows”.

Aceda ao “Painel de controlo” no Windows
Y] =N

.
@@- » Control Panel » <[4 )1 3
= —

File  Edit Wiew Tools Help

» Control Panel Home

System and Maintenance % User Accounts

Get started with Windows 1# Add or remove user accounts
Back up your computer

. Appearance and
Security % pPP i
Check for updates ’ C:‘GDT 'kzta 'Enk .
Check this computer's security status ange deskiop backgroun
Customize colors

@AHOW a program through Windows

Firewall Adjust screen resolution
. Network and Internet | Cloc.k‘ Language, and
View network status and tasks a= Region =
Set up file sharing o Change keyboards or other input
methods

Printer Let Windows suggest settings
Mouse Optimize visual display

Hardware and Sound
Play CDs or other media automatically |® Ease of Access

Recent Tasks

d Programs 7 Additional Options
[’y Allow a program through ol Uri ?t " j_ P
Windows Firewall L ninstafl a program
4 Change startup programs
[y Turn Windows Firewall on or
off i L4
B Moabile PC
Printer
Change battery settings
Adinet rommanbe nsed mokilit 2

Clique em “Programas”
Tee [E= I

G-

» Control Panel b Programs and Features [ 49 | search o
File  Edit Wiew Tools Help
Tasks Uninstall or change a program
stalled updates
) To uninstall a program, select it from the list and then click "Uninstall”, "Change”, or "Repair”.
new programs online at
arketplace
ew purchased software Organize \ H Views 2 @
(digital locker) Name . Publisher Installed 1 =
5 Tun o (B2 7-Zip 457 114207200
A Acrobat.com Adobe Systems Incorporated 117217200
£ Adobe AR Adobe Systerns Inc. 1121200 =
Bl 2dobe Flash Player 10 Plugin Adobe Systers Incorporated 124237201
B Adabe Flash Player ActiveX Adabe Systems Incorporated 9/10/200¢
EAdobe Readerd Adobe Systerns Incorporated 11217200
ﬂApple Software Update AppleInc, 11/26/20(
9 BV Free 8.0 A£G Technaologies 2/5/2009
[ Conexant HDA D330 MDC V.92 Modem 9/10/200¢
B Dell Touchpad Alps Electric 9/10/200¢
& Div¥ Codec Div, Inc. 120200 )
(F)Dii¥ Converter Divi¥, Tnc. 114204200
!HI—TECH PICC-Lite W9.60PL1 HI-TECH Software 11204200
@) InfraRecorder 1/23/200¢
ﬁlntel(ﬂ) PROSet Wireless Softoare Intel Corporation 9,710,200
<l Internet Explorer Developer Toalbar Microsoft 11/24720(
(27 Java DB 10.4.1.3 Sun Microsystems, Inc 117207200 -
af 1, | r
52 iterns
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Seleccione Activar ou desactivar funcionalidades do Windows para abrir

Seleccione a opgao “Cliente Telnet” e prima o botdo OK.

r 5
Windows Features [Elglﬂ_hj
Turn Windows features on or off (7]

To turn a feature on, select its check box, To turn a feature off, clear its
check box & filled box means that only part of the feature is turned on.

. RIP Listener -
) Simple TCPIP services (ie, echo, daytime eto)

. SMMP feature

J Tablet PC Optional Cormponents

2]

OFEEEOREO0O0

, Telnet Server

, TFTP Client

J Windoows DFS Replication Service
. Windows Fax and Scan

m

J Windoos Meeting Space
. Windows Process Activation Service

2]

1|

[ 0] ] [ Cancel

h

Microsoft Windows

Please wait while the features are configured.
This might take several minutes.

Cancel

e

Folha de especificacoes para “RS232 by TELNET”:

Telnet: TCP

Porta Telnet: 23

(para mais detalhes, entre em contacte com o centro de assisténcia)
Utilitario Telnet: Windows “TELNET.exe” (modo de consola)

Desligar normalmente para controlo RS232 por Telnet: Feche o utilitario Telnet do Windows
depois de estabelecida a ligagdo TELNET

Limitagdo 1 para controlo Telnet: existem menos de 50 bytes para carga de rede sucessiva para
aplicagao de controlo Telnet.

Limitagdo 2 para controlo Telnet: existem menos de 26 bytes para um comando RS232 completo
para controlo Telnet.

Limitagdo 3 para controlo Telnet: O atraso minimo para o comando RS232 seguinte devera ser
superior a 200 (ms).

(*, no Windows, utilitario “TELNET.exe” incorporado, com tecla “Enter” premida sera apresentado
o cédigo de nova linha e simbolo de retorno.)
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HDBaseT-IR/RS232

Imagem % Definigoes 1

Definigdes 2 p Avangado 1 HDBaseT/IR
HDBaseT-IR/R5232
IV frontal

IV traseiro

% Definigoes 2|

Desligado
Ligado
Ligado

ITEM DESCRICAO

HDBaseT-IR/RS232

Prima o botao de cursor €4 » para aceder e activar ou desactivar oHDBaseT-
IR/RS232.

IV frontal Prima o botao de cursor €4 » para aceder e activar ou desactivar o |V frontal.
IV traseiro Prima o botao de cursor €4 » para aceder e activar ou desactivar o |V traseiro.
Nota:

1. Active a fungdo HDBaseT-IR/RS232 quando pretender utilizar a caixa HDBaseT TX. (Altere a
fungéo de controlo RS232 e RJ45/LAN do Projector para HDBaseT TX). Consulte a tabela da
fungéo de controlo HDBaseT.

2. Quando a fungdo HDBaseT estiver activada, o Modo de baixo consumo sera automaticamente
definido para Activado por HDBaseT.

3. O HDBaseT-IR/RS232 sera desactivado quando a caixa HDBaseT TX for desligada.

Tabela da funcao de controlo HDBaseT

Modo do projector

Modo de baixo

Modo de baixo

Controlo HDBaseT activa

Lado do = : .
controlo Fungéo consumo consumo Modo de baixo consumo Comentario
activado Activado por Activado por HDBaseT
(<0,5W) LAN (<3W) (<6W)
IV frontal (sem fios) o O(Pode ser ggTja)ctlvado pelo
5 . ' O(Pode ser desactivado pelo
o
.g IV traseiro (sem fios) (0] (0] 0SD)
c RS-232 (0] 0] X
& RJ45/LAN X 0 X
Controlo remoto com fios (0] 0] (0]
Infravermelhps HDBT X X o
< (sem fios)
- RS-232 X X 0
o RJ45/LAN X X 0
@ O utilizador pode
T ligar um controlo
©
X Controlo remoto com fios X X (0] remot.o com fios
© na caixa HDBaseT
© TX para obter a
fungdo com fios.
O: Activar X: Desactivar
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Funcionalidades de Avancado 2

Prima o botdo Menu para aceder ao menu OSD. Prima «» para aceder ao menu Definigées 2. Prima
A V para aceder ao menu Avangado 2 e depois prima Enter ou ». Prima A V¥ para se deslocar para
cima e para baixo no menu Avangado 2. Prima <« » para aceder e alterar os valores da definigao.

Imagem % Definicdes 1 % Definicies 2

Definigbes 2 p Avangado 2

Temporizador (min) 0
Filtro de fonte de entrada Py
Reposigio do contador do filtro de ar P
Espago de cor Automatico
Intervalo de quantizagio Automatico
HDMI EDID Melhorado

‘ ITEM ‘ DESCRICAO

Prima o botao de cursor €4 » para aceder e definir os Minutos de inact. O projector

Temporizador (min) desligara automaticamente ap6s o periodo de tempo definido.

Filtro de fonte de Prima <« (Enter) / » para aceder ao menu Filtro de fonte de entrada. Consulte a
entrada pagina 59 para obter mais informagbes sobre Filtro de fonte de entrada.

Reposicao do
contador do filtro de Prima < (Enter) / » para repor o contador do filtro de ar.
ar

Espaco de cor Prima o botao de cursor €4 » para aceder e definir o Espaco de cor.

Intervglo d_e Prima o botao de cursor €4 » para aceder e definir o Intervalo de quantizagéo.
quantizagao

HDMI EDID Prima o botdo de cursor €« » para aceder e seleccionar um HDMI EDID diferente.
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Filtro de fonte de entrada

Prima o botdo ENTER para aceder ao submenu Filtro de fonte de entrada.

Imagem % Definigoes 1 % Definigbes 2|

Defimigoes 2 p Avangado 2 p Filtro de fonte de entrada
HDMI 1 Activar
HDMI 2 Activar
DVI Activar
VGA Activar
BNC Activar
Video composto Activar
HDBaseT Activar

ITEM DESCRICAO

Prima o botao de cursor € » para aceder e activar ou desactivar a fonte de entrada
HDMIA1

HDMIA1.

Prima o botao de cursor €« » para aceder e activar ou desactivar a fonte de entrada
HDMI2

HDMI2.
DV Prima o botao de cursor €4 » para aceder e activar ou desactivar a fonte de entrada

DVI.

Prima o botao de cursor €4 » para aceder e activar ou desactivar a fonte de entrada
VGA

VGA.

Prima o botao de cursor €« » para aceder e activar ou desactivar a fonte de entrada
BNC

BNC.

. Prima os botdes de cursor €4 » para aceder e activar ou desactivar a fonte de entrada

Video composto .

Video composto.

Prima o botao de cursor €« » para aceder e activar ou desactivar a fonte de entrada
HDBaseT HDBaseT
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MANUTENCAO E SEGURANCA

Limpar o projector
A limpeza do projector para remover p6 e sujidade ajudara a garantir um funcionamento sem problemas.

A Aviso:

1. Desligue o projector e retire o cabo de alimentagao pelo menos 30 minutos antes de efectuar a
limpeza. O ndo cumprimento desta recomendagao podera originar queimaduras graves.

2. Utilize apenas um pano humido para efectuar a limpeza. Ndo permita a infiltragdo de agua nas
aberturas de ventilagdo do projector.

3. Caso ocorra a infiltragdo de uma pequena quantidade de agua durante a limpeza, desligue o
cabo de alimentagao e deixe o projector num espago com boa ventilagao durante varias horas
antes de o utilizar novamente.

4. Caso ocorra a infiltragdo de uma grande quantidade de agua, solicite assisténcia técnica.

Limpar a Lente

Podera comprar liquido de limpeza de lentes 6ticas na maioria das lojas de material eletrénico. Consulte
0s passos seguintes para limpar a lente do projetor.
1. Cologque um pouco de liquido de limpeza de lentes num pano macio. (Nao aplique o
liquido de limpeza diretamente na lente).

2. Limpe suavemente a lente em movimentos circulares.

A Atencao:

1. N&o utilize produtos de limpeza abrasivos ou solventes.

2. Para impedir a descoloragcéo ou perda de brilho, evite aplicar liquido de limpeza na caixa do
projetor.

Limpar a caixa
Consulte os passos seguintes para limpar a caixa do projector.
1. Limpe o p6 da caixa com um pano limpo e humido.
2. Humedeca o pano com agua quente e detergente suave (como o utilizado para lavar a
loica) e limpe a caixa.
3. Retire todo o detergente do pano e limpe novamente o projector.

A Atencgdo:

Para impedir a descoloragdo ou perda de brilho, ndo utilize produtos de limpeza abrasivos com
alcool.
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Limpar o filtro de ar

O filtro de ar impede a acumulagao de p6 na superficie dos elementos dpticos no interior do projector. Se
o filtro estiver sujo ou obstruido, o projector podera aquecer demasiado ou diminuir a qualidade da
imagem projectada.

1 . Desligue o projector e retire o
cabo de alimentacédo AC da
tomada eléctrica.

2 . Limpar o filtro com um
aspirador.

AA tencéo:

Recomenda-se que evite utilizar o projector em ambientes com p6 ou fumo, pis podera diminuir a
qualidade da imagem.

Se o filtro estiver muito obstruido e ndo for possivel limpa-lo, substitua-o por um novo.

Nota:

Recomenda-se a utilizagdo de um escadote para aceder ao filtro. Ndo remova o projector do
suporte de parede.
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Substituir o filtro

1 . Desligue o projector e
retire o cabo de
alimentagéo AC da tomada
eléctrica.

Limpe o pé do projector e
a volta dos orificios de
ventilagao.

Retire os parafusos do
maodulo do filtro.

Desaperte os parafusos no
modulo do filtro.

2_ Remova o médulo do filtro
do projector
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3_ Levante o filtro da tampa
do filtro.

Cologue um novo filtro na
tampa.

4_ Volte a colocar a tampa do
filtro no projector.

5 ||Ei- tuec? projector e reponha o Contador do filtro de ar apds a substituicdo do modulo do
iltro de ar.
" Reposicéo do contador do filtro de ar: )
Prima MENU > Seleccione Definigées 2 >> Avangado 2 e seleccione Reposi¢ao do
contador do filtro de ar.
Prima <! (Enter) / » para repor o contador.

AAviso:

N&o lave o filtro com agua ou outro liquido.

A Importante:

Os LED do filtro acendem quando o tempo de servigo do filtro terminar.
Se o filtro estiver partido, substitua-o por um novo.
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Utilizar o bloqueio fisico

Utilizar o orificio de sequranca Kensington

Se estiver preocupado com a segurancga, prenda o projector a um objecto fixo utilizando o orificio de
bloqueio Kensington e um cabo de seguranca.

(

| |
{ —J
\ [ I
a
jni
[0 M~ I TR JIRNG2I TTTT 1T |
[ [T ATZAE SR AR T V1T It —
T T A7 Z=R] YA\ 11 T 1T TTTT 1T |
T T 1T TR7Z7T~IN__ w1 11 [T 1T 7T |
[T TH T e T HE=T1T [T 1T 7T | \‘
OO TTESNIL A =TT 1T [T 1T 7T | |
7 T TRNE=F 4 1T M= F——
] & T VRS IETHE 110 T 7d [l Y1717 1T |
I T T—T1 [¥ T ML ATTT 1T |
T T J& Y o Je=———4r1 TIl—= AL T Jir ___JTC T JC T
@ s s~ s o — o = | o o | — | —( w— —
— o\ J
wmd 7 1]

Nota:

adequado.

Contacte o seu revendedor para obter detalhes acerca do cabo de seguranga Kensington

O bloqueio de seguranga corresponde ao sistema de seguranga MicroSaver da Kensington. Se
tiver algum comentario, contacte: Kensington, 2853 Campus Drive, San Mateo, CA 94403, E.U.A.
Tel.: 800-535-4242, http.//www.Kensington.com.

Utilizar o bloqueio de barra de sequranca

Para além da protecc¢ao por senha e do sistema de bloqueio Kensington, a abertura para barra de
seguranga ajuda a proteger o projector contra uso n&o autorizado.

Consulte a imagem seguinte.

T 1
[ —)
! ul
us
us
[ z8 0  |  NO 1  |
I ATZAEISRIIN T VT I~
[ 711707 1===S | B PN | |
0 5 /761 0 O | O |
0 0 L
L NP1 7 07l I | N | I
U T TRNE—=F HI T e M= e
ATV INSEIZH 7 174 M YT T 1T 1
D e 5 D2 =710 N N |

N | s B B === | A 1 ) =< | S W S A | BN | B—]
e e [ =~ | e[ ) | e e | | |

| oo
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RESOLUCAO DE PROBLEMAS

Problemas e solugdées comuns

Estas orientagdes oferecem sugestdes para lidar com os problemas que possa encontrar durante a
utilizagao do projector. Se o problema permanecer sem solugao, contacte o seu revendedor para obter
assisténcia.

Geralmente os problemas encontrados devem-se a algo tdo simples quanto uma ligagao incorrecta.
Verifique os itens seguintes antes de avangar para solugdes de problemas especificos.

e Utilize outro dispositivo eléctrico para confirmar que a tomada eléctrica funciona
correctamente.

o Certifique-se de que o projector esta ligado.

e Certifique-se de que todas as ligagbes estao correctamente efectuadas.

e Certifique-se de que o dispositivo anexado esta ligado.

e Certifique-se de que o PC ligado ao projector se encontra em modo de suspensao.

e Certifique-se de que o computador portatil ligado ao projector esta configurado para
monitor externo.
(Este procedimento é geralmente efectuado premindo uma combinagéao de teclas Fn no
computador portatil).

Sugestdes para resolugao de problemas
Em todas as secgdes de problemas especificos, tente efectuar os passos na ordem sugerida. Isso podera
ajudar a resolver o problema mais rapidamente.

Tente identificar o problema, evitando assim a substituicdo de componentes sem defeito.
Por exemplo, se substituir as pilhas e o problema persistir, coloque novamente as pilhas originais e
avance para 0 passo seguinte.

Registe os passos efectuados durante a resolugédo de problemas: As informagdes poderao ser uteis
quando contactar o apoio técnico ou para informar os técnicos de assisténcia.
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Mensagens de erro LED

. LED bE LED pA LED po

MENSAGENS DE CODIGO DE ERRO T LED bA Luz T R
Fonte luminosa preparada ACESO APAGADO APAGADO APAGADO
Inicio Intermitente APAGADO APAGADO APAGADO
Arrefecimento Intermitente APAGADO APAGADO APAGADO
Sobreaquecimento T1 APAGADO Pisca 1 vez ACESO APAGADO
Sobreaquecimento T2 APAGADO Pisca 2 vezes ACESO APAGADO
Sobreaquecimento T3 APAGADO Pisca 3 vezes ACESO APAGADO
Sobreaquecimento T4 APAGADO Pisca 4 vezes ACESO APAGADO
Sobreaquecimento T5 APAGADO Pisca 5 vezes ACESO APAGADO
Erro do sensor térmico Pisca 4 vezes APAGADO APAGADO APAGADO
Erro da Ventoinha 1 Pisca 6 vezes Pisca 1 vez APAGADO APAGADO
Erro da Ventoinha 2 Pisca 6 vezes | Pisca 2 vezes APAGADO APAGADO
Erro da Ventoinha 3 Pisca 6 vezes | Pisca 3 vezes APAGADO APAGADO
Erro da Ventoinha 4 Pisca 6 vezes | Pisca 4 vezes APAGADO APAGADO
Erro da Ventoinha 5 Pisca 6 vezes | Pisca 5 vezes APAGADO APAGADO
Erro da Ventoinha 6 Pisca 6 vezes | Pisca 6 vezes APAGADO APAGADO
Erro da Ventoinha 7 Pisca 6 vezes | Pisca 7 vezes APAGADO APAGADO
Erro da Ventoinha 8 Pisca 6 vezes | Pisca 8 vezes APAGADO APAGADO
Erro da Ventoinha 9 Pisca 6 vezes | Pisca 9 vezes APAGADO APAGADO
Erro da Ventoinha 10 Pisca 6 vezes | Pisca 10 vezes APAGADO APAGADO
MCU de 10 detectou que 0 escalador | pisca 2 vezes | APAGADO | APAGADO | APAGADO
Caixa aberta Pisca 7 vezes APAGADO APAGADO APAGADO
Lente aberta Pisca 7 vezes Pisca 1 vez APAGADO APAGADO
Erro de DMD Pisca 8 vezes APAGADO APAGADO APAGADO
Erro da roda de cores Pisca 9 vezes APAGADO APAGADO APAGADO
Erro da roda fosforescente Pisca 9 vezes Pisca 1 vez APAGADO APAGADO

Aviso de substituicdo do filtro de ar ACESO APAGADO APAGADO ACESO
Erro G794 Pisca 4 vezes | Pisca 1 vezes APAGADO APAGADO
Xg'gg:ﬁfﬁg ddoar Ir:g:r%z;";;zgg E;"’I‘)f: Pisca 4 vezes | Pisca2vezes | APAGADO APAGADO
Xg'gg:ﬁfﬁg ddoar Ir:g:r‘i:g:;‘l’;‘ég%;f:a Pisca 4 vezes | Pisca 3 vezes | APAGADO APAGADO
oo de 54V daplaca do controlador | pisca 4 vezes | Piscadvezes | APAGADO | APAGADO
fgf{;?:;;ﬁ;“;?to da placa do Pisca 4 vezes | Pisca5vezes | APAGADO APAGADO
Erro de SCI da placa do controlador | g2 4 vezes | Pisca6vezes | APAGADO | APAGADO

laser

Caso ocorra um erro, desligue o cabo de alimentagdo AC e aguarde um (1) minuto antes de reiniciar o
projector. Se os LED de Energia ou de Fonte luminosa continuarem intermitentes, ou se o LED de

Excesso de temperatura estiver aceso, contacte o centro de assisténcia.
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Problemas de Imagem
Problema: Nao aparece nenhuma imagem no ecra

1. Verifique as definigbes do seu computador portatil ou PC.
2. Desligue todos os equipamentos e ligue-os novamente na ordem correcta.

Problema: A imagem esta desfocada

1. Ajuste a Focagem do projector.
2. Prima o botdo Auto no controlo remoto ou no projector.

3. Certifique-se de que a distancia entre o projetor e o ecrd se encontra dentro dos limites
especificados.
4. Verifique se a lente do projector esta limpa.

Problema: A imagem é mais larga na parte superior ou inferior (efeito de trapezoéide)

1. Coloque o projector de forma a que este fique o mais perpendicular possivel em relagao
ao ecra.
2. Utilize o botdao Keystone no controlo remoto ou no projector para corrigir o problema.

Problema: A imagem esta invertida
Verifique a definicdo Proje¢do no menu Definigdes 1 do OSD.
Problema: A imagem apresenta riscas

1. Ajuste as definicbes de Frequéncia e Alinhamento no menu Imagem->Computador do
OSD para os valores predefinidos.
2. Para garantir que o problema nao é causado pela placa grafica do PC, ligue a outro PC.

Problema: A imagem ndo tem contraste
Ajuste a definicdo Contraste no menu Imagem do OSD.
Problema: A cor da imagem projectada nao corresponde a imagem original.

Ajuste as definicbes de Temperatura da cor e Gama no menu Imagem >> Avancado do
OsD.

Problemas com a fonte luminosa

Problema: Nao ha luz no projector

1. Verifique se o cabo de alimentacdo esta correctamente ligado.

2. Certifique-se de que a tomada eléctrica esta em boas condigdes testando outro
dispositivo eléctrico.

3. Reinicie o projector na ordem correcta e verifique se o LED de Energia esta acesso.

Problemas com o controlo remoto

Problema: O projector ndao responde ao controlo remoto

Aponte o controlo remoto para o sensor do controlo remoto do projector.

Certifique-se de que nao existe nenhum obstaculo entre o controlo remoto e o sensor.
Desligue todas as lampadas fluorescentes da sala.

Verifique a polaridade das pilhas.

Substitua as pilhas.

Desligue outros dispositivos com infravermelhos préximo do projector.

Solicite a reparagao do controlo remoto.

Problemas de Audio

Nookowb=

Problema: Ndo existe som

Ajuste o volume no controlo remoto.

Ajuste o volume da fonte de audio.

Verifique a ligagdo do cabo de audio.

Teste a fonte de audio com outros altifalantes.
Envie o projector para reparagéo.

ahoN=
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Problema: O som esta distorcido
1. Verifique a ligagao do cabo de audio.
2. Teste a fonte de audio com outros altifalantes.
3. Envie o projector para reparagao.

Reparar o projector

Caso ndo consiga resolver o problema, devera solicitar a reparagéo do projector. Embale o projector na
embalagem original. Inclua uma descrigdo do problema e uma lista com os passos efectuados ao tentar
solucionar o problema. As informagdes poderao ser Uteis para os técnicos de assisténcia. Para obter
assisténcia, devolva o projector ao local onde o mesmo foi adquirido.
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P & R de HDMI

P. Qual é a diferenca entre um cabo HDMI "Normal” e um cabo HDMI de "Alta
Velocidade"?

Recentemente, a HDMI Licensing, LLC anunciou que os cabos devem ser testados como
Normais ou de Alta Velocidade.

"Os cabos HDMI normais (ou de “categoria 1”) foram testados a velocidades de 75Mhz ou
até 2,25Gbps, que é o equivalente a um sinal de 720p/1080i.

'Os cabos HDMI de Alta velocidade (ou de “categoria 2”) foram testados a velocidades de
340Mhz ou até 10,2Gbps, que é a maior largura de banda disponivel actualmente
utilizando um cabo HDMI e pode suportar sinais de 1080p incluindo sinais com
profundidades de cor e/ou taxas de actualizagbes elevadas a partir da fonte do sinal. Os
cabos de alta velocidade também suportam ecras de maior resolugdo, como 0s monitores
de cinema WQXGA (resolugéo de 2560 x 1600).

P. Como é que utilizo os cabos HDMI com comprimento superior a 10 metros?

Existem muitos utilizadores de HDMI que trabalham em solu¢dées HDMI que prolongam a
distancia efectiva dos cabos do intervalo tipico de 10 metros para comprimentos maiores.
Estas empresas fabricam uma variedade de solugdes que incluem cabos activos (electrénica
activa incluida nos cabos que potencia e prolonga o sinal do cabo), repetidores,
amplificadores, assim como cabos CAT5/6 e solugdes de fibra 6ptica.

P. Como é que distingo um cabo HDMI certificado?

Todos os produtos HDMI requerem certificagdo pelo fabricante como parte da Especificacao
do Teste de Conformidade da HDMI. No entanto, podem haver instdncias em que alguns
cabos portadores do logotipo HDMI estejam disponiveis sem serem devidamente testados. A
HDMI Licensing, LLC investiga activamente estas instancias para garantir que a marca
registada HDMI é devidamente usada no mercado. Recomendamos que os consumidores
comprem os cabos a fontes fidedignas.

Para mais informagdes, consulte http://www.hdmi.org/learningcenter/fag.aspx#49
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Especificagoes

‘ Nome do modelo
‘ Tipo de ecra

‘ Resolugao

‘ Vertical

Correcgao de

distorgao ‘ Horizontal

Métodos de projeccao
‘ Compatibilidade de dados
SDTV/ EDTV/ HDTV

Compatibilidade de video

Sincronizag¢éao horizontal
Sincronizagao vertical
Certificagdes de seguranca

Condigdes ambientais de
funcionamento

Condigdes ambientais de
armazenamento

Dimensoes

‘ Entrada AC

Consumo de energia

Luz:
Laser fosforo

Altifalante de audio

Terminais de entrada

ESPECIFICACOES

Série DU72x

0,67 WUXGA

WUXGA 1920x1200

+30° para +30 passos

+25° para +25 passos

Frontal, Posterior, Secretaria/Teto (Posterior, Frontal)

VGA, SVGA, XGA, SXGA, SXGA+, UXGA, WUXGA a 60hz, Mac

480i, 480p, 576i, 576p, 720p, 1080i, 1080p

NTSC/ NTSC (M, 3.58/4.43 MHz), PAL (B,D,G,H,I,M,N), SECAM
(B,D,G,K,K1,L)

15,31 — 91,4kHz

24 - 30Hz, 47 — 120 Hz

FCC-B, cUL, UL, CB, CE, CCC, KC,CU, BSMI, China CECP, RCM

0°a40°C, 10 a 85% (sem condensagéao)

-20° a 60°C, 5% a 95% (Sem condensagéo)

517mm (L) x 470mm (P) x 202mm (A)

AC Universal 100 ~ 240, Tipico a 110VAC (100 — 240)/+-10%

980W (Normal), 710W (Eco) , <0,5W (Em espera), <2W (ligado por
Lan)

8 filas

Entrada VGA x 1

DVI-D x 1

5 BNC (RGBHV) x 1

Ficha mini estéreo x 1

Video composto x1

HDMI x 2

Audio RCA (E/D) x 1

Entrada de sincronizagao 3D x 1

HDBaseT x 1
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VGA x 1
Audio RCA (E/D) x 1
USB Tipo A para suporte de alimentagdo em WHDI x 1

Terminais de saida

Saida de sincronizagéo 3D x 1

Entrada RS-232 x 1 (entrada de série para controlo)

Saida RS-232 x 1 (saida de série para ligagdo em cadeia de passagem)
RJ45 x 1 (10/100Mbps)

Terminais de controlo Accionador do ecra: Ficha DC x 1 (fungc&o de saida DC12V 200mA)

Entrada de controlo remoto com fios x 1

Saida de controlo remoto com fios x 1

USB Tipo B para assisténcia x1

Ranhura de seguranga Kensington

Seguranga

Barra de seguranca

Alcance da Taxa de zoom Tamanho da Distancia de
projeccao imagem projeccao
(diagonal)

Projecgéo a distancias 1,1~13 1,18 358"~ 379,8" 1m~9m
semi-curtas
VL907G/LNS-5STZ
Lente padréo 1,54~1,93 1,25 36,1~211" 1,5m~7m
VL906G/LNS-5572
Projecgéo a longa 1,93~2,9 15 32,1~481" 2,0m~20m
distancia
VL908G/LNS-5LZ3
Projeccgéo a distancias 3~5 1,67 279" ~309,5" 3m~20m
super longas
VL909G/LLNS-5LZ2
Projeccgéo a curta 0,77~1,1 1,42 42,3"~300" 1m~4,98m
distancia
VL911G/LNS-5WZ2
Projecgéo a distancias 1,25~1,60 1,28 39,1"~300” 1,35m~8,08m
semi-curtas
VL912G/LNS-5S212

Nota: Para questbes relacionadas com as especificagées do produto, contacte o seu distribuidor local.
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Distancia e tamanho da projecc¢ao

-

Altura da imagem

o —

= —P‘(—:‘

kﬂ_

Distancia de Projeccéao

Disténcia de Projeccdo e Tabela de Tamanhos

Lente de projegéo a curtas disténcia: TR: 0,77 a 1,1; desvio=55%

Tele Panoramico

Distancia (m) 1,18 2,37 3,55 4,98 1,00 1,66 3,32 4,98

Diagonal (") 50 100 150 210 60 100 200 300
Largura da imagem

(mm) 1077 2154 3231 4523 1292 2154 4308 6462
Altura da imagem

(mm) 673 1346 2019 2827 808 1346 2692 4039

h (mm) 337 673 1010 1414 404 673 1346 2019

O (mm) 370 740 1111 1555 444 740 1481 2221

A (mm) 34 67 101 141 40 67 135 202
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Lente de projecgéo a distancias semi-curtas: TR: 1,1 ~ 1,3, desvio=55%

TELE

PANORAMICO

Distancia (m) 112|280 |560 |896 118 | 355 |7.11 9,00
Diagonal (") 40 100 200 320 50 150 300 380

(er]rrg;”a da imagem 862 2154 | 4308 | 6893 | 1077 |3231 |6462 | 8185
?r:“mr)a da imagem 538 1346 | 2692 |4308 | 673 2019 | 4039 | 5116
h (mm) 269 673 1346 | 2154 | 337 1010 | 2019 | 2558
0 (mm) 296 740 1481 | 2369 | 370 1111 | 2221 | 2814
A (mm) 27 67 135 215 34 101 202 256

Lente de proje¢cdo a média distancia: TR: 1,25 a 1,6; desvio=55%

Tele Panoramico

Distancia (m) 1,38 3,45 5,17 7,93 1,35 2,69 5,38 8,08
Diagonal (") 40 100 150 230 50 100 200 300
Largura da imagem (mm) 862 2154 3231 4954 1077 2154 4308 6462
Altura da imagem (mm) 538 1346 2019 3096 673 1346 2692 4039
h (mm) 269 673 1010 1548 337 673 1346 2019

O (mm) 296 740 1111 1703 370 740 1481 2221

A (mm) 27 67 101 155 34 67 135 202

Lente de projecgdo normal: TR: 1,54 ~ 1,93; desvio=55%

TELE

PANORAMICO

(*) Aceleragéo.

Distancia (m) 166 | 333 |416 |831 166 |332 |663 |995
Diagonal (") 40 80 100 200 50 100 200 300(*)
'(-rf]rrg‘)”a da imagem 862 1723 | 2154 | 4308 | 1077 | 2154 |4308 | 6462
fr:“mr)a da imagem 538 1077 | 1346 | 2692 |673 1346 | 2692 | 4039
h (mm) 269 538 673 1346 | 337 673 1346 | 2019
0 (mm) 296 592 740 1481 | 370 740 1481 | 2221
A (mm) 27 54 67 135 34 67 135 202
Nota:
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Lente de projeccéo a grandes distancias: TR: 1,93 ~ 2,9, desvio=55%

TELE PANORAMICO

Distancia (m) 2,5 6,25 12,49 18,74 2,08 6,24 12,47 18,71
Diagonal (") 40 100 200 300 50 150 300 450

(er]';g;“'a da imagem 862 2154 | 4308 | 6462 | 1077 |3231 |6462 | 9693

?n'rf“mrf‘ da imagem 538 1346 | 2692 |4039 | 673 2019 | 4039 | 6058
h (mm) 269 673 1346 | 2019 | 337 1010 | 2020 | 3029
0 (mm) 296 740 1481 | 2221 | 370 1111 | 2222 | 3332
A (mm) 27 67 135 202 34 101 202 303

Lente de projecgéo a distancias super longas: TR: 3 ~ 5; desvio=55%

TELE PANORAMICO

Distancia (m) 3,23 10,77 16,15 19,92 3,23 6,46 12,92 20,03
Diagonal (") 30 100 150 185 50 100 200 310

(er]rrg;”a da imagem 646 2154 | 3231 | 3985 | 1077 |2154 |4308 | 6677

frlf“mrf‘ da imagem 404 1346 | 2019 | 2490 |673 1346 | 2692 | 4173
h (mm) 202 673 1010 | 1245 | 337 673 1346 | 2087
O (mm) 222 740 1111 1370 | 370 740 1481 2295
A (mm) 20 67 101 125 34 67 135 209
desvio % = O/(2xh) x 100%
O=A+h

h=(1/2) x (altura da imagem)
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Tabela de frequéncias e resolugdes
Tabela de frequéncias suportadas

A unidade determina automaticamente os sinais do PC para seleccionar a resolu¢ao adequada. Alguns
sinais poderao necessitar de ajuste manual.

SINCRONIZAGA SINCRONIZAGA DP/HDMI/
SINAL RESOLUGAO O HORIZONTiL (o] VERTICAE COMPOSTO (e RGBI.B NC HDBASET
(KHz ) (Hz) B (ANALOGICO) " py irar)

NTSC — 15,734 60,0 o — — —
PAL/SECAM — 15,625 50,0 o — —
640 x 400 37,9 85,08 — — o o
720 x 400 31,5 70,1 = — o o
720 x 400 37,9 85,04 = — o o
640 x 480 31,5 60,0 — — o o
640 x 480 37,9 72,8 — — o o
640 x 480 37,5 75,0 — — o o
640 x 480 43,3 85,0 — — o o
800 x 600 35,2 56,3 — — o o
800 x 600 37,9 60,3 — — o o
800 x 600 46,9 75,0 — — o o
800 x 600 48,1 72,2 — - o o
800 x 600 53,7 85,1 — - o o
800 x 600 76,3 120,0 — — o o
1024 x 576 35,8 60,0 — — o o
1024 x 600 37,3 60,0 — — o o
1024 x 600 41,5 65,0 — — o o
1024 x 768 48,4 60,0 — — o o
1024 x 768 56,5 70,1 — — o o
1024 x 768 60,0 75,0 — — o o
1024 x 768 68,7 85,0 — — o o
VESA 1024 x 768 97,6 120,0 — — o o
1024 x 768 99,0 120,0 — — o o
1152 x 864 67,5 75,0 — — o o
1280 x 720 45,0 60,0 — — o o
1280 x 720 90,0 120,0 — — o o
1280 x 768 47,4 60,0 — — o o
1280 x 768 47,8 59,9 — — o o
1280 x 800 49,7 59,8 — — o o
1280 x 800 62,8 74,9 — — o o
1280 x 800 71,6 84,9 — — o o
1280 x 800 101,6 119,9 — — o o
1280 x 1024 64,0 60,0 — — o o
1280 x 1024 80,0 75,0 — — o o
1280 x 1024 91,1 85,0 = — o o
1280 x 960 60,0 60,0 — — o o
1280 x 960 85,9 85,0 — — o o
1360 x 768 47,7 60,0 — — o o
1400 x 1050 65,3 60,0 — — o o
1440 x 900 55,5 59,9 — — o o
1440 x 900 55,9 59,9 — — o o
1440 x 900 70,6 75,0 — — o o
1600 x1200 75,0 60,0 — — o o
1680 x 1050 64,7 59,9 — — o o
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DP/HDMI/
HDBASET

SINCRONIZAGA SINCRONIZACA
RESOLUGAO O HORIZONTAL O VERTICAL
(KHz) (Hz)

COMPOSTO CoMPONENT RGB/BNC

E (ANALOGICO) (DIGITAL)

Sincronizagao
4K

(Apenas HDMI/

HDBaseT)

640 x 480 35,0 66,7
Apple 832 x 624 49,7 74,5
Macintosh 1024 x 768 60,2 74,9
SDTV
EDTV
HDTV

O: Frequéncia suportada
—: Frequéncia nao suportada
* A resolugao do ecra é de 1280 x 800.
As resolugdes diferentes da nativa poderao apresentar texto ou linhas néo uniformes.
*A cor significa apenas Visivel. (apenas 4:3)
*Acor| significa que podera ocorrer algum ruido aceitavel.
* A principal ferramenta de verificagdo de sincronizagdo de HDTV é o leitor de DVD, VG828 é secundario.
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Tabela de frequéncias suportadas para modo 3D

A unidade determina automaticamente os sinais do PC para seleccionar a resolu¢ado adequada. Alguns
sinais poderao necessitar de ajuste manual.

Sinal de entrada para D-SUB/HDMI/DVI-D

RESOLUGAO TAXA DE l-\((I:-ITZl;ALIZA(;AO
SVGA 800 X 600 60/120
XGA 1024 X 768 60/120
HDTV(720P) 1280 X 720 60/120
WXGA 1280 X 800 60/120

Tabela de compatibilidade de video True 3D

Frequéncia de entrada
1280 X 720P @ 50Hz Superior e Inferior
1280 X 720P @ 60Hz Superior e Inferior
1280 X 720P @ 50Hz Empacotamento de fotogramas

Entrada 3D

HDMI 1 4a 1280 X 720P @ 60Hz Empacotamento de fotogramas
1920 X 1080i @50 Hz Lado a lado (Metade)
1920 X 1080i @60 Hz Lado a lado (Metade)
1920 X 1080P @24 Hz Superior e Inferior

Sﬁt?:ljua‘?f’es de 1920 X 1080P @24 Hz Empacotamento de fotogramas
1920 x 1080i @ 50Hz
1920 x1080i @ 60Hz 5
@ Lado a lado (Metade) o modo SBS esta

1280 x 720P @50Hz activado
1280 x 720P @60Hz

HDMI 1.3 1920 x 1080i @ 50Hz

Superior e Inferior .
1280 x 720P @50Hz activado
1280 x 720P @60Hz
. O formato 3D é
480i HQFS Fotograma sequencial
Nota:

Os o6culos 3D devem suportar até 144Hz.
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Dimensodes do projector
470mm [18.50"]
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CONFORMIDADE REGULAMENTAR

Aviso da FCC

Este equipamento foi testado e verificou-se que esta em conformidade com os limites estipulados para
um dispositivo digital de Classe B, segundo o Artigo 15° das Normas da FCC. Estes limites foram
concebidos para proporcionar uma protecgao razoavel contra interferéncias prejudiciais quando o
equipamento é utilizado numa instalagdo comercial.

Este equipamento gera, utiliza e pode emitir energia de radiofrequéncia e, se néo for instalado e utilizado
de acordo com o manual de instrugdes, pode interferir prejudicialmente com as comunicagdes via radio. A
utilizagado deste equipamento numa area residencial pode provocar uma interferéncias prejudiciais
devendo, neste caso, o utilizador corrigir as interferéncias decorrendo os custos por sua conta.

Quaisquer alteragdes ou modificagbes ndo aprovadas expressamente pelas partes responsaveis pela
conformidade poderao impedir o utilizador de operar este equipamento.

Canada

Este dispositivo digital de Classe B esta em conformidade com a norma canadiana ICES-003.

Certificagoes de seguranga
FCC-B, cUL, UL, CB, CE, CCC, KC, CU, BSMI, China CECP e RCM.
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ANEXO |

Configuragcao dos parametros de comunicagao

Pode utilizar o comando de controlo de série para introduzir comandos para controlar o projetor ou obter os
seus dados operacionais através de software de terminal cliente do Windows

Item Paréametro:
Bits por segundo 9600 bps
Bits de dados 8 bits
Paridade Nenhum
Bit de paragem 1
Controlo de fluxo Nenhum

Comandos de operagao

Sintaxe de comandos de operagao
Um comando de operagao é precedido pelos carateres "op" seguidos pelos comandos de controlo e as
definicdes separados por um espago em branco [SP] e termina com um par de simbolos de retorno
"CR" e "ASCII hex OD". Sintaxe dos comandos de controlo de série:

op[SP]<comando de operagao>[SP]<valor da definicao>[CR]

op
[SP]

[CR]

Valor da definigao

Uma constante que indica que € um comando de operagao.

Indica um espago em branco.

Indica que o comando termina com um par de simbolos de retorno

"CR" e "ASCII hex OD".

Definigdes do comando de operagao

Tipos de strings de Caracteres das Descricao
configuragao definicdes

Query current setup ? Question mark "?" indicates querying
current setup

Setup = <settings> Syntax: Symbol "=" suffixed with setup
values

Increase setup order of adjustment + Some settings are changed in steps.

items Symbol "+" indicates changing one step up

Decrease setup order of - Some settings are changed in steps.

adjustment items Symbol "-" indicates changing one step
down

Execute operation command None Certain operation commands execute after
input without further setting or regulators.

Exemplos:

Itens de controlo

Linha do comando
de entrada

Mensagem de retorno do projetor

Execute command

reset.all[CR]

RESET.ALL

Query current brightness

op bright ?[CR]

OP BRIGHT =50

Set up brightness

op bright = 100[CR]

OP BRIGHT =100

Brightness value + 1

op bright +[CR]

OP BRIGHT = "new value"

Brightness value - 1

op bright -[CR]

OP BRIGHT = "new value"

Out of range or not support

op bright = 200[CR]

OP BRIGHT = NA

lllegal command

op abright = 100[CR]

*lllegal format#
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Nota:ao enviar os varios comandos, certifique-se de que a mensagem de retorno do dltimo comando é
recebida antes de enviar o seguinte.

Funcgao Operagao Definir |Obter| Inc | Dec [EXE Valores
Auto Source auto.src \Y \ ? Off
:On
0 : Auto
HDMI Color Space color.space \% \ 1:RGB
2: YUV
0 : Auto
HDMI Range hdmi.range Vv \% 1: Full
2 : Limited
. . 0 : Off
Video AGC video.agc \% \% 1-0n
Video Saturation video.saturation \Y \% \% \% 0~100
Video Tint video.tint \% \ VIV 0~100
. 0 : Off
Closed Caption cc \% \ 1-0n
H Position h.pos v [ v |v]v D~ *5
P -100 ~ +100(Auto Sync Off)
. -5~+5
V Position V.pos V \% VIV -100 ~ +100(Auto Sync Off)
Phase phase Vv \% VIV 0~31
clock clock \Y \% \% \% -5~+5
0 : Off
Auto Sync auto.sync \Y \ 1:0n
HDBaseT Control hdbaset v | v ? : 8‘:
0 : Off
3D threed \Y \ 1 : DLP-Link
2:IR
3D Sync Invert threed.syncinvert \Y \Y, (1) 8]:
0 : Frame Sequential
1: Top / Bottom
3D Format threed.format \% \% 2 : Side by side
3 : Frame Packing
4 : Auto
3D Sync Out Delay threed.syncdelay Vv \% 0~ 359
: 0 : Internal
3D Sync Input threed.syncinput \ 1 External
0 : Internal
3D Sync Output threed.syncoutput \Y V 1: Bypass
0 : Presentation
1 : Bright
2 : Game
3 : Movie
4 :Vivid
Picture Mode pic.mode Vv \% 5:TV
6 : sRGB
8 : DICOM
9: User1
10 : User 2
11 : HDR
Brightness bright \Y V (V] V 0~100
Contrast contrast \Y \ \ \ 0~100
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Funcéao Operagao Definir [Obter| Inc | Dec [EXE Valores
0 : Off
HDR Control hdr.control V \% 1: Auto
2:0n
0: PQ-L300
HDR Mode hdr.mode v | v > ot a0
3 : PQ-L600
Dynamic Black dblack v | v ? 8‘:
0 : Disable
1:0.5sec
Projector Light projector.light Vv \% g ; ggg
4:3 Sec
5:4 Sec
HSG/Red Gain hsg.r.gain Vv V | V[V 0~100
HSG/Green Gain hsg.g.gain \% V | V|V 0~100
HSG/Blue Gain Hsg.b.gain \% V | V|V 0~100
HSG/Cyan Gain hsg.c.gain Vv V | V[V 0~100
HSG/Magenta Gain hsg.m.gain \% V | V|V 0~100
HSG/Yellow Gain hsg.y.gain \% V | V|V 0~100
HSG/Red/Saturation hsg.r.sat Vv V | V[V 0~100
HSG/Green/Saturation hsg.g.sat \% V | V|V 0~100
HSG/Blue/Saturation Hsg.b.sat \% V | V|V 0~100
HSG/Cyan/Saturation hsg.c.sat Vv V | V[V 0~100
HSG/Magenta/Saturation hsg.m.sat \% V | V|V 0~100
HSG/Yellow/Saturation Hsg.y.sat \% V | V|V 0~100
HSG/Red/Hue hsg.r.hue Vv V | V[V 0~100
HSG/Green/Hue hsg.g.hue \% V | V|V 0~100
HSG/Blue/Hue Hsg.b. hue \Y V (V] V 0~100
HSG/Cyan/Hue hsg.c. hue Vv V | V[V 0~100
HSG/Magenta/Hue hsg.m. hue \% V | V|V 0~100
HSG/Yellow/Hue Hsg.y. hue \% V | V|V 0~100
HSG/White/Red Gain hsg.wr.gain \Y V (V] V 0~100
HSG/White/Green Gain hsg.wg.gain \% V | V|V 0~100
HSG/White/Blue Gain Hsg.wb.gain \% V | V|V 0~100
Brilliant Color bri.color Vv \% \% \% 0~10
Sharpness sharp \% V | V|V 0~31
0:1.8
1:20
Gamma gamma \Y V g 2421
4 : B&W
5: Linear
0:Warm
Color Temperature color.temp Vv \% 1: Normal
2 : Cold
White Balance /Red Offset red.offset Vv V | V[V -100 ~ +100
White Balance /Green Offset [green.offset \% V | V|V -100 ~ +100
White Balance /Blue Offset  [blue.offset Vv V | V[V -100 ~ +100
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Funcéao Operagao Definir [Obter| Inc | Dec [EXE Valores
White Balance /Red Gain red.gain \Y V (V] V 0~ 200
White Balance /Green Gain  |green.gain \% V | V|V 0~ 200
White Balance /Blue Gain blue.gain \% V | V|V 0~ 200
0 : Fill
1:4:3
. 2:16:9
Aspect Ratio aspect \% \% 3 - LetterBox
4 : Native
5:2.35:1
Digital Zoom zoom Vv \% -10 ~ +10
V Keystone v.keystone \Y V (V] V -30 ~ +30
H Keystone h.keystone Vv \% VIV =25~ +25
H Image Shift img.hshift \% V | V|V -50 ~ +50
V Image Shift img.vshift \Y V (V] V -50 ~ +50
0 : Front
S I 1:Rear
Projection projection Vv \% 2 - Ceiling
3 : Rear + Ceiling
. . 0 : Off
Direct Power On direct.poweron V V 1-0n
0 : Normal (100%)
1: Eco (80%)
. . 2 : Eco Plus
Light Mode light.mode V \% 3. Dimming
4 : Extre Diming
5 : Custom Light
Custom Light custom.light \Y V 50 ~ 200
0 : Normal
Fan Speed fanspeed \% \% 1 High
0:Both IROn
IR Control ir.control \Y 1: FrontIR On
2 :Rear IR On
0 : Default(1D0)
1:1D1
2:1D2
. 3:1D3
Remote ID remote.id Vv \% 4 1D4
5:1D5
6:1D6
7 :1D7
NetWork Status net.status \% 0 Disconnect
' 1 : Connected
NetWork / DHCP net.dhcp v | v ? : 8‘:
NetWork / IP Address net.ipaddr V \% <string>
NetWork / Subnet net.subnet \Y V <string>
NetWork / Gateway net.gateway \Y V <string>
NetWork / DNS net.dns \% \% <string>
NetWork Apply net.apply vV ? gincel
1:0n (0.5W)
Standby Power standby.power Vv \% 2:0n By Lan
3 : On By HDBaseT
No Signal Power Off nosignal.poweroff \Y V 0~ 36
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Funcgao

Operagao

Definir

Obter

Inc

Dec

EXE

Valores

Sleep Timer

sleep.timer

\

\

0~120

Volume

volume

\

\

0~10

Air Filter Hours

airfilter.hours

\

<string>

Air Filter Hour Reset

airfilter.reset

Blank Screen Color

blankscreen.color

: Black

:Red

: Green
: Blue

: White

Logo

logo

: Std.
: Black
: Blue

MENU Position

menu.position

. Left

: Right

: Center
: Down
:Up

MENU Translucent

menu.trans

. Off

1 25%
:50%

1 75%
:100%

Keypad Lock

keypad.lock

: Off
:0On

Language

lang

OCONOOPARWN-_2~0O_ORAPWON_2~AOPWON_2OIN_2O|PLON-—~O

: English

: French

: German

: Spanish

: Portuguese

: Simplified Chinese
: Traditional Chinese
: Italian

: Norwegian

: Swedish

: Dutch

: Russian

: Polish

: Finnish

: Greek

: Korean

: Hungarian

: Czech

: Arabic

: Turkish

: Viethamese
: Japanese

: Thai

: Farsi

: Hebrew

: Danish

: French Canadian

Reset All

reset.all

Source Info

source.info

<string>

Light Hours 1

light1.hours

<string>

Software Version

sw.ver

<string>

Serial Number

ser.no

< I<I<|I<

<string>
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Funcéao Operagao Definir [Obter| Inc | Dec [EXE Valores
Auto Image auto.img \%

. . 0 : Off
Light 1 Status light1.stat \Y, 1-0n
Model model \% <string>
Pixel Clock pixel.clock \% <string>
H Refresh Rate h.refresh V <string>
V Refresh Rate v.refresh \Y, <string>

0 : Off
Blank blank \% \ 1:0n
Power On power.on \%
Power Off power.off \%
0 : Reset
1: Standby
Projector Status status \% 2 Act|ye
3 : cooling
4 : Warming
5 : Power Up
0 : Off
Mute mute Vv \% 1:0n
Freeze freeze \Y \Y 0 Off
1:0n
1:RGB
3:DVI
4 :Video
Input Select input.sel Vv \% 6 : HDMI 1
7 :BNC
9 : HDMI 2
15 : HDBaseT
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