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FCC Bildirimi

Bu cihaz FCC kurallari bélim 15’e gore test edilmis ve B Sinifi dijital cihaz
sinirlamalarina uygun oldugu tespit edilmigtir. Bu limitler bir yerlesim yerinde zararl
girisime kars1 duzgun bir koruma saglamak uzere dizayn edilmigstir. Bu ekipman, radyo
frekansi enerjisi Uretir, kullanir ve yayar ve e@er talimatlara uygun olarak kurulmaz ve
kullaniimazsa, radyo iletisimlerinde zararli parazite neden olabilir. Bununla birlikte,
belirli bir kurulumda parazit olusmayacagina dair higbir garanti yoktur. Eger bu
ekipman, ekipmani agip kapayarak belirlenebilecek sekilde radyo ya da televizyon
aliminda zararl parazite neden olursa, kullanici, paraziti ortadan kaldirmak icgin
asagidaki dnlemlerden bir ya da bir kagini yapmasi konusunda cesaretlendirilir:

 Alici antenini yeniden yonlendiriniz ya da farkl bir yere yerlestiriniz
« Ekipman ile alici arasindaki ayrimi artiriniz

« Ekipmani, alicinin bagh oldugu elektrik sebekesinden farkh bir duvar prizine
baglayiniz

* Ya da yardim almak icin deneyimli bir radyo/TV teknisyenine danigin.

Bu cihaz, FCC kurallari 15. Kismi ile uyumludur. Calistirma asagidaki iki duruma
tabidir:
1. Bu cihaz zararli parazite neden olamaz ve

2. Bu cihaz, istenmeyen igletime neden olabilecek parazit dahil olmak Uzere alinan
her tlrlG paraziti kabul etmelidir.



Guvenlik talimatlan

Projektoru galistirmadan once tum talimatlari okuyun ve gelecekte kullanim igin

saklayin.

1. Talimatlari okuyun
Cihaz calistinimadan énce tum guavenlik ve galistirma talimatlari okunmalidir.

2. Notlar ve uyarilar
Bu calistirma talimatlari kapsaminda verilen tUm not ve uyarilara uyariimalidir.

3. Temizlik
Temizlemeden énce projektori prizden g¢ekin. Projektorin muhafazasini
temizlemek icin nemli bir bez kullanin. Sivi ya da aerosol temizlik malzemesi
kullanmayin.

4. Aksesuarlar )
Bu cihazi sabit olmayan araba, masa ya da standlarin Gzerine yerlestirmeyin. Urin
dusebilir ve Grandn ciddi sekilde zarar gérmesine neden olabilir.

Plastik ambalaj malzemelerini (projektor, aksesuar ve istege bagl kisimlarin)
cocuklarin erisemeyecegi yerlerde muhafaza edin ¢unku s6z konusu torbalar
¢ocuklarin boguimasina neden olabilir. Cevrede kuguk ¢ocuklar varken 6zellikle
dikkat edin.

5. Havalandirma
Projektérde havalandirma delikleri (giris) ve havalandirma delikleri (¢ikig)
bulunmaktadir.

Bu yuvalarin gevresine herhangi bir nesne yerlestirmeyin ya da ttkamayin; aksi
takdirde i¢ 1s1 artisi1 yasanir ve resim kalitesi bozulur veya projektdr hasar gorur.

6. Gug kaynaklari
Unitenizin ¢alisma voltajinin yerel gu¢ kaynaginizin voltajina egit oldugundan emin
olun.

7. Servis
Urlnl kendiniz tamir etmeye galismayin. Tum servis iglemlerini yetkili servis
personelinin yapmasini saglayin.

8. Yedek Parcgalar
Yedek parga gerektigi zaman Uretici tarafindan belirtilen yedek pargalarin
kullanildigindan emin olun. Diger pargalarin kullaniimasi yangin, elektrik
carpmalarina ve diger tehlikelerin vuku bulmasina neden olabilir.

9. Nem Yogunlagsmasi

Bu projektdért soduk bir alandan sicak bir yere tasidiktan hemen sonra
calistirmayin. Projektor sicaklikta boyle buyuk bir degisiklikle kargilagirsa nem
mercek Uzerinde yodunlasabilir ve énemli i¢ parcalara zarar verebilir. Uniteyi
muhtemel zarara karsi korumak i¢in sicaklikta asiri bir degisiklik oldugunda
projektoru en az 2 saat boyunca kullanmayin.



AC Guc¢ Kablosu Hakkinda Notlar

AC Glg Kablosu bu projektoru kullandiginiz Glkelerin gereksinimlerine uymalidir. AC
prizinizin asagidaki 6rnege uydugunu dogrulayin ve uygun AC Gug Kablosunu
kullandiginizdan emin olun Temin edilen AC Gug¢ Kablosu AC Prizinize uymuyorsa
lutfen bayiinizle temas kurun. Bu projektor topraklanmis AC hatli bir fig ile
donatiimigtir. Prizinizin fise uydugundan emin olun. Topraklanmis fisin guvenligini
sarsmayin. Voltaj degisimine bagli olarak sinyal bozulmasini engellemek Uzere
topraklanmis bir AC prizinin bulundugu bir video kaynagini kullanmanizi tavsiye
ederiz.

Topraklama

A

Topraklama

Avustralya ve Cin A.B.D. ve Kanada igin
Topraklari igin

Topraklamal Topraklama

Y

Q)

Kita Avrupasi igin ingiltere icin
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Giris

Projektor Ozellikleri

Bu projektdr glvenilir ve kolay kullanim agisindan yuksek performansli optik cihaz
projeksiyonu ile kullanimi kolay tasarimi bir araya getirmektedir.

Projektor asagidaki 6zelliklere sahiptir:

DLP® teknolojisi
1920 x 1080 1080P ¢oziindrliik

Macintosh® bilgisayarlarla uyumlu

NTSC, PAL, SECAM ve HDTV'ye uyumlu

Analog video baglantisi igin D-Sub 15-Pin baglanti noktasi
Kullanimi kolay, ¢ok dilli ekran menusu

Gelismis elektronik yastik duzeltme

Seri kumanda i¢in RS-232 konnektoru

Bekleme modunda 0,5 W degerinden dusuk gug¢ tuketimi.
Dinamik ECO, dinamik gug¢ tasarrufunu baslatir

Hizli Sodutma, Otomatik Kapanma, Otomatik Ac¢ilma iglevleri

Hemen Tekrar Baslatma islevi, kapatildiktan sonra 90 dakika iginde projektoru
aninda yeniden baslatmanizi saglar.

3D islevi desteklenir
Kolay yatay ve dikey trapezoid duzeltme i¢in 2D trapezoid
Kdse Ayari yansitilan goruntinan dort kdsesini ayarlamaniza olanak tanir

<& Not

* Bu kilavuzda verilen bilgiler herhangi bir bildirimde bulunulmaksizin degistirilebilir.

* Yazili izin olmaksizin bu belgenin kismen ya da tamamen ¢ogaltilmasi, aktarilmasi ya da
kopyalanmasi yasaktir.

* Yansitilan gériintiiniin gériinen parlaklig: ortamdaki aydinlatma kosullarina, segilen
giris sinyali kontrast/parlaklik ayarlarina ve yansitma mesafesine bagli olarak degigiklik
goOsterecektir.

* Lamba parlakhigi zamanla azalir ve lamba (ireticisinin belirledigi 6zelliklere gére farklilik
gosterebilir. Bu normaldir ve beklenen davranistir.



Projektore Genel Bakis
Onden Goériiniis

1. Hizh serbest birakma kolu 2. On ayarlama ayagi

3. Projeksiyon mercegi 4. On IR uzaktan kumanda sensorii
5. Havalandirma delikleri 6. Arka ayarlama ayagi

7. Odak halkasi 8. Kontrol paneli

9. Lamba muhafazasi

Arkadan Gorunus

1. AC gug prizi 2. Baglanti yuvalari

3. Kensington hirsizlik 6nleme kilidi
yuvasi



Alttan Gorunus

216,0

1 Tavana montaj vidalari:
M4 x 8 (Maks. L = 8 mm)
Birim: mm

1. Ucayak yuvasi 2. Tavana montaj delikleri

& Not

Bu projektoér, desteklenmesi agisindan bir tavana montaj elemani ile birlikte
kullanilabilir. Tavana montaj elemani paket iginde bulunmamaktadir.

Projektoriin tavana monte edilmesi hususunda ayrintili bilgi almak icin bayinizle
goérigiin.

Uniteyi monte ederken, sabit kablolarda kolayca erigilebilen bir baglanti kesme aygiti
kullanin veya gii¢ fisini linitenin yakinindaki kolay erigilebilen bir prize takin. Unitenin
caligmasi sirasinda bir ariza olusursa, baglanti kesme aygitini kullanarak giic
beslemesini kapatin veya gii¢ fisini ¢ikarin.



Uriiniin Kullanilmasi

Kontrol paneli

10.

11.

12.

13.
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& GUC
Projektoru agar ya da kapatir
KAYNAK

Kaynak sec¢imi gubugunu goruntiler

10/ Ses Dulizeyi
Ses duzeyini ayarlar

w/ma Carpikhk
Goruntu yamuklugu etkisini duzeltir

A/ v/ «/p Yukari/Asagi/Sol/Sag tuslari
Ekran menusunde gezinir ve ayarlari degigtirir
ECO BLANK
Ekrani bos duruma getirir

AUTO

Otomatik faz, y. boyut, konum ayari

MENU

Ekran menusunu acar

BACK

Onceki ekran meniisiine geri gider

OK

Ekran menusinde ayarlari degistirir

LAMP (Lamba LED gostergesi)

"LED Gosterge Mesaijlar1" kismina basvurun
TEMP (Sicaklik LED gostergesi)

"LED Gosterge Mesaijlar1" kismina basvurun
GUC (Gii¢ LED gbstergesi)

"LED Gosterge Mesaijlar1" kismina basvurun



Baglanti Yuvalan

9 8 7
1. USB MINI-B
Bu baglanti yuvasi, cihazin guncellenmesi igindir.
2. RS-232

Bu projektor bir bilgisayar Uzerinden ¢alistirilirken s6z konusu baglanti noktasini
bilgisayarin RS-232C yuvasina baglayin.
3. PC1/PC 2
Goruntu girig sinyali (analog RGB ya da analog parga) bu yuvaya baglanir.
4. S-VIDEO
Bir video cihazinin S-Video ¢ikisini bu yuvaya baglar.
5. HDMI-1/HDMI-2
Bir video cihazi veya bilgisayardan gelen HDMI g¢ikigi bu yuvaya baglayin.
6. AUDIO IN
Video cihazi veya bilgisayardan gelen ses ¢ikigini bu jaka baglayin.
7. AUDIO OUT (Ses Cikisi)
Bir hoparlore ya da farkli bir ses giris cihazina baglayin.
8. VIDEO
Bir video cihazinin kompozit video ¢ikisini bu yuvaya baglar.
9. MONITOR OUT
Bir bilgisayar ekranina, vb baglanir.



Uzaktan Kumanda
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1. Kizilbtesi iletici
Projektore sinyal iletir

2. Durum LED'i
Uzaktan kumanda kullanildiginda yanar
3. Gug
Projektoru agar ya da kapatir
4. VGA
COMPUTER sinyalini goruntuler
5. Kaynak

Kaynak sec¢imi gubugunu goruntuler
6. Carpikhk & ok tuslari
Keystone duzeltme menusunu goruntuler ve dikey ve yatay duzeltmeleri
goruntunun manuel olarak kilitlenmesi.
ok tuslar
Ekran (OSD) menusu etkinlestirildiginde, bu tuslar, istenen menu 6gelerini segmek
ve ayarlari yapmak i¢in yon oklari olarak kullanilir.
7. Dugmem
Islev yok
8. Menu
Ekran menusunu acar
9. B38ag fare
Islev yok
10. 5 Sol fare
Islev yok



11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21,

22,

23.

24,

25.

26.

27.

28.

29.

Fare

Islev yok

aKilit

Islev yok

Desen

Islev yok

Bos

Ekrani bos duruma getirir
Ekonomik

Lamba modu secimi gubugunu goérintiler (Normal/Ekonomik/Dinamik ECO/Long

ECO).
Otomatik Senk
Otomatik faz, y. boyut, konum ayari

Video

VIDEO sinyalini gosterir.

HDMI

HDMI sinyalini gosterir.

Renk Modu

Goruntileme modunu secer

Enter

Ekran menusinde ayarlari degistirir

Exit

Menu ayarlarini kaydedip g¢ikar

Sayfa Yukari

USB araciligiyla bir bilgisayara bagliyken bir sayfa yukari
Sayfa Asagi

USB araciligiyla bir bilgisayara bagliyken bir sayfa asagi
Magnify (Blyut)

Yansitilan resim boyutunu buyuatar
Ses Seviyesi

Ses duzeyini ayarlar

Freeze - Dondur

Ekrandaki resmi dondurur/cozer
Sessiz

Yerlesik hoparlort sessize alir
Aspect - En Boy

Ekran en-boy oranini secer
Zamanlayici

P-Timer (P-Zamanlayici) ekran menusunu etkinlestirir



Uzaktan fare kumandasinin kullanimi

Bilgisayarinizi uzaktan kumanda ile kullanma 6zelligi sunum yaparken size daha fazla
esneklik kazandirir.

1. Bilgisayarinizin faresinin yerine uzaktan kumandayi kullanmaya baglamadan dnce
projektdéri masaulstlu veya dizustu bilgisayariniza bir USB kablosuyla baglayin.
Ayrintilar igin, bkz. "Bilgisayar veya monitor baglama" sayfa 12.

Giris sinyalini COMPUTER olarak ayarlayin.

Sayfa yukari/asagl komutlarina (Microsoft PowerPoint gibi) yanit veren
goruntuleme yazilim programinizi (bagl PC'deki) galigtirmak icin Sayfa Yukari/
Sayfa Asagi dugmelerine basin.

4. Uzak sayfalama iglevi calismazsa, USB baglantisinin dogru bigimde yapilip
yapilmadigini ve bilgisayarinizdaki fare suricusunun en son surume guncellenip
guncellenmedigini kontrol edin.



Pilleri Takma

1. Pil kapagini gosterilen yonde agin.

2. Pilleri bolme igindeki semada
gOsterildigi gibi takin.

3. Pil kapagini yerine yerlestirip kapatin.

A Dikkat
* Pil yanhs tiirden pille degistirildiginde patlama riski mevcuttur.
* Kullanilan pilleri talimatlar dogrultusunda tasfiye edin.

* Pili yerine takarken arti ve eksi kutuplarin dogru yerlestirildiginden emin olun.

& Not

* Pilleri gocuklardan uzakta tutun. Pilleri yanlislikla yutarak 6liim tehlikesi vardir.
* Uzun siire kullanmayacaksaniz pilleri uzaktan kumandadan ¢ikarin.

* Kullanilan pilleri ev atiklari ile birlikte atmayin. Kullanilan pilleri yerel yénetmeliklere
goére atin.

* Piller yanls yerlestirilirse patlama tehlikesi vardir. Tiim pilleri yenisiyle degistirin.

* Piller suya ya da atese atilmamalidir; pilleri karanlik, serin ve kuru bir yerde muhafaza
edin.

* Pillerin aktigindan siiphelenirseniz akintiyi silin ve ardindan yeni bir pil takin.

* Akinti viicudunuza ya da giysilerinize bulasirsa hemen bol su ile yikayin.



Uzaktan Kumandanin Kullaniimasi

Uzaktan kumandayi kizil 6tesi uzaktan kumanda sensorune dogrultun ve bir digmeye

basin.
» Projektorin onden calistiriimasi

& Not

Lazeri dogrudan insanlarin géziine tutmayin (6zellikle cocuklarin). Gézlerin yaralanma
tehlikesi vardir.

Uzaktan kumanda, uzaktan kumanda sensoérii (izerine giines isigi ya da fliioresan lamba
gibi gii¢lii bir 1s1k kaynagi diistiyorsa dogru ¢alismayabilir.

Uzaktan kumandayi uzaktan kumanda sensériiniin goériindiigii bir konumda calistirin.
Uzaktan kumandayi diigiirmeyin ya da sarsmayin.
Uzaktan kumandayi asiri sicak ya da nemli ortamlarda muhafaza etmeyin.

Uzaktan kumandanin iizerine su dé6kmeyin ya da uzaktan kumanda tizerine islak objeler
koymayin.

Uzaktan kumandayi s6kmeyin.
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Baglant

Projektore bir sinyal kaynagi bagladiginizda, asagidakileri yaptiginizdan emin olun:
1. Herhangi bir baglanti yapmadan 6nce tum cihazlari kapatin.

2. Her kaynak icin dogru sinyal kablolarini kullanin.

3. Kablolarin siki bir sekilde takildigindan emin olun.

1. VGA kablosu (D-Sub ile D-Sub 2. VGA ile DVI-A arasindaki kablo
arasinda)
3. USB kablosu (Mini B tipinden A tipine) 4. HDMI kablosu
5. Ses kablosu 6. VGA (D-Sub)ile HDTV (RCA)
arasindaki kablo
7. S-Video kablosu 8. Kompozit Video Kablosu
 Onemli

* Yukarida gésterilen baglantilardaki bazi kablolar projektérle birlikte verilmeyebilir.
Elektronik magazalarindan satin alinabilirler.

* Yukaridaki baglanti resimleri yalnizca referans igindir. Projektdrde bulunan arka baglanti
Jjaklar1 projektor modeline gére degisir.
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Bilgisayar veya monitor baglama

Bilgisayar baglama

Projektér hem IBM® uyumlu hem de Macintosh® bilgisayarlara baglanabilir. Eski
surim Macintosh bilgisayarlara baglarsaniz, Mac bagdastiricisi gereklidir.

Projektoru dizustu veya masaustii bilgisayara baglamak igin:
* VGA kablosu kullanma

1.

Bir VGA kablosunu alip, bir ucunu bilgisayarin D-Sub ¢ikis yuvasina baglayin.

2. VGA kablosunun diger ucunu projektdrdeki PC 1/PC 2 sinyal girisi yuvasina

baglayin.

* Bir HDMI kablosu kullanma

1. Bir HDMI kablosunun bir ucunu bilgisayarin HDMI-1/HDMI-2 girisine baglayin.
2. Kablonun diger ucunu projektdrdeki HDMI girisine baglayin.
& Onemli

e Diziistii bilgisayarlarin cogu projektére baglandiginda harici video baglanti noktalarini
acmaz. Genellikle FN + F3 veya CTRL/LCD tusu gibi bir tus kombinasyonu harici ekrani
acar/kapatir. Diziistii bilgisayardaki CTRL/LCD etiketli islev tusunu ya da monitér
sembolii olan iglev tugsunu bulun. FN ve etiketli islev tusuna ayni anda basin. Diziistii
bilgisayarinizin tus kombinasyonunu é6grenmek igin diziistii bilgisayarinizin belgelerine
bakin.

Monitor baglama

Sunumunuzu ekranin yani sira monitorden yakindan izlemek isterseniz, projektordeki
MONITOR OUT sinyal c¢ikigl yuvasini agagidaki yonergeleri uygulayarak VGA
kablosuyla bir harici monitore baglayin:

Projektori monitore baglamak igin:

1. Projektoru bilgisayara "Bilgisayar baglama" sayfa 12 konusunda agiklandigi gibi
baglayin.

2. Uygun bir VGA kablosu (yalnizca bir adet birlikte verilir) alip, kablonun bir ucunu
video monitorun D-Sub girig soketine baglayin.
Ya da, monitérunuz DVI giris soketiyle donatiimissa, VGA - DVI-A kablosunu alip,
kablonun DVI ucunu video monitorin DVI giris soketine baglayin.

3. Kablonun diger ucunu projektordeki MONITOR OUT soketine baglayin.

< Onemli

* MONITOR OUT c¢ikisina yénelik ¢ikis sinyali yalnizca giris sinyali bilgisayar girigsinden
geldiginde calisir. Projektér acildiginda, MONITOR OUT cikigindan gelen ¢ikis sinyali
bilgisayar girisinden gelen giris sinyaline bagli olarak degisiklik gésterir.
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Video kaynagi aygitlari baglama

+ Bir HDMI kablosu kullanma
1. Bir HDMI kablosunun bir ucunu bilgisayarin HDMI-1/HDMI-2 girisine baglayin.

2. Kablonun diger ucunu projektdrdeki HDMI girisine baglayin.

» Bir VGA (D-Sub) - HDTV (RCA) kablosu kullanma

1. VGA (D-Sub) - HDTV (RCA) kablosunu alip 3 adet RCA tipi konektoru olan ucunu
Video kaynagi aygitinin Komponent Video ¢ikisi soketlerine baglayin. Fig ve
soketlerin rengi uymalidir; yesil yesile, mavi maviye ve kirmizi kirmiziya.

2. Kablonun diger ucunu (D-Sub tipi baglayicili) projektordeki PC 1/PC 2 yuvasina
baglayin.

» S-Video/karma kaynak aygitina baglama

1. Bir S-Video/Video kablosunun bir ucunu Video kaynagi aygitinin S-Video/Video
cikisina baglayin.

2. S-Video/Video kablosunun diger ucunu projektordeki S-VIDEO/ VIDEO girisine
baglayin.

< Onemli

* Projektor acilip dogru video kaynagi secildikten sonra secilen video gériintiisii
gésterilmiyorsa, Video kaynagi aygitinin agik ve diizgiin ¢calistigini kontrol edin. Ayrica,
sinyal kablolarinin dogru baglandigini da kontrol edin.
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Calistirma

Projektorun Acilmasi/Kapatiimasi
Projektorun Agilmasi:

1. AC glc kablosu ve gevresel sinyal kablolarinin baglantilarini tamamlayin.

2. Projektort agmak icin ¢ dugmesine basin.
Projektorun isinmasi birka¢ dakika surebilir.

3. Kaynaginizi agin (bilgisayar, dizustu bilgisayar, DVD, vb). Otomatik kaynak ayari
Acik oldugunda projektor kaynaginizi otomatik olarak algilar.

* Projektor gecerli bir sinyal algilamazsa, 'Sinyal Yok' mesaji goértintilenmeye
devam eder.

A Uyan

e Lamba yaniyor durumdayken asla mercege dogrudan bakmayin. Aksi takdirde
g6zleriniz zarar gérebilir.

* Bu odak noktasi bir noktaya yliksek sicaklik yogunlastirir. Olasi yangin tehlikesini
ortadan kaldirmak icin ¢cevresine herhangi bir nesne yerlestirmeyin.

Projektorun Kapatiimasi:

1. Projektor lambasini kapatmak igcin ¢ dugmesine basin. Ekranda "Kapatmak igin

& dugmesine tekrar basin" mesajini gérursunuz.

2. Dogrulamak icin tekrar ¢ duigmesine basin.

* Projektoru yeniden agmak isterseniz projektor sogutma devrini tamamlayana ve
bekleme moduna girene kadar beklemeniz gerekir. Bekleme modundayken,
projektoért yeniden baslatmak igcin ¢ digmesine basin.

3. AC gug kablosunu elektrik prizinden ve projektorden ¢ikartin.
4. Gucu kapatir kapatmaz projektort yeniden agmaya galismayin.
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Projektorun Yuksekliginin Ayarlanmasi

Arka ayarlama ayagi

Projektorde 1 tane On ve 2 tane arka ayarlama ayagi vardir.

Bu ayarlayicilar gértuntu ylksekligini ve yansitma agisini degistirir.

1. Hizh serbest birakma kolunu ¢ekip projektdruin 6n tarafini ylkseltin. Goéruntu
istediginiz yerde konumlandirildiginda ayagi konuma kilitlemek igin hizli serbest
birakma kolunu birakin. Gorlinti ytksekligini degistirmek icin de 6n ayarlama
ayagini vidalayabilirsiniz.

2. Yatay agida ince ayar yapmak icin arka ayarlama ayagini kullanin.

Ayagqi iceri cekmek igin ayarlama ayagini ters yonde vidalayin.

& Not

* Projektére hasar vermekten kacinmak igin, projektérii tagsima ¢cantasina yerlestirmeden
once ayarlama ayaklarinin tamamen geri ¢ekildiginden emin olun.

Projektorun Odagini Ayarlama

Odak halkasi

Odak halkasini dondurerek goruntiye odaklanin. Odaklama yapilirken gorantindn
duragan olmasi tavsiye edilir.
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Projeksiyon Goruntusunun Boyutunun Ayarlanmasi

Ekran boyutunu ve projeksiyon mesafesini belirlemek igin asagidaki sekle ve tabloya
bakiniz.

Capraz

G Dikey | i\

dengeleme Projeksiyon mesafesi ‘

(=

Ekran en boy orani 16:9 ve yansitilan resim 16:9

Ekran boyutu
Capraz G Y Ekrandan uzaklk (m)

ing cm (cm) (cm)

50 127 111 62 0,52
55 140 122 68 0,57
56 142 124 70 0,58
60 152 133 75 0,63
65 165 144 81 0,68
70 178 155 87 0,74
75 191 166 93 0,79
80 203 177 100 0,85
85 216 188 106 0,90
86 218 190 107 0,91
90 229 199 112 0,96
95 241 210 118 1,01
100 254 221 125 1,06
105 267 232 131 1,12
110 279 244 137 1,17

& Not

* Projektorii yatay konumda yerlestirin; diger konumlar i¢ i1s1 artisina neden olabilir ve
projektore zarar verebilir.

* Projektoriin kenarlari cevresinde 30 cm ya da daha fazla bosluk birakin.

*  Projektérii dumanl ortamlarda kullanmayin. Duman kalintilari 6nemli pargalarin
lizerinde toplanabilir ve projektore ya da performansina zarar verebilir.

* Tavana montaj gibi 6zel uygulamalar i¢in bayinize danisin.
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Projektoru guvenli kilma

Sifre ayarlama ve degistirme

1.

2.
3.

5.
6.

Ekran menusinu agin, Ayarlar 2 > Gilivenlik Ayarlari menusine gidip Enter
digmesine basin.

Parolayi Degistir 6Jesini vurgulayip Enter digmesine basin.

Sifre ayarlamak igin:

Ayarlamak istediginiz sifreye bagl olarak, sifre i¢in alti basamak girmek amaciyla
ok tuslarina basin.

Sifreyi degistirmek igin:

Once gegerli sifreyi girmeniz istenecektir; ardindan yeni bir tanesine
degistirebilirsiniz.

Yeniden girerek yeni sifreyi onaylayin.

Ekran menusunden gikmak icin Menu/Exit dugmelerine basin.

Sifre islevini etkinlestirme

1.
2.

Ayarlar 2 > Guvenlik Ayarlari kismina geri donup Enter digmesine basin.
Guvenlik Ayarlarini Degistir 6gesini vurgulayip Enter digmesine basin. Sifreyi
girmeniz istenecektir. Sifre ayarlandiginda ekran menusu Ac¢ilig Kilidi kismina
doner. «/» digmelerine basarak Ag¢ik ayarini segin.

Sifre korumasini devre disi birakmak icin A¢ihs Kilidi menisinde Kapali ayarini
segin.
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Sunum zamanlayicisinin ayarlanmasi

Sunum zamanlayicisi sunum yaparken surenizi daha iyi yonetebilmenize yardimci
olmak igin ekranda sunum zamanini gosterebilir. Bu islevi kullanmak igin asagidaki
adimlar takip edin:

1. Sunum Zamanlayicisi menusune erismek igin uzaktan kumandada Timer
digmesine basin veya Sunum Zamanlayicisi sayfasini gértnttlemek igin
Ayarlar 1 > Sunum Zamanlayicisi1 menusune gidip Enter digmesine basin.

2. Zamanlayici Araligi ogesini vurgulayip, «/» dugmelerine basarak zamanlayici
suresine karar verin.

3. v digmesine basarak Zamanlayici gosterimi 6Jesini vurgulayip, «/»
dugmelerine basarak zamanlayicinin ekranda gérinmesini isteyip istemediginizi
segin.

Se¢im Aciklama

Her zaman Sunum zamani boyunca ekranda zamanlayiciyi géruntuler.
1 dak./2 dak./3 dak. | Son 1/2/3 dakika kalinca ekranda zamanlayiciyi géruntuler.
Asla Sunum zamani boyunca ekranda zamanlayiciyi gizler.

4. v dugmesine basarak Zamanlayici Konumu 06gesini vurgulayip, «/»
dugmelerine basarak zamanlayici konumunu ayarlayin.
Ust Sol — Alt Sol — Ust Sag — Alt Sag

5. v dugmesine basarak Zamanlayici Sayma Yontemi 6gesini vurgulayip, «/»
dugmelerine basarak istediginiz sayma yénuni segin.

Se¢im Aciklama
lleri 0'dan ontanimli zamana dogru ¢ikar.
Geri Ontaniml zamana 0'a dogru iner.

6. Sesli Hatirlatma iglevini vurgulamak i¢in v dugmesine basin ve «/» dugmelerine
basarak sesli hatirlatma islevini etkinlestirmek isteyip istemediginize karar verin.

7. Sunum zamanlayiciyi etkinlegtirmek i¢cin, Sunum Zamanlayicisi 6gesini
vurgulayin, Agik ayarini ve Evet 6gesini secin.

8. Zamanlayiciyi iptal etmek i¢cin, Sunum Zamanlayicisi 6gesini vurgulayin, Kapah
ayarini ve Evet 6gesini segin.
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Menu kullanimi

Projektor, goruntl ayarlari yapmaniza ve gesitli ayarlari degistirmenize olanak taniyan
cok dilli ekran mendulerine sahiptir.

Nasil caligtirihir?

1. Ekran menUsund agmak igin Menu digmesine basin.
OSD gosterildiginde, ana menlude herhangi bir 6zellik segmek igin «/» tusunu
kullanin.

3. lstenilen ana meni ddesi segildikten sonra, dzellik ayari alt meniisiine girmek igin
v dgesine basin.

4. Istenilen 63eyi segmek igin a/v diigmelerini ve ayarlari yapmak igin «/»
dugmelerini kullanin.
» Sonraki ekran menUsu dizeyine gegmek igin Enter digmesine basin.

5. Avyarlari kaydedip ¢ikmak igin Menu digmesine iki kez* basin.
*Ilk basisinizda ana menlye geri gidersiniz, ikinci basisinizda OSD mendisi
kapatilir.
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Meni agaci
& Not

» Desteklenen ekran meniileri, farkli giris kaynaklarina gére degisiklik gésterir.
Desteklenmeyen islevler belirsiz duruma gelir.

» *: Yalnizca Renk Modunun Kullanici 1 veya Kullanici 2 olarak segilmesi durumunda

kullanilabilir.
Ana Menu |Alt Menu Ayarlar
Duvar Rengi Kapali / Acik Sari / Pembe / Acik Yesil / Mavi /
Karatahta
En/Boy Orani Otomatik / Gergek / 4:3/16:9/16:10
Carpikhk
Kose Ayari
Konum
Faz
H. Boyut
EKRAN Dijital Zoom
Otomatik / Ust-Alt/ Sirali
3D Modu Cerceve / Frame Packing /
Side By Side / Kapall
3D 3D Senk Ters Cevir |Devre Disi/ Ters Cevir
3D Ayarlari 1/ 3D Ayarlari
3D Ayarlari Kaydet 2 /3D Ayarlari 3
3D Ayarlari 1/ 3D Ayarlari
3D Ayarlant Uygula 15’ /3’ Avarlan 3 / Kapall
Renk Modu Parlak / Sunum / sRGB / Film / (Long ECO) / (3D)

/ Kullanici 1 / Kullanici 2

Referans Modu*

Parlak / Sunum / sRGB / Film / (Long ECO) / (3D)

Parlaklik
Zithk
Renk
Ton
Netlik
RESIM Brilliant Colorv Aglvk / Kapall
Renk Sicakligi Soguk / Normal / Sicak
Renk Sicakligi Ince |R Kazanimi / G Kazanimi / B Kazanimi / R Ofseti/
Ayari G Ofseti / B Ofseti
Birincil Renk R/G/B/C/M/Y
Renk Yénetimi | ~enk fonu
Doygunluk
Kazanim
gﬁlr;raAyarlarml Gegerli / Tuma / iptal
KAYNAK Otomatik Kaynak |Acik / Kapall
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Ayarlar 1

Sunum
Zamanlayicisi

Zamanlayici Araligi

1,2,3,4,5,10 - 240 dk.

Zamanlayici
gOsterimi

Her zaman / 3 dak. / 2 dak.
/1 dak. / Asla

Zamanlayici Konumu

Ust Sol 7ATt Sol / Ust Sag /
Alt Sag

Zamanlayici Sayma

- : Geri / ileri
Yontemi
Sesli Hatirlatma Acik / Kapali
Acik / Kapali Evet / Hayir
Dil Coklu dil

Projeksiyon

On Masa / Arka Masa

/ Arka Tavan / On Tavan

Menu Gosterim

5sn./10sn./20sn./30

Suresi sn. / Her zaman
Menu Ayarlari Menii Konumu Orta / Ust Sol / Ust Sag /
Alt Sag / Alt Sol
Hatirlatma Mesaji Acik / Kapali
Dogrudan Gug Agma [Acik / Kapali
Sinyal Gelince Acilma|Acik / Kapali

Calistirma Ayarlari

Otomatik Kapanma

Devre Disi/ 3 dak. /10
dak. /15 dak. / 20 dak. / 25
dak. / 30 dak.

Hizli Sogutma Acik / Kapali
Hemen Tekrar
Baslatma Acik / Kapali
Kapanma Devre Dis1 /5 dak. /10
P dak./ 15 dak. /20 dak. / 25
Zamanlayici

dak. / 30 dak.

Uyku Zamanlayicisi

Devre Disi/ 30 dak. / 1
saat/2sa/3sal/4sal8
sal/12 sa

Arka Plan Rengi

Fabrika Varsayilani / Siyah / Mavi

Anlik Goruntu

Fabrika Varsayilani / Siyah / Mavi
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Yuksek Yer Modu |Acik / Kapali Evet / Hayir
Sessiz Acik / Kapali
Ses Ayarlari Ses Duzeyi
Acilis/kapanis sesi  |Acik / Kapali
Normal / Ekonomik /
Lamba Modu

Lamba Ayarlari

Dinamik Eko / Long ECO

Lamba Zamanlayiciyi
Sifirla

Sifirla / iptal

Esdeger lamba saati

Normal: xxxsa
Ekonomik: xxxsa
Dinamik Eko: xxxsa
Long ECO: xxxsa

Avyarlar 2 Esdeger lamba saati:
Xxxsa

Parolayi Degistir

Guvenlik Ayarlari Szgieg’r:ilrlk Ayarlarini Acilis Kilidi  |Acik / Kapall

Veri iletisim Hizi 2400/ 4800 / 9600 / 14400 / 19200 / 38400 /
57600 / 115200

Test Deseni Acik / Kapall
Kapali Altyazi Etkin  [Acik / Kapali

Kapali Altyazi Altyazi SGrGmi CC1/CC2/CC3/CCa
Beklemede Monitor |Acik / Kapali
Cikisi

Bekleme Ayarlari Ses Goois Kapall / Audio In / HDMIT /

es Lels! HDMI2

Ayarlari Sifirla Sifirla / Iptal

Dogal Cozunurluk
Kaynak
Renk Modu
¢Cozunurluk

BILGI Gegerli Sistem Lamba Modu

Durumu 3D Bigimi

Renk Sistemi

Esdeger lamba saati

Donanim Yazilimi Surimu
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EKRAN

Duvar Rengi
Yansitma yuUzeyi beyaz olmadiginda yansitilan resmin rengini duzeltir.
En/Boy Orani

Giris sinyali kaynaginiza bagli olarak gorintunun en-boy oranini ayarlamak icin dort
secenek vardir.

Carpiklik
Gorintlnin dikey ve yatay gorunti bicimlendirmesini manuel olarak dizeltir.
Kose Ayari

Yatay ve dikey degerleri ayarlayarak goruntunin dort kdsesini manuel olarak
ayarlayin.

1. Dort kdseden birini segmek icin A/ v / /P tuslarina basin ve Enter'a basin.
2. Ayar yonunu se¢gmek igin ¢/ p» tuslarina basin ve Enter'a basin.

3. Ayar yapmak igin ekrandaki talimatlari izleyin.

Konum

Konum ayari sayfasini goruntiler. Gortintlyl tagsimak igin yon oku tuslarini kullanin.
Tusa her basildiginda, sayfanin alt konumundaki degerler, en yuksek veya en duguk
degerlerine ulasana kadar degisir.

Faz

Gorintl bozulmasini digtrmek igin saat fazini ayarlar.
H. Boyut

Goruntunun yatay genigligini ayarlar.

Dijital Zoom

Yansitilan goértuntayu buyatar veya kugultar.

3D

Bu projektérde 3D filmlerden, videolardan ve spor olaylarindan goérintilerin
derinliklerini sunarak daha gercgekgi bir yolla keyif almanizi saglayan 3D islevi bulunur.
3D goruntuleri gorunttlemek igin bir 3D gozlik takmaniz gerekir.

« 3D Modu: Varsayilan ayar Kapali seklindedir. Projektor 3 boyut bigimini
taniyamazsa bir 3D Modu secin.

» 3D Senk Ters Cevir: Goruntlu derinliginin tersine g¢evrildigini gérdugunuzde, sorunu
gidermek igin bu islevi etkinlegtirin.

» 3D Ayarlar Uygula: Projektor kayitli 3D ayarlarini uygulayacak ve projektoru bir
sonraki kez baglattiginizda bu ayarlari koruyacaktir.

« 3D Ayarlarn Kaydet: Projektor gecerli 3D ayarlarini animsayacaktir.
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RESIM

Renk Modu

Program turunuzle uyum saglamak igin projektor gorantusu ayarini en uygun duruma
getirebilmeniz igin dnceden tanimli gorantuleme modlari saglanir.

Referans Modu

Gorintl kalitesine yonelik gereksiniminize en uygun gortntileme modunu seger ve
goruntide, asagidaki ayni sayfada listelenen secgimler temelinde ince ayarlama yapar.

Parlakhk

Goruntunun parlakhgini ayarlar.

Zithk

Gorluntldeki karanlik ve aydinlik alanlar arasindaki farklilik derecesini ayarlar.
Renk

Renk doygunlugu duzeyini ayarlar -- bir video goruntusunde her bir rengin miktari.
Ton

Goruntunun kirmizi ve yesgil renk tonlarini ayarlar.

Netlik

Gorlntlyd, daha keskin veya yumusak gortiinecek sekilde ayarlar.

Brilliant Color

Acik ayarini segmek, ara tonlu goérintilerde daha fazla parlaklik artisini etkinlestirir.
Renk Sicakhgi

Renk sicakhgi ayarlarina yonelik kullanilabilir secenekler, secilen sinyal tirine gore
degisiklik gosterir.

« Soguk: Goruntulerin mavimsi beyaz gorunmesini saglar.

* Normal: Beyaz igin normal renklendirmeleri korur.

+ Sicak: Goruntulerin kirmizimsi beyaz gorinmesini saglar.

Renk Sicakhgi ince Ayari

Tercih edilen bir renk sicakligini ayarlar.

* R Kazanimi/G Kazanimi/B Kazanimi: Kirmizi, Yesil ve Mavi renklerin kontrast
dizeylerini ayarlar.

+ R Ofseti/G Ofseti/B Ofseti: Kirmizi, Yesil ve Mavi renklerin parlaklik duzeylerini ayarlar.
Renk Yonetimi

Renk Yonetimi, ayarlanabilecek alti tane renk kiimesi (RGBCMY) saglar. Renklerin

her birini sectiginizde, istediginiz sekilde aralik, ton, doygunluk ve kazang ayarlarini

yapabilirsiniz.

+ Birincil Renk: Kirmizi, Sari, Yesil, Camgobegi, Mavi ve Eflatun arasindan bir renk
seger.

* Renk tonu: Araliktaki artiglar, iki bitisik rengin daha fazla orantisindan olusan
renkleri icerecektir.

» Doygunluk: Bir video resmindeki rengin miktaridir. Daha dusuk ayarlar daha az
doygun renkler uretir.
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» Kazanim: Sectiginiz birincil rengin kontrast dlizeyi etkilenecektir.
Renk Ayarlarini Sifirla

Gegerli veya tum renk modlarini sifirlar.
» Gegerli: Gegerli goruntuleme modunu fabrika 6n ayarli degerlere dondurur.
* TUmuU: Renk modu ayarlarini fabrika 6n ayarlarina dondurdr.

KAYNAK

Otomatik Kaynak

Projektorun, sinyalleri otomatik olarak aramasini isterseniz, KAYNAK menusundeki
Otomatik Kaynak iglevinin Ac¢ik olarak ayarlandigindan emin olun (bu projektorun
varsayilan ayaridir).

Ayarlar 1

Sunum Zamanlayicisi

Sunum yapan kisiyi sunumu belirli bir zaman arali§i icinde tamamlamasi icin uyarir.

Dil

Ekran menulerine yonelik dili ayarlar.

Projeksiyon

Projektoér, tavana ya da bir ekranin arkasina veya bir ya da daha fazla aynayla

kurulabilir.

Menu Ayarlari

* Menu Gosterim Suresi: En son tusa bastiginizdan sonra ekran menusunun etkin
kalacagi sureyi ayarlar. Aralik, 5 saniyelik artirnmlarla 5 ila 30 saniye arasindadir.

* Menl Konumu: Ekran menusu konumunu ayarlar.

« Hatirlatma Mesaji: Animsatici mesajin goruntulenip goruntulenmeyecegini ayarlar.

Calisgtirma Ayarlari

* Dogrudan Gug Agma: Acgik secimi iglevi etkinlestirir.

+ Sinyal Gelince Acilma: Acik secildiginde, VGA sinyali algilaninca projektor otomatik

olarak acilacaktir. Kapali secildiginde, projektorin elle (tus takimi veya uzaktan
kumandayla) agilmasi gereklidir.

« Otomatik Kapanma: Ayarlanan bir stire sonunda higbir giris sinyali algilanmazsa
projektérin otomatik olarak kapanmasini saglar.

* Hizh Sogutma: Agik secimi islevi etkinlestirir ve projektor soguma suresi birkag
saniyeye kisaltilir. Projektdru hizli soguma surecinden hemen sonra yeniden
baslatmayi denerseniz, basarili bicimde agilmayabilir ve sogutma fanlarini tekrar
cahstirir.

* Hemen Tekrar Baglatma: Hemen tekrar baslatma islevi agikken, kullanici, projektor
kapatildiktan sonraki 90 saniye iginde projektdrt aninda yeniden baslatabilir.

+ Kapanma Zamanlayici: Karartma ozelligi etkinlegtirildiginde goruntu karartma
suresini ayarlar; sure gectiginde goruntu ekrana geri gelecektir.

* Uyku Zamanlayicisi : Otomatik kapanma zamanlayiciyi ayarlar. Zamanlayici 30
dakika ila 12 saat arasinda bir degere ayarlanabilir.
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Arka Plan Rengi

Projektore higbir sinyal girilmediginde hangi arka plan renginin goruntulenecegini
secmenizi saglar.

Anlik Goruntu

Projektor baslatilirken hangi logo ekraninin géruntilenecegini segmenizi saglar.

Ayarlar 2

Yiiksek Yer Modu

Bu fonksiyonu, yuksek rakimlarda projektoriin sogumasinin saglanmasi igin fanin tam
gucle calismasini saglamak uzere kullanin. Projektore bir filtre kapagi takiliysa,
Yuksek Yer Modu 6zelliginin Agik olarak ayarlandigindan emin olun.

Ses Ayarlan

» Sessiz: Sessiz iglevini ayarlar.

» Ses Duzeyi: Ses duzeyini ayarlar.

» Acllis/kapanis sesi: Agilig/lkapanis sesini ayarlar.

Lamba Ayarlari

* Lamba Modu: Eco/Dinamik Eko/Long ECO modunu kullanmak sistem guralttisinG
ve gug tuketimini dusurar. Eco/Dinamik Eko/Long ECO modu segilirse, 1s1k gikisi

dusurulerek ve resimlerin daha koyu yansitilmasi saglanarak projektérin daha
uzun ¢alisma dmrune sahip olmasina olanak taninacaktir.

« Lamba Zamanlayiciyi Sifirla: Isik saatini 0 saate ayarlar.

» Esdeger lamba saati: Lambanin gegen ¢alisma suresini (saat cinsinden) goruntuler.

Glvenlik Ayarlari

» Parolayi Degistir: Yeni bir tanesine degistirmeden 6nce yeni sifreyi veya gecerli
sifreyi girmeniz istenecektir.

+ Guvenlik Ayarlarini Degistir: Sifre girildiginde, sifre korumasini etkinlegtirebilir veya
devre disi birakabilirsiniz.

Veri iletisim Hizi

Projektort uygun bir RS-232 kablosu kullanarak baglayabilmeniz ve projektérin aygit
yazilimini guncelleyebilmeniz veya indirebilmeniz i¢in bilgisayarinizla ayni veri iletisim
hizini seger. Bu iglev yetkili servis personeli igindir.

Test Deseni

Acik secimi iglevi etkinlestirir ve projektor 1zgara test desenini gorunttler. Gorinti
boyutunu ve odaklamayi ayarlamaniza ve yansitilan gortuntide distorsiyon olmadigini
kontrol etmenize yardimci olur.

Kapali Altyazi

« Kapal Altyazi Etkin: Acik ayarinda, segilen girig sinyalinde alt yazi oldugunda iglev
etkinlestirilir.

» Altyazi Surimu: Tercih edilen bir alt yazi modunu seger. Alt yazilari goértintilemek
icin CC1, CC2, CC3 veya CC4 6gesini secin (CCA1, alt yazilari bolgenizdeki birincil
dilde gorintuler).
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Bekleme Ayarlari

+ Beklemede Monitor Cikisi: Agik segimi iglevi etkinlestirir. Projektor, bekleme
modundayken ve aygitlara PC ve MONITOR OUT baglantilari dogru bigcimde
yapildiginda bir VGA sinyali verebilir.

» Ses Gegisi: Projektor, bekleme modundayken ve karsilik gelen girisler aygitlara
dogru bigimde baglandiginda ses ¢alabilir.

Ayarlan Sifirla
Tam ayarlari, fabrika 6n ayarl degerlere dondurar.

& Not

» Asagidaki ayarlar sifirlanmayacaktir: Kullanici 1, Kullanici 2, Projektér Kurulumu,
Yiiksek Yer Modu, Giivenlik Ayarlari ve Veri lletisim Hizi.

BILGI

Dogal Cozunurlik

Projektorun dogal ¢ozunurlugunu gosterir.

Gecgerli Sistem Durumu

+ Kaynak: Gegerli sinyal kaynagini gosterir.

+ Renk Modu: RESIM meniisiinde segilen modu gosterir.

» COzUnUrlUk: Giris sinyalinin gergek ¢ozunurligunu gosterir.

* Lamba Modu: Gegerli lamba modunu gdsterir.

» 3D Bigimi: Gegerli 3D modunu gosterir.

* Renk Sistemi: RGB veya YUV seklindeki giris sistemi bigimini gosterir.
» Esdeger lamba saati: Lambanin o zamana kadarki kullanim saatini géruntuler.
* Donanim Yazilimi Surimu: Aygit yazilimi surGmuanu gosterir.
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Bakim

Projektorun bakim iglemlerinin dogru bir sekilde yapilmasi gerekir. Mercegi toz ve
kirden temizlemelisiniz; aksi takdirde, ekranda noktalar belirecek ve goruntu kalitesi
dusecektir. Herhangi bir parganin degistiriimesi gerekiyorsa bayinizle ya da nitelikli bir
servis galisani ile temas kurun. Projektoran pargalari temizlenirken ilk olarak
projektoru kapatin ve figini ¢ekin.

A Uyani

* Projektér lizerinde bulunan kapaklari asla agmayin. Projektér icinde bulunan tehlikeli
gerilim ciddi yaralanmalara neden olabilir. Uriinii kendiniz tamir etmeye ¢alismayin. Tiim
servis iglemlerini yetkili servis personelinin yapmasini saglayin.

Mercegin Temizlenmesi

Mercegi bir mercek temizleme kagidi ile hafifge silin. Mercege elleriniz ile
dokunmayin.

Projektor Muhafazasinin Temizlenmesi

Yumusak bir bezle hafifce silin. Kir ya da lekeler kolaylikla gikmiyorsa su ile ya da su
ve notr bir temizlik malzemesi ile nemlendirilmis bir bez ile hafifge silin ve kuru ve
yumusak bir bezle kurulayin.

= Not

* Projektorii kapatin ve bakim iglerine baslamadan énce AC gii¢ kablosunu prizden
cikarin.

* Temizlik islemine baslamadan énce mercegin sogudugundan emin olun.

* Yukarida belirtilenler diginda deterjan ya da kimyasal kullanmayin. Benzin ya da tiner
kullanmayin.

* Kimyasal sprey kullanmayin.

e Yumusak bir bez ya da mercek kagidi kullanin.
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Lambanin Degistirilmesi

Projektér zaman iginde calistik.a projektor lambasinin parlakligi gittikge azalir ve
lambanin kirilma olasiligi artar. Uyari mesaji goruntulendiginde lambayi degistirmenizi
tavsiye ediyoruz. Lambayi kendiniz degistirmeye c¢alismayin. Lambanin degistiriimesi
icin nitelikli bir servis personeli ile temas kurun.

= Not

Lamba, projektériin kapatilmasinin hemen ardindan sicakligini muhafaza eder. Lambaya
dokunursaniz parmaginiz yanabilir. Lambayi degistirdiginiz zaman lambanin sogumasi
icin en az 45 dakika bekleyin.

Lambanin camina ne zaman olursa olsun dokunmayin. Lambanin camina dokunulursa
lamba patlayabilir.

Lambanin kullanim émrii, kullanim gevresine gére ve lambadan lambaya degisebilir. Her
bir lambanin ayni siire boyunca kullanilacagina dair bir garanti veriimemektedir. Bazi
lambalar, benzer lambalara kiyasla daha kisa bir siire sonra tiikenebilir ya da bozulabilir.

Bir lambanin kullanim émrii dolduktan sonra saatlerce kullanilmalarina ve titresim, sok
ya da bozulmaya bagli olarak lamba patlayabilir. Projektériin ya da lambanin kullanildigi
cevre sartlarina gére patlama tehlikesi degisiklik gésterebilir.

Lambayi tamir ederken ya da sékerken koruyucu gézliik ve eldiven kullanin.

Acilma ve kapanma devirlerinin hizlanmasi lambaya zarar verecek ve lambanin kullanim
omriinii azaltacaktir. Projektérii actiktan sonra kapatmak icin en az 5 dakika bekleyin.

Lambayi kagit, bez ya da diger yanici malzemelerin yaninda ¢alistirmayin ya da bu
malzemelerle lambayi kaplamayin.

Lambayi tiner gibi yanici maddelerin bulundugu bir ortamda ¢aligstirmayin.

Lambanin galistirildigi odayi ya da alani iyice havalandirin. Ozon gazinin teneffiis
edilmesi halinde basagrisina, mide bulantisina, bas dénmesine ve diger semptomlara
neden olabilir.

Lamba iginde inorganik civa bulunmaktadir. Lamba yanarsa lamba i¢inde bulunan civa
digari salinacaktir. Lamba calistirilirken kirilirsa bulundugunuz alani hemen terk edin ve
civa ve gazlarin solunmasini engellemek icin alani en az 30 dakika havalandirin. Aksi
durumda kullanicilarin saghgi i¢in zararl olabilir.
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N -

Projektoru kapatin.

Projektor tavana monte edilmis ise sdkuin.

Gug¢ kablosunu c¢ikarin.

Kapaktan vidayi ¢ikarmak icin bir tornavida kullanin. (Sekil #1)

Kapag yukari iterek gikarin. (Sekil #2)

5. Lamba modulinden vidayi ¢ikarin. (Sekil #3)
Kolu yukseltin ve modull disari dogru kaldirin. (Sekil #4)

6. Yeni lamba modulund projektore yerlestirin ve vidalari sikin.

Lamba muhafazasini yerine takin ve vidayi sikin.

Projektoru agin. Isinma suresinin ardindan lamba yanmazsa lambay!1 yeniden
takmayi deneyin.

9. Lamba saatini sifirlayin. "Ayarlar 2 > Lamba Ayarlari > Lamba Zamanlayiciyi
Sifirla" menuslne basvurun.

& Not

Kullanilan lambayi yerel yénetmelikler dogrultusunda tasfiye edin.

Vidalarin iyice sikildigindan emin olun. lyice sikilmayan vidalar yaralanmalara ya da
kazalara neden olabilir.

Lamba camdan yapilmis oldugu igin iiniteyi diigiirmeyin ve cami gizmeyin.
Eski lambayi yeniden kullanmayin. Bu durum lambanin patlamasina neden olabilir.

Lambayi degistirmeden énce projektorii kapattiginizdan ve AC gii¢ kablosunu
¢ikardiginizdan emin olun.

Projektorii lamba kapagi yokken calistirmayin.
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Teknik Ozellikleri

Model adi DH286-ST/MH605ST/MH607ST/MH609ST/BH610ST/BH612ST
Goriuntuleme aygitlar 0,65” DLP Yonga
e 1080P
Gozlndriik (1920x1080)
F numarasi F27
Mercek Odak 7,2
HDMI 2 tane
D-Sub 15 pimli 2 tane
Giris baglant S-Video 1 tane
noktasi Video 1tane
1?:.)8 (bilgisayar ses 1 tane
Gikis baglanti geiu(zi:g?szlg;lrl' ses o
noktalari - 1 tane
fisi)
Kontrol baglanti USB (mini B) 1 tane
noktalari RS-232 1 tane
Hoparlor 1tane 2 W
Yansitma lambasi 203 W
Calistirma:
Sicaklidi: 0°C ila 40°C
Cevresel Gereksinimler Nem: %1.0 - 90 (yogusmasiz)
Saklama:
Sicaklidi: -20°C ila 60°C
Nem: %10 - 90 (yogusmasiz)
Gug kaynagi AC 120-240V, 50/60 Hz, 2,60 A
Glg tuketimi Normal modda 250W
Ebat 332 mm (G) x 243,6 mm (D) x 107 mm (Y)
Agirlik 2,6 kg

Not: Tasarim ve Teknik Ozellikler bildirimde bulunulmaksizin degistirilebilir.
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Ebat

332 mm (G) x 243,6 mm (D) x 107 mm (Y)

ooo
a
ooooo o
o
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Tavana montaj vidalari:
8 tane M4 (En fazla uzunluk = 8 mm)

Birim: mm



Ek

LED Gostergesi Mesajlari

Isik Durum ve Aciklama
GUC Sic. ‘ LAMBA
Sistem Mesaji
Turuncu Kapali Kapali Bekleme modu
Yesil
Renkte Yanip Kapali Kapali Gug agihyor
Sonuyor
Yesil Kapali Kapali Normal ¢alisma
Turuncu
Renkte Yanip Kapali Kapali Normal gl¢ kapali sogutma
Soniyor
Kirmizi Kirmizi ggnmkltzé .
Renlfte"Yamp Renlfte"Yamp Yanip Indir
Soénlyor Sonuyor -
Sonuyor
Yesil Kapal Kirmizi CW baglatilamadi
Caligmaya Hazirlama Mesajlari
Yesil Kapali Kapali Calismaya Hazirlama ACIK
Yesil Yesil Yesil Calismaya Hazirlama KAPALI
Lamba Hata Mesajlari
Kapali Kapali Kirmizi Normal ¢alismada Lamba 1 hatasi
Turuncu
Kapali Kapali R\’(zr;lj’;e Lamba yanmiyor
Soénlyor
Termal Hata Mesajlari
Kirmizi Kirmizi Kapali Fan 1 hatasi (gergek fan hizi istenen hiz disinda)
Turuncu
Kirmizi RenkteYanip| Kapali Fan 2 hatasi (gercek fan hizi istenen hiz diginda)
Soénlyor
Kirmizi Yesil Kapali Fan 3 hatasi (gergek fan hizi istenen hiz diginda)
Yesil Kirmizi Kapali Sicaklik 1 hatasi (sinirli sicakligin Gzerinde)
Kirmizi
Yesil Renkte Yanip Kapali Isil Algilayici 1 agik hatasi
Soénlyor
Yesil Yesil Kapali Isil Algilayici 1 kisa hatasi
Yesil Renkte | Yesil Renkte
Yanip Yanip Kapali Isil IC #1 12C Baglantisi hatasi
Soénlyor Soénlyor
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Uyumluluk Modlari

1. VGA Analog
Bilgisayar girisi icin desteklenen zamanlama
. 3
o \CLL Dikey eel 3DAlan | 3Diist | Boyut
Coziiniirliik Zamanlama Frekans Frekansi
Frekans (Hz) Ardigik alt Yan
(KHz) (MHz)
Yana
VGA_60 59,94 31,469 25,175 [¢) @) [¢)
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA 75 75 375 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60 60,317 37,879 40,000 [e) [e) [¢)
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
SVGA_75 75 46,875 49,500
800 x 600 SVGA_85 85,061 53,674 56,250
SVGA_120
(Karartma 119,854 77,425 83,000 (@)
Azalt)
XGA_60 60,004 48,363 65,000 [©) [©) [©)
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_120
(Karartma 119,989 97,551 115,5 (@)
Azalt)
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
1280 x 720_60 60 45 74,250 [¢) @) [¢)
1280 x 720 1280 x
720120 120 90,000 148,500 (@)
1280 x 768 1280 x 768_60 59,87 47,776 79,5 [¢) [¢) [¢)
WXGA_60 59,81 49,702 83,500 [¢) [¢) [¢)
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
WXGA_85 84,88 71,554 122,500
1280 x 800 WXGA_120
(Karartma 119,909 101,563 146,25 (@)
Azalt)
SXGA_60 60,02 63,981 108,000 @ O
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960_60 60 60 108,000 [e) [¢)
1280 x 960 1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60 60,015 47,712 85,5 [¢) [¢)
1440 x 900 WXGA+_60 59,887 55,935 106,500 [¢) [¢)
1400 x 1050 SXGA+_60 59,978 65,317 121,750 © @)
1600 x 1200 UXGA 60 75 162,000 [¢) [¢)
1680 x
1680 x 1050 1050_60 59,954 65,29 146,25 © (@)
640 x 480
@67Hz MAC13 66,667 35 30,240
832 x 624
@75Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768
@75Hz MAC19 75,02 60,241 80,000
1152 x 870
@75Hz MAC21 75,06 68,68 100,000

* Yukarida gosterilen zamanlamalar, EDID dosyasi ve VGA grafik karti sinirlamalarindan dolayi
desteklenmeyebilir. Bazi zamanlamalarin secilememesi olasidir.
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Bilesen-YPbPr girisi icin desteklenen zamanlama

i Yatay Frekans Dikey Frekans Piksel Frekansi
Zamanlama Coziniirlik (KHz) (Hz) (MHz) 3D Alan Ardisik
480i 720 x 480 15,73 59,94 13,5 ©
480p 720 x 480 31,47 59,94 27 [®)
576i 720 x 576 15,63 50 13,5
576p 720 x 576 31,25 50 27
720/50p 1280 x 720 37,5 50 74,25
720/60p 1280 x 720 45,00 60 74,25 [®)
1080/50i 1920 x 1080 28,13 50 74,25
1080/60i 1920 x 1080 33,75 60 74,25
1080/24P 1920 x 1080 27 24 74,25
1080/25P 1920 x 1080 28,13 25 74,25
1080/30P 1920 x 1080 33,75 30 74,25
1080/50P 1920 x 1080 56,25 50 148,5
1080/60P 1920 x 1080 67,5 60 148,5
2. HDMI Dijital
Bilgisayar girisi i¢in desteklenen zamanlama
. 3
. Piksel .
Céziiniirliik Zamanlama Yatay Frekans Dikey Frekansi 3D Alan 3Diist | Boyut
(KHz) Frekans (Hz) Ardisik alt Yan
(MHz) Yana
VGA_60 59,94 31,469 25,175 [©) [©) [©)
VGA_T72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA_75 75 37,5 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60 60,317 37,879 40,000 [©) [©) [©
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
SVGA_75 75 46,875 49,500
800 x 600 SVGA_85 85,061 53,674 56,250
SVGA_120
(Karartma 119,854 77,425 83,000 @)
Azalt)
XGA_60 60,004 48,363 65,000 [®) [®) ©
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_120
(Karartma 119,989 97,551 115,5 (@)
Azalt)
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
1280 x
1280 x 720 72060 60 45 74,250 (©) (©) ©
1280 x
1280 x 768 768_60 59,87 47,776 79,5 (@) (@) (@)
WXGA_60 59,81 49,702 83,500 [®) [®) ©)
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
WXGA_85 84,88 71,554 122,500
1280 x 800 WXGA_ 120
(Karartma 119,909 101,563 146,25 @)
Azalt)
SXGA_60 60,02 63,981 108,000 [®) [©)
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 60 60 108,000 o o
960_60
1280 x 960 1560 x
960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x
1360 x 768 768_60 60,015 47,712 85,5 (@) (@)
1440 x 900 WXGA+_60 59,887 55,935 106,500 [©) [©
1400 x 1050 SXGA+_60 59,978 65,317 121,750 [®) [®)
1600 x 1200 UXGA 60 75 162,000 [©) [©)
1680 x
1680 x 1050 1050_60 59,954 65,29 146,25 (@) (@)
640 x 480
@67Hz MAC13 66,667 35 30,240
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832 x 624

@75Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768
@75Hz MAC19 75,02 60,241 80,000
1152 x 870
@75Hz MAC21 75,06 68,68 100,000
1920 x
1920 x 1080 1080_60 67,5 60 148,5 @) (@)
1920 x
1200_60
1920 x 1200 (Karartma 59,95 74,038 154,000 @) (@)
Azalt)

* Yukarida gosterilen zamanlamalar, EDID dosyasi ve VGA grafik karti sinirlamalarindan dolayi
desteklenmeyebilir. Bazi zamanlamalarin segilememesi olasidir.

Video girisi i¢in desteklenen zamanlama

w
o
o | 2| o | ¢
= o @ g
Yatay . Piksel > o e €
i Dikey o 3} c -
Zamanlama Coziinurlik Frekans Frekans (Hz) Frekansi ; 2 - ;’<
(KHz) (MHz) 2 el @ £
b 2 > )
(]
3
(]
480i 720 21184040) X 15,73 59,94 27 (@)
480p 720 x 480 31,47 59,94 27 [¢)
. 720 (1440) x
576i 576 15,63 50 27
576p 720 x 576 31,25 50 27
720/50p 1280 x 720 37,5 50 74,25 [¢) [¢) [¢)
720/60p 1280 x 720 45,00 60 74,25 O ©) o O
1080/50i 1920 x 1080 28,13 50 74,25 [¢)
1080/60i 1920 x 1080 33,75 60 74,25 [©)
1080/24P 1920 x 1080 27 24 74,25 [¢) [¢) [¢)
1080/25P 1920 x 1080 28,13 25 74,25
1080/30P 1920 x 1080 33,75 30 74,25
1080/50P 1920 x 1080 56,25 50 148,5 [¢) [¢)
1080/60P 1920 x 1080 67,5 60 148,5 © ©
3. Video/S-Video
Video girisi i¢in desteklenen zamanlama
n . Renk alt tasiyici
Video modu Yatay Frekans (kHz) Dikey Frekans (Hz) frekansi (MHz) 3D Alan Ardisik
NTSC 15,73 60 3,58 [¢)
PAL 15,63 50 4,43
SECAM 15,63 50 4,25 veya 4,41
PAL-M 15,73 60 3,58
PAL-N 15,63 50 3,58
PAL-60 15,73 60 4,43
NTSC4.43 15,73 60 4,43
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Sorun Giderme

Projektort tamire gdéndermeden 6nce asagida listelenen bulgulari ve dlgitleri
inceleyin. Problem devam ediyorsa yerel saticinizla ya da servis merkezi ile temas
kurun. Lutfen "LED Gostergesi Mesajlari"na basvurun.

Baslangi¢ problemleri

Isik agiimiyorsa:

+ Gug kablosunun projektore tam olarak sabitlendiginden ve diger ucun elektrik gelen
bir prize takildigindan emin olun.

+ Gug dugmesine tekrar basin.
+ Gug kablosunu ¢ekin ve kisa bir sure bekleyin, ardindan prize tekrar basin ve gug
digmesine tekrar basin.

Goruntu problemleri

Kaynak arama goruntuleniyorsa:

 Etkin bir giris kaynagini se¢mek igin uzaktan kumandada Source (Kaynak)
digmesine basin.

+ Harici kaynagin acildigindan ve baglandigindan emin olun.

+ Bilgisayar baglantisi igin, dizustu bilgisayarinizin harici video baglanti noktasinin
aclldigindan emin olun. Bilgisayarin el kitabini okuyun.

Goruntu odakh degilse:

« Ekran menusu goruntulenirken odak halkasini ayarlayin. (Gorunti boyutu
degismemelidir; Degisirse odagi degil yakinlastirmayi ayarliyorsunuz demektir.)

* Projeksiyon merceginin temizlenmesi gerekip gerekmedigini gérmek igin kontrol
edin.

Bilgisayar baglantisi Gzerinden aktarilan géruntl kayiyorsa ya da sabit degilse:
» Uzaktan kumandada Auto Sync (Otomatik Esitleme) digmesine basin.

Uzaktan kumanda problemleri

Uzaktan kumanda galismiyorsa:

* Projektorin 6nunde bulunan uzaktan kumanda alicisinin dninde herhangi bir
nesne bulunmadigindan emin olun. Uzaktan kumanday! etki araliginda kullanin.

» Uzaktan kumandayi ekrana ya da projektdriin 6nune ya da arkasina dogrultun.

» Uzaktan kumandayi dogrudan projektoriin 6ninde ya da arkasinda hareket ettirin,
uzak mesafede calismayabilir.
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RS-232 iletisim Kurali

RS-232 Ayari

Veri iletisim hizi: 9600
Eslik denetimi: Hicbiri
Veri biti: 8
Durdurma biti: 1
Akis denetimi: Hicbiri
Islev Tir Calistirma ASCII HEX
Yaz Gl¢ Agma <CR>$pow=on#<CR> (2)39 gé S04F 573D 4F 4E
.. . _ 0D 24 50 4F 57 3D 4F 46
Gii¢ Yaz Glg kapatma <CR>$pow=off#t<CR> 46 23 0D
Oku  |GigDurumu  |<CR>$pow=2#<CR> op 24 o0aFSTIberes
COMPUTER/ _ 0D 24 53 4F 55 52 3D 52
Yaz YPbPr <CR>$sour=RGB#<CR> 47 42 23 0D
COMPUTER 2/ _ 0D 24 53 4F 55 52 3D 52
Yaz YPbPr2 <CR>$s0ur=RGB2#<CR> | ;7 45 35 23 0D
_ . 0D 24 53 4F 55 52 3D 48
Yaz HDMI <CR>$sour=hdmi#<CR> 44 4D 49 23 0D
.. _ . 0D 24 53 4F 55 52 3D 48
Kaynak Seg¢imi |Yaz HDMI2 <CR>$sour=hdmi2#<CR> 44 4D 49 32 23 0D
, . 0D 24 53 4F 55 52 3D 56
Yaz Kompozit <CR>$sour=vid#<CR> 49 44 23 0D
. . 0D 24 53 4F 55 52 3D 53
Yaz S-Video <CR>$sour=svid#<CR> 56 49 44 23 0D
Oku Gegerli kaynak  |[<CR>$sour=?#<CR> (2)2 gg 53 4F 5552 3D 3F
. _ 0D 24 4D 55 54 45 3D 4F
Yaz Sessiz Agik <CR>$mute=on#<CR> 4E 23 0D
. _ 0D 24 4D 55 54 45 3D 4F
Yaz Sessiz Kapali <CR>$mute=off#<CR> 46 46 23 0D
Oku Sessiz Durumu  [<CR>$mute=7#<CR> gE gg gg 5554 453D 3E
Ses Denetimi
Yaz Ses Seviyesi+ <CR>$vol=+#<CR> 88 24564F 4C 3D 2B 23
Yaz Ses Seviyesi- <CR>$vol=-#<CR> 88 2456 4F4C3D2D 23
Oku Ses Diizeyi <CR>$vol=?#<CR> 0D 24 56 4F 4C 3D 3F 23
Durumu 0D
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<CR>$appmod=dynamic#<

0D 24 41 50 50 4D 4F 44

Yaz Parlak CR> 3D 44 59 4E 41 4D 49 43
230D
_ 0D 24 41 50 50 4D 4F 44
Yaz Sunum ~OR>$appmod=preset#<C |ap 50 52 45 53 45 54 23
0D
<CR>$%appmod=srgb#<CR |0D 24 41 50 50 4D 4F 44
Renk Modu Yaz sRGB S 3D 53 52 47 42 23 0D
Yaz Eilm <CR>$appmod=cine#<CR [0D 24 41 50 50 4D 4F 44
> 3D 43494E 45230D
_ 0D 24 41 50 50 4D 4F 44
Yaz Standart <CR>$appmod=std#<CR> 3D 53 54 44 23 0D
Yaz Kullanici1 <CR>$appmod=user1#<C [0D 24 41 50 50 4D 4F 44
R> 3D 55534552 31230D
Yaz Kullanici2 <CR>%appmod=user2#<C |0D 24 41 50 50 4D 4F 44
R> 3D 55534552 3223 0D
Oku Renk Modu <CR>$appmod=?#<CR> 0D 24 4150 50 4D 4F 44

3D 3F 23 0D
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0D 24 43 4F 4E 3D 2B 23

Yaz Kargitlik + <CR>$con=+#<CR> oD
Yaz Karsitlik - <CR>$con=-#<CR> 88 24434F4E3D 2D 23
Oku Kontrast degeri |<CR>$con=?#<CR> 88 24 43 4F 4E 3D 3F 23
Yaz Parlaklik + <CR>$bri=+#<CR> 88 24 4252 49 3D 2B 23
Yaz Parlaklik - <CR>$bri=-#<CR> 88 24425249 3D 2D 23
Oku Parlaklik degeri | <CR>$bri=?#<CR> 88 244252493D 3F 23
Yaz Renk + <CR>$color=+#<CR> gg gg 3364F 4C4F 523D
Yaz Renk - <CR>$color=-#<CR> (2)8 2; £(1)3D4F 4C 4F 523D
Oku Renk degeri <CR>$color=?#<CR> g:::) gg gg4F 4C 4F 52 3D
Resim Ayan Yaz Netlik + <CR>$sharp=+#<CR> gg gg gg 48415250 3D
Yaz Netlik - <CR>$sharp=-#<CR> (ZJB gg gg 48 415250 3D
Oku Netlik degeri <CR>$sharp=?#<CR> gE 22:;1 gg 48 4152 50 3D
Yaz En/Boy 4:3 <CR>$asp=4:3#<CR> ggli’) 22;’1 3[1) 5350 3D 34 3A
Yaz En/Boy 16:9 <CR>$asp=16:9#<CR> 22 gg ;1; gg 50 3D 3136
Yaz En Boy 16:10 <CR>$asp=16:10#<CR> 22 g;'r 3(1) gg gg 3D 3136
Yaz En/Boy Otomatik |<CR>$asp=AUTO#<CR> g‘E‘) j: ;131 gg 50 3D 4155
Yaz En/Boy Gercek | <CR>$asp=REAL#<CR> g?jé ‘21:13 gfé 50 3D 52 45
Yaz Yakinlagtir <CR>$zooml#<CR> 88 24 5A 4F 4F 4D 49 23
Yaz Uzaklastirmak  |<CR>$zoomO#<CR> 88 24 5A 4F 4F 4D 4F 23
Yaz Otomatik <CR>$auto#<CR> 0D 24 41 55 54 4F 23 0D
Yaz 2400 <CR>$baud=2400#<CR> |o7 23 2271 °544 9D 92
v | <CRoSbaud=4800#<CR> |35 5050 250D
Verilletisim | "% 9600 <CR>$baud=0600#<CR> |a0 o 0o o1 o0 44 90 99
e Yaz 14400 <CR>$baud=14400#<CR> | o7 o7 222125 53 3091
R N e P iy
Yaz 38400 <CR>$baud=384004<CR> |0 o1 a o s o 0
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0D 24 42 41 55 44 3D 35

Yaz 57600 <CR>$baud=57600#<CR> 37 36 30 30 23 0D
<CR>$baud=115200#<CR [0D 24 42 41 55 44 3D 31
Yaz 115200 > 3135323030230D
Gecerli Veri —n 0D 24 42 41 55 44 3D 3F
Oku lletisim Hizi <CR>$baud=7#<CR> 230D
Oku Esdgger lamba <CR>$Itim=7#<CR> 0D 24 4C 54 494D 3D 3F
saati 230D
_ 0D 24 4C 414D 50 4D
Yaz Normal mod <CR>$lampm=Inor#<CR> 3D 4C 4E 4F 52 23 0D
Lamba . _ 0D 24 4C 41 4D 50 4D
Kontrolii Yaz Ekonomik modu |<CR>$lampm=eco#<CR> 3D 45 43 4F 23 0D
Dinamik Eko _ 0D 24 4C 414D 50 4D
vaz modu <CR>$lampm=seco#<CR> |3y 73 45 43 4F 23 0D
Lamba Modu 0D 24 4C 41 4D 50 4D
=7
Oku Durumu <CR>$lampm=2#<CR> |35 3¢ 530D
_ 0D24424C414E4B3D
Yaz Karartma Aclk <CR>$blank=on#<CR> 4F 4E 23 0D
_ 0D24424C414E4B3D
Yaz Karartma Kapali |<CR>$blank=off#(<CR> 4F 46 46 23 0D
Karartma 0D 24424C414E4B3D
=7
Oku Durumu <CR>$blank=?#<CR> 3F 23 0D
_ 0D 24 46 52 45 45 5A 45
Yaz Dondurma Aglk |<CR>$freeze=on#<CR> 3D 4F 4E 23 0D
_ 0D 24 46 52 4545 5A 45
Yaz Dondurma Kapali [<CR>$freeze=off#{<CR> 3D 4F 46 46 23 0D
Dondurma 0D 24 46 52 45 45 5A 45
=7
Gesitli Oku Durumu <CR>$ireeze=7#<CR> 135 3F 23 0D
. _ 0D 24 4D 45 4E 55 3D 4F
Yaz Menu Acglk <CR>$menu=on#<CR> 4E 23 0D
. _ 0D 24 4D 45 4E 55 3D 4F
Yaz Meni Kapal <CR>$menu=offi<CR> 46 46 23 0D
Yaz Yukari <CR>$up#<CR> 0D 24 5550 23 0D
Yaz Asagl <CR>$down#<CR> 0D 24 44 4F 57 4E 23 0D
Yaz Sag <CR>$right#<CR> 0D 24 4C 454654 230D
Yaz Sol <CR>$left#<CR> 88 245249 47 48 54 23
Yaz Enter <CR>$enter##<CR> 88 24454E 54455223
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