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ประกาศ FCC

อุปกรณน้ีไดรับการทดสอบ และพบวาสอดคลองกับขอจํากัดสําหรับอุปกรณดิจิตอลคลาส B ซ่ึงตรงกับสวนที่ 15 ของกฎขอบังคับ FCC 
ขอจํากัดเหลาน้ีไดรับการออกแบบ เพื่อใหการปองกนัที่สมเหตุสมผลตอการรบกวนท่ีเปนอันตรายในการติดต้ังบริเวณที่พักอาศยั อุปกรณ
น้ีสราง ใช และสามารถแผรังสีพลังงานความถี่วิทย ุและถาไมไดติดต้ังและใชตามท่ีระบุในข้ันตอนการใชงาน อาจกอใหเกิดการรบกวนท่ี
เปนอันตรายตอการส่ือสารทางวิทย ุอยางไรก็ตาม ไมมีการรับประกันวา การรบกวนจะไมเกิดข้ึนในการติดต้ังแบบพิเศษ ถาอุปกรณเปน
สาเหตุใหเกิดการรบกวนที่เปนอันตรายตอการรับคลืน่วิทยุ และโทรทัศน ซ่ึงสามารถระบุไดโดยการปดและเปดอุปกรณ ผูใชควรพยายาม
แกไขการรบกวนโดยใชวิธีการหน่ึงหรือหลายวิธีการตอไปน้ีรวมกัน:

• ปรับทิศทาง หรือเปลี่ยนตําแหนงเสาอากาศรับสัญญาณ

• เพิ่มระยะหางระหวางอุปกรณและเคร่ืองรับสัญญาณ

• เชื่อมตออุปกรณในเตาเสียบไฟฟาท่ีมีวงจรแตกตางจากที่ใชเชือ่มตอกับเคร่ืองรับสัญญาณ

• หรือปรึกษาตัวแทนจําหนาย หรือชางเทคนิควิทย/ุโทรทัศนที่มีประสบการณเพื่อขอความชวยเหลอื

อุปกรณน้ีสอดคลองกับสวนที่ 15 ของกฎขอบังคบั FCC การทํางานเปนไปตามเงือ่นไขสองขอตอไปนี้:

1. อุปกรณน้ีตองไมกอใหเกิดการรบกวนที่เปนอันตราย และ

2. อุปกรณน้ีตองสามารถทนตอการรบกวนใดๆ ที่ไดรับ รวมท้ังการรบกวนท่ีอาจกอใหเกิดการทํางานที่ไมพึงประสงค
i



ii

ขั้นตอนเพื่อความปลอดภัย

อานข้ันตอนเหลาน้ีกอนที่คุณจะใชงานโปรเจคเตอร และเก็บไวสําหรับอางอิงในอนาคต

1. อานข้ันตอนตางๆ
คุณควรอานขอมูลเพื่อความปลอดภัยและข้ันตอนการทํางานกอนทีจ่ะใชงานอุปกรณ

2. ประกาศและคําเตือน
ควรยดึถือตามประกาศและคําเตือนในข้ันตอนการทํางาน

3. การทําความสะอาด
ถอดปลัก๊โปรเจคเตอรจากเตาเสียบที่ผนังกอนที่จะทําความสะอาด ใชผาหมาดๆ สําหรับทําความสะอาดตัวเคร่ืองโปรเจคเตอร อยาใช
สารทําความสะอาดที่เปนของเหลวหรือละออง

4. อปุกรณเสริม
อยาวางผลติภัณฑน้ีบนรถเข็น, แทน หรือโตะที่ไมม่ันคง ผลิตภัณฑอาจหลนพื้น, ซ่ึงทําใหเกิดความเสียหายอยางรุนแรงตอผลติภัณฑ
เก็บวัสดุบรรจุหบีหอพลาสติก (จากโปรเจคเตอร, อุปกรณเสริม และชิ้นสวนอื่นๆ) ใหหางจากการเอื้อมถึงของเด็กๆ เน่ืองจากถุงเหลา
น้ีอาจอุดจมูกทําใหหายใจไมออกและถึงข้ันเสียชีวิตได ใชความระมัดระวังเปนพิเศษกับเด็กเลก็

5. การระบายอากาศ
โปรเจคเตอรมีรูระบายอากาศ (เขา) และรูระบายอากาศ (ออก)
อยาปดก้ัน หรือวางส่ิงใดๆ ใกลชองเหลาน้ี ไมเชนน้ันความรอนภายในอาจเพิ่มข้ึน เปนสาเหตุทําใหคุณภาพของภาพลดลง หรือทําให
โปรเจคเตอรเสียหาย

6. แหลงพลงังาน
ตรวจสอบแรงดันไฟฟาของเคร่ืองใหเทากับแรงดันไฟฟาของแหลงพลังงานในประเทศของคุณ

7. การซอมแซม
อยาพยายามซอมแซมโปรเจคเตอรน้ีดวยตัวเอง เม่ือตองซอมแซม ใหนําไปยังชางบริการที่มีคุณสมบัติทกุคร้ัง

8. ชิ้นสวนทดแทน
เม่ือจําเปนตองเปลี่ยนชิ้นสวน ใหแนใจวาชิ้นสวนทดแทนเปนไปตามที่ระบุโดยผูผลิต การเปลีย่นชิ้นสวนที่ไมไดรับอนุญาต อาจทําให
เกิดไฟไหม, ไฟฟาช็อต หรืออันตรายอื่นๆ

9. การควบแนนของความชื้น
อยาใชโปรเจคเตอรน้ีทนัทีหลังจากที่ยายเคร่ืองจากสถานที่เยน็มายงัสถานที่อุน เม่ือโปรเจคเตอรสัมผัสกับการเปลีย่นแปลงอุณหภมิู
ความชื้นอาจควบแนนข้ึนบนเลนส และช้ินสวนภายในที่สําคัญอื่นๆ เพื่อปองกันความเสียหายที่อาจเกิดข้ึนกับเครื่อง อยาใชโปรเจค-
เตอรอยางนอย 2 ชั่วโมงเม่ือมีการเปลีย่นแปลงอุณหภมิูอยางมากหรืออยางฉับพลัน



ประกาศเก่ียวกับสายไฟ AC 

สายไฟ AC ตองมีคุณสมบัติตรงตามขอกําหนดของประเทศที่คณุใชโปรเจคเตอรน้ี โปรดยืนยนัชนิดปลั๊ก AC ของคุณกับภาพดานลาง และ
ตรวจดูใหแนใจวาไดใชสายไฟ AC ที่เหมาะสม ถาสายไฟ AC ที่ใหมาไมตรงกับชนิดเตาเสียบ AC ของคุณ, โปรดติดตอตัวแทนขายของคุณ
โปรเจคเตอรน้ีมาพรอมกับปลัก๊สายไฟ AC ชนิดท่ีมีสายดิน ใหแนใจวาปลัก๊ของคุณเสียบลงในเตาเสียบไดพอดี อยาละเลยวตัถุประสงคดาน
ความปลอดภัยของปลัก๊ชนิดท่ีมีสายดินน้ี แนะนําใหใชอุปกรณแหลงกําเนิดสัญญาณวิดีโอที่ใชปลั๊กสายไฟ AC ชนิดท่ีมีสายดิน เพื่อปองกัน
สัญญาณรบกวนที่เกิดเน่ืองจากความแปรปรวนของแรงดันไฟฟา

สําหรับออสเตรเลีย และ
จีนแผนดินใหญ

สําหรับสหรัฐอเมริกาและแคนาดา

สําหรับสหราชอาณาจักร

ดิน

สําหรับทวีปยุโรป

ดิน

ดิน

ดิน
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บทนํา

คณุสมบัติโปรเจคเตอร
โปรเจคเตอรมีระบบฉายภาพผานเลนสสมรรถนะสูง และมีการออกแบบที่ใชงาย เพื่อใหเสถียรภาพสูง และใชงานไดงาย
โปรเจคเตอรมีคุณสมบัติตอไปนี้:

• เทคโนโลยี DLP®

• DS272/DS27BAA/MS580/BS570: ความละเอียด 800 x 600 SVGA

• DX273/DX27CAA/MX581/BX571/DX283-ST/DX28CAA/MX595ST/BX585ST: ความละเอียด 1024 x 768 XGA

• DW275/DW27EAA/MW584/BW572/DW284-ST/DW28DAAST/MW596ST/BW586ST: ความละเอียด 1280 x 800 WXGA

• DH278/DH27HAA/MH588/BH577: ความละเอียด 1920 x 1080 1080P

• ใชงานไดกับคอมพิวเตอร Macintosh®

• ใชไดกับระบบ NTSC, PAL, SECAM และ HDTV

• เทอรมินัล D-Sub 15 พิน สําหรับการเชื่อมตอกบัวิดีโอแบบอนาล็อก

• การแสดงผลบนหนาจอหลายภาษา ใชงานงาย

• การแกไขภาพบิดเบ้ียวอิเลก็ทรอนิกสข้ันสูง

• ข้ัวตอ RS-232 สําหรับการควบคุมผานพอรตอนุกรม

• การส้ินเปลอืงพลงังานนอยกวา 0.5 W ในโหมดสแตนดบาย

• อีโค ไดนามิก เร่ิมตนระบบการประหยัดพลงังานไดนามิกของคุณ

• ระบายความรอนไดอยางรวดเร็ว ปดเคร่ืองอัตโนมัติ ฟงกชันเปดเคร่ืองอัตโนมัติ

• การเลอืกเปดฟงกชันรีสตารทอัตโนมัติจะใหคณุเร่ิมโปรเจคเตอรใหมภายใน 90 วินาทีหลังจากปดเครื่อง

• รองรับฟงกชัน 3 มิติ

หมายเหตุ

• ขอมูลในคูมือฉบับนี้อาจเปลี่ยนแปลงไดโดยไมตองแจงใหทราบ

• ไมอนุญาตใหทําซ้ํา ถายโอน หรือทําสําเนาสวนหนึ่งสวนใดหรอืทัง้หมดของเอกสารนี้ ถาไมไดรบัความยินยอมอยางชัดแจงเปนลายลักษณ
อักษร

• ความสวางที่ปรากฏของภาพท่ีฉายจะแตกตางกันไปตามสภาพแสงโดยรอบ การตั้งคาความเขม/ความสวางของสัญญาณเขาที่เลือก และ
ผกผันโดยตรงกับระยะหางการฉายภาพ

• ความสวางของหลอดฉายภาพจะลดลงเมื่อมีการใชงานไปนานๆ และอาจแตกตางกันไปตามรายละเอียดดานเทคนิคของหลอดฉายภาพของ
ผูผลิต การทํางานดังกลาวเปนเรื่องปกติที่คาดวาจะเกิดขึ้น
1



ภาพรวมของโปรเจคเตอร

มุมมองดานหนา

1. คันโยกปลดล็อคดวน 2. ขาตั้งดานหนาที่ปรับระดับได
3. เลนสฉายภาพ 4. เซนเซอรรีโมทคอนโทรล IR ดานหนา
5. รูระบายอากาศ 6. ขาปรับระดับดานหลัง
7. แหวนซูม 8. แหวนโฟกัส
9. แผงควบคุม 10. ฝาปดหลอด

3 4

5 6

910

8
7

65

43

910

8

SVGA/XGA/WXGA/1080P ซีรีส

XGA-ST/WXGA-ST ซีรีส
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มุมมองดานหลัง 

มุมมองดานลาง

หมายเหตุ

• โปรเจคเตอรนี้สามารถใชกับที่ยึดเพดานได ทียึ่ดเพดานไมรวมอยูในชุด

• ติดตอตัวแทนจําหนายของคุณสําหรบัขอมูลในการยึดโปรเจคเตอรบนเพดาน

• ในขณะที่ติดตั้งเครื่อง รวมอุปกรณตัดการเชื่อมตอที่สามารถเขาถึงไดในระบบสายคงที่ หรือเช่ือมตอปลั๊กไฟเขากับเตาเสียบไฟฟาที่สามารถ
เขาถึงไดงายใกลเครื่อง ในกรณีที่เกิดขอผิดพลาดขึ้นระหวางการทํางานของเครื่อง ใชอุปกรณตัดการเชื่อมตอเพ่ือตัดแหลงจายไฟ หรอืตัด
การเช่ือมตอปลั๊กไฟ

1. ซ็อกเก็ตเสียบไฟ AC 2. พอรตสําหรับเชื่อมตอ
3. ชองใสตัวลอ็คปองกันการโจรกรรม Kensington

1. ชองเสียบขาตั้ง 2. รูยึดเพดาน

1

2

3

216.0
44.0

107.5
84.0

1

2

สกรูยึดบนเพดาน:
M4 x 8 (สูงสุด L = 8 มม.)

หนวย: มม.
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การใชผลิตภัณฑ

แผงควบคมุ

1. เพาเวอร
เปดหรือปดโปรเจคเตอร

2. SOURCE
แสดงแถบการเลอืกแหลงสัญญาณ

3. ระดับเสียง
ปรับระดับเสียง

4.  ปรับภาพบิดเบี้ยว
แกไขเอฟเฟกตภาพส่ีเหลี่ยมคางหมู (บน/ลางที่กวางกวา)

5. ปุม / / / ขึน้/ลง/ซาย/ขวา
นําทางและเปลีย่นการตั้งคาใน OSD

6. จอวางเพ่ือประหยัด
ทําใหหนาจอวางเปลา

7. อัตโนมัติ
การปรับเฟส ขนาด h ตําแหนงอัตโนมัติ

8. เมนู
เปด OSD

9. กลับ
กลบัไปยังเมนู OSD กอนหนา

10. ตกลง
เปลี่ยนการตั้งคาใน OSD

11. LAMP (ไฟแสดงสถานะ LED หลอด)
ดู "ขอความไฟ LED แสดงสถานะ"

12. TEMP (ไฟ LED แสดงสถานะอุณหภูมิ)
ดู "ขอความไฟ LED แสดงสถานะ"

13. เพาเวอร (ไฟแสดงสถานะ LED เพาเวอร)
ดู "ขอความไฟ LED แสดงสถานะ"

12
11

1 2 3

3

4

4

5

6

789
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พอรตสําหรับเช่ือมตอ

1. USB MINI-B
ข้ัวตอน้ีใชสําหรับการอัปเดตเฟรมแวร

2. RS-232
ในขณะที่ใชโปรเจคเตอรผานคอมพิวเตอร ใหเชื่อมตอพอรตน้ีเขากับพอรต RS-232C ของคอมพิวเตอรควบคมุ

3. PC 1/PC 2
เชื่อมตอสัญญาณภาพเขา (อนาล็อก RGB หรือคอมโพเนนต) เขากับแจ็คน้ี

4. S-VIDEO
เชื่อมตอเอาตพุตเอส-วิดีโอจากอุปกรณวิดีโอเขากับแจ็คน้ี

5. HDMI-1/HDMI-2
เชื่อมตอ HDMI ออกจากอปุกรณวิดีโอหรือคอมพิวเตอรเขากับแจ็คน้ี

6. เสียงเขา
เชื่อมตอเอาตพุตเสียงจากอุปกรณวิดีโอหรือคอมพิวเตอรเขากับแจ็คน้ี

7. AUDIO OUT
เชื่อมตอไปยงัลําโพง หรืออุปกรณอินพุตเสียงอื่น

8. VIDEO
เชื่อมตอเอาตพุตคอมโพสิตวิดีโอจากอุปกรณวิดีโอเขากับแจ็คน้ี

9. MONITOR OUT
เชื่อมตอไปยงัจอแสดงผลคอมพิวเตอร เปนตน

7
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รีโมทคอนโทรล

1. เคร่ืองสงสัญญาณ IR
สงสัญญาณไปยงัโปรเจคเตอร

2. สถานะไฟ LED
ไฟสวางข้ึนเม่ือใชรีโมทคอนโทรล

3. เพาเวอร
เปดหรือปดโปรเจคเตอร

4. VGA
แสดงสัญญาณคอมพิวเตอร

5. Source
แสดงแถบการเลอืกแหลงสัญญาณ

6.  ปรับภาพบิดเบี้ยว
แกไขเอฟเฟกตภาพส่ีเหลีย่มคางหมู (บน/ลางที่กวางกวา)

 ขึน้/ลง
นําทางและเปลีย่นการตั้งคาใน OSD

7.  ซาย/ขวา
นําทางและเปลีย่นการตั้งคาใน OSD

8. ปุมของฉัน
ไมมีฟงกชัน

9. Menu
เปด OSD

10. เมาสขวา
ไมมีฟงกชัน

11. เมาสซาย
ไมมีฟงกชัน
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12. Mouse
ไมมีฟงกชัน

13. Lock
ไมมีฟงกชัน

14. Pattern
ไมมีฟงกชัน

15. วาง
ทําใหหนาจอวางเปลา

16. อีโค
แสดงแถบการเลอืกโหมดหลอด (ปกติ/ประหยดั/อีโคไดนามิก/Long ECO)

17. ซิงคอัตโนมติั
การปรับเฟส ขนาด h ตําแหนงอัตโนมัติ

18. วดีิโอ
แสดงสัญญาณวิดีโอ

19. HDMI
แสดงสัญญาณ HDMI

20. โหมดสีเขียว
เลือกโหมดการแสดงผล

21. Enter
เปลี่ยนการตั้งคาใน OSD

22. ออก
ออกและบันทึกการตั้งคาเมนูตางๆ

23. เลื่อนหนาขึ้น
เลื่อนหนาข้ึนเม่ือเชื่อมตอผาน USB ไปยงั PC

24. เลื่อนหนาลง
เลื่อนหนาลงเม่ือเชื่อมตอผาน USB ไปยัง PC

25. ขยาย
ขยายขนาดภาพที่ฉาย

26. ระดับเสียง
 ปรับระดับเสียง

27. หยุดหนาจอ
แชภาพ/ยกเลิกการแชภาพบนหนาจอ

28. ปดเสียง
ปดเสียงลําโพงในตัว

29. Aspect
เลือกอัตราสวนภาพในการแสดงผล

30. Timer
เปดทํางานเมนู OSD ของตัวตั้งเวลาการนําเสนอ
7



การใชรีโมทคอนโทรลเปนเมาส
ความสามารถในการส่ังการคอมพิวเตอรของคุณดวยรีโมทคอนโทรล ใหความคลองตัวกับคุณเพิ่มข้ึนในขณะที่นําเสนองาน

1. เชื่อมตอโปรเจคเตอรเขากบั PC หรือโนตบุคของคุณดวยสายเคเบิล USB กอนที่จะใชรีโมทคอนโทรลแทนเมาสของคอมพิวเตอร
ของคุณ สําหรับรายละเอียด ใหดู "การเชือ่มตอคอมพิวเตอรหรือจอภาพ" ในหนา 12 

2. ตั้งสัญญาณเขาไปยัง คอมพิวเตอร

3. ในการใชงานโปรแกรมซอฟตแวรการแสดงผลของคุณ (บน PC ที่เชื่อมตออยู) ซ่ึงตอบสนองตอคําส่ัง เลื่อนหนาข้ึน/ลง (เชน 
Microsoft PowerPoint), กด เลื่อนหนาขึ้น/เลื่อนหนาลง

4. ถาฟงกชั่นการเปลี่ยนหนาระยะไกลไมทํางาน ใหตรวจสอบวาการเช่ือมตอ USB มีการตออยางถูกตอง และไดรเวอรเมาสบน
คอมพิวเตอรของคุณไดรับการอัปเดตเปนเวอรชั่นลาสุด
8



การติดตั้งแบตเตอร่ี
1. เปดฝาปดแบตเตอร่ีในทิศทางที่แสดง

2. ติดต้ังแบตเตอรี่ตามท่ีระบุในภาพดานในชองใส

3. ปดฝาปดแบตเตอร่ีลงในตําแหนง

ขอควรระวงั

• ถาใสแบตเตอรีช่นิดที่ไมถูกตอง อาจมีความเส่ียงจากการระเบิดได

• ทิ้งแบตเตอรี่ที่ใชแลวตามขั้นตอนที่ระบุไว

• ตรวจดูใหแนใจวาปลายดานบวกและลบถูกจัดเรียงอยางถูกตองในขณะที่ใสแบตเตอรี่

หมายเหตุ

• เก็บแบตเตอรี่ ใหหางจากการเอื้อมถึงของเด็กๆ มีอันตรายถึงชีวิต หากกลืนแบตเตอรีเ่ขาไปโดยอุบัติเหตุ

• นําแบตเตอรีอ่อกจากรโีมทคอนโทรล เม่ือไมไดใชเปนระยะเวลานาน

• อยาทิ้งแบตเตอรี่ที่ใชแลวปะปนกับของเสียจากภายในบาน ทิ้งแบตเตอรี่ที่ใชแลวตามระเบียบขอบังคับในประเทศ

• ถาใสแบตเตอรีอ่ยางไมถูกตอง อาจเกิดอันตรายจากการระเบิดได เปลี่ยนแบตเตอรี่ทั้งหมดดวยแบตเตอรี่ใหม

• ไมควรวางแบตเตอรี่ใกลไฟหรือน้ํา, เก็บแบตเตอรี่ในสถานที่มืด, เย็น และแหง

• ถาสงสัยวาแบตเตอรี่รั่ว ใหเช็ดรอยรั่ว จากนั้นเปล่ียนเปนแบตเตอรี่กอนใหม

• ถาสารละลายที่รั่วติดอยูกับตัวเครือ่งหรือผา, ใหลางดวยน้ําทันที
9



การทํางานของรีโมทคอนโทรล
ชี้รีโมทคอนโทรลไปที่เซนเซอรรีโมทอินฟราเรด และกดปุม

• การใชงานโปรเจคเตอรจากดานหนา

หมายเหตุ

• อยาช้ีเลเซอรไปที่ตาของผูคนโดยตรง (โดยเฉพาะอยางย่ิงเด็กเล็ก) มีอันตรายจากการบาดเจ็บที่ตา

• รีโมทคอนโทรลอาจไมทํางานเมื่อมีแสงอาทิตย หรอืแสงที่มีความเขมอื่น เชน หลอดฟลูออเรสเซนตสองเขาไปที่เซนเซอรรีโมท

• ใชงานรีโมทคอนโทรลจากตําแหนงที่มองเห็นเซนเซอรรีโมท

• อยาทํารโีมทคอนโทรลหลน หรอืเขยาเลน

• เก็บรีโมทคอนโทรลใหหางจากสถานที่ซึ่งมีอุณหภูมิหรือความช้ืนสูงมาก

• อยาใหน้ํากระเด็นถูกรโีมทคอนโทรล หรือวางวัตถุที่เปยกบนรีโมทคอนโทรล

• อยาถอดช้ินสวนรีโมทคอนโทรล

7m

5m
15 15

8m
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การเชื่อมตอ
ในขณะที่เชื่อมตอแหลงสัญญาณไปยงัโปรเจคเตอร ใหแนใจวา:
1. ปดอุปกรณทั้งหมดกอนที่จะทําการเชื่อมตอใดๆ

2. ใชสายเคเบิลสัญญาณท่ีถูกตองสําหรับแหลงสัญญาณแตละแบบ

3. ใหแนใจวาสายเคเบิลเสียบอยูอยางแนนหนา

สําคัญ

• ในการเช่ือมตอที่แสดงดานบน สายเคเบิลบางประเภทอาจไมไดใหมาพรอมกับโปรเจคเตอร สายเหลานี้มีจําหนายที่รานคาอุปกรณ
อิเล็กทรอนิกส

• ภาพการเชื่อมตอดานบนใชสําหรบัการอางอิงเทานั้น แจ็คการเชื่อมตอดานหลังที่มีบนโปรเจคเตอรแตกตางกันในโปรเจคเตอรแตละรุน

1.  สายเคเบิล VGA (D-Sub เปน D-Sub) 2. สายเคเบิลแปลง VGA เปน DVI-A 

3. สาย USB (ชนิดมินิ-B เปนชนิด A) 4. สายเคเบิล HDMI

5. สายเคเบิลเสียง 6. สายเคเบิล VGA (D-Sub) เปน HDTV (RCA) 

7. สายเคเบิล S-Video 8. สายเคเบิลคอมโพสิตวิดีโอ

41 2
1 5 6 7 4 5 8

5

3
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การเช่ือมตอคอมพิวเตอรหรือจอภาพ

การเช่ือมตอคอมพิวเตอร
โปรเจคเตอรสามารถเชื่อมตอไปยังคอมพิวเตอรทั้งแบบ IBM® คอมแพทิเบิล และ Macintosh® ได คุณจําเปนตองใชอะแดปเตอร 
Mac ถาคณุ กําลังเชื่อมตอเขากับคอมพิวเตอร Macintosh รุนเกามากๆ

ในการเช่ือมตอโปรเจคเตอรเขากับโนตบุค หรือคอมพิวเตอรเดสกทอป:

• การใชสายเคเบิล VGA

1. ใชสาย VGA ที่ใหมา ตอปลายดานหน่ึงเขากับชองเสียบ D-Sub ออกของคอมพิวเตอร

2. ตอปลายสายอีกดานหน่ึงของสาย VGA เขากับชองเสียบสัญญาณเขา PC 1/PC 2 บนโปรเจคเตอร

• การใชสาย HDMI 

1. ใชสาย HDMI และตอปลายดานหน่ึงเขากบัแจ็ค HDMI-1/HDMI-2 ของคอมพิวเตอร

2. เชื่อมตอปลายอีกดานหน่ึงของสายเคเบิลเขากับแจ็ค HDMI บนโปรเจคเตอร

สําคัญ

• โนตบุคหลายรุนไมเปดพอรตวิดีโอภายนอกเองเม่ือเช่ือมตอไปยังโปรเจคเตอร โดยปกติ ปุมคอมโบเชน FN + F3 หรือ CRT/LCD จะใช
สําหรับเปด/ปดจอแสดงผลภายนอก คนหาปุมฟงกช่ันที่มีขอความวา CRT/LCD หรือปุมฟงกช่ันที่มีสัญลักษณจอภาพบนโนตบุค กด FN 
และปุมฟงกช่ันที่มีขอความพรอมกัน ดูเอกสารของโนตบุคของคุณ เพ่ือหาปุมผสมของโนตบุคของคุณ

การเช่ือมตอจอภาพ
ถาคุณตองการดูการนําเสนอแบบระยะใกลบนจอภาพและบนหนาจอดวย คุณสามารถเชือ่มตอซ็อกเก็ตเอาตพุตสัญญาณ MONITOR OUT
บนโปรเจคเตอรเขากับจอภาพภายนอกดวยสายเคเบิล VGA โดยทําตามข้ันตอนดานลาง:
ในการเช่ือมตอโปรเจคเตอรไปยังจอภาพ:
1. เชื่อมตอโปรเจคเตอรเขากบัคอมพิวเตอรตามท่ีอธบิายใน "การเชื่อมตอคอมพิวเตอร" ในหนา 12
2. ใชสายเคเบิล VGA ที่เหมาะสม (ใหมาเสนเดียว) และเชื่อมตอปลายดานหน่ึงของสายเคเบิลเขากับซ็อกเก็ตอินพุต D-Sub ของ

จอภาพวิดีโอ
หรือถาจอภาพของคุณมีซ็อกเก็ตอินพุต DVI, ใหใชสายเคเบิลแปลง VGA เปน DVI-A และเชื่อมตอปลายดาน DVI ของสายเคเบิล
เขากบัซ็อกเก็ตอินพุต DVI ของจอภาพวิดีโอ

3. เชื่อมตอปลายอีกดานหน่ึงของสายเคเบิลเขากับซ็อกเก็ต MONITOR OUT บนโปรเจคเตอร

สําคัญ

• สัญญาณเอาตพุตสําหรับแจ็ค สัญญาณออก ทํางานเฉพาะเม่ือสัญญาณอินพุตมาจากแจ็ค PC เทานั้น เม่ือโปรเจคเตอรเปดเครื่อง สัญญาณ
เอาตพุตจากแจ็ค จอภาพออก จะแปรเปลี่ยนไปตามสัญญาณอินพุตจากแจ็ค PC
12



การเช่ือมตออุปกรณแหลงสัญญาณวิดีโอ
• การใชสาย HDMI 

1. ใชสาย HDMI และตอปลายดานหน่ึงเขากบัแจ็ค HDMI-1/HDMI-2 ของคอมพิวเตอร

2. เชื่อมตอปลายอีกดานหน่ึงของสายเคเบิลเขากับแจ็ค HDMI บนโปรเจคเตอร

• การใชสาย VGA (D-Sub) เปนสาย HDTV (RCA) 

1. ใชสายเคเบิล VGA (D-Sub) เปน HDTV (RCA) และเชือ่มตอปลายที่มีข้ัวตอชนิด RCA 3 อันเขากับซ็อกเก็ตเอาตพุต คอมโพเนนต
วิดีโอ ของอุปกรณแหลงสัญญาณวิดีโอ จับคูสีของปลั๊กเขากับสีของซ็อกเก็ต; สีเขียวไปสีเขียว, สีนํ้าเงนิไปสีนํ้าเงนิ และสีแดงไปสีแดง

2. เชื่อมตอปลายอีกดานหน่ึงของสาย (ที่มีข้ัวตอชนิด D-Sub) ไปยังชองเสียบ PC 1/PC 2 บนโปรเจคเตอร

• การเชื่อมตออุปกรณแหลงสัญญาณเอส-วิดีโอ/คอมโพสิต

1. ใชสายเคเบิลเอส-วิดีโอ/วิดีโอ และเชื่อมตอปลายดานหน่ึงเขากับแจ็คเอาตพุตเอส-วิดีโอ/วิดีโอ ของอุปกรณแหลงสัญญาณวิดีโอ
2. เชื่อมตอปลายอีกดานหน่ึงของสายเคเบิลเอส-วิดีโอเขากับซ็อกเก็ต S-VIDEO/ VIDEO บนโปรเจคเตอร

สําคัญ

• ถาภาพวิดีโอที่เลือกไมแสดงหลังจากที่เปดโปรเจคเตอร และเลือกแหลงสัญญาณวิดีโอที่ถูกตองแลว ใหตรวจสอบวาอุปกรณแหลงสัญญาณ
วิดีโอนั้นเปดอยู และทํางานอยางถูกตอง นอกจากนี้ ใหตรวจสอบวาสายเคเบิลสัญญาณนั้นเช่ือมตออยางถูกตองดวย
13



การทํางาน

การเปด/ปดโปรเจคเตอร

การเปดโปรเจคเตอร:
1. เชื่อมตอสายไฟ AC และสายสัญญาณอุปกรณตอพวงใหสมบูรณ

2. กด  เพื่อเปดโปรเจคเตอร
โปรเจคเตอรใชเวลาประมาณหนึ่งนาทีในการอุนเคร่ือง 

3. เปดแหลงสัญญาณของคุณ (คอมพิวเตอร, โนตบุค, DVD, ฯลฯ) โปรเจคเตอรจะตรวจจับแหลงสัญญาณของคุณโดยอัตโนมัติ เม่ือ
การตั้งคา แหลงสัญญาณอัตโนมัติ เปน เปด

• หากเคร่ืองโปรเจคเตอรไมพบสัญญาณท่ีใชได ขอความ 'ไมมีสัญญาณ' จะปรากฏขึ้น

คําเตือน

• อยามองเขาไปในเลนสขณะที่หลอดไฟเปดอยู การทําเชนนี้สามารถทําความเสียหายใหดวงตาได

• จุดโฟกัสนี้เปนที่รวมแสงทําใหมีอุณหภูมิสูง อยาวางวัตถุใดๆ ไวใกลๆ เพ่ือหลีกเลี่ยงอันตรายจากไฟไหมที่อาจเกิดขึ้นได

การปดโปรเจคเตอร:

1. กด  เพื่อปดหลอดโปรเจคเตอร คุณจะมองเหน็ขอความ "กดปุม  อีกคร้ังเพื่อ ปด" ปรากฏข้ึนบนหนาจอ
2. กด  อีกคร้ังเพื่อยืนยัน

• ถาคุณตองการเปดโปรเจคเตอรใหม คุณตองรอจนกระทั่งโปรเจคเตอรเสร็จส้ินกระบวนการทําความเย็น และเขาสูโหมด
สแตนดบายแลว ทันทีที่อยูในโหมดสแตนดบาย, กด  เพื่อเร่ิมโปรเจคเตอรใหม

3. ถอดสายเพาเวอร AC จากเตาเสียบไฟฟาและโปรเจคเตอร
4. อยาเปดโปรเจคเตอรทันทีหลังจากที่ปดเครื่อง
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การปรับความสูงโปรเจคเตอร

เคร่ืองโปรเจคเตอรมีขาตั้งดานหนาท่ีปรับระดับได 1 ขา และขาตั้งดานหลงัที่ปรับระดับไดอีก 2 ขา
ขาตั้งเหลาน้ีใชในการเปลี่ยนความสูงของภาพและมุมของการฉายภาพ 
1. ดึงคันโยกปลดลอ็คดวน และยกดานหนาของโปรเจคเตอรข้ึน เม่ือภาพอยูในตําแหนงที่คุณตองการแลว ใหปลอยคันโยกปลดล็อคดวน

เพื่อล็อคขาต้ังใหเขาท่ี นอกจากน้ี คุณยังสามารถหมุนขาต้ังปรับระดับดานหนา เพื่อเปลี่ยนความสูงของภาพไดดวย
2. ใชตัวปรับขาตั้งดานหลังเพื่อปรับมุมแนวนอนอยางละเอียด
ในการเก็บขาตั้งเคร่ือง ใหหมุนขาตั้งในทิศทางตรงกันขาม

หมายเหตุ

• เพ่ือหลีกเลี่ยงความเสียหายตอโปรเจคเตอร ใหแนใจวาขาปรับระดับหดเขาไปจนสุด กอนที่จะใสโปรเจคเตอรในกระเปาถือ

การปรับการโฟกัสและการซูมของโปรเจคเตอร

1. โฟกสัภาพโดยการหมนุแหวนโฟกสั แนะนําใหใชภาพนิง่สําหรบัการโฟกสั

2. ปรับขนาดภาพโดยการเลือ่นแหวนซูม

ขาตั้งดานหนาที่ปรับระดับได

ขาปรับระดับดานหลงั ขาปรับระดับดานหลัง

แหวนโฟกัส

แหวนซูม
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การปรับขนาดของภาพทีฉ่าย
ดูภาพและตารางดานลาง เพื่อหาขนาดของหนาจอ และระยะทางในการฉาย

SVGA ซีรีส

อัตราสวนภาพของหนาจอคือ 4:3 และภาพที่ฉายคือ 4:3

XGA ซีรีส

อัตราสวนภาพของหนาจอคือ 4:3 และภาพที่ฉายคือ 4:3

ขนาดหนาจอ ระยะทางการฉาย (ม.)

ระยะเยื้องในแนวตั้ง (ซม.)ทแยงมุม ก
(ซม.)

ส
(ซม.)

 ต่ําสุด
 ระยะทาง

สูงสุด
 ระยะทาง

น้ิว ซม. (ซูมสูงสุด)  (ซูมต่ําสุด)
40 102 81 61 1.6 1.9 4.0
50 127 102 76 2.0 2.4 5.0
60 152 122 91 2.4 2.9 6.0
70 178 142 107 2.8 3.4 7.0
80 203 163 122 3.2 3.9 8.0
90 229 183 137 3.6 4.3 9.0
100 254 203 152 4.0 4.8 10.0
120 305 244 183 4.8 5.8 12.0
150 381 305 229 6.1 7.3 15.0
200 508 406 305 8.1 9.7 20.1
250 635 508 381 10.2 12.2 25.1
300 762 610 457 12.2 14.6 30.1

ขนาดหนาจอ ระยะทางการฉาย (ม.)

ระยะเยื้องในแนวตั้ง (ซม.)ทแยงมุม ก
(ซม.)

ส
(ซม.)

 ต่ําสุด
 ระยะทาง

สูงสุด
 ระยะทาง

น้ิว ซม. (ซูมสูงสุด)  (ซูมต่ําสุด)
40 102 81 61 1.6 1.9 3.7
50 127 102 76 2.0 2.4 4.6
60 152 122 91 2.4 2.8 5.5
70 178 142 107 2.8 3.3 6.4
80 203 163 122 3.2 3.8 7.3
90 229 183 137 3.6 4.3 8.2
100 254 203 152 4.0 4.8 9.1
120 305 244 183 4.8 5.7 11.0
150 381 305 229 6.0 7.2 13.7
200 508 406 305 8.0 9.6 18.3
250 635 508 381 10.1 12.0 22.9
300 762 610 457 12.1 14.5 27.4

ระยะทางการฉาย

ศูนยกลางของเลนส

หนาจอ

ออฟเซ็ตแนวตั้ง

ทแยงมุม ทแยงมุม

ส

ก ก
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WXGA ซีรีส

อัตราสวนภาพของหนาจอคือ 16:10 และภาพที่ฉายคือ 16:10

1080P ซีรีส

อัตราสวนภาพของหนาจอคือ 16:9 และภาพที่ฉายคอื 16:9

ขนาดหนาจอ ระยะทางการฉาย (ม.)

ระยะเยื้องในแนวตั้ง (ซม.)ทแยงมุม ก
(ซม.)

ส
(ซม.)

 ต่ําสุด
 ระยะทาง

สูงสุด
 ระยะทาง

น้ิว ซม. (ซูมสูงสุด)  (ซูมต่ําสุด)
40 102 86 54 1.3 1.6 2.0
50 127 108 67 1.7 2.0 2.5
60 152 129 81 2.0 2.4 3.0
70 178 151 94 2.3 2.8 3.6
80 203 172 108 2.7 3.2 4.1
90 229 194 121 3.0 3.6 4.6
100 254 215 135 3.4 4.0 5.1
120 305 258 162 4.0 4.9 6.1
150 381 323 202 5.1 6.1 7.6
200 508 431 269 6.8 8.2 10.2
250 635 538 337 8.5 10.2 12.7
300 762 646 404 10.2 12.3 15.2

ขนาดหนาจอ ระยะทางการฉาย (ม.)

ระยะเยื้องในแนวตั้ง (ซม.)ทแยงมุม ก
(ซม.)

ส
(ซม.)

 ต่ําสุด
 ระยะทาง

สูงสุด
 ระยะทาง

น้ิว ซม. (ซูมสูงสุด)  (ซูมต่ําสุด)
40 102 89 50 1.2 1.5 3.4
50 127 111 62 1.5 1.8 4.3
60 152 133 75 1.8 2.2 5.1
70 178 155 87 2.1 2.6 6.0
80 203 177 100 2.4 3.0 6.8
90 229 199 112 2.7 3.3 7.7
100 254 221 125 3.1 3.7 8.6
120 305 266 149 3.7 4.5 10.3
150 381 332 187 4.6 5.6 12.8
200 508 443 249 6.2 7.5 17.1
250 635 553 311 7.7 9.4 21.4
300 762 664 374 9.3 11.2 25.7
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XGA-ST ซีรีส

อัตราสวนภาพของหนาจอคือ 4:3 และภาพที่ฉายคือ 4:3
ขนาดหนาจอ

ระยะทางจากหนาจอ (ม.)ทแยงมุม ก
(ซม.)

ส
(ซม.)น้ิว ซม.

50 127 102 76 0.64
55 140 112 84 0.70
56 142 114 85 0.72
60 152 122 91 0.77
65 165 132 99 0.83
70 178 142 107 0.89
75 191 152 114 0.96
80 203 163 122 1.02
85 216 173 130 1.09
86 218 175 131 1.10
90 229 183 137 1.15
95 241 193 145 1.22
100 254 203 152 1.28
105 267 213 160 1.34
110 279 224 168 1.41

ทแยงมุม

ระยะทางการฉาย

ศูนยกลางของเลนส

หนาจอ

ออฟเซ็ตแนวตั้ง

ส

ก
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WXGA-ST ซีรีส

อัตราสวนภาพของหนาจอคือ 16:10 และภาพที่ฉายคือ 16:10

หมายเหตุ

• วางตําแหนงโปรเจคเตอรในตําแหนงแนวนอน ตําแหนงอื่นๆ สามารถทําใหเกิดความรอนสะสม และทําความเสียหายใหกับโปรเจคเตอร

• เวนระยะหางอยางนอย 30 ซม. ระหวางดานตางๆ ของโปรเจคเตอร

• อยาใชโปรเจคเตอรในสภาพแวดลอมที่มีควันมาก อนุภาคในควันอาจกอตัวขึ้นในช้ินสวนที่มีความสําคัญ และทําใหโปรเจคเตอรเสียหาย 
หรือมีสมรรถนะลดลง

• ปรึกษาตัวแทนจําหนายของคุณสําหรบัการติดตั้งแบบพิเศษ เชน การแขวนบนเพดาน

ขนาดหนาจอ
ระยะทางจากหนาจอ (ม.)ทแยงมุม ก

(ซม.)
ส

(ซม.)น้ิว ซม.
50 127 108 67 0.53
55 140 118 74 0.58
56 142 121 75 0.59
60 152 129 81 0.63
65 165 140 88 0.69
70 178 151 94 0.74
75 191 162 101 0.79
80 203 172 108 0.85
85 216 183 114 0.90
86 218 185 116 0.91
90 229 194 121 0.95
95 241 205 128 1.01
100 254 215 135 1.06
105 267 226 141 1.11
110 279 237 148 1.16
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การยึดโปรเจคเตอร

การต้ังคาและการเปลี่ยนรหัสผาน
1. เปดเมนู OSD และไปที่เมนู การต้ังคา 2 > ต้ังคาความปลอดภัย และกด Enter
2. ไฮไลต เปลี่ยนรหัสผาน และกด Enter
3. เพื่อตั้งรหสัผาน: 

กดปุมลกูศรเพื่อปอนรหัสผาน 6 หลัก ตามรหัสผานที่คณุตองการจะตั้งคา
4. เพื่อเปลีย่นรหัสผาน 

ระบบจะขอใหคณุปอนรหสัผานปจจุบันกอน จากน้ันคณุจึงสามารถเปลีย่นรหัสผานใหมได
5. ยนืยันรหัสผานใหมดวยการปอนรหสัผานใหมน้ันอีกคร้ัง
6. เพื่อที่จะออกจากเมนู OSD ใหกด Menu/Exit

การเปดใชงานฟงกชันรหัสผาน
1. ใหกลับไปยัง การต้ังคา 2 > ต้ังคาความปลอดภยั และกด Enter
2. ไฮไลต เปลี่ยนการรักษาความปลอดภยั และกด Enter ระบบจะขอใหคุณปอนรหัสผาน เม่ือตั้งรหสัผานแลว เมนู OSD จะกลับ

สู ล็อคการเปดเครื่อง เลือก เปด โดยกด /
3. เพื่อปดการใชงานการปองกันดวยรหัสผาน ใหเลือก ปด ในเมนู ลอ็คการเปดเครื่อง
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การตั้งคาตัวตัง้เวลาการนําเสนอ
ตัวตั้งเวลาการนําเสนอสามารถระบุเวลาการนําเสนอบนหนาจอ เพื่อชวยใหคุณจัดการเวลาไดดีข้ึนในขณะที่กําลังทําการนําเสนอ ปฏบัิติ
ตามข้ันตอนเหลาน้ี เพือ่ใชฟงกชั่นน้ี:

1. กดตัวตั้งเวลาบนรีโมทคอนโทรลเพื่อเขาสูเมนู ตวัตั้งเวลาการนําเสนอ หรือไปที่เมนู การต้ังคา 1 > ตัวต้ังเวลาการนําเสนอ และ
กด Enter เพื่อแสดงหนา ตัวต้ังเวลาการนําเสนอ

2. ไฮไลต รอบตัวต้ังเวลา และเลอืกระยะเวลาของตัวตั้งเวลาโดยการกด /
3. กด  เพื่อไฮไลท แสดงตัวต้ังเวลา แลวเลอืกวาคุณตองการใหมีตัวตั้งเวลาแสดงบนหนาจอหรือไมโดยการกด /

4. กด  เพื่อไฮไลต ตําแหนงตัวต้ังเวลา และต้ังตําแหนงตวัตั้งเวลาโดยการกด /
ซายบน → ซายลาง → ขวาบน → ขวาลาง

5. กด  เพื่อไฮไลตวธิีนับของตัวต้ังเวลา แลวเลือกทิศทางการนับที่คุณตองการโดยการกด /

6. กด  เพื่อไฮไลต เตือนเสียง และเลอืกวาคุณตองการเปดทํางานตัวเตือนเสียงโดยการกด /

7. เพื่อเปดใชงานตัวตั้งเวลาการนําเสนอ ใหไฮไลท ตัวต้ังเวลาการนําเสนอ เลือก เปด  และเลือก มี
8. เพื่อยกเลกิตัวตั้งเวลา ใหไฮไลท ตัวต้ังเวลาการนําเสนอ เลือก ปด  และเลอืก มี

การเลือก คําอธิบาย

เสมอ แสดงตัวตั้งเวลาบนหนาจอตลอดเวลาการนําเสนอ

1 นาที/2 นาที/3 นาที แสดงตัวตั้งเวลาบนหนาจอใน 1/2/3 นาทีสุดทาย

ไม ซอนตัวตั้งเวลาตลอดระยะเวลาการนําเสนอ

การเลือก คําอธิบาย

เดินหนา เพิม่จาก 0 ไปจนถึงเวลาที่ตั้งไว

ยอนกลบั ลดจากเวลาที่ตั้งไวไปจนถึง 0
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การใชเมนู
โปรเจคเตอรมีเมนูที่แสดงบนหนาจอหลายภาษา (OSD) ที่ใหคณุทําการปรับภาพ และเปลี่ยนแปลงการตั้งคาตางๆ ไดหลากหลาย

วิธีการใชงาน
1. กด Menu เพื่อเปดเมนู OSD
2. เม่ือ OSD แสดงข้ึน, ใช /  เพื่อเลอืกคุณสมบัติใดๆ ในเมนูหลกั
3. หลังจากที่เลือกรายการเมนูหลกัท่ีตองการ, กด  เพื่อเขาสูเมนูยอยสําหรับการตั้งคาคุณสมบัติ
4. ใช /  เพื่อเลือกรายการที่ตองการ และปรับการตั้งคาตางๆ ดวย /  

• เพื่อเขาสูเมนู OSD ในระดับถัดไป ใหกด Enter
5. กด Menu สองคร้ัง* เพื่อออกจากเมนูและบันทึกการต้ังคาน้ัน

*การกดคร้ังแรกเปนการกลับคืนสูเมนูหลัก และการกดครั้งที่สองเปนการปดเมนู OSD
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โครงรางเมนู

หมายเหตุ
• เมนูที่แสดงบนหนาจอ (OSD) เปลี่ยนแปลงไปตามแหลงสัญญาณเขา ฟงกชันที่ไมรองรับจะเปนสีเทา

• *: พรอมใชงานเม่ือมีการเลือกโหมดสีเปน ผูใช 1 หรือผูใช 2 เทานั้น

เมนูหลัก เมนูยอย การต้ังคา

แสดงผล

สีผนัง ปด / เหลืองออน / ชมพู / เขียวออน / นํ้าเงนิ / แบลค็บอรด
อัตราสวนภาพ อัตโนมัติ / สมจริง / 4:3 / 16:9 / 16:10
ปรับภาพบิดเบ้ียว
ตําแหนง
เฟส
ขนาดภาพแนวนอน
ซูมดิจิตอล

3D

โหมด 3D 
อัตโนมัติ / ดานบน-ดานลาง/ ลําดับเฟรม / 
เฟรมแพ็คก้ิง / วางดานขาง / ปด

ซิงค 3D กลับ ไมใช / กลบัดาน 

บันทึกการต้ังคา 3D
การตั้งคา 1D 2 / การตั้งคา 2D 2 /การต้ังคา 
3D 2

ใชการตั้งคา 3D
การตั้งคา 1D 2 / การตั้งคา 2D 2 /การต้ังคา 
3D 2 / ปด

ภาพ

โหมดสีเขียว สวาง / Presentation / sRGB / ภาพยนตร / (Long ECO) / (3D) /ผูใช 1 / ผูใช 2
โหมดอางอิง* สวาง / Presentation / sRGB / ภาพยนตร / (Long ECO) / (3D)
ความสวาง
คอนทราสต
สี 
สีออน
ความคมชัด
Brilliant Color เปด / ปด
อุณหภูมิสี เย็น / ปกติ / รอน
ปรับอุณหภูมิสีละเอียด เพิ่ม R  / เพิ่ม G  / เพิ่ม B  / ลด R  / ลด G  / ลด B 

การจัดการสีแบบ

แมสี R/G/B/C/M/Y
สี
ความอิ่มตัวของสี
อัตราขยาย

รีเซ็ตการตั้งคาสี ปจจุบัน / ทั้งหมด / ยกเลกิ
แหลงภาพ แหลงสัญญาณอัตโนมัติ เปด / ปด
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การตั้งคา 1

ตัวตั้งเวลาการนําเสนอ

รอบตัวตั้งเวลา 1,2,3,4,5,10 - 240 นาที
แสดงตัวตั้งเวลา เสมอ / 3 นาที / 2 นาที / 1 นาที / ไม
ตําแหนงตัวตั้งเวลา ซายบน / ซายลาง / ขวาบน / ขวาลาง
วิธีนับของตัวตั้งเวลา ยอนกลบั / เดินหนา
เตือนเสียง เปด / ปด
เปด / ปด มี / ไม

ภาษา หลายภาษา
การฉายภาพ พื้นดานหนา / พื้นดานหลงั / เพดานดานหลัง / เพดานดานหนา

ตั้งคาเมนู

เวลาแสดงเมนู
5 วินาที / 10 วินาที / 20 วินาที / 30 วินาที / 
เสมอ

ตําแหนงเมนู
กึ่งกลาง / ซายบน / ขวาบน / ขวาลาง / 
ซายลาง

ขอความเตือน เปด / ปด

การตั้งคาการทํางาน

เปดเคร่ืองโดยตรง เปด / ปด
เปดเม่ือมีสัญญาณ เปด / ปด

ปดเครื่องอัตโนมัติ
ไมใช / 3 นาที / 10 นาท ี/ 15 นาที / 20 นาท ี
/ 25 นาที / 30 นาที

เคร่ืองเย็นลงอยางรวดเร็ว เปด / ปด
รีสตารตดวน เปด / ปด

ตั้งเวลาปดหนาจอ
ไมใช / 5 นาที / 10 นาท ี/ 15 นาที / 20 นาท ี
/ 25 นาที / 30 นาที

ตั้งเวลาปดเคร่ือง
ไมใช / 30 นาที / 1 ชม. / 2 ชม. / 3 ชม. / 
4 ชม. / 8 ชม. / 12 ชม.

สีแบ็คกราวด คาเร่ิมตนจากโรงงาน  / ดํา / นํ้าเงนิ
หนาจอเร่ิมตน คาเร่ิมตนจากโรงงาน  / ดํา / นํ้าเงนิ

การตั้งคา 2

โหมดอัลติจูดสูง เปด / ปด มี / ไม

ตั้งคาเสียง
ปดเสียง เปด / ปด
ระดับเสียง
เสียงเปด/ปดเครื่อง เปด / ปด

ตั้งคาหลอดไฟ

โหมดหลอดไฟ
ปกติ / ประหยดั / ประหยดัไดนามิก / Long 
ECO

รีเซ็ตตัวจับเวลาหลอดไฟ รีเซ็ต / ยกเลิก

เทากับชั่วโมงหลอด

ปกติ: xxxชม.
ประหยัด: xxxชม.
ประหยัดไดนามิก: xxxชม.
Long ECO: xxxชม.

เทากับชั่วโมงหลอด: xxxชม.

ตั้งคาความปลอดภัย
เปลีย่นรหัสผาน
เปลีย่นการรักษาความปลอดภัย ล็อคการเปดเครื่อง เปด / ปด

อัตราการถายโอนขอมูล 2400 / 4800 / 9600 / 14400 / 19200 / 38400 / 57600 / 115200
รูปแบบทดสอบ เปด / ปด

คําบรรยาย
เปดคําบรรยาย เปด / ปด
เวอรชั่นคําบรรยาย CC1/CC2/CC3/CC4

การตั้งคาสแตนดบาย
สัญญาณออกขณะสแตนดบาย เปด / ปด
สงตอสัญญาณเสียง ปด / Audio In / HDMI1 / HDMI2

รีเซ็ตการตั้งคา รีเซ็ต / ยกเลกิ
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ขอมูล

ความละเอียดเดิม

สถานะปจจุบันของระบบ

แหลงภาพ
โหมดสีเขียว
ความละเอียด
โหมดหลอดไฟ
ฟอรแมต 3D
ระบบสี
เทากับชั่วโมงหลอด
เฟรมแวรเวอรชั่น
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แสดงผล

สีผนัง

แกไขสีของภาพที่ฉายเม่ือพ้ืนผิวของภาพที่ฉายไมไดเปนสีขาว

อัตราสวนภาพ

ตัวเลอืกในการตั้งคาอัตราสวนภาพของภาพมีอยู 4 ตัวเลือก ทั้งน้ีข้ึนอยูกับแหลงสัญญาณเขาของคุณ

ปรับภาพบิดเบี้ยว

แกไขภาพบิดเบ้ียวตางๆ

ตําแหนง

แสดงหนาการปรับแตงตําแหนง ในการขยบัภาพ ใหใชปุมลูกศรทิศทาง คาตําแหนงที่ต่ํากวาของหนาจพเปลีย่นไปตามแตละปุมจนกระทั่ง
ถึงจุดตํ่าสุดหรือสูงสุดของคาน้ัน

เฟส

ปรับแตงเฟสนาฬิกาเพ่ือลดความผิดเพี้ยนของภาพ

ขนาดภาพแนวนอน

ปรับความกวางของภาพในแนวนอน

ซูมดิจิตอล

ขยายหรือลดขนาดของภาพที่ฉาย

3D

โปรเจคเตอรน้ีมีฟงกชั่น 3D ซ่ึงชวยใหคุณสามารถเพลิดเพลินกับภาพยนตร วิดีโอ และรายการกีฬา 3D ในลกัษณะที่เหมือนจริงยิง่ข้ึน โดย
การแสดงใหเห็นถึงความลกึของภาพ คุณจําเปนตองสวมแวน 3D เพื่อดูภาพ 3D 

• โหมด 3D : คาเร่ิมตนที่ตัง้ไวคอื ปด หากโปรเจคเตอรไมสามารถจดจํารูปแบบ 3 มิติได ใหเลือกโหมด 3 มิติ

• ซิงค 3D กลบั: เม่ือคุณพบวาความลกึของภาพกลับดาน ใหเปดทํางานฟงกชันน้ีเพื่อแกไขปญหา

• ใชการตั้งคา 3D: โปรเจคเตอรจะนําการตั้งคา 3 มิติที่ไดบันทกึไวมาใช และรักษาการตั้งคาเหลาน้ีไวเม่ือคุณรีบูตโปรเจคเตอรในคร้ัง
ถัดไป

• บันทกึการตั้งคา 3D: โปรดเจคเตอรจะจดจําการตั้งคา 3 มิติปจจุบัน
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ภาพ

โหมดสีเขียว

โหมดภาพที่กําหนดไวลวงหนาชวยใหคณุตั้งคาการฉายภาพของเคร่ืองโปรเจคเตอรใหเหมาะกับประเภทรายการของคุณมากที่สุด

โหมดอางอิง

เลอืกโหมดภาพที่เหมาะกับความตองการของคุณในดานคุณภาพของภาพมากที่สุด และปรับแตงภาพอยางละเอียดดวยคุณสมบัติตางๆ 
ดังแสดงท่ีสวนลางของหนา

ความสวาง

ปรับความสวางของภาพ

คอนทราสต

ปรับระดับความแตกตางระหวางสวนที่มืดกับสวนที่สวางของภาพ

สี 

ใชปรับระดับความอ่ิมตัวของสี ซ่ึงเปนปริมาณของสีแตละสีในภาพวิดีโอ

สีออน

ใชปรับโทนสีแดงและสีเขียวของภาพ

ความคมชัด

ปรับภาพใหดูคมชัดข้ึนหรือนุมนวลข้ึน

Brilliant Color

การเลอืก เปด จะทําใหความสวางมากข้ึน เพิ่มความสวางของภาพในโทนสีกลาง

อุณหภมูิสี

ตัวเลอืกท่ีมีใหสําหรับการตั้งคาอุณหภูมิสีจะแตกตางกันไปโดยข้ึนอยูกับประเภทของสัญญาณท่ีเลือก

• เยน็: สีขาวจะออกเปนสีขาวนํ้าเงิน

• ปกติ: คงสีขาวแบบปกติ

• รอน: สีขาวจะออกเปนสีขาวแดง

ปรับอุณหภูมิสีละเอียด 

ตั้งอุณหภูมิสีที่ตองการ

• เพิ่ม R /เพิ่ม G /เพิ่ม B : ปรับระดับความเขมของสีแดง สีเขียว และสีนํ้าเงนิ

• ลด R /ลด G /ลด B : ปรับระดับความเขมของสีแดง สีเขียว และสีนํ้าเงิน

การจดัการสีแบบ

การจัดการสีแบบ ชวยใหคุณสามารถปรับสีไดถึงหกชุดสี (RGBCMY) เม่ือคุณเลอืกแตละสี คณุสามารถปรับชวง ความเขมจาง ความอิ่มสี
และการเพ่ิมไดตามความชอบของคุณ

• แมสี: เลือกสีจากสีแดง สีเหลือง สีเขียว สีนํ้าเงนิแกมเขียว สีนํ้าเงิน และสีมวงแดง

• สี: การเพิ่มในชวงจะรวมสีที่ประกอบเปนสัดสวนของสีที่ติดกันสองสี

• ความอิ่มตัวของสี เปนปริมาณของสีในภาพวิดีโอ การต้ังคาใหต่ําลงจะทําใหความอิ่มตัวของสีลดนอยลง

• อัตราขยาย: ระดับความเขมของแมสีที่คุณเลือกจะไดรับผลกระทบ
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รีเซ็ตการต้ังคาสี

รีเซ็ตโหมดปจจุบันหรือโหมดสีทั้งหมด

• ปจจุบัน: ใหโหมดปจจุบันกลับไปเปนการตั้งคาลวงหนาจากโรงงาน

• ทั้งหมด: ปรับการตั้งคาโหมดสี กลับไปเปนการตั้งคาลวงหนาจากโรงงาน

แหลงภาพ

แหลงสัญญาณอัตโนมติั

หากคุณตองการใหโปรเจคเตอรคนหาสัญญาณอัตโนมัติ โปรดตรวจสอบใหแนใจวา ฟงกชัน แหลงสัญญาณอัตโนมัติ ในเมนู แหลงภาพ 
เปน เปด  (ซ่ึงเปนคาเร่ิมตนของโปรเจคเตอรน้ี)

การตั้งคา 1

ตัวต้ังเวลาการนําเสนอ

ชวยเตือนผูนําเสนอใหส้ินสุดการนําเสนอภายในกรอบระยะเวลาที่กําหนด

ภาษา

ตั้งคาภาษาของเมนูที่แสดงบนหนาจอ (OSD)

การฉายภาพ

เคร่ืองโปรเจคเตอรสามารถติดต้ังบนเพดานหรือหลงัหนาจอ หรือใชรวมกบักระจกเงา 1 หรือ 2 บานได

ต้ังคาเมนู

• เวลาแสดงเมนู: ตั้งระยะเวลาที่จะใหแสดงเมนูบนหนาจอนับตั้งแตการกดปุมคร้ังสุดทาย ระยะเวลาอยูในชวง 5 ถึง 30 วินาทีโดยเพิ่ม
ชวงละ 5 วินาที

• ตําแหนงเมนู: กําหนดตําแหนงของเมนูหนาจอ OSD

• ขอความเตือน: ตัง้คาวาตองการใหแสดงขอความเตือนหรือไม

การต้ังคาการทํางาน

• เปดเคร่ืองโดยตรง: การเลอืก เปด จะเปนการเปดฟงกชัน

• เปดเม่ือมีสัญญาณ: การเลือก เปด โปรดเจคเตอรจะเปดเคร่ืองโดยอัตโนมัติเม่ือตรวจพบสัญญาณ VGA การเลือก ปด ตองเปดโปรเจค-
เตอรดวยตนเอง (โดยการใชปุมกด หรือรีโมท) 

• ปดเคร่ืองอัตโนมัติ: ใหเคร่ืองโปรเจคเตอรปดเองโดยอัตโนมัติหลังจากตรวจไมพบสัญญาณเขาเปนระยะเวลาหนึ่งตามที่กําหนดไว 

• เคร่ืองเย็นลงอยางรวดเร็ว: การเลือก เปด เพื่อเปดใชฟงกชัน และเวลาที่โปรเจคเตอรใชในการทําใหเคร่ืองเย็นจะลดลงเหลอืเพียงไม
กี่วินาที หากคุณพยายามท่ีจะรีสตารทเคร่ืองโปรเจคเตอรทันทีที่เสร็จส้ินข้ันตอนการทําใหเคร่ืองเยน็ลง เคร่ืองอาจเปดทํางานไมได และ
เปดพัดลมระบายความรอนอีกคร้ัง

• รีสตารตดวน: เม่ือ รีสตารตดวน เปด ผูใชสามารถรีสตารทโปรเจคเตอรไดทนัทีภายในเวลา 90 วินาทีหลังจากที่ปดโปรเจคเตอรได

• ตั้งเวลาปดหนาจอ: ตั้งคาเวลาที่ตองการใหจอภาพวางเปลาเม่ือใชคุณสมบัติหนาจอวาง (Blank feature) เม่ือครบกําหนดเวลา ภาพจะ
กลบัมาท่ีหนาจออีกคร้ังหน่ึง

• ตั้งเวลาปดเคร่ือง: ต้ังเวลาปดเคร่ืองอัตโนมัติ ตัวตั้งเวลาสามารถตั้งคาไดระหวาง 30 นาที ถึง 12 ชั่วโมง
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สีแบค็กราวด

อนุญาตใหคุณเลอืกวาจะใชสีพื้นหลงัใดเพื่อแสดง เม่ือไมมีสัญญาณเขามาในโปรเจคเตอร

หนาจอเร่ิมตน

คุณสามารถเลอืกภาพโลโกที่ตองการใหแสดงเม่ือเปดเครื่องโปรเจคเตอรได

การตั้งคา 2

โหมดอัลติจดูสูง

ใชฟงกชัน่น้ีเพือ่ใหพัดลมทํางานดวยความเร็วเต็มที่อยางตอเน่ือง เพื่อใหทําความเย็นโปรเจคเตอรไดอยางเหมาะสมในระดับพื้นที่สูง ถา
โปรเจคเตอรมีการติดต้ังฝาปดตัวกรอง ใหแนใจวา โหมดอลัติจูดสูง ถูกต้ังคาเปน เปด

ต้ังคาเสียง

• ปดเสียง: ตั้งคาฟงกชันปดเสียง

• ระดับเสียง: ปรับระดับความดังเสียง

• เสียงเปด/ปดเคร่ือง: ตั้งคาโทนเสียงเปด/ปดเครื่อง

ต้ังคาหลอดไฟ

• โหมดหลอดไฟ: การใชโหมดประหยดั/ประหยดัไดนามิก/Long ECO จะลดเสียงรบกวนของระบบ และการส้ินเปลอืงพลงังาน 
ถาเลอืกโหมดประหยัด/ประหยัดไดนามิก/Long ECO ระดับแสงที่ฉายออกมาจะลดนอยลง  
และสงผลใหความสวางของภาพที่ฉายลดนอยลง โปรเจคเตอรจะไดรับการ
ปองกันเพื่อใหมีอายกุารทํางานที่ยาวนานข้ึน

• รีเซ็ตตัวจับเวลาหลอดไฟ: รีเซ็ตชั่วโมงหลอดเปน 0 ชั่วโมง

• เทากับชั่วโมงหลอด: แสดงเวลาการทํางานที่ใชไปของหลอด (เปนชั่วโมง)

ต้ังคาความปลอดภยั

• เปลี่ยนรหสัผาน: เคร่ืองจะใหคุณปอนรหสัผานใหมหรือรหัสผานปจจุบันกอนเปลี่ยนเปนรหัสผานใหม

• เปลี่ยนการรักษาความปลอดภัย: คุณสามารถเปดหรือปดการใชงานการปองกันรหสัผานเม่ือใสรหสัผานแลว

อัตราการถายโอนขอมูล

เลอืกอัตรารับสงที่ตรงกันกับคอมพิวเตอรของคุณ ซ่ึงจะทําใหคุณเชื่อมตอกับเคร่ืองโปรเจคเตอรโดยใชสาย RS-232 และอัพเดตหรือดาวน
โหลดเฟรมแวรของเคร่ืองโปรเจคเตอรได ฟงกชันน้ีใชไดเฉพาะพนักงานบริการที่ผานการรับรอง

รูปแบบทดสอบ

การเลอืก เปด จะทําใหฟงกชนัและเคร่ืองโปรเจคเตอรแสดงตารางรูปแบบทดสอบ ชวยคณุในการปรับขนาดภาพและโฟกัส และตรวจสอบ
ภาพท่ีฉายวามีการบิดเบ้ียวหรือไม

คําบรรยาย

• เปดคําบรรยาย: เปดใชงานฟงกชันน้ีไดโดยการเลือก เปด เม่ือสัญญาณเขาทีเ่ลือกมีคําบรรยายซอนอยู

• เวอรชั่นคําบรรยาย: เลือกโหมดคําบรรยายที่ตองการ ในการดูคําบรรยาย ใหเลอืก คําบรรยาย1, คําบรรยาย2, คําบรรยาย3 หรือ 
คําบรรยาย4 (คําบรรยาย1 จะแสดงคําบรรยายที่เปนภาษาแรกที่ใชในประเทศของคุณ)
29



การต้ังคาสแตนดบาย

• สัญญาณออกขณะสแตนดบาย: การเลอืก เปด จะเปนการเปดฟงกชัน โปรเจคเตอรสามารถสงสัญญาณ VGA ออกเม่ืออยูในโหมด
สแตนดบาย และแจ็ค PC และ สัญญาณออก เชื่อมตออยูกับอปุกรณอยางถูกตอง

• สงตอสัญญาณเสียง: โปรเจคเตอรสามารถเลนเสียงเม่ืออยูในโหมดสแตนดบาย และแจ็คท่ีเกี่ยวของเช่ือมตออยูกับอุปกรณอยางถูกตอง

รีเซ็ตการต้ังคา

การตั้งคาทั้งหมดใหกลับมาใชคาท่ีตั้งมาจากโรงงาน

หมายเหตุ

• การตั้งคาดังตอไปน้ีจะไดรบัการรีเซ็ต: ผูใช 1 ผูใช 2 การติดตั้งโปรเจคเตอร โหมดอัลติจูดสูง การตั้งคาการรกัษาความปลอดภัย และอัตรา
การถายโอนขอมูล

ขอมูล

ความละเอียดเดิม

แสดงความละเอียดเดิมของโปรเจคเตอร

สถานะปจจบุันของระบบ

• แหลงภาพ: แสดงแหลงของสัญญาณปจจุบัน

• โหมดสีเขียว: แสดงโหมดที่เลอืกในเมนู ภาพ

• ความละเอียด: แสดงความละเอียดเดิมของสัญญาณเขา

• โหมดหลอดไฟ: แสดงแหลงโหมดหลอดปจจุบัน

• ฟอรแมต 3D: แสดงแหลงโหมด 3 มิติปจจุบัน

• ระบบสี: แสดงรูปแบบระบบของสัญญาณเขา ซ่ึงมี RGB หรือ YUV

• เทากับชั่วโมงหลอด: แสดงจํานวนชั่วโมงของการใชหลอด

• เฟรมแวรเวอรชั่น: แสดงเวอรชั่นเฟรมแวร
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การบํารุงรักษา
โปรเจคเตอรน้ีตองการการบํารุงรักษาท่ีเหมาะสม คณุควรเก็บเลนสใหสะอาด เน่ืองจากฝุน ส่ิงสกปรก หรือจุดจะฉายลงบนหนาจอ และทํา
ใหคณุภาพของภาพลดลง ถาจําเปนตองเปลี่ยนชิ้นสวนอื่นๆ ใหติดตอตัวแทนจําหนาย หรือชางซอมที่มีความเชี่ยวชาญ ในขณะที่ทําความ
สะอาดชิ้นสวนใดๆ ของโปรเจคเตอร แรกสุดใหปดเครื่อง และถอดปลัก๊โปรเจคเตอรเสมอ

คําเตือน

• อยาเปดฝาปดใดๆ บนโปรเจคเตอร อันตรายจากแรงดันไฟฟาภายในโปรเจคเตอรอาจทําใหเกิดการบาดเจ็บอยางรุนแรง อยาพยายามซอม
แซมผลิตภัณฑนี้ดวยตัวเอง เม่ือตองซอมแซม ใหนําไปยังชางบริการที่มีคุณสมบัติทุกครัง้

การทําความสะอาดเลนส
คอยๆ เช็ดเลนสดวยกระดาษทําความสะอาดเลนส อยาสัมผัสเลนสดวยมือของคณุ

การทําความสะอาดตัวเครื่องโปรเจคเตอร
คอยๆ เช็ดดวยผานุม ถาไมสามารถเช็ดส่ิงสกปรกหรือคราบไดงาย ใหใชผานุมชุบนํ้าหมาดๆ หรือนํ้าทีผ่สมผงซักฟอกท่ีมีฤทธิเ์ปนกลาง 
และเช็ดใหแหงดวยผาแหงที่นุม

หมายเหตุ

• ปดโปรเจคเตอร และถอดสายไฟ AC จากเตาเสียบไฟฟาออกกอนที่จะเริ่มงานการบํารุงรักษา

• ตรวจดูใหแนใจวาเลนสเย็นลงแลวกอนที่จะทําความสะอาด

• อยาใชผงซักฟอก หรือน้ํายาเคมีนอกเหนือจากที่ระบุไวดานบน อยาใชเบนซิน หรือธินเนอร

• อยาใชสเปรยเคมี

• ใชผานุม หรือกระดาษเช็ดเลนสเทานั้น
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การเปลี่ยนหลอด
เม่ือใชโปรเจคเตอรไประยะเวลาหนึ่ง ความสวางของหลอดโปรเจคเตอรจะคอยๆ ลดลง และหลอดจะแตกไดงายข้ึน เราแนะนําใหคุณเปลีย่น
หลอด ถาขอความเตือนแสดงข้ึนมา อยาพยายามเปลี่ยนหลอดดวยตัวเอง ติดตอชางบริการท่ีมีความเช่ียวชาญเพื่อใหเปลีย่นหลอดใหกับ
คุณ

หมายเหตุ

• หลอดมีความรอนสูงมากหลังจากที่ปดเครื่องโปรเจคเตอร ถาคุณสัมผัสหลอด นิ้วของคุณอาจเปนแผลพองได เม่ือคุณเปล่ียนหลอด ใหรอ
อยางนอย 45 นาทีเพ่ือใหหลอดเย็นลง

• อยาสัมผัสบริเวณแกวของหลอดไมวาเวลาใดๆ หลอดอาจระเบิดได เนื่องจากการถือที่ไมเหมาะสม ซึง่รวมถึงการสัมผัสบริเวณแกวของ
หลอดดวย

• อายุการใชงานหลอดแตกตางกันในแตละหลอด และเปนไปตามส่ิงแวดลอมในการใชงาน ไมมีการรับประกันวาแตละหลอดจะมีอายุการใช
งานเทากัน บางหลอดอาจทํางานลมเหลว หรือมีอายุการใชงานส้ันกวาหลอดอื่นที่มีชนิดเดียวกัน

• หลอดอาจระเบิดเนื่องจากการส่ัน การกระแทก หรือมีคุณภาพลดลงเมื่อใชงานเปนระยะเวลานาน โดยคุณภาพจะคอยๆ ลดลงจนใชการไมได 
ความเส่ียงในการระเบิดอาจแตกตางกันตามส่ิงแวดลอม และเงื่อนไขตางๆ ในการใชงานโปรเจคเตอรและหลอด

• สวมถุงมือปองกัน และแวนปองกันในขณะที่ซอมหลอดหรอืนําหลอดออก

• การเปดปดเครื่องที่รวดเร็ว จะทําใหหลอดเสียหาย และหลอดมีอายุการใชงานส้ันลง รออยางนอย 5 นาทีกอนที่จะปดโปรเจคเตอรหลังจากที่
เปดเครือ่งขึน้มา

• อยาใชงานหลอดใกลกับกระดาษ ผา หรือวัสดุที่ติดไฟไดอื่นๆ หรือคลุมหลอดดวยวัสดุดังกลาว

• อยาใชงานหลอดในบรรยากาศที่ประกอบดวยสารที่ติดไฟได เชน ธินเนอร

• ระบายอากาศออกจากบริเวณหรือหองอยางทั่วถึง เม่ือใชงานหลอดในบรรยากาศที่มีออกซเิจน (ในอากาศ)  ถาหายใจโอโซนเขาไป อาจทํา
ใหเกิดอาการปวดศีรษะ คลื่นไส เวียนศีรษะ และอาการอื่นๆ

• ในหลอดมีปรอทที่เปนสารอนินทรีย ถาหลอดระเบิด ปรอทภายในหลอดจะเล็ดรอดออกมา ออกจากบริเวณทันที ถาหลอดแตกในขณะที่
กําลังทํางาน และระบายอากาศเปนเวลาอยางนอย 30 นาที เพ่ือหลีกเลีย่งการหายใจไอปรอทเขาไป ไมเชนนั้น อาจเปนอันตรายตอสุขภาพ
ของผูใช
32



1. ปดโปรเจคเตอร

2. ถาติดต้ังโปรเจคเตอรในตัวยดึเพดาน ใหถอดออก

3. ถอดปลัก๊สายไฟออก

4. ใชไขควงเพื่อถอดสกรูจากฝาครอบ (ภาพประกอบ #1)
ดันข้ึนและถอดฝาครอบออก (ภาพประกอบ #2)

5. คลายสกรูจากโมดูลหลอด (ภาพประกอบ #3)
ยกที่จับข้ึน และยกออกจากโมดูล (ภาพประกอบ #4)

6. ใสโมดูลหลอดใหมลงในโปรเจคเตอร และไขสกรูใหแนน

7. ใสฝาปดหลอดกลับคืน และไขสกรูใหแนน

8. เปดเคร่ืองโปรเจคเตอร  ถาหลอดไมติดหลังจากชวงระยะเวลาอุนเคร่ือง ใหลองติดต้ังหลอดใหม

9. รีเซ็ตชั่วโมงหลอด โปรดดูเมนู "การต้ังคา 2 > ต้ังคาหลอดไฟ > รีเซ็ตตัวจบัเวลาหลอดไฟ"

หมายเหตุ

• ทิ้งหลอดที่ใชแลวตามระเบียบขอบังคับในประเทศ

• ใหแนใจวาไขสกรูตางๆ อยางแนนหนา สกรทูี่ไขไมแนน อาจทําใหเกิดการบาดเจ็บ หรืออุบัติเหตุได

• เนื่องจากหลอดทําดวยแกว อยาทําหลอดตก และอยาทําใหแกวเปนรอย

• อยาใชหลอดเกาซ้ํา การทําเชนนี้อาจทําใหหลอดระเบิดได

• ใหแนใจวาปดโปรเจคเตอร และถอดปลั๊กสายไฟ AC ออกกอนทีจ่ะเปลี่ยนหลอด

• อยาใชโปรเจคเตอรในขณะที่ไมไดปดฝาหลอด

1

2

3

4
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ขอมูลจําเพาะ

ช่ือรุน
DS272/DS27BAA/

MS580/BS570
DX273/DX27CAA/

MX581/BX571
DW275/DW27EAA/

MW584/BW572
DH278/DH27HAA/

MH588/BH577
DX283-ST/DX28CAA/
MX595ST/BX585ST

DW284-ST/
DW28DAAST/

MW596ST/BW586ST
อุปกรณแสดงผล 0.55” ชิป DLP 0.65” ชิป DLP 0.55” ชิป DLP 0.65” ชิป DLP

ความละเอยีด
SVGA

(800x600)
XGA

(1024x768)
WXGA

(1280x800)
1080P

(1920x1080)
XGA

(1024x768)
WXGA

(1280x800)

เลนส

หมายเลข F F 2.42-2.62 F 2.47-2.66 F = 2.65

ซูม 1.2x -
โฟกัส f=22-25.79 f=20.4-24.48 f=7.2

ข้ัวตออินพุต

HDMI x2
D-Sub 15 พนิ x2
เอส-วิดีโอ x1
วิดีโอ x1
เสียง (แจ็คเสียง PC) x1

ข้ัวตอเอาตพุต
D-Sub 15 พนิ x1
เสียง (แจ็คเสียง PC) x1

ข้ัวตอควบคุม
USB (มินิ B) x1
RS-232 x1

ลําโพง 2Wx1
หลอดฉาย 203 วัตต

ขอกําหนดของสภาพแวดลอมการทํางาน

การใชงาน:
อุณหภูมิ: 0°C ถึง 40°C
ความช้ืน: 10%-90% (ไมกลั่นตัว)
ขณะเก็บรักษา:
อุณหภูมิ: -20°C ถึง 60°C
ความช้ืน: 10%-90% (ไมกลั่นตัว)

แหลงจายไฟ AC 120-240 V, 50 - 60 Hz, 2.60 A
การสิ้นเปลอืงพลังงาน 250W ท่ีโหมดปกติ
ขนาด 332 มม. (ก) x 243 มม. (ล) x 107 มม. (ส) 332 มม. (ก) x 243.6 มม. (ล) x 107 มม. (ส)
นํ้าหนัก 2.6 กก. (5.7 ปอนด)
หมายเหต:ุ การออกแบบและขอมูลจําเพาะอาจเปลี่ยนแปลงไดโดยไมตองแจงใหทราบลวงหนา
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ขนาด
SVGA/XGA/WXGA/1080P ซีรีส

332 มม. (ก) x 243 มม. (ล) x 107 มม. (ส)

XGA-ST/WXGA-ST ซีรีส

332 มม. (ก) x 243.6 มม. (ล) x 107 มม. (ส)

การติดต้ังที่ยึดบนเพดาน

243.0

332.0

107.0

243.6

332.0

107.0

216.0
44.0

107.5
84.0

สกรูยึดบนเพดาน:
M4 x 8สูงสุด L = 8มม.

หนวย: มม.
35



ภาคผนวก

ขอความแสดงสถานะ LED 
ไฟ สถานะและคําอธิบาย

POWER อุณหภูมิ หลอด
ขอความระบบ

สม ปด ปด โหมดสแตนดบาย
เขียว
กะพริบ

ปด ปด กําลังเปดเครื่อง

เขียว ปด ปด การทํางานปกติ
สีสมกะพริบ ปด ปด ลดพลังงานเพ่ือระบายความรอนปกติ
สีแดงกะพริบ สีแดงกะพริบ สีแดงกะพริบ ดาวนโหลด

เขียว ปด แดง การเร่ิม CW ลมเหลว
ขอความเบิรนอิน

เขียว ปด ปด เบิรนอิน เปด
เขียว เขียว เขียว เบิรนอิน ปด

ขอความแจงขอผิดพลาดหลอด
ปด ปด แดง หลอด1 ผิดพลาดในการใชงานปกติ
ปด ปด สีสมกะพริบ หลอดไมติดขึ้นมา

ขอความแจงขอผิดพลาดอุณหภูมิ
แดง แดง ปด พัดลม 1 ผิดพลาด (ความเร็วพัดลมจริงเกินความเร็วท่ีตองการ)
แดง สีสมกะพริบ ปด พัดลม 2 ผิดพลาด (ความเร็วพัดลมจริงเกินความเร็วท่ีตองการ)
แดง เขียว ปด พัดลม 3 ผิดพลาด (ความเร็วพัดลมจริงเกินความเร็วท่ีตองการ)
เขียว แดง ปด อุณหภูมิ 1 ผิดพลาด (เกินอุณหภูมิท่ีจํากัด)
เขียว สีแดงกะพริบ ปด การเปดเซนเซอรอณุหภูมิ 1 ผิดพลาด
เขียว เขียว ปด การลัดเซนเซอรอณุหภูม ิ1 ผิดพลาด

สีเขียวกะพริบ สีเขียวกะพริบ ปด IC ความรอน #1 การเชื่อมตอ I2C ผิดพลาด
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โหมดที่ใชรวมกันได

1. VGA อนาล็อก
สนับสนุนการต้ังเวลาสําหรับสัญญาณเขาจากคอมพิวเตอร

• ไทมมิ่งท่ีแสดงดานบนอาจไมไดรับการสนับสนุน เน่ืองจากขอจํากัดของไฟล EDID และการดกราฟฟก VGA ซ่ึงในบางครั้งอาจไมสามารถเลือกไทมมิ่งได

ความละเอียด ตัวต้ังเวลา
ความถ่ีแนวนอน 

(KHz)
ความถ่ีแนวต้ัง (Hz) ความถ่ีพิกเซล (MHz)

ลําดับเขตขอมูล 
3 มิติ

3 มิติ บน 
ลาง

3 มิติ 
วางดาน
ขาง

640 x 480

VGA_60 59.94 31.469 25.175 ◎ ◎ ◎

VGA_72 72.809 37.861 31.500
VGA_75 75 37.5 31.500
VGA_85 85.008 43.269 36.000

720 x 400 720 x 400_70 70.087 31.469 28.3221

800 x 600

SVGA_60 60.317 37.879 40.000 ◎ ◎ ◎

SVGA_72 72.188 48.077 50.000
SVGA_75 75 46.875 49.500
SVGA_85 85.061 53.674 56.250
SVGA_120
(ลดการตัด)

119.854 77.425 83.000 ◎

1024 x 768

XGA_60 60.004 48.363 65.000 ◎ ◎ ◎

XGA_70 70.069 56.476 75.000
XGA_75 75.029 60.023 78.750
XGA_85 84.997 68.667 94.500
XGA_120
(ลดการตัด)

119.989 97.551 115.5 ◎

1152 x 864 1152 x 864_75 75 67.5 108

1280 x 720
1280 x 720_60 60 45 74.250 ◎ ◎ ◎

1280 x 720_120 120 90.000 148.500 ◎

1280 x 768 1280 x 768_60 59.87 47.776 79.5 ◎ ◎ ◎

1280 x 800

WXGA_60 59.81 49.702 83.500 ◎ ◎ ◎

WXGA_75 74.934 62.795 106.500
WXGA_85 84.88 71.554 122.500
WXGA_120
(ลดการตัด)

119.909 101.563 146.25 ◎

1280 x 1024
SXGA_60 60.02 63.981 108.000 ◎ ◎

SXGA_75 75.025 79.976 135.000
SXGA_85 85.024 91.146 157.500

1280 x 960
1280 x 960_60 60 60 108.000 ◎ ◎

1280 x 960_85 85.002 85.938 148.500
1360 x 768 1360 x 768_60 60.015 47.712 85.5 ◎ ◎

1440 x 900 WXGA+_60 59.887 55.935 106.500 ◎ ◎

1400 x 1050 SXGA+_60 59.978 65.317 121.750 ◎ ◎

1600 x 1200 UXGA 60 75 162.000 ◎ ◎

1680 x 1050 1680 x 1050_60 59.954 65.29 146.25 ◎ ◎

640 x 480
@67Hz

MAC13 66.667 35 30.240

832 x 624
@75Hz

MAC16 74.546 49.722 57.280

1024 x 768
@75Hz

MAC19 75.02 60.241 80.000

1152 x 870
@75Hz

MAC21 75.06 68.68 100.000
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สนับสนุนไทมมิ่งสําหรับคอมโพเนนทสัญญาณเขา YPbPr

2. HDMI ดจิิตอล
สนับสนุนการต้ังเวลาสําหรับสัญญาณเขาจากคอมพิวเตอร

• ไทมมิ่งท่ีแสดงดานบนอาจไมไดรับการสนับสนุน เน่ืองจากขอจํากัดของไฟล EDID และการดกราฟฟก VGA ซ่ึงในบางครั้งอาจไมสามารถเลือกไทมมิ่งได

ตัวต้ังเวลา ความละเอียด ความถ่ีแนวนอน (KHz) ความถ่ีแนวต้ัง (Hz) ความถ่ีพิกเซล (MHz) ลําดับเขตขอมูล 3 มิติ
480i 720 x 480 15.73 59.94 13.5 ◎

480p 720 x 480 31.47 59.94 27 ◎

576i 720 x 576 15.63 50 13.5
576p 720 x 576 31.25 50 27

720/50p 1280 x 720 37.5 50 74.25
720/60p 1280 x 720 45.00 60 74.25 ◎

1080/50i 1920 x 1080 28.13 50 74.25
1080/60i 1920 x 1080 33.75 60 74.25
1080/24P 1920 x 1080 27 24 74.25
1080/25P 1920 x 1080 28.13 25 74.25
1080/30P 1920 x 1080 33.75 30 74.25
1080/50P 1920 x 1080 56.25 50 148.5
1080/60P 1920 x 1080 67.5  60 148.5

ความละเอียด ตัวต้ังเวลา
ความถ่ีแนวนอน 

(KHz)
ความถ่ีแนวต้ัง (Hz) ความถ่ีพิกเซล (MHz)

ลําดับเขตขอมูล
 3 มิติ

3 มิติ บน 
ลาง

3 มิติ 
วางดาน
ขาง

640 x 480

VGA_60 59.94 31.469 25.175 ◎ ◎ ◎

VGA_72 72.809 37.861 31.500
VGA_75 75 37.5 31.500
VGA_85 85.008 43.269 36.000

720 x 400 720 x 400_70 70.087 31.469 28.3221

800 x 600

SVGA_60 60.317 37.879 40.000 ◎ ◎ ◎

SVGA_72 72.188 48.077 50.000
SVGA_75 75 46.875 49.500
SVGA_85 85.061 53.674 56.250
SVGA_120
(ลดการตัด)

119.854 77.425 83.000 ◎

1024 x 768

XGA_60 60.004 48.363 65.000 ◎ ◎ ◎

XGA_70 70.069 56.476 75.000
XGA_75 75.029 60.023 78.750
XGA_85 84.997 68.667 94.500
XGA_120
(ลดการตัด)

119.989 97.551 115.5 ◎

1152 x 864 1152 x 864_75 75 67.5 108
1280 x 720 1280 x 720_60 60 45 74.250 ◎ ◎ ◎

1280 x 768 1280 x 768_60 59.87 47.776 79.5 ◎ ◎ ◎

1280 x 800

WXGA_60 59.81 49.702 83.500 ◎ ◎ ◎

WXGA_75 74.934 62.795 106.500
WXGA_85 84.88 71.554 122.500
WXGA_120
(ลดการตัด)

119.909 101.563 146.25 ◎

1280 x 1024
SXGA_60 60.02 63.981 108.000 ◎ ◎

SXGA_75 75.025 79.976 135.000
SXGA_85 85.024 91.146 157.500

1280 x 960
1280 x 960_60 60 60 108.000 ◎ ◎

1280 x 960_85 85.002 85.938 148.500
1360 x 768 1360 x 768_60 60.015 47.712 85.5 ◎ ◎

1440 x 900 WXGA+_60 59.887 55.935 106.500 ◎ ◎

1400 x 1050 SXGA+_60 59.978 65.317 121.750 ◎ ◎

1600 x 1200 UXGA 60 75 162.000 ◎ ◎

1680 x 1050 1680 x 1050_60 59.954 65.29 146.25 ◎ ◎

640 x 480
@67Hz

MAC13 66.667 35 30.240

832 x 624
@75Hz

MAC16 74.546 49.722 57.280

1024 x 768
@75Hz

MAC19 75.02 60.241 80.000

1152 x 870
@75Hz

MAC21 75.06 68.68 100.000

1920 x 1080 1920 x 1080_60 67.5 60 148.5 ◎ ◎

1920 x 1200
1920 x 1200_60 

(ลดการตัด)
59.95 74.038 154.000 ◎ ◎
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สนับสนุนไทมมิ่งสําหรับสัญญาณเขาวิดีโอ

3. วิดีโอ/เอส-วิดีโอ
สนับสนุนไทมมิ่งสําหรับสัญญาณเขาจากคอมพิวเตอร

ตัวต้ังเวลา ความละเอียด
ความถ่ีแนวนอน 

(KHz)
ความถ่ีแนวต้ัง (Hz) ความถ่ีพิกเซล (MHz)

ลำด ับเขตข อม ูล 3 ม ิต ิ

3D เฟรมแพ ็คก ิ ง

3D ด านบน-ด านล าง

3D วางด านข าง

480i 720 (1440) x 480 15.73 59.94 27 ◎

480p 720 x 480 31.47 59.94 27 ◎

576i 720 (1440) x 576 15.63 50 27
576p 720 x 576 31.25 50 27

720/50p 1280 x 720 37.5 50 74.25 ◎ ◎ ◎

720/60p 1280 x 720 45.00 60 74.25 ◎ ◎ ◎ ◎

1080/50i 1920 x 1080 28.13 50 74.25 ◎

1080/60i 1920 x 1080 33.75 60 74.25 ◎

1080/24P 1920 x 1080 27 24 74.25 ◎ ◎ ◎

1080/25P 1920 x 1080 28.13 25 74.25
1080/30P 1920 x 1080 33.75 30 74.25
1080/50P 1920 x 1080 56.25 50 148.5 ◎ ◎

1080/60P 1920 x 1080 67.5  60 148.5 ◎ ◎

โหมดวิดีโอ ความถ่ีแนวนอน (kHz) ความถ่ีแนวต้ัง (Hz) ความถ่ี Color subcarrier (MHz) ลําดับเขตขอมูล 3 มิติ
NTSC 15.73 60 3.58 ◎

PAL 15.63 50 4.43
SECAM 15.63 50 4.25 หรือ 4.41
PAL-M 15.73 60 3.58
PAL-N 15.63 50 3.58
PAL-60 15.73 60 4.43

NTSC4.43 15.73 60 4.43
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การแกไขปญหา
ดูอาการและวิธีการแกไขที่แสดงดานลางกอนที่จะสงโปรเจคเตอรไปซอมแซม ถาปญหายงัคงมีอยู ติดตอรานคา หรือศูนยบริการในประเทศ
ของคุณ โปรดดูสวน "ขอความแสดงสถานะ LED" ดวย

ปญหาในการเริ่มตน
ถาไฟไมติด:

• ตรวจดูใหแนใจวาสายไฟเช่ือมตอเขากับโปรเจคเตอรอยางเหมาะสม และปลายอีกดานหน่ึงเสียบเขากับเตาเสียบไฟฟาที่มีไฟ

• กดปุมเพาเวอรอีกคร้ัง

• ถอดปลัก๊สายไฟ และรอครูหน่ึง จากน้ันเสยีบปลัก๊ และกดปุมเพาเวอรอีกคร้ัง

ปญหาเกี่ยวกับภาพ
ถาหนาจอแสดงวากําลังคนหาแหลงสัญญาณ:

• กด แหลงสัญญาณ บนรีโมทคอนโทรลเพื่อเลือกสัญญาณเขาที่ใชงาน

• ใหแนใจวาแหลงสัญญาณภาพภายนอกเปดอยู และเชื่อมตออยู

• สําหรับการเช่ือมตอคอมพิวเตอร ใหแนใจวาพอรตวดิโีอภายนอกของคอมพวิเตอรโนตบุคของคุณเปดอยู ใหดูคูมือผูใชคอมพิวเตอร

ถาภาพไมไดโฟกัส: 

• ในขณะท่ีกําลังแสดงเมนบูนหนาจอ ใหปรับแหวนโฟกสั (ขนาดภาพควรไมเปลีย่นแปลง ถาขนาดเปลีย่นแปลง หมายความวาคณุกําลงั
ปรับซูม ไมใชโฟกัส)

• ตรวจสอบเลนสฉายภาพ เพื่อดูวาจําเปนตองทําความสะอาดหรือไม

ถาภาพกะพริบหรือไมน่ิงในการเชื่อมตอคอมพิวเตอร:

• กด Auto Sync บนรีโมทคอนโทรล

ปญหาเกี่ยวกับรีโมทคอนโทรล

ถารีโมทคอนโทรลไมทํางาน:

• ใหแนใจวาไมมีอะไรขวางกั้นเคร่ืองรับสัญญาณรีโมทคอนโทรลที่ดานหนาของโปรเจคเตอร ใชรีโมทคอนโทรลภายในชวงการทํางานที่
มีประสิทธิภาพ

• เลง็รีโมทคอนโทรลไปที่หนาจอ หรือท่ีดานหนาหรือดานหลงัของโปรเจคเตอร

• ยายรีโมทคอนโทรล เพ่ือใหอยูตรงกบัดานหนาหรือดานหลังของโปรเจคเตอรมากขึ้น และไมหางไปทางดานขางมากเกินไป
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RS-232 โปรโตคอล
RS-232 การต้ังคา

อัตราการถายโอนขอมูล: 9600
การตรวจสอบภาวะเสริม: ไมมี
บิตขอมูล: 8
บิตหยุด: 1
การควบคุมการไหล : ไมมี

ฟงกช่ัน ชนิด การทํางาน ASCII HEX

เพาเวอร
เขียน เปดเครื่อง <CR>$pow=on#<CR> 0D 24 50 4F 57 3D 4F 4E 23 0D
เขียน ปดเคร่ือง <CR>$pow=off#<CR> 0D 24 50 4F 57 3D 4F 46 46 23 0D
อาน สถานะพลังงาน <CR>$pow=?#<CR> 0D 24 50 4F 57 3D 3F 23 0D

การเลือกแหลงสัญญาณ

เขียน คอมพิวเตอร/YPbPr <CR>$sour=RGB#<CR> 0D 24 53 4F 55 52 3D 52 47 42 23 0D
เขียน คอมพิวเตอร 2/YPbPr2 <CR>$sour=RGB2#<CR> 0D 24 53 4F 55 52 3D 52 47 42 32 23 0D
เขียน HDMI <CR>$sour=hdmi#<CR> 0D 24 53 4F 55 52 3D 48 44 4D 49 23 0D
เขียน HDMI2 <CR>$sour=hdmi2#<CR> 0D 24 53 4F 55 52 3D 48 44 4D 49 32 23 0D
เขียน Composite <CR>$sour=vid#<CR> 0D 24 53 4F 55 52 3D 56 49 44 23 0D
เขียน เอส-วิดีโอ <CR>$sour=svid#<CR> 0D 24 53 4F 55 52 3D 53 56 49 44 23 0D
อาน แหลงภาพปจจุบัน <CR>$sour=?#<CR> 0D 24 53 4F 55 52 3D 3F 23 0D

การควบคุมเสียง

เขียน ปดเสียง เปด <CR>$mute=on#<CR> 0D 24 4D 55 54 45 3D 4F 4E 23 0D
เขียน ปดเสียง ปด <CR>$mute=off#<CR> 0D 24 4D 55 54 45 3D 4F 46 46 23 0D
อาน สถานะการปดเสียง <CR>$mute=?#<CR> 0D 24 4D 55 54 45 3D 3E 3F 23 0D
เขียน ระดับเสียง + <CR>$vol=+#<CR> 0D 24 56 4F 4C 3D 2B 23 0D
เขียน ระดับเสียง - <CR>$vol=+#<CR> 0D 24 56 4F 4C 3D 2D 23 0D
อาน สถานะระดับเสียง <CR>$vol=?#<CR> 0D 24 56 4F 4C 3D 3F 23 0D

โหมดสีเขียว

เขียน สวาง <CR>$appmod=dynamic#<CR>
0D 24 41 50 50 4D 4F 44 3D 44 59 4E 41 4D 49 
43 23 0D

เขียน Presentation <CR>$appmod=preset#<CR>
0D 24 41 50 50 4D 4F 44 3D 50 52 45 53 45 54 
23 0D

เขียน sRGB <CR>$appmod=srgb#<CR> 0D 24 41 50 50 4D 4F 44 3D 53 52 47 42 23 0D
เขียน ภาพยนตร <CR>$appmod=cine#<CR> 0D 24 41 50 50 4D 4F 44 3D 43 49 45 42 23 0D
เขียน มาตรฐาน <CR>$appmod=std#<CR> 0D 24 41 50 50 4D 4F 44 3D 53 54 44 23 0D

เขียน ผูใช 1 <CR>$appmod=user1#<CR>
0D 24 41 50 50 4D 4F 44 3D 55 53 45 52 31 23 
0D

เขียน ผูใช 2 <CR>$appmod=user2#<CR>
0D 24 41 50 50 4D 4F 44 3D 55 53 45 52 32 23 
0D

อาน โหมดสีเขยีว <CR>$appmod=?#<CR> 0D 24 41 50 50 4D 4F 44 3D 3F 23 0D
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การตั้งคาภาพ

เขียน ความเขม + <CR>$con=+#<CR> 0D 24 43 4F 4E 3D 2B 23 0D
เขียน ความเขม - <CR>$con=-#<CR> 0D 24 43 4F 4E 3D 2D 23 0D
อาน คาความเขม <CR>$con=?#<CR> 0D 24 43 4F 4E 3D 3F 23 0D
เขียน ความสวาง + <CR>$bri=+#<CR> 0D 24 42 52 49 3D 2B 23 0D
เขียน ความสวาง - <CR>$bri=-#<CR> 0D 24 42 52 49 3D 2D 23 0D
อาน คาความสวาง <CR>$bri=?#<CR> 0D 24 42 52 49 3D 3F 23 0D
เขียน สี + <CR>$color=+#<CR> 0D 24 43 4F 4C 4F 52 3D 2B 23 0D
เขียน สี - <CR>$color=-#<CR> 0D 24 43 4F 4C 4F 52 3D 2D 23 0D
อาน คาสี <CR>$color=?#<CR> 0D 24 43 4F 4C 4F 52 3D 3F 23 0D
เขียน ความคมชัด + <CR>$sharp=+#<CR> 0D 24 53 48 41 52 50 3D 2B 23 0D
เขียน ความคมชัด - <CR>$sharp=-#<CR> 0D 24 53 48 41 52 50 3D 2D 23 0D
อาน คาความคมชัด <CR>$sharp=?#<CR> 0D 24 53 48 41 52 50 3D 3F 23 0D
เขียน อัตราสวนภาพ 4:3 <CR>$asp=4:3#<CR> 0D 24 41 53 50 3D 34 3A 33 23 0D
เขียน อัตราสวนภาพ 16:9 <CR>$asp=16:9#<CR> 0D 24 41 53 50 3D 31 36 3A 39 23 0D
เขียน อัตราสวนภาพ 16:10 <CR>$asp=16:10#<CR> 0D 24 41 53 50 3D 31 36 3A 31 30 23 0D
เขียน อัตราสวนอัตโนมัติ <CR>$asp=AUTO#<CR> 0D 24 41 53 50 3D 41 55 54 4F 23 0D
เขียน อัตราสวนจริง <CR>$asp=REAL#<CR> 0D 24 41 53 50 3D 52 45 41 4C 23 0D 
เขียน ซูมเขา <CR>$zoomI#<CR> 0D 24 5A 4F 4F 4D 49 23 0D
เขียน ซูมออก <CR>$zoomO#<CR> 0D 24 5A 4F 4F 4D 4F 23 0D
เขียน อัตโนมัติ <CR>$auto#<CR> 0D 24 41 55 54 4F 23 0D

อัตราการถายโอนขอมูล

เขียน 2400 <CR>$baud=2400#<CR> 0D 24 42 41 55 44 3D 32 34 30 30 23 0D
เขียน 4800 <CR>$baud=4800#<CR> 0D 24 42 41 55 44 3D 34 38 30 30 23 0D
เขียน 9600 <CR>$baud=9600#<CR> 0D 24 42 41 55 44 3D 39 36 30 30 23 0D
เขียน 14400 <CR>$baud=14400#<CR> 0D 24 42 41 55 44 3D 31 34 34 30 30 23 0D
เขียน 19200 <CR>$baud=19200#<CR> 0D 24 42 41 55 44 3D 31 39 32 30 30 23 0D
เขียน 38400 <CR>$baud=38400#<CR> 0D 24 42 41 55 44 3D 33 34 38 30 30 23 0D
เขียน 57600 <CR>$baud=57600#<CR> 0D 24 42 41 55 44 3D 35 37 36 30 30 23 0D
เขียน 115200 <CR>$baud=115200#<CR> 0D 24 42 41 55 44 3D 31 31 35 32 30 30 23 0D

อาน
อัตราการถายโอนขอมูลปจจุ
บัน

<CR>$baud=?#<CR> 0D 24 42 41 55 44 3D 3F 23 0D

การควบคุมแสง

อาน ชั่วโมงแสง <CR>$ltim=?#<CR> 0D 24 4C 54 49 4D 3D 3F 23 0D
เขียน โหมดปกติ <CR>$lampm=lnor#<CR> 0D 24 4C 41 4D 50 4D 3D 4C 4E 4F 52 23 0D
เขียน โหมดประหยัด <CR>$lampm=eco#<CR> 0D 24 4C 41 4D 50 4D 3D 45 43 4F 23 0D
เขียน โหมดประหยัดไดนามิก <CR>$lampm=seco#<CR> 0D 24 4C 41 4D 50 4D 3D 73 45 43 4F 23 0D
อาน สถานะ โหมดแสง <CR>$lampm=?#<CR> 0D 24 4C 41 4D 50 4D 3D 3F 23 0D

เบ็ดเตล็ด

เขียน หนาจอวาง เปด <CR>$blank=on#<CR> 0D 24 42 4C 41 4E 4B 3D 4F 4E 23 0D
เขียน หนาจอวาง ปด <CR>$blank=off#<CR> 0D 24 42 4C 41 4E 4B 3D 4F 46 46 23 0D
อาน สถานะหนาจอวาง <CR>$blank=?#<CR> 0D 24 42 4C 41 4E 4B 3D 3F 23 0D
เขียน แชภาพ เปด <CR>$freeze=on#<CR> 0D 24 46 52 45 45 5A 45 3D 4F 4E 23 0D
เขียน แชภาพ ปด <CR>$freeze=off#<CR> 0D 24 46 52 45 45 5A 45 3D 4F 46 46 23 0D
อาน สถานะการแชภาพ <CR>$freeze=?#<CR> 0D 24 46 52 45 45 45 3D 3F 23 0D
เขียน เมนู เปด <CR>$menu=on#<CR> 0D 24 4D 45 4E 55 3D 4F 4E 23 0D
เขียน เมนู ปด <CR>$menu=off#<CR> 0D 24 4D 45 4E 55 3D 4F 46 46 23 0D
เขียน ขึ้น <CR>$up#<CR> 0D 24 55 50 23 0D
เขียน ลง <CR>$down#<CR> 0D 24 44 4F 57 4E 23 0D
เขียน ขวา <CR>$right#<CR> 0D 24 4C 45 46 54 23 0D
เขียน ซาย <CR>$left#<CR> 0D 24 52 49 47 48 54 23 0D
เขียน Enter <CR>$enter#<CR> 0D 24 45 4E 54 45 52 23 0D
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