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Telif Hakki

Tam fotograflar, gizimler ve yazilim da dahil olmak lzere bu yayin, uluslararasi telif hakki kanunlari ile
korunmaktadir ve tim haklari sakhdir. Bu kilavuz ya da bu kilavuz igerisindeki herhangi bir materyal,
yazarin yazili izni olmadan ¢ogaltilamaz.

© Telif Hakki 2018

Yasal Uyari

Bu dokiimandaki bilgiler haber vermeksizin degistirilebilir. Uretici, burada yer alan igerik itibariyla higbir
beyanda bulunmaz ya da garanti vermez ve ticarete uygunlukla ilgili her tlrli zimni garantiyi veya
herhangi bir amaca uygunluk durumunu ézellikle reddeder. Uretici, zaman zaman bu yayini revize etme ve
iceriginde degisiklikler yapma hakkini, herhangi bir kisiyi bu tlr bir revizyon veya degisiklikten haberdar
etme yukimlaligu tasimaksizin sakli tutar.

Ticari Marka Tanima

Kensington, dinya genelinde baska ulkelerde verilen tesciller ve bekleyen basvurularla birlikte,
ACCO Brand Corporation'in A.B.D.'de tescilli bir ticari markasidir.

HDmI HDMI, HDMI Logosu ve High-Definition Multimedia Interface Amerika Birlesik
wenoeemmonmurmeonmrencace DEVIEtlEri ve diger Ulkelerde HDMI Licensing LLC'nin kayitli ticari markalaridir.

[H[ Gumrik Birligi Belgesi Rusya, Kazakistan, Belaruz.

Bu kilavuzda kullanilan diger tm drtn adlari, ilgili sahiplerine aittir ve tasdik edilmigtir.
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Onemli Guvenlik Bilgileri

AOnemli:

Bu projektérii kullanmadan énce bu bélimii dikkatle okumaniz énemle tavsiye edilir. Bu glivenlik ve
kullanim talimatlari, projektériintizii uzun yillar boyunca giivenle kullanmanizi saglayacaktir.
Bu kilavuzu daha sonra basvurmak lizere saklayin.

Kullanilan Semboller

Tehlikeli durumlar konusunda sizi ikaz etmek i¢in Unitenin Gzerinde ve bu kilavuz igerisinde uyari
sembolleri kullaniimistir.
Sizi 6nemli bilgiler konusunda uyarmak igin asagidaki stiller kullaniimigtir.

Not:
ligili konuya iligkin ek bilgiler sunar.

Aénemli:

G6z ardi edilmemesi gereken ek bilgiler sunar.

A Dikkat:

Uniteye zarar verebilecek durumlar konusunda sizi uyarir.

A Uyari:

Uniteye zarar verebilecek, tehlikeli bir ortam yaratabilecek ya da insanlarin yaralanmasina neden
olabilecek durumlar konusunda sizi uyarir.

Bu kilavuzda; OSD menilerindeki bilesen bdlimleri ve 6geleri, buradaki érnekte oldugu gibi kalin harflerle
gOsterilmigtir:
“Main menlylU agmak igin uzaktan kumanda tzerindeki Menu tusuna basin.”

Genel Giivenlik Talimatlari
> Unitenin muhafazasini agmayin. Unite icerisinde; projeksiyon lambasi haricinde, kullanici
tarafindan tamir edilebilecek bir parga yoktur. Servis hizmeti igin, uzman servis personeli ile irtibata
gecin.
» Bu kilavuzdaki ve Unitenin muhafazasi Uzerindeki tim uyari ve ikazlara uyun.

» Projeksiyon lambasi tasarimi itibariyle asiri parlaktir. Gézlere zarar vermesini 6nlemek igin, lamba
acikken dogrudan mercege bakmayin.

> Uniteyi hareketli bir yiizey, tekerlekli sehpa ya da tezgah (izerine koymayin.

» Sistemi suya yakin, dogrudan glnes alan bir ortamda ya da isitici bir cihazin yaninda kullanmaktan
kaginin.

> Unitenin (izerine kitap ya da ¢anta gibi agir nesneler koymayin.

Not:
RG1 IEC 62471-5:2015
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Projektor Kurulum Uyarisi

>

Projektéru yatay konumda yerlestirin.

Projektériin egme agisi 15 dereceyi gegmemeli ve projektdr masalstl ve tavan montaiji
haricinde bir sekilde monte edilmemelidir, aksi halde lambanin dmri dnemli oranda azalir ve
bu durum baska beklenmedik hasarlara yol acgabilir.

Havalandirma deligi etrafinda en az 50 cm bosluk birakin.

Giris deliklerinin havalandirma deliklerinden ¢ikan sicak havayi almadiklarindan emin olun.

Projektdéru kapall bir alanda kullanirken, projektor ¢calisirken ortamdaki hava sicakliginin ¢alisma
sicakhgini gegmediginden ve havalandirma deliklerinin giris ve gikislarinin engellenmediginden
emin olun.

Projektérin ¢gikan havayi geri devridaim ettirmediginden emin olmak i¢in ortam onayli bir 1sil
degerlendirmeden gegirilmelidir, aksi takdirde ortam sicaklidi kabul edilebilir galisma sicakhgi
araliginda olsa bile aygitin kapanmasina neden olabilir.

Montaj Konumunu Dogrulama

>

>

A\
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Glg saglamak icin, Projektdr Sistemindeki tim ekipmanlar icin diizgiin topraklama ve dengelenmis
toprak potansiyeli elde etmek igin 3 bigakli (topraklama kablosuyla) soketin kullaniimasi gerekir.

Projektérle sadlanan giic kodu kullaniimalidir. Oge eksikse, bunun yerine baska nitelikli 3 bicakli
(topraklama kablosuyla) gli¢ kablosu kullanilabilir; ancak, 2 bigakli glii¢ kablosu kullanmayin.

Voltajin dengeli oldugundan, diizgiin topraklama yapildigindan ve elektrik kagagi olmadigindan
emin olun.

Toplam gui¢ tiketimini 6l¢lin; givenlik sorunu ve kisa devre olusmamasi igin bu glivenli kapasiteyi
asmamalidir.

Yuksek rakiml yerlerde Yuksek Yer Modunu agin

Projektor yalnizca dik veya ters monte edilebilir.

Braketi monte ederken, agirlik sinirinin asiimadigindan ve iyi sabitlendiginden emin olun.
Klima menfezlerine veya subwoofer'a yakin monte etmeyin.

Cok sicak, yeterli sogutma olmayan veya ¢ok tozlu yerlere monte etmekten kaginin.

Kizilétesi parazitlerin arizaya neden olmamasi i¢in Grlinintzu floresan ampullerden uzak tutun

VGA GIRIS konektérii VGA GIRIS baglanti noktasina baglanmalidir. Optimum gériintii efekti elde
etmek igin sinyal kablosunun dizgin baglandigindan emin olmak icin sikica takilmasi gerektigini,
her iki yandaki vidalarin iyice sikistiriimasi gerektigini unutmayin.

SES GIRISi konektérii SES GIRISI baglanti noktasina baglanmalidir ve SES CIKISI baglanti
noktasina veya BNC, RCA gibi diger baglanti noktalarina baglanamaz; aksi halde, ¢ikisi sessize
alir ve hatta baglanti noktasina ZARAR VERIR.

Hasar gérmemesi i¢in Uriind 200 cm'den yiksede monte edin.

Gl kablosu ve sinyal kablosu projektorii agmadan 6nce baglanmalidir. Projektori baslatma ve
calistirma islemi sirasinda, projektore zarar vermemek i¢in sinyal kablosunu veya gii¢ kablosunu
TAKMAYIN veya CIKARMAYIN.
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Sogutma notlari

Hava ¢ikigi

>

Dizgln sogutma igin, hava ¢ikisina 50 cm mesafe iginde engelleyici bir nesne olmadigindan emin
olun.

» Goruntide bozulmaya neden olmamasi i¢in hava ¢ikisi diger projektorlerin merceginin énunde
olmamalidir.

» Cikis diger projektorlerin giriglerinden en az 100 cm uzakta olmalidir.

> Projektor kullanim sirasinda ¢ok miktarda isi tretir. Dahili fan kanma sirasinda projektdrin isisini
savurur ve bu iglem bir stire devam edebilir. Projektér BEKLEME MODU durumuna girdikten sonra,
projektort kapatmak igin AC gi¢ digmesine basin ve glg¢ kablosunu ¢ikarin. Kapanma islemi
sirasinda projektor zarar gérebileceginden gi¢ kablosunu CIKARMAYIN. Bu arada, geciktirilen 1si
yayimi da projektorin hizmet dmrinu etkileyecektir. Kapanma islemi kullanilan modele gére
degisebilir. Durum ne olursa olsun, projektér BEKLEME durumuna girdikten sonra gli¢ kablosunun
baglantisini kestiginizden emin olun.

Hava girigi

» Hava girisine 30 cm mesafe icinde engelleyici bir nesne olmadigindan emin olun.

» Girigi diger 1s1 kaynaklarindan uzakta tutun

» Cok tozlu alanlardan kaginin
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Gii¢ Giivenligi
» Yalnizca cihazla birlikte verilen gu¢ kablosunu kullanin.

» Gulg kablosunun Uzerine herhangi bir sey koymayin. Gli¢ kablosunu ayaga takiimayacak sekilde
yerlestirin.

» Uzaktan kumandayi uzun bir siire saklayacaksaniz ya da kullanmayacaksaniz pillerini ¢ikarin.
Lambayi Degistirme
Lambayi degistirme islemi yanlis uygulanmasi durumunda tehlikeli olabilir. Bkz.; Sayfa 47 “Projeksiyon
Lambasini Degistirme”; bu proseddire iligkin agik ve guvenli talimatlar i¢in. Lambayi degistirmeden 6nce:

» Gulg kablosunu gikarin.
» Lambanin sogumasi igin yaklasik 1 saat bekleyin.

A Dikkat:

Bazi durumlarda, lamba ampulii normal ¢alismasi sirasinda yanabilir ve bu arka havalandirma
¢lkig deliginden cam toz veya pargalarinin gikmasina neden olabilir.

Cam tozu veya pargalarini solumayin ya da onlara dokunmayin. Bunun yapilmasi yaralanma ile
sonuglanabilir.

Gazdan ve lambanin kirik pargalarindan zarar gérmemek igin yiz(in(iz(i her zaman havalandirma
deliginden uzak tutun.

Projektord Temizleme

» Temizlemeden dnce gug¢ kablosunu ¢ikarin. Projektori Temizleme bkz. sayfa 52.
» Lambanin sogumasi igin yaklasik 1 saat bekleyin.

Diizenleyici Uyarilar
Projektort kurmadan ve kullanmadan dnce, Bkz.; sayfadaki 68 “Mevzuat Uyumlulugu” bélimu.

Onemli Geri Déniigiim Talimatlar:

Bu Urin igerisindeki lamba(lar) civa icermektedir. Bu triin uygun sekilde atiimazsa zararli olabilecek
baska elektronik atiklari igerebilir. Yerel, genel veya federal dizenlemelere uygun sekilde geri
donisimind saglayin veya atin. Daha fazla bilgi icin WWW.EIAE.ORG'dan Elektronik Endustrisi Birligi ile
temasa gegin. Lamba 6zel atim bilgileri icin WWW.LAMPRECYCLE.ORG'a basvurun.

Sembol Acgiklamalari

ATIM: Elektrikli ve elektronik donanimin atimi igin evsel veya kentsel atik
toplama hizmetlerini kullanmayin. AB ulkeleri ayri geri donusum toplam
hizmetlerinin kullanimini talep etmektedir.

Bu Kilavuz Hakkinda

Bu kilavuz son kullanicilar i¢cin hazirlanmistir ve DLP projektérinin nasil kurulacagdini ve kullanilacagini
aciklamaktadir. Cizimler ve aciklamalari gibi ilgili bilgiler mimkin oldugunca ayni sayfada yer almistir. Bu
yazici uyumlu format, size kolaylik saglamasi ve kagit israfini azaltmak ve dolayisiyla ¢evreyi korumak
amaciyla secilmistir. Yalnizca ihtiya¢ duydugunuz bélimleri yazdirmaniz tavsiye edilir.
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BASLARKEN

Ambalajin igindekiler

Projektora dikkatlice ambalajindan gikartin ve asagidaki pargalarin eksik olmadigindan emin olun:

INTERAKTIF PROJEKTOR INTERAKTIF PROJEKTOR DLP PROJEKTOR
(DW771USTi/DH773USTi) (DW771USTIEIDH773USTIE) (DW770UST/DH772UST)

UZAKTAN KUMANDA GUC KABLOSU VGA KABLOSU
(WiTH Two AAA BATTERIES)

HizLI BASLANGIC KILAVUZU GARANTI KARTI

ASAGIDAKIi PARGALAR YALNIZCA DW771USTi/DH773USTi/DW771USTIE/DH773USTIE ICINDIR

USB KABLOSU PARCA KuTusu
(A- BANT-MINI) (DORT AAA PIL VE DORT UG)

Herhangi bir parga eksikse, hasarli goriiniiyorsa ya da Unite normal sekilde galismiyorsa hemen satici ile
irtibata gecin. Ekipmani garanti servisine geri gotirmeniz gerekebilecegini disiunerek orijinal ambalaj
malzemesini saklamaniz tavsiye edilir.

A Dikkat:

Tozlu ortamlarda projektérii kullanmaktan kaginin.




DLP Projektor—Kullanim Kilavuzu

Projektor Parcalarinin Goriinumleri

Sag Onden Gériiniim

12 3 45 6 7 8
OGE ETIKET ACIKLAMA SEE PAGE:

1 Lamba kapag Lamba modulind degistirmek icin kapagi ¢ikarin

2 IR alicisi Uzaktan kumanda IR sinyal alicisi

3. Mercek Projeksiyon mercegi

4 Odak halkasi Yansitilan goriintliyl odaklar

5 Mandiel Lens degistirme Gorintl degistirme ayari icin

; Ustten gorinime bakin—Giig diigmeleri ve

6. Islev tuslari LED'ler. 4
interaktif islevi kullanimi

7. Interaktif Kamera Not: Yalnizca DW771USTi/DH773USTi/DW771USTie/
DH773USTie de mevcuttur

8 Kiresel ayna Goruntdleri yansitir

Abnemli:

Projektérdeki havalandirma delikleri iyi hava sirkilasyonunu ve dolayisiyla projektér lambasinin
soguk kalmasini saglar. Havalandirma deliklerini engellemeyin.
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Sinirli lens kaydirma
(Yalnizca DW770UST ve DW771USTi/DW771USTie de mevcuttur)

Yansitilan gorintiyl yukari kaydirmak igin, Yansitilan gorintiyl asagi kaydirmak igin,
ayarlayicilari saat yoninin tersinde déndirun. ayarlayicilari saat yoniinde dondirdin.
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Ustten goriiniim—~Ekran Gériiniimii (OSD) diidmeleri ve LED'ler

1
2
3 6
7
4
8
5
9
12 — | ] [ ) —J———10
TEMP POWER LAMP
' 11

ETIKET ACIKLAMA
1. MENU (Men) OSD mentilerini acar ve mentilerden ¢ikar
2 A OSD icindeki gezinti 17
VA degisiklik yapiimasini saglar
3 SOURCE (Kaynak) Kaynak mendisiine girer
4. 4 Anahtar tasi icin OSD'de gezinti ve ayarlarda 17
5 e) Segili OSD menl 6desine girer veya onaylar
6 AUTO (Otomatik) Goruntd boyutunu, konumunu ve ¢ézunurligund optimize eder
7 } Anahtar tasi icin OSD'de gezinti ve ayarlarda
8 \W OSD igindeki gezinti 17
: v degisiklik yapiimasini saglar
9. d) Projektoru Acar veya Kapatir.
Kirmizi Lamba Arizasi.
10. LAMP (Lamba) LED'i
Yanip Sénen Hata kodu
Gug¢ agmaya hazir (Bekleme)
Yesil Lamba Yanik, Sistem dengeli 56
11. | POWER (Gig) LED Asin Sicaklik
R Sistem Baslatma, Glcu agik,
Yanip Sénen Sogutma, Hata kodu
12. SICAKLIK LED'i Kirmizi Asiri Sicaklik
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Arka gorinim
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ACIKLAMA

Bkz.; SAYFA:

1. Guvenlik gubugu Guvenlik ve izinli kullanim igin
2 Kensington Kilidi Eaeglzi;%ton Kilit sistemi ile daimi bir nesneye 54
3. USB-B(Servis) Bilgisayardan gelen USB kabloyu baglayin (Yalnizca servis igin)
4. (S\/Eidsei(/);/%iaaio) Ses aygitindan gelen SES kablosunu baglayin
5. RS-232 Uzaktan kumanda i¢in RS-232 seri port kablosunu baglayin
6. SES GIRISI Girig aygitindan gelen SES kablosunu baglayin
7. MIKROFON Mikrofonu kullanim igin baglayin
8. SES CIKISI SES kablosunu bir ses amplifikatériine baglayin
0. AC GIRIS Glig kablosunu baglayin 12
10. HDMI 1 HDMI aygitindan gelen HDMI kablosu'nu baglayin
11. HDMI 2 HDMI aygitindan gelen HDMI kablosu'nu baglayin
12. MONITOR CIKISI RGB kablosunu bir ekrana baglayin
13. BILGISAYAR Bilgisayardan ve bilesen aygittan gelen RGB kablosunu baglayin
14. VIDEO Bilgisayardan gelen kompozit kablosunu baglayin
15. USB (1,5A) Guig kaynag igin USB kablosunu takin.
16. RJ - 45 Ethernet LAN kablosunu baglayin
_ o USB kablosunu bilgisayara (interaktif siiriiciilii) baglayin
17. ETKILESIMLI Not: Yalnizca DW771USTi/DH773USTi/DW771USTie/DH773USTie

'de mevcuttur
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Not:
Video cihazinizda cesitli giris kaynaklari varsa daha iyi resim kalitesi icin HDMI, bilesen (diiz VGA),
Kompozit énceligi ile baglanmasi tavsiye edilir.

Not:
Kullanic, interaktif iglevini kullanmadan énce siiriiciisiinii yiiklemelidir.
Daha ayrintili bilgi igin, sdriictisi diskine bakin.

A Uyari:

Glivenlik tedbiri olarak, baglanti yapmadan énce projektériin ve bagl aygitlarin tiimiiniin gii¢
baglantilarini kesin.
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Alttan gorinim
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ACIKLAMA Bkz.; SAYFA:
1. Yana yatma ayarlayici Acl _k_onumunu ayarlamak igin ayarlayici kolunu 15
cevirin.
2 Tavan destek delikleri E{Icr)ﬂ;ktoru tavana monte etmek hakkinda bilgi i¢in bayiniz ile irtibat
Not:

vidalari ile kullanin.

Kurarken sadece UL Listeli tavan montajlarini kullandiginizdan emin olun.
Tavan montajlari igin, azami vida derinligi 12mm (0,47 ing) olan onayli montaj donanimi ve M4

Tavan althiginin imalati uygun bigim ve mukavemette olmalidir. Tavan altliginin yiik kapasitesi
monte edilen cihazin agirligindan fazla olmamalidir ve ilave bir dnlem olarak, 60 saniye boyunca
cihazin agirliginin tg katini tasryabilmelidir.
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Uzaktan Kumandanin Parcgalari
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Aénemli:

1. Projektorii, parlak fliioresan lambalar agikken kullanmaktan kaginin. Bazi yliksek frekansli
fliioresan lambalar uzaktan kumandanin ¢alismasina engel olabilir.

2. Uzaktan kumanda ve projektér arasindaki yolda higbir sey olmadigindan emin olun. Uzaktan
kumanda ve projektér arasindaki yolda bir engel olmasi durumunda, sinyali projektoér ekrani gibi
bazi yansitici yiizeylerden yansitabilirsiniz.

3. Projektér lzerindeki diigmeler ve tuslar, uzaktan kumanda (zerindeki ilgili diigmeler ile ayni
fonksiyonlara sahiptir. Bu kullanici kilavuzunda fonksiyonlar uzaktan kumanda temel alinarak
aciklanmstir.

Not:
24 Haziran 2007 tarihli Lazer Bildirimi No: 50'ye tabi sapmalar haricinde lazer trlnleri icin
tanimlanmig FDA performans standartlari ile uyumludur
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ACIKLAMA BKkz.; SAYFA:
1. IR verici Projektdre sinyal gonderir
2. Durum LED!'i Uzaktan kumanda kullanilirken yanar
3. Lazer Ekrandaki gdstergeyi calistirmak icin basin
4, Yukari Bir PC'ye USB yoluyla baglanildiginda yukari ok
5. Sag Bir PC'ye USB yoluyla baglanildiginda sag ok
6. Asagi Bir PC'ye USB yoluyla baglanildiginda asagi ok
7. Sonraki Sayfa Bir PC'ye USB yoluyla baglanildiginda sonraki sayfa
8. Yukari imleci OSD i¢indeki gezinti
9 Sag imleg dOeSgl'E)s'?irenlziee;yéa;Iaarr;r: icinde gezinmeye ve ayarlari 17
10. Asagi imleci OSD igindeki gezinti
11. Ses +/- Ses dizeyini ayarlar 16
12. Sessiz Entegre hoparlorii sessiz yapar
13. Yakinlagtir+ Yakinlastir
14. Yakinlastir- Uzaklastir
15. Dondur Ekrandaki gorintiiyli dondurur/cdzer
16. Bosluk Bos ekran gorintiler
17. Kaynak Girig cihazini algilar
18. Otom Faz, izleme, boyut ve konum i¢in otomatik ayar
19. Menl OSD'yi acar ya da OSD'den ¢ikis yapar 17
20. Durum g;lilz?grﬁ;g:g;%saﬁgglﬁsar (menl sadece bir giris 33
21. Ust/ Alt Keystone Gorintu ikiz kenar (list/ Alt daha genis) etkisini diizeltir 16
29 Sol imleci dOe‘Sg[i);ﬁrenl:ie?/)éa;Iaargrrl icinde gezinmeye ve ayarlari
23. Girig OSD'deki ayarlari degistirir
24, Onceki Sayfa Bir PC'ye USB yoluyla baglanildiginda 6nceki sayfa 17
25. Sol Bir PC'ye USB yoluyla baglanildiginda sol ok
26. Enter Bir PC'ye USB yoluyla baglanildiginda giris tusu
27. Giic Projektori Agar ya da Kapatir 12
28 Lazer Ekrandaki gosterge olarak kullanin. GOZLERE TUTMAYIN.

A Dikkat:

Diigmelerin ve ayarlarin burada belirtilenin disinda yapilmasi veya baska prosediirlerin kullaniimasi
tehlikeli lazer 15191 maruziyetine neden olabilir.
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Uzaktan Kumandanin Calisma Araligi

Uzaktan kumanda projektora kontrol etmek Gzere kizildtesi aktarim 6zelliginden yararlanir. Uzaktan
kumandayi dogrudan projektére tutmak gerekli degildir. Uzaktan kumandayi projektoriin yanlarina ya
da arkasina dogru dik tutmadiginiz slirece, uzaktan kumanda 7 metrelik (23 fit) yarigapa sahip bir
alanda ve projektor seviyesinin 15 derece Uzerinde ya da altinda g¢alisir. Projektdrin uzaktan
kumandaya yanit vermemesi durumunda, biraz daha yakinlagin.

Projektor ve Uzaktan Kumandadaki Tuslar

Projektor sadece uzaktan kumanda kullanilarak ¢alistirilabilir. Tim igslemler, uzaktan kumanda ile
gerceklestirilebilir.
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KURULUM VE KULLANIM

Uzaktan Kumanda Pillerini Takma

l . Kapagi ok yonunde kaydirarak pil
bélmesi kapagini ¢gikarin.

2_ Pili arti tarafi yukari bakacak sekilde \\
takin. ‘

3 . Kapagi tekrar takin.

A Dikkat:

1. Sadece AAA piller kullanin (Alkalin piller tavsiye edilmektedir).

2. Kullanilan pilleri yerel yasal diizenlemelere uygun olarak bertaraf edin.

3. Projektérii uzun sire kullanmayacaksaniz pilleri ¢ikartin.
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Projektdri Agcma ve Kapama

1.

Gug kablosunu projektore baglayin.

Diger ucu duvardaki bir prize
baglayin.

T Baglanan cihazlari agin.

GUC LED'inin diz yesil renkte
oldugundan emin olun. Ardindan
projektori acmak icin kumandada
bulunan GUC digmesine basin.

Projektor acilis ekrani goranur ve
baglanan cihazlar algilanir.

Erisim Sifresi Tanimlama (Emniyet
Kilidi) Emniyet kilidi etkinse Bkz.;
sayfa 13.

Birden fazla giris aygiti bagliysa,
kumanda Uzerindeki KAYNAK
digmesine basin. A ¥ digmelerini
kullanin.

(Bilesen RGB yoluyla BILESEN
ADAPTORUNE VERILIR.)

"Guci kapat? / Tekrar Power (Gli¢)

ogesine basin" yazisi
goérundiginde, GUC digmesine
basin. Projektor kapanacaktir.

viviltek

Vivig Color, Vivid Life

=N HDMI 1
=) HDMI 2
VGA
@ Kompozit Video

Oije Ayarlar «./p

Kaydir 4w
Menu = Cikis

e HDMI 1/HDMI 2: HDMI, DVI

e VGA: Analog RGB
Component: DVD girisi YCbCr / YPbPr veya
HDTYV girisi YPbPr, HD15 konektérlyle

e Kompozit Video: Geleneksel kompozit video

Gucu kapat?

Tekrar Power (Gig) ogesine basin

A Dikkat:

Projektorin sogudugunu gésteren GUC LED!j siirekli yesil yanana kadar gii¢ kablosunu
cekmeyin.
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Erisim Sifresi Tanimlama (Emniyet Kilidi)
Bir sifre belirlemek ve projektore izinsiz kisilerin erigimini engellemek igin dort (ok) tusunu da
kullanabilirsiniz. Etkinlestirildiginde, projektdri agmadan énce sifreyi girmeniz gerekir. OSD'de
Gezinme Bkz. sayfa 17 ve OSD Dilini Ayarlama sayfa 18, OSD Dil Ayari.

AOnemli:

Sifreyi glivenli bir yerde saklayin. Sifre olmadan, projektérii kullanamazsiniz. Sifreyi kaybetmeniz
durumunda, sifreyi silmeyle ilgili bilgi almak igin saticinizla irtibata gegin.

1. OSD menusiini agmak icin MENU Garanta 3D Avariar2

digmesine basin.

Gorunta Modu Sunum
Parlaklik a0
Kontrast a0
Bilgisayar -
Oto Goranta -y
Geligmig )
Renk Y oneticisi -

oo 0>

2_ <P imleg digmesine basarak Garinta Ayarlar 1 % Ayarlar 2
Ayarlar 1 menusune gidin, A ¥ imle¢
digmesine basarak Geligmis 1'i
. Kaynak -
Secin. Projeksiyon [P]
En/Boy Orami Dolgu
Anahtar tagi 1]
Dijital Zum o
Ses «/p
Geligmis 2 -
3_ Gelismis 1 alt menusine girmek icin
<« (Enter) / » diigmesine basin. A ¥ Sorntd avarer1 | IS
imle¢ digmesine basarak Glvenlik Ayarlar 1 p Gelisris 1
Kilidi'ni Segin. Dil Tarkge
Guovenlik Kilidi Kapah
Bos Ekran [ ]
Karsilama Logosu Std.
4_ Girmek ve glvenlik kilidi islevini Altyaz Kapah
etkinlestirmek veya devre digi Tus Takimi Kilidi Kapal
birakmak icin 4 » imle¢ digmesine 3D Ayan <
basin.

oo | | oAy

Otomatik olarak bir sifre iletisim kutusu
gorantalenir.

13—
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Sifre girigi i¢in tus takimindaki veya IR
uzaktan kumandadaki imleg tuslarini
A ¥V «» kullanabilirsiniz. Ayni oku

bes kez kullanmak, ancak besten daha
az giris yapmamak kaydiyla herhangi
bir kombinasyonu kullanabilirsiniz.

Sifreyi ayarlamak icin imleg tuslarina
herhangi bir sirayla basin.iletisim
kutusundan ¢ikmak icin MENU
digmesine basin.

Guvenlik Kilidi nin etkinlestiriimesi
durumunda gi¢ agma tusuna
basildiginda sifre onay menusi
gorundr.

Sifreyi 5.adimda ayarladidiniz sirayla
girin. Sifreyi unutursaniz, lutfen servis
merkezine danisin.

Bu servis merkezi Griinin sahibini
dogrulayacak ve parolanin
sifirlanmasina yardimci olacaktir.

Parola

ParolayiKaydet [
Parolayi1 Onayla

Menu = Cikig

Parola

ParolayiKaydet 3 3 3 3 %k

ParolayiOnayla 3 3  #  #
Ok

Menu = Cikis

Parola

Mena = iptal

— 14—
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Projektdr Seviyesini Ayarlama
Projektori ayarlarken su noktalari géz oniinde bulundurun:

e Projektér masasi ya da ayagdi diiz ve saglam olmaldir.
o Projektérii ekrana dik olarak bakacak sekilde yerlestirin.
e Kablolarin giivenli bir yerde olmasini saglayin. Aksi takdirde takilip diisebilirsiniz.

Resmin agisini ayarlamak icin, arzu edilen agi elde edilene kadar yana egme ayarlayicisini
saga ya da sola dénddrin.
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ZOOM, Odak ve Duzeltme (Garpiklik) Ayari

l . Yansitilan goruntuyd
netlestirmek icin Gorintu
odaklama dugmesini
(yalnizca projektorde)

2 . Gorantd ikiz kenar (Ust
veya alt daha genis)
etkisini diizeltmek igin
uzaktan kumandadaki
KEYSTONE dugmelerini
kullanin.

3 . Anahtar tasi kontroll

ekrandagorindir. AT (]

Ses Seviyesini Ayarlama

1 . Uzaktan kumandadaki
Ses Diizeyi +/-
digmelerine basin.
Ses seviyesi kontroli
ekrandagorunr.

Keystone Volume

Ses Dazeyi

2 . Ses duzeyini kapatmak
icin SESSIZ diigmesine
basin. (Bu 6zellik *@
yalnizca uzaktan
kumandada bulunur).

16—
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EKRANDA GORUNTULEME (OSD) MENU AYARLARI

OSD Menu Kontrolleri

Projektor, gorintide ayarlamalar yapmanizi ve gesitli ayarlari degistirmenizi saglayan bir OSD
Ozelligine sahiptir.

OSD'de Gezinme

0OSD'de gezinmek ve degisiklikler yapmak igin uzaktan kumanda imleg diigmelerini kullanabilirsiniz.

Q@ 1 g/

3 OO O

1. OSD'yi agmak icin MENU
dugmesine basin.

Goruntu % Avyarlar 1 % Avyarlar 2

2. Ug meni bulunur. Menilerde
gezinmek igin €4» tusuna

basin. Gorintd Modu Sunum
: . Parlaklik 50
3. Bir meniide yukari veya ara
< o . Ly Kontrast a0
asagi dogru gitmek icin AV Bt -
tusunu kullanin. lgisayar ds
. . . Oto Garantd -«
4. Ay?lrla.rdakl Qe_gerlerl Gelismis )
geg|§tlrmek icin €4 » tusuna IS s
asin.

5. OSD'yi kapatmak ve bir alt

meniliden ¢ikmak igcin MENU — -
TUSUNA BASIN.

Not:

Video kaynagina bagli olarak OSD'deki égelerin hepsi kullanilamayabilir. Ornegin Kurulum
Bilgisayar menusundeki Yatay/Dikey Pozisyon 6geleri sadece cihaz bir PC'ye baglandiginda
degistirilebilir. Kullanilamayan égelere erisilemez ve bu geler soluk bir sekilde gériintiilenir.

— 17 —
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OSD Dilini Ayarlama

Devam etmeden 6énce OSD dilini tercihinize gére ayarlayin.

1. MENU digmesine basin. Ayarlar 1'e gitmek icin €4 » imleg digmesine basin. Geligmig 1
mendsine gitmek icin A ¥ imle¢ digmesine basin.

Goruntd Avyarlar 1 % Ayarlar 2

Kaynak )
Projeksiyon [P]
EnfBoy Oram Dolgu
Anahtar tas o
Dijital Zum o
Ses -y
Geligmis 1 )
Geligmis 2 )

T

2. Geligmis 1 alt menisine girmek icin <« (Enter) / » dugmesine basin. Dil 6gesi secilene
kadar A ¥ imle¢ dugmesine basin.

Goruntu Avyarlar 1 % Avyarlar 2
| Avyarlar 1 p Geligmig 1 |

Guvenlik Kilidi Kapal
Bos Ekran [ |
Karsilama Logosu Std.
Altyaz Kapal
Tus Takim Kilidi Kapal
3D Ayari )

oo | | ewav |

3. lstediginiz dil vurgulanana kadar imleg tusuna basin.
4. OSD'yi kapatmak icin MENU diigmesine dort kez basin.

18—
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OSD Meniisuine Genel Bakig

Bir ayari hizli bir bicimde bulmak veya bir ayar araligi belirlemek icin asagidaki sekli kullanin.

Ana
Meni  Alt Menu
Gorintl - Gorunti Modu

INZ I
Sunum, Parlak, Oyun, Film, TV,
sRGB, Kara tahta, Kullanici

Parlaklik 0~100
Kontrast 0~100
Bilgisayar r Yatay Konum -5~5 (Otomatik Kilide bagh)

Dikey Konum -5~5 (Otomatik Kilide bagh)
Frekans 0~31
“izleme -5~5
Oto Goruntu
Geligmis - Akill Renk 0~10
Netlik 0~31
Gama 1,8, 2,0, 2,2, 2,4, S&B, Dogrusal
Renk Sicaklig Sicak, Normal, Soguk
Video AGC Kapali, Agik
Video Doygunlugu 0~100
Video Zemin Rengi 0~100
~ Beyaz Dengesi R Kazanimi 0~200
G Kazanimi 0~200
B Kazanimi 0~200
R Ofseti -100~100
G Ofseti -100~100
L B Ofseti -100~100
~ Renk Yoneticisi - Kirmizi Ton, Doygunluk, Kazan¢ 0~100
Yesil Ton, Doygunluk, Kazang 0~100
Mavi Ton, Doygunluk, Kazan¢ 0~100
Cam Gobegi Ton, Doygunluk, Kazan¢ 0~100
Mor Ton, Doygunluk, Kazang 0~100
Sari Ton, Doygunluk, Kazang 0~100
L Beyaz Kirmizi, Yesil, Mavi 0~100
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Ana
Menu
Ayarlar 1

Alt Menl Ayarlar
_ Kaynak Kaynak referans Girig Kaynagi Secimi (IR / Klavye)
Projeksiyon Normal, Arka, Tavan, Arka+Tavan
En/Boy Orani Doldur, 4:3, 16:9, Mektup Kutusu, Yerel,
2.35:1
Anahtar tasi -40~40
Dijital Zum -10~10
Ses - Ses Duzeyi 0~10
L Sessiz Kapali, Acik
Geligmis 1 ~ Dil English, Francais, Deutsch, Espafiol,
Portugués, A, B8 k7, Italiano,
Norsk, Svenska, Nederlands, Pycckui,
Polski, Suomi, EAAnvIKd, 3F=¢], Magyar,
Cestina, 4u ), Tirkce, Viét, HZASE, e,
YA o )
Guvenlik Kilidi Kapali, Agik
Bos Ekran Bos, Kirmizi, Yesil, Mavi, Beyaz
Splash Logo Std., Siyah, Kullanici
Closed Captioning Kapali, Agik
Klavye Kilidi Kapali, Acik
- 3D Ayari 3D Kapali, DLP-Baglantisi, Kizilotesi
3D Senk Kapali, Acik
Dénustirme
3D Bigimi Ardisik Sinyal, Ust/Alt, Yan Yana, Frame
Packing (yalnizca 3D Frame Packing
HDMI kaynagidir)
— Gelismis 2 Test Deseni Hicbiri, Kilavuz, Beyaz, Kirmizi, Yesil,
Mavi, Siyah
Y Gorunti Kaydirma -50~50
D Goéruntt Kaydirma -50~50
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Ana
Menu Alt Menl Ayarlar
Ayarlar 2 - Oto Kaynak Kapali, Agik
Sinyal Yok 0~180
Kapat
Oto Agcma Kapali, Agik
Lamba Modu ECO , Normal, Dinamik Eko
Tamuna
Sifirla
Durum ~Etkin Ses
Video Bilgileri
Lamba Saati (ECO,
Normal, Dinamik Eko)
Seri Numarasi
~Yazihm Suriimu
Geligmis 1 ~Menl Konumu Orta, Asagdl, Yukari, Sol, Sag

Yari Seffaf Mend

0%, 25%, 50%, 75%, 100%

Disuk Gug Modu

Kapali, Agik, Lan ile Agik

Fan Hizi Normal, Yiksek

Lamba Saati Sifirlama

Projektor Kimligi 00-98

—Ag r Ag Durumu Baglan, Baglantiy Kes
DHCP Kapali, Agik
IP Adresi 0~255, 0~255, 0~255. 0~255
Alt Ag Maskesi ~ 0~255, 0~255, 0~255. 0~255
Ag Gegidi 0~255, 0~255, 0~255. 0~255
DNS 0~255, 0~255, 0~255. 0~255
- Uygula Tamam / iptal
~ Geligmis 2 [Uyku Zamanlayicisi 0~600

Kaynak Filtreleme HDMI1 Devre digi birak, Etkinlestir
HDMI2 Devre digi birak, Etkinlestir
VGA Devre digi birak, Etkinlestir

Kompozit Video

Devre digi birak, Etkinlestir
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Goruntu Menusu

A Dikkat!

Goriintli modu parametrelerinin tiimi degdistiginde kullanici moduna kaydedilir.

OSD menisuni agmak icin Ment digmesine basin. Goruntl Menusine gegmek icin €4 » imleci
tusuna basin. Goriinti meniustnde yukari veya asagdi dogru gitmek icin A ¥ tusunu kullanin. Girmek
ve ayarlarin degerlerini degistirmek icin 4 » digmesine basin.

OGE

Gorunti Modu

Goruntoa % Ayarlar 2
Goruntu Modu Bunum
Parlaklik a0
Kontrast a0
Bilgisayar L
Oto Goronta -.p
Gelismis -y
Renk Yaneticisi +7)

T

ACIKLAMA

Girmek ve Gorunti Modunu ayarlamak icin €« » imle¢ digmesine basin.

Parlaklik Girmek ve ekran parlakhdini ayarlamak icin €4 » imle¢ digmesine basin.
Kontrast Girmek ve ekran kontrastini ayarlamak icin €4» imle¢ digmesine basin.
Bilgisayar Bilgisayar menisune girmek icin < (Enter) / » digmesine basin.

Bkz. Bilgisayar Menusu sayfa 23.

Oto Goérunti

Frekans, izleme ve konum otomatik ayari icin < (Enter) / » diigmesine basin.

Geligmis

Bilgisayar menusuine girmek icin <« (Enter) / » tusuna basin.
Bkz. Gelismis Ozelligi, sayfa 24.

Renk Yoneticisi

Bilgisayar menusune girmek icin < (Enter) / » digmesine basin.
26 hakkinda daha fazla bilgi i¢in bkz. sayfa Renk Yoneticisi.
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Bilgisayar Menusu

OSD mendiisiinii agmak icin MENU diigmesine basin. Goriintii mendsiine gitmek icin <4 »
digmesine basin. Bilgisayar mentsine gitmek icin A ¥ digmesine basin ve sonra Enter veya »
digmesine basin. Bilgisayar menusinde yukari ve asagi gitmek icin A ¥ digmesine basin.

Goruntu % Avyarlar 1 % Avyarlar 2

Goruntu p Bilgisayar

Yatay Konum
Dikey Konum

Frekans

= e Y e R e

Izleme

oo | | ewavy |

OGE ACIKLAMA

Girmek ve ekran konumunu sola veya saga ayarlamak igin €4 » imleg digmesine

Yatay Konum basin.

Girmek ve ekran konumunu yukari veya asagi ayarlamak igin €4 » imleg digmesine

Dikey Konum basin.
Frekans Girmek ve A/D 6rnekleme saatini ayarlamak igin €4» imle¢ digmesine basin.
izleme Girmek ve A/D 6rnekleme noktasini ayarlamak igin €4 » imleg digmesine basin.

23
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Gelismis Ozelligi

Men( digmesine basarak OSD menlsuni agin. «€» tuslarina basarak Goriintii menistine gegin.
V A Ogesine basarak Geligmis menusiine gidin ve sonra Enter veya » dgdesine basin. ¥ A dgesine
basarak Geligmis menisuiinde yukari ve asagi gidin.

I“L:‘i Goruntu % Ayarlar 1 % Ayarlar 2

Gordantd p Gelismis
Akilh Renk 5
Netlik 16
Gama 18
R.enk Sicakhdi MNormal
Video AGC Kapah
Video Doyguniugu a0
Video Zemin Rengi a0
Beyaz Ayari L)

oo | | owav |

OGE ACIKLAMA
Akillr Renk Girmek ve Akilli Renk degerini ayarlamak icin €4 » imle¢ digmesine basin.
Netlik Girmek ve ekran Keskinligini ayarlamak icin <4 » imle¢ digmesine basin.
Gama Girmek ve ekranin gama diizeltmesini ayarlamak igcin €4» imle¢ digmesine basin.
Renk Sicakligi Girmek ve renk sicakligini ayarlamak icin 4 » imle¢ digmesine basin.
Video AGC Girmek ve video kaynagi icin Otomatik Kazang Kontroliini etkinlestirmek veya devre

digi birakmak icin <«» digmelerini kullanin.

Video Doygunlugu | Girmek ve video doygunlugunu ayarlamak icin €4» digmelerine basin.

Video Zemin Rengi | Girmek ve video zemin rengini/tonunu ayarlamak igin <€« » digmelerine basin.

Beyaz Ayari alt menusiine girmek icin <« (Enter) / » digmesine basin. Bkz. Beyaz

Beyaz Ayari Ayari sayfa 25

— 24—
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Beyaz Ayari
Beyaz Ayari alt menisine girmek icin ENTER digmesine basin.

Goruntu % Ayarlar 1 % Axyarlar 2

Goruntu p Gelismis p Beyaz Ayan

R Kazamm 100
G Kazammi 100
B Kazanimi 100
R Ofseti
G Ofseti
B Ofseti

oo | | oAy

ITEM DESCRIPTION

R Kazanimi Kirmizi Kazanimini ayarlamak i¢cin €4» digmelerine basin.
G Kazanimi Yesil Kazanimini ayarlamak icin <€4» digmelerine basin.
B Kazanimi Mavi Kazanimini ayarlamak icin <4 » digmelerine basin.
R Ofseti Kirmizi Ofseti ayarlamak icin €4 » digmelerine basin.

G Ofseti Yesil Ofseti ayarlamak icin €4 » dugmelerine basin.

B Ofseti Mavi Ofseti ayarlamak igin <« » digmelerine basin.
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Renk YoOneticisi

OSD menisind agmak icin Menl digmesine basin. Gérinti menisune gitmek icin €4 » digmesine
basin. Renk Y&neticisi menisine gitmek icin ¥ A digmelerine basin ve sonra Enter veya »
digmesine basin. Renk Yoneticisi menusinde yukari ve asagi gitmek icin ¥ A digmesine basin.

I“L:‘i Goruntu % Avyarlar 1 % Axyarlar 2

Goruntd p Renk Yoneticisi
Kirmizi -y
Yesil )
Mavi «»
Cam Gabedji e
Mor +p
Sari +p
Beyaz <

oo | | ey |

OGE ACIKLAMA

Kirmizi Kirmizi Renk Ydneticisi'ne girmek icin segin.
Ton, Doygunluk ve Kazanci ayarlamak icin <« » tuslarina basin.
Yesil Yesil Renk Ydneticisi'ne girmek i¢in segin.
s Ton, Doygunluk ve Kazanci ayarlamak icin <« » tuslarina basin.
Mavi Mavi Renk Ydneticisi'ne girmek icin segin.
Ton, Doygunluk ve Kazanci ayarlamak i¢cin <« » tuslarina basin.
N Cam Gdbegi Renk Yoneticisi'ne girmek icin segin.
Cam Gobegi Ton, Doygunluk ve Kazanci ayarlamak icin €4 » tuslarina basin.
Mor Mor Renk Yoneticisi'ne girmek igin segin.
Ton, Doygunluk ve Kazanci ayarlamak i¢cin <4 » tuslarina basin.
Sari Sari Renk Yoneticisi'ne girmek igin segin.
Ton, Doygunluk ve Kazanci ayarlamak i¢cin <« » tuglarina basin.
Bevaz Beyaz Renk Yoneticisi'ne girmek i¢in segin.
y Kirmizi, Yesil ve Mavi ayarlamak igin <«» tuslarina basin.
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Ayarlar 1 Menusu

OSD menustiini agmak icin MENU diigmesine basin. Ayarlar 1 menisine gitmek icin <€4» imleg
digmesine basin. Ayarlar 1 menusinde yukari ve asagi gitmek igin imle¢ A ¥ digmesine basin.

Girmek ve ayarlarin degerlerini degistirmek icin «4» digmesine basin.

Goruntu Avyarlar 1 % Ayarlar 2
Kaynak +7p
Projeksiyon [P]
En/Boy Oram Dolgu
Anahtar tasi 0
Dijital Zum o
Ses Ly
Gelismis 1 -«
Gelismis 2 /)

T

ITEM DESCRIPTION
Kaynak mendsiine girmek icin <« (Enter) / » imle¢ digmesine basin. Referans giris
Kaynak < S
kaynagi secimi (IR / Klavye).
Projeksiyon Girmek ve dort projeksiyon yonteminden birini segcmek icin €4 » imle¢ digmesine basin:
En/Boy Orani Girmek ve video en/boy oranini ayarlamak igin <€4» imle¢ digmesine basin.
Anahtar tasi Girmek ve ekran anahtar tagini ayarlamak icin €4 » imle¢ digmesine basin.
Dijital Zum Girmek ve Dijital Zum menusunl ayarlamak icin €4 » imle¢ digmesine basin.
Ses Ses mendisine girmek icin < (Enter) / » digmesine basin.
Bkz. Ses sayfa 28.
Gelismis 1 Gelismis 1 menustne girmek icin <= (Enter) / » digmesine basin.
smis Bkz. Gelismig 1 Ozelligi sayfa 29.
Gelismis 2 Gelismis 2 mendsiine girmek igin <! (Enter) / » diigmesine basin.

Bkz. Gelismis 2 Ozelligi sayfa 31.

— 27—
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Ses

OSD menisunid agmak icin Men diigmesine basin. Ayarlar 1 menisine gitmek icin < »
digmesine basin. Ses menisine gitmek icin ¥ A digmesine basin ve sonra Enter veya »

digmesine basin. Ses menlsinde yukari ve asagi gitmek icin ¥ A diigmesine basin.

OGE ACIKLAMA

Ses Diizeyi

Goruntu Avyarlar 1 % Avyarlar 2

Ayarlar 1 p Ses

Ses Duzeyi
Sessiz Kapal

oo | | ey |

Girmek ve ses diizeyini ayarlamak igin <4» digmelerine basin.

Sessiz

Girmek ve hoparlori agmak veya kapatmak icin <« » digmelerine basin.

28—
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Gelismis 1 Ozelligi

OSD menisuni agmak icin Men digmesine basin. Ayarlar 1 menUstne gitmek icin €4 »
digmesine basin. Geligmis 1 menisiine gitmek icin A ¥ diigmesine basin ve sonra Enter veya »
digmesine basin. Geligmis 1 menlsinde yukari ve asagi gitmek icin A ¥ digmesine basin. Girmek
ve ayarin deg@erlerini degistirmek icin «4» digmesine basin.

Goruntu Ayarlar 1 % Ayarlar 2

Avyarlar 1 p Gelismis 1
Dil Tarkge
Guavenlik Kilidi Kapal
Bosg Ekran ||
Kargilama Logosu Std.
Altyazi Kapal
Tug Takm Kilidi Kapal
3D Ayari -«

oo | | ewav |

OGE ACIKLAMA
Dil Girmek ve farkli bir lokalizasyon Menisini segmek icin €4» imle¢ digmesine basin.
Givenlik Kilidi i?rill'g}elgu\gemg:'s\ﬁglitl;algillincfi islevini etkinlestirmek veya devre digi birakmak icin <«»
Bos Ekran Girmek ve ekrani bosaltmak icin farkli bir renk segmek icin €4» imle¢ digmesine

basin.

Karsilama Logosu Giris yapmak ve kargilama logosunu segmek igin 4 » imleg digmesine basin.

Girmek ve Closed Captioning'i etkinlestirmek veya devre disi birakmak igin <4»

Altyazi digmelerine basin
Tus Takimi Kilidi Glrm_ek ve kl?yyedg caligabilen dugmeleri etkinlestirmek veya devre digi birakmak icin
<P imle¢ dugmesine basin.
3D Avari 3D meniisiine girmek icin <« (Enter)/ » diigmesine basin.
y 30 hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. sayfa 3D Ayar.
Not:

3D islevini kullanmak igin ilk 6nce 3D Disk Mendiniizde bulunan DVD cihazindaki 3D ayarinda Film
Oynat’l etkinlestirin.
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3D Ayari
Goruntu Avyarlar 1 % Ayarlar 2
Avyarlar 1 p Gelismis 1 p 3D Avyan
3D Kapal
3D Eszamanlama Donugturme Kapal
3D Bigimi Kare Dizisel
Wi Gaibon | | kawav
OGE ACIKLAMA
3D Girmek ve farkli 3D modu se¢gmek igin €4 » imle¢ digmesine basin.
3D Eszamanlama Girmek ve 3D Eszamanlama Doénustirme'yi etkinlestirmek veya devre disi birakmak
Dénistlirme icin €4 » imle¢ diigmesine basin.
S Girmek ve farkli 3D Bigimi'ni etkinlestirmek veya devre disi birakmak icin €«» imle¢
3D Bigimi . )
digmesine basin.
Not:
1. Uygun 3D kaynagi yoksa, 3D OSD mendi égesi gri olur. Bu, varsayilan ayardir.
2. Projektér uygun 3D kaynagina baglandiginda, 3D OSD menii égesi secilebilir olur.
3. 3D gériintliyti izlemek igin 3D gézliik kullanin.
4. 3D DVD veya 3D medya dosyasindan 3D igerige gerek duyarsiniz.
5. 3D kaynadini etkinlestirmeniz gerekir (bazi 3D DVD igeriklerde 3D agik-kapali segme 6zelligi

olabilir).

6. DLP link 3D veya IR 3D obtiiratérlii gézliige ihtiyaciniz vardir. IR 3D obtiiratérlii gbzliik ile,
bilgisayariniza bir stirticti ylikleyip USB vericiyi baglamaniz gerekir.

OSD 3D modunun gézliik tipine uygun olmasi gerekir (DLP link veya IR 3D).
Gozligl agin. Gézliikte normal olarak bir agma-kapatma anahtari vardir.

Her g6zliik tipine ait yapilandirma yénergeleri vardir. Liitfen kurulum islemini tamamlamak igin
gézliginizle gelen yapilandirma ybénergelerini uygulayin.

Not:

Farkli cam tiirlerinin (DLP baglantisi veya IR obtiiratér cami) kendi ayar talimatlari oldugundan,
kurulum iglemini tamamlamak igin Iiitfen kilavuzu izleyin.
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Gelismis 2 Ozellidi

Press the Menu button to open the OSD menu. Press €4 » to move to the Settings 1 menu. Press
A V¥ to move to the Advanced 2 menu and then press Enter or ». Press A ¥ to move up and down
in the Advanced 2 menu. Press € » to enter and change values for setting.

Goruntu Avyarlar 1 % Ayarlar 2

Ayar 1 p Gelismig 2

Test Sablonu Higbiri
Y Goruntd Kaydirma 0
D Goruntu kaydirma 0

T R BTSN

OGE ACIKLAMA

Test Sablonu Girmek ve dahili test sablonunu segmek icin €4 » imleg digmesine basin.

Y Gorinti Kaydirma | Girmek ve Y Gorlunti Kaydirma'yl segmek igin «» imleg digmesine basin.

D Goérinti Kaydirma | Girmek ve D Goriintl Kaydirma'yl segmek igin €4 » imleg digmesine basin.

31—
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Ayarlar 2 Menusu

OSD menusiini agmak icin MENU diigmesine basin. Ayarlar 2 menisine gitmek igin <€4» imleg

digmesine basin.

Ayarlar 2 menisinde yukari ve asagi gitmek icin imle¢c A ¥ digmesine basin.

Goruntu % Avyarlar 1 % Ayarlar 2

Oto Kaynak Kapal
Sin. yok Gug Kap.(dk.) o
Oto Agma Kapah
Lamba Modu Normal
Tamana sifirla +p
Durum Ly
Gelismis 1 -«
Gelismis 2 /)

T

OGE ACIKLAMA
Oto Kaynak Glrmgk ve otf)vmatlkl kaynak algilamay: etkinlestirmek veya devre disi birakmak igin
<4 » imle¢ digmesine basin.
Sin. yok Glg¢ Girmek ve sinyal yokken lambanin otomatik kapatilmasini etkinlestirmek veya devre
Kap.(dk.) disi birakmak igin €4 » imleg digmesine basin.
Girmek ve AC gucl saglandiginda otomatik Agmayi etkinlestirmek veya devre disi
Oto Agcma L : s .
birakmak igin €4 » imle¢ dugmesine basin.
Lamba Modu Girmek ve daha ylksek parlaklik veya lamba édmrunl uzatmak igin daha dusuk

parlaklik icin lamba modunu se¢mek icin €4» imle¢ diugmesine basin.

Tdmuna sifirla

TUm ayarlar varsayilan degerlere sifirlamak icin <! (Enter) / » diigmesine basin.

Durum mendsiine girmek icin < (Enter) / » diigmesine basin.

Durum 33 hakkinda daha fazla bilgi igin bkz. sayfa Durum.

Gelismis 1 Gelismis 1 mendsiine girmek igin <! (Enter) / » diigmesine basin.
smis Bkz. Gelismis 1 Ozelligi sayfa 34.

Geligmis 2 Geligsmis 2 menisline girmek icin <4 (Enter) / » diigmesine basin.

Bkz. Gelismis 2 Ozelligi sayfa 45.
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Durum

Ayarlar 2 menUstnde yukari ve asagi gitmek icin imleg A ¥ digmesine basin. Durum mendsini

secin ve girmek icin Enter veya » tusuna basin.

Goruntu % Axarlar 1 % Ayarlar 2

Etkin Ses

Video Bilgileri

Seri Numarasi

Yazihim Sardamo

Lamba Saati (Eko, Mormal, Dinamik Eko)

Axyarlar 2 p Durum

Analog RGB

1024 x 768 @ 60 Hz
0 0 1]
123456789

PM

oo | |

OGE ACIKLAMA
Etkin Ses Etkinlestirilen kaynagi goruntiler.
Video Bilgileri RGB k_e_lynagl icin ¢ozunirlik/video bilgilerini ve Video kaynagi igin renk standardini
gOruntuler.
Lamba Saati Lamba saati kullanim bilgileri géruntilenir. (Eko, Normal ve Dinamik Eko)
Seri Numarasi Uriintin seri numarasi gosteriliyor.
Yazilim Sdrimi Sistem yazilim strimu gdsteriliyor.
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Gelismis 1 Ozellidi

OSD menisiuni agmak icin Menl digmesine basin. Ayarlar 2 menisuine gitmek icin <€4»
digmesine basin. Geligmis 1 menilsiine gitmek icin A ¥ diigmesine basin ve sonra Enter veya »
digmesine basin. Geligmis 1 menlsiinde yukari ve asagi gitmek icin A ¥ digmesine basin. Girmek
ve ayarin degerlerini degistirmek icin €4» digmesine basin.

% Axarlar 1

OGE

MenlU Konumu

Goruntu

% Ayarlar 2

Avyarlar 2 p Gelismis 1
Menu Konumu (o]
Yan Saydam Menu 0%
Daguk Gug Modu K.apah
Fan Hizi Mormal
Lamba Saati Sifirlama )
Projektor Kimligi oo
Ag -y

BT R TS

ACIKLAMA

Girmek ve farkli OSD konumlarini segmek igin €4 » digmesine basin.

Yari Saydam
Menu

Girmek ve OSD arka plan yari seffaf dlizeyini se¢gmek icin €4 » digmesine basin.

Disik Gug Modu

Girmek ve Disik Giug¢ Modu'nu agmak veya kapatmak igin €4» digmesine basin.

Girmek ve Normal ve Yuksek fan hizlari arasinda gegis yapmak igin € » imleg
digmesine basin.

Fan Hiz Not: Yuksek sicakliklarda, yuksek nemde veya yuksek rakimh (rakimi 1500 m(4921
ft)'nin Gzerinde) alanlarda ylksek hiz segmenizi 6neririz.

Lamba Saati Lambayi degistirdikten sonra, bu 6genin sifirlanmasi gerekir.

Sifirlama 35 hakkinda daha fazla bilgi igin bkz. sayfa Lamba Saati Sifirlama.

Projektdr Kimligi

Girmek ve 00 ila 98 arasinda iki basamakli projektor kimligini ayarlamak igin <4 »
imle¢ dugmesine basin.

Ad

iletisim Ag1 meniisiine girmek igin < (Enter) / » tusuna basin.
35 hakkinda daha fazla bilgi igin bkz. Sayfa Ag.

Not:

Diisiik Gli¢ Beklemede Ag islevinin keyfini ¢ikarmak igin, litfen Diislik Gig¢ Modunu Agik.

— 34—
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Lamba Saati Sifirlama

Goruntu % Ayarlar 1 % Ayarlar 2

Ayar 2 p Gelismis 1 p Lamba Saati Sifirlama

Lutfen Kullamic Kilavuzuna Bakin ..

T R R

Lamba saati sayacini sifirlamak igin litfen sayfa 49'deki Lambayi Sifilama bélimine bakiniz.

Ad
% Ayarlar 1 % Ayarlar 2
Avxarlar 2 p Gelismis 1 p AJ

A Durumu Baglan
DHCP Kapah
IP Adresi 255.255.255.255
Alt Ag Maskesi 255.255.255.255
Ag Gegidi 255255255 255
DNS 255.255.255.265
Uygula -«

—

OGE ACIKLAMA
AgI Durumu Ag baglantisi durumunu gosterir.

DHCP'yi Agmak veya Kapatmak igin 4» digmesine basin.
DHCP Not: DHCP Kapali'yi secerseniz, IP Adresi, Alt Ag Maskesi, A§ Gecidi ve DNS
alanlarini doldurun.

IP Adresi DHCP kapaliysa gegerli bir IP adresi girin.

Alt Ag Maskesi DHCP kapaliysa gegerli bir Alt A§ Maskesi girin.

Ag Gegidi DHCP kapaliysa gegerli bir Ag Gegidi adresi girin.

DNS DHCP kapaliysa gegerli bir DNS adi girin.

Uygula Ayarlari onaylamak igin < (Enter) / » diigmesine basin.
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Projektor

(Eth?rnet)

S

Kablolu LAN 6zellikleri

Projektor, kablolu LAN baglantisi araciligi ile bir PC ya da Dizistl bilgisayardan da uzaktan kumanda
edilebilir ya da izlenebilir. Crestron / AMX (Aygit Bulma) / Extron kontrol kutulari ile uyumluluk,
yalnizca ag Uzerinde toplu projektor yonetimi degil, ayni zamanda PC ya da DizUstl bilgisayar
tarayici ekrani Uzerindeki kumanda panelinden yonetimi de mimkdin kilar.

* Crestron, bir Amerika Birlesik Devletleri sirketi olan Crestron Electronics, Inc.'in kayith markasidir.
* Extron, bir Amerika Birlesik Devletleri sirketi olan Extron Electronics, Inc.'in kayitli markasidir.
* AMX, bir Amerika Birlesik Devletleri sirketi olan AMX LLC'in kayith markasidir.

Desteklenen Harici Ayqitlar

Bu projektor, Creston Electronics kumandasi ile ilgili yazilmin (6rn, RoomView ®) 6zel komutlarini
desteklemektedir.

http://www.crestron.com/

Bu projektor AMX ( Aygit Bulma) tarafindan desteklenmektedir.
http://www.amx.com/

Bu projektor, referans igin Extron aygitlarini desteklemeye uyumludur.
http://www.extron.com/

LAN/RJ45 portuna baglanabilecek ve projektért uzaktan kumanda edebilecek farkl harici aygit trleri
ile her bir harici aygiti destekleyen ilgili kumanda komutlari hakkinda daha fazla bilgi igin lutfen
dogrudan Destek-Servis ekibi ile irtibata gecin.



http://www.crestron.com/
http://www.amx.com/
http://www.extron.com/

DLP Projektor—Kullanim Kilavuzu

LAN RJ45
1. Projektér ve PC'deki (dizUstl bilgisayar) RJ45 baglanti noktalarina bir RJ45 kablosu baglayin.

)

):

=

B

7)

>

B

5

ES

B

B

)

=

2. PC (Dizistu Bilgisayar) Uizerinde Baglat — Denetim Masasi — Ag ve internet klasoriinii
segin.

Administrator
Documents
Pictures
Music

%ﬁ, Remote Desktop Connection

Games

‘% Snipping Tool Computes

Sticky Notes

Control Pane

" Getting Started Devices and Printers

Default Programs

» ANl Programs Help and Support

,ILFJ et peogrom ond files

-

N ’
@uwy « Net. » Network and Sharing C... v | 43 || Search Control Panei P
Control Panel Home @
View your basic network information and set up
Change adapter settings SOnnErnOns
Change advanced sharing v'& | W 0 See full map
settings -
XATTY Muitiple networks Internet

37—
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3. Yerel A§ Baglantisi'na sada tiklayin ve Ozellikler sekmesini secin.
-

@u'l B o Netw... » Network Connections »

Organize w Disable this network device Diagnose
&g &' Disable
- Local Area Drusgnose
 Connection

%' Bridge Connections

Create Shorteut
Uelete

% Rename

% Properties

4. Ozellikler penceresinde Ag sekmesini ve internet Protokolii (TCP/IP) sekmesini secin.
5. Ozellikler'e tiklayin.

P

-

[E' Local Area Connection Properties

Metworlding | Sharing

Connect using:

E" V1A Bhine |l Compatible Fast Ethemet Adapter

This connection uses the following items:

& Cliert for Microsoft Networks

Bl 005 Packet Scheduler

.Q File and Printer Sharing for Microsoft Networks

<. |ntemet Protocol Version & (TCPAIPvE)

I8 Imtemet Protocol Version 4 (TCPA1Pw4d)

i Link-Layer Topology Discovery Mapper 140 Driver
i Link-Layer Topology Discovery Responder

[ Install... ] Uninstall Properties

Description

Transmission Control Protocol/Intemet Protocol. The default
wide area network protocol that provides communication
across diverse interconnected networks.

OK || Cancel
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6. Asagidaki IP adresini kullan'i tiklatin ve IP adresini ve Alt A maskesini girin, ardindan
Tamam' tiklatin.

i =

Internet Protocol Version 4 (TCP/IPvd) Properties @

General

You can get IP settings assioned automatically if your network supports
this capability. Otherwise, you need to ask your network administrator
for the appropriate IP settings.

(") Obtain an IP address automatically
i@ Uge the following IP address:

P address: 10 . 10 . 10 . 99
Subnet mask: 255,255 .255. 0
Default gateway:

Obtain DMS server address automatically
(@) Use the following DNS server addresses:

Preferred DMS server:

Alternate DMS server:

[ validate settings upon exit

POk |[ Cancel ]

7. Projektor Uzerindeki Ment digmesine basin.
8. Ayarlar 2 — Geligsmis 1 — RS232 — Ag Secenekler 6gesini segin.
9. Ag'a girdikten sonra asagidakileri girin:
» DHCP: Kapali
» IP Adresi: 10. 10. 10. 10
» Alt Ag Maskesi: 255.255.255.0
» Ag Gegidi: 0.0.0.0
» DNS Sunucusu: 0.0.0.0
10. Ayarlari onaylamak igin <« (Enter) / » digmesine basin.

11. Bir web tarayicisi agin (6rnegin, Adobe Flash Player 9.0 veya uzeri bulunan Microsoft Internet
Explorer).

/= Navigation Canceled - Windows Internet Explorer

———

C e |l hepiioaoaog > [x|]

et

o Favorites 4 Navigation Canceled l I

r@ Navigation to the webpage was canceled

What you can try:

® Refresh the page.
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12. Adres gubuguna IP adresini girin: 10. 10. 10. 10.
13. <! (Girig) / »dugmesine basin.
Projektor uzaktan yonetim igin ayarlanir. LAN/RJ45 islevi asagidaki sekilde gorintdlenir.

Projector User Password
Projectos Name  PU01 L Usgr Enubled
Lotation  RMa! : Password
Assigned To S ' Conumed
- | Sel . Usi Sel
Metwork Config | DHC= Enabiled
#Addiess 10101010 ‘ Admin Password

SubnetMask | 254 265 264 0 ‘ W

Default Oateway 00.00 Paryhid
Loddanset ||
| NetSs
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K ATEGORI o GiRriS UZUNLUGU
IP Adresi 15
Crestron Denetimi IP Kimligi 3
Baglanti Noktasi
Projektér Adi 10
Projektor Konum 10
Atanan 10
DHCP (Etkin) (Yok)
IP Adresi 15
Ag Yapilandirmasi Alt Ag Maskesi 15
Varsayilan Ag Gegidi 15
DNS Sunucusu 15
Etkin (Yok)
Kullanici Parolasi Yeni Parola 10
Onayla 10
Etkin (Yok)
Yonetici Parolasi Yeni Parola 10
Onayla 10

Daha fazla bilgi icin lutfen http://www.crestron.com/ web sitesini ziyaret edin.
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Telnet Ozelligi ile RS232

RS232 arabirimine, 6zel RS232 komut denetimi yoluyla ve "Hyper-Terminal" iletisimiyle bagh
projektorin yani sira, LAN/RJ45 arabirimi igin "TELNET ile RS232" denilen alternatif bir RS232 komut
denetimi yolu bulunmaktadir.

“TELNET ile RS232” i¢in Hizl Baglatma Kilavuzu
Projektor OSD'si tizerinden IP Adresini kontrol edin ve alin.
Dizlstl bilgisayarin/PC'nin projektdr web sayfasina erisebildiginden emin olun.

"TELNET" 6zelliginin dizistu bilgisayar/PC tarafindan filtrelenmesi durumunda devre digi birakilacak
"Windows Givenlik Duvari" ayarini sectiginizden emin olun.

Administrator
0 Mozilla Furefox

Documents
* Magnifier
6 Windows Media Center

~)f‘ Remote Desktop Connection

'% Snipping Tool
Compute

Sticky Notes

Control Panel

]l Getting Started

Devices and Printers
Defauit Programs

Help and Support

J. Accessones

le] Caleulator
B Command Prompt

#% Connect to a Network Projector
B8 Connect to & Projector Adminmstrator

| Getting Started
:é Math Input Panel | Documents

7 Netepad

%l Paint
& Remote Desktop Connection
% Run
1 Snipping Tool

t Sound Recorder

Sticky Notes | Compute

@ Sync Center
4 Windows Explorer Control Panel
T WordPad

I, Communications Devices and Printers
I, Ease of Access

\. System Tools Defauit Programs

Help and Support
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Komut formatini asagidaki gibi girin:
telnet ttt.xxx.yyy.zzz 23 (“Enter” tusu basil)
(ttt.xxx.yyy.zzz: Projektor IP Adresi)

Telnet-Baglantisi hazirsa ve kullanici RS232 komut girisinde bulunabiliyorsa, "Enter" tusuna basili
durumdayken RS232 komutuyla ¢aligilabilir.

TELNET'i Windows 7/ 8/ 10 uzerinden etkinlestirmek

Windows varsayilan kurulumuna “TELNET” 6zeligi dahil edilmemistir. Ancak son kullanici, "Windows
Ozelliklerini Ag ya da Kapa" 6zelligini etkinlestirerek bu 6zelligi ekleyebilir.

Windows Gzerinde "Denetim Masasi"ni agin

[EET==)

o
-
%.‘3 » CortrotParel »

"Programlar”i agin

-y H' »n
| Ere Eon e Loow My
o Contral Paned Hanve
m ol Maintenanoe Liser ACCounes
" Wintow @ 2dd o e wew srzounty
Appearance and
% Personalization
o sobiil thile Change debiog baidgieusd
EVOGIan Dy iinegh Wirrdaw Pt
a . AR TN reRs o
Network and Intarnet q Clock. Latiguage, aw!
t Voo natwntth 11001 009 bach = Region L
e sgep edaiing Tange beyhaarss s e beput
ety
Hardware and Sound
ool Do —
ok & - Programs
" o 3
’ “:' S n Ureratal o prograe
Chaege tartus sregrems
“a T Wineoms Pt o0 o
p , Mabile PC
Pratem
s g battery semayg
Abanl s cmmererite Laerl e s >
== or =10 |
%vﬂ » Conbsi Pansl 8 Pragrams and Featustt < Ty N ezt o)
| fiv fde . Wew Joeh el
Uninstall oe Change @ program
To uraratall s program, swlect i froms the bet and then chot “Uninetal”, “Change”, or “Repae”
Orgmics « |}] Vs .
e i Pubdisher Troitahedd «
0o -zp e wanan
M Bt cam Adabet yitervs ICoopantes unamn
O Aok AR Adsbe Byrtarrs bue. wawn®
1 Az Fiash Plager 38 Plugn Adzbe Yitarva bceparated wava
o 2ol e Fiah Plages A Adabe Yyiterns Meopantes Vg
B csche Resters Adabe Syitesra Wcopantes wanam
W tcpie Sotns Updats Apake e was
B0 Frea iy AV Techacloger s
S Conannt MO DIIE MOC VA7 Modern i
B oo Towrenn Hgs Bectiie A
& D Ceder Cri¥, e s
(200K Carmartar Ovat, bz LI
- TECH CC L VAL METECM Sattware W
bR v
B s 0 5RO Set W et s Sotware Trtx] Corparntion A
% ket Epbover Devwiog e Taciber Meroacht n2¢N
LAITPN I F YRR s Mikromystemi, e wanan .
n '
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"Windows 6zelliklerini ag ya da Kapa" kismini agik duruma getirin

Windows Features = E)

Turn Windows features on or off (7]

To turn a feature on, select its check box, To turn a feature off, clear its
check box. Afilled box means that only part of the feature is turned on,

RIP Listener ]
Simple TCPIP services (i.e. echo, daytime etc)
. SNMP feature
Tablet PC Optional Components
Telnet Server |
| TFTP Client ‘
Windows DFS Replication Service
Windows Fax and Scan
Windows Meeting Space

i+
==1 =1 =1 =1
b IS R B

< <

1
|

SIEIEIE

m

O«

. Windows Process Activation Service

#

-

l oK ]l Cancel ]

"Telnet istemcisi" secenegini isaretleyin ve "Tamam" diigmesine basin.

-
Microsoft Windows

Please wait while the features are configured.
This might take several minutes.

“TELNET ile RS232” o6zellikleri :

PwobdPE

Telnet: TCP.
Telnet portu: 23 (daha fazla bilgi icin litfen servis yetkilisi ya da ekibi ile irtibata gecin).
Telnet yardimci programi: Windows “TELNET.exe” (konsol modu).

Telnet ile RS232 kontroli baglantisini normal sekilde kesme: TELNET baglantisi hazir oldukran
sonra Windows Telnet yardimci programini kapatin.

Telnet-Kontroll i¢in Sinirlama 1: bir projektdrde, Telnet-Kontroli icin yalnizca bir baglanti bulunur.

Telnet-Kontroll i¢in Sinirlama 2: Telnet-Kontrol uygulamasi igin 50 bayt altinda ardisik ag yuku
bulunmaktadir.

Telnet-Kontroli i¢in Sinirlama 3: Telnet Kontroliin tek bir RS232 komutu igin 26 bayt alti alan
bulunmaktadir.

Telnet-Kontroli i¢in Sinirlama 4: Sonraki RS232 komutunun minimum gecikme siiresi 200 (ms)
Uzeri olmalidir.

(*, Windows dahili “TELNET.exe” yardimci programinda, “Enter” tusuna basildiginda, "Satir Bag!"
ve "Yeni Satir" kodlari sunulacaktir.)
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Gelismis 2 Ozellidi

OSD menisuni agmak igin Men digmesine basin. Ayarlar 2 menUsune gitmek icin €4 »
digmesine basin. Geligmis 2 menusine gitmek icin A ¥ digmesine basin ve sonra Enter veya »
digmesine basin. Geligmis 2 menlsinde yukari ve asagi gitmek icin A ¥ digmesine basin. Girmek
ve ayarin deg@erlerini degistirmek icin €4 » diugmesine basin.

Gorunta % Ayarlar 1 % Ayarlar 2

Ayar 2 p Gelismig 2

Oto kapatma (dk.) o
Kaynak Filtreleme - p

oo | | owav |

OGE ACIKLAMA

Girmek ve Uyku zamanlayicisini ayarlamak igin imle¢c <4 » digmelerine basin.
Oto kapatma(dk.) Projektor ayarlanan siire sonunda otomatik olarak kapanir.

Kavnak Eilireleme Kaynak Filtreleme menisiine girmek icin < (Enter) / » diigmesine basin.
y 46 hakkinda daha fazla bilgi igin bkz. sayfa Kaynak Filtreleme.
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Kaynak Filtreleme
Kaynak Filtreleme alt menusune girmek icin ENTER digmesine basin.

Goruntu % Ayarlar 1 % Ayarlar 2

Ayar 2 p Gelismis 2 p Kaynak Filtreleme

HDMI 1 Etkinlestir
HDMI 2 Etkinlestir
VGA Etkinlestir
Kompozit Video Etkinlestir

e | | Fewav |

OGE ACIKLAMA

HDMI1 Girmek ve HDMI kaynagini etkinlestirmek veya devre disi birakmak icin €4 »
digmelerine basin.

HDMI2 Girmek ve HDMI kaynagini etkinlestirmek veya devre digi birakmak igin < »
digmelerine basin.

VGA Girmek ve VGA1 kaynagini etkinlestirmek veya devre disi birakmak igin €4 »
digmelerine basin.

Kompozit Video Girmek ve Kompozit Video kaynagini etkinlestirmek veya devre digl birakmak igin

<« » dugmelerine basin.
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BAKIM VE GUVENLIK

Projeksiyon Lambasini Degistirme

Projeksiyon lambasi yanmasi durumunda degistiriimelidir. Lamba yalnizca yerel saticinizdan siparis
edebileceginiz onaylanmis bir parga ile degistiriimelidir.

AC)nemli:

a. Bu diriinde kullanilan projeksiyon lambasi az miktarda civa icermektedir.

b. Bu uriinii genel ev atigi gibi atmayin.

c. Bu Uriin yerel makaminizin yénetmeliklerine uygun olarak atiimalidir.

A Uyari:

Lambayi degistirmeden en 30 dakila 6nce projektorii kapattiginizdan ve fisini ¢ektiginizden emin
olun. Aksi takdirde ciddi bir yanik durumuyla karsilagabilirsiniz.

A Dikkat:

Bazi durumlarda, lamba ampulli normal ¢alismasi sirasinda yanabilir ve bu arka havalandirma
¢clkig deliginden cam toz veya pargalarinin gikmasina neden olabilir.

Cam tozu veya pargalarini solumayin ya da onlara dokunmayin. Bunun yapilmasi yaralanma ile
sonugclanabilir.

Gazdan ve lambanin Kirik pargalarindan zarar gérmemek igin yliziinlizii her zaman havalandirma
deliginden uzak tutun.

Lambayi tavana monte bir projektérden ¢ikarirken, projektériin altinda kimsenin bulunmadigindan
emin olun. Lamba yanmissa, cam Kiriklari dlisebilir.

A BIR LAMBA PATLARSA

Bir lamba patlarsa gaz ve kirik pargalar projektoriin icerisinde dagilabilir ve havalandirma
deliginden disari ¢ikabilir. Gaz zehirli civa igermektedir.

Havalandirmak igin pencere ve kapilari agin.

Gazi solursaniz veya kirilmig lamba pargalari gbziinlize veya agzinizi kagarsa, derhal doktora
miracaat edin.

1 . Lamba bdlmesi kapagi
Uzerindeki vidayi ¢ikarin.
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2_ Lamba bdlmesi kapagini
acin.

3. Lamba modiiliinden iki
vidayi ¢ikarin.

4. Modul kulbunu kaldirin.

5_ Lamba moduluni ¢ikarmak
icin modul kulbunu sikica
cekin.

6 Yeni lamba modulinu
* takmak icin 1ila 5.

adimlari ters yénde
uygulayin.
Montaj esnasinda lamba
modulinl hizalayin ve
hasari énlemek icin diiz
takildigindan emin olun.

Not: Lamba modill yerine
siki bir bicimde oturmali ve
vidalar sikilmadan 6nce
lamba konektori dogru bir
bicimde baglanmalidir.
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Lambayi Sifirlama

Lambay degistirdikten sonra lamba saati sayacini sifilamaniz gerekir. Asagidaki adimlari ve sekilleri

takip edin:

1 . OSD menusuni agmak igin
MENU digmesine basin.

2_ Ayarlar 2 menustne gitmek igin
<P imle¢ digmesine basin.
Geligmis 1 'e gitmek igin imleg
digmesine basin ve enter'a basin.

3 . Lamba Saati Sifirlama 6gesine
gecmek icin A V¥ imleci tusuna
basin.

imleg » veya Enter tusuna basin.

Bir mesaj ekrani belirecektir.

5_ Lamba suresini sifirlamak icin ¥
A <« ) tuglarina basin.

6_ Ayarlar 2'ye geri gitmek icgin
MENU digmesine basin.

Gorunta % Avyarlar 2
Oto Kaynak K.apah
Sin. yok Gug Kap.(dk.) 1]
Oto Agma K.apah
Lamba Modu Mormal
Tamuana sifirla Ly
Durum Ly
Gelismis 1 -
Geligmis 2 -

oo 0>

Ayariar 2 b Golamis |
Meni Konumu
Yari Saydam Mend 0%
Disuk Gug Modu Kagpok
Fan ha Normal
Lamba Sasti Sifirlama <
Projektor Kimbii o
Ad <

B R LTS

Gorunta % Ayarlar 1 % Avyarlar 2

Ayar 2 p Gelismis 1 p Lamba Saati Sifirlama

Luatfen Kullanici Kilavuzuna Bakin ...

oo | ]|
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Filtrenin temizlenmesi (filtre: istege baglh parcgalar)

Hava filtresi, bu projektdrin igcinde bulunan optik elemanlarin ylzeyinde toz birikmesini engeller. Filtre
kirli ya da ttkanmis duruma gelirse, projektdriiniz asiri 1sinabilir ya da yansitilan gorsel kalitesi
dusebilir.

l . Projektord kapatin ve AC glc
kablosunu AC prizinden
cekin.

2 . Filtrenin elektrik supurgesiyle
temizlenmesi.

A Dikkat:

Projektérii tozlu ya da dumanli alanlarda ¢aligtirmaktan kaginmanizi 6neririz, gorsel kalitesinde
distikliik gériilebilir.

Filtre agir sekilde tikanmissa ve temizlemek miimkiin degilse, yeni bir filtre takin.

Not:

Filtreye erismek icin merdiven kullanmaniz énerilir. Projektériin duvar montajini kaldirmayin.
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Filtrenin Degistirilmesi

l . Projektoru kapatin ve AC
guc kablosunu AC
prizinden cekin.
Projektoriin Gzerindeki ve
havalandirma gevresindeki
tozu temizleyin.

Filtre kapagini kaldirin ve
projektérden cikartin.

Her iki tarafta bulunan filtre
tozunu temizlemek igin
yumusak bir firga kullanin.

2. Yadafiltreyi filtre —
kapagindan kaldirin. - - -

3. Yenibir filtre modiilii takin
ya da filtreyi kapaga dogru - -
itin. - - -

N
==t
\ =t
\ = —_—
W ===\

= —_ e
—

\ = =

Se——e ‘
e (=\=s=—)
—ea = It
=§§ e
== = =
=

4_ Filtre kapadini gosterilen
yonde nazikge iterek
kapagi yerine takin.

A Uyari:

Filtreyi su ya da bagka sivilarla yikamayin.

Aénemli:

Lamba degistiginde, filtrenin de silinmek yerine degistiriimesi gerekmektedir.
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Projektdrd Temizleme

Toz ve kirleri gidermek Uzere projektdri temizlemek, cihazin sorunsuz bir sekilde kullaniimasini
saglayacaktir.

Projektor Aynasinin Temizlenmesi:

e

Lambanin silme asamasinda cizilmesini engellemek igin, tozlarin silinmesinde Kamera
magazalarinda bulunan “Koérukli Lens Temizleyicilerini” kullanin.

A Dikkat:

1. Temizleme islemi 6ncesinde daima projektérii kapali tutun ve 30 dakika boyunca
sogumasini bekleyin.

2. Asla projektér aynasi ya da lensine dogrudan elinizle dokunmayin.

3. Asindirici temizleyiciler, ¢ozeltiler ya da diger gliclii kimyasal temizleyicileri kullanmayin.
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Projektor Kasasini Temizleme

Projektor kasasini temizlemek icin asagidaki adimlari takip edin.

1. Tozlari temiz, nemli bir bezle silin.

2. Bezi sicak suyla ve yumusak bir deterjanla (bulasik deterjani gibi) nemlendirin ve
ardindan kasayi silin.

Bezdeki deterjani tamamen durulayin ve projektoru tekrar silin.

3.
A Dikkat:

Kasada renk bozulmasi ya da solma olmasini 6nlemek igin, asindirici, alkol iceren temizleyici
kullanmayin.

A Uyari:

1. Temizlemeden en az 30 dakika énce projektérii kapattiginizdan ve figini ¢ektiginizden emin olun.
Aksi takdirde ciddi bir yanik durumuyla karsilagabilirsiniz.

2. Temizleme iglemi igin sadece nemli bir bez kullanin. Projektériin (zerindeki havalandirma
deliklerinden iceri su girmesine izin vermeyin.

3. Eger temizlik sirasinda projektériin icine az miktarda su girerse, cihazi kullanmadan 6nce iyi
havalandirilan bir odada figini takmadan birka¢ saat birakin.

4. Eger temizlik sirasinda projektériin igine ¢ok su girerse, cihazi servise gétiirtin.
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Fiziksel Kilit Kullanma
Kensington Glivenlik Yuvasini Kullanma

Eger glvenlikle ilgili endiseleriniz varsa, projektort sabit bir nesneye Kensington kilit yuvasi ve bir giivenlik
kablosuyla baglayin.

JBIAIA

Not:
Uygun bir Kensington glivenlik kablosu satin almayla ilgili ayrintilar igin tedarikginizle irtibata gegin.

Guvenlik kilidi, Kensington’un MicroSaver Glvenlik Sistemi ile uyumludur. Fikrinizi belirtmek
isterseniz, su adresten irtibata gegebilirsiniz: Kensington, 2853 Campus Drive, San Mateo, CA
94403, U.S.A. Tel: 800-535-4242, http://www.Kensington.com.

Guivenlik Cubugunun Kullaniimasi

Parola koruma islevine ek olarak, Guivenlik Cubugu, projektori yetkisiz ¢gikarma islemlerinden
korumaya yardimci olur.

Asagidaki resme bakin.

)

oy

=
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SORUN GIDERME

Sik karsilasilan sorunlar ve ¢éziumleri

Buradaki yol gosterici talimatlar, projektéri kullanirken karsilasabileceginiz sorunlari gdzmenizi
saglayacak cesitli ipuglari icermektedir. Eger sorun ¢ozlilmediyse, yardim almak igin saticinizla
irtibata gecin.

Genelde sorunu gidermeye ¢alisirken bir stire ugrastiktan sonra sorunun gevsek baglanti gibi basit
bir sebepten kaynaklandigini gortrstiniz. Soruna 6zel ¢gozliimlere gegmeden once asagidaki noktalari
kontrol edin.

e Bagka bir uygun elektrik cihazi kullanarak elektrik prizinin ¢alistigindan emin olun.

o Projektériin a¢ik durumda oldugundan emin olun.

e Biitiin baglantilarin glivenli bir sekilde takilmis oldugundan emin olun.

e Baglanan cihazin agik durumda oldugundan emin olun.

e Baglanan PC'nin askiya alma modunda olmadigindan emin olun.

e Baglanan dizisti bilgisayarin harici bir gériintileme Unitesine uygun olarak
yapilandirildigindan emin olun. (Bu islem genellikle diziistii bilgisayardaki bir Fn- tug
kombinasyonu ile gerceklestirilir.)

Sorun Gidermeyle ilgili ipuglari
Soruna 6zel bolimlerin her birinde, ilgili adimlari belirtilen sirayla deneyin. Bu yaklagim, sorunu gok
daha gabuk ¢ézmenizi saglayabilir.

Sorunun yerini belirlemeye calisin ve arizasi olmayan pargalarin degistirilmesini engelleyin.
Ornegin, eger siz pilleri degistirdikten sonra da sorun devam ediyorsa, dnceki pilleri tekrar takin ve bir
sonraki adima gegin.

Sorun giderme asamasinda uyguladiginiz adimlarin bir kaydini tutun: Teknik destek bolimanu
aradiginizda veya servis personeliyle konusurken bu bilgiler ise yarayabilir.
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LED Hata Mesajlari

HATA KODU MESAJLAR GUc LE_D'i LAMBA LED' SICAKLIK LED'
MAVi KIRMIZI KIRMIZI
Lamba Hazir Yesil KAPALI KAPALI
Baglat Yanip soniyor(Yesil) KAPALI KAPALI
Sogutma Yanip soniyor(Yesil) KAPALI KAPALI
Isi Yalitim Sensoru hatasi 4 kez yanip soéner KAPALI KAPALI
Lamba Arizasi 5 kez yanip soner KAPALI KAPALI
Ayar rezistansi sicaklik agimi 5 kez yanip sdner 1 kez yanip sbner KAPALI
Ayar rezistansi kisa devre 5 kez yanip sdner 2 kez yanip sOner KAPALI
Lamba kullanim émri sona erdi 5 kez yanip séner 3 kez yanip séner KAPALI
Lamba yanmadi 5 kez yanip s6ner 4 kez yanip séner KAPALI
Lamba, normal ¢alisma sirasinda sondi 5 kez yanip sdner 5 kez yanip sOner KAPALI
Isinma fazi sirasinda lamba s6ndi 5 kez yanip sdner 6 kez yanip soner KAPALI
Lamba voltaji cok dusuk 5 kez yanip séner 7 kez yanip soner KAPALI
Ayar rezistansi hatasi 5 kez yanip séner 8 kez yanip séner KAPALI
Ayar rezistansi kazang hatasi 5 kez yanip séner 9 kez yanip séner KAPALI
Ayar rezistansi iletisim hatasi 5 kez yanip séner | 10 kez yanip sdner KAPALI
Ayar rezistansi sicaklik agimi 5 kez yanip séner | 11 kez yanip soner KAPALI
Restrike lamba arizasi 1 5 kez yanip séner | 12 kez yanip soner KAPALI
Restrike lamba arizasi 2 5 kez yanip séner | 13 kez yanip sdner KAPALI
Lamba arizasi 1 5 kez yanip séner | 14 kez yanip sdner KAPALI
Lamba arizasi 2 5 kez yanip séner | 15 kez yanip soner KAPALI
Fan 1 hatasi 6 kez yanip sOner 1 kez yanip séner KAPALI
Fan 2 hatasi 6 kez yanip séner 2 kez yanip séner KAPALI
Fan 3 hatasi 6 kez yanip séner 3 kez yanip séner KAPALI
Fan 4 hatasi 6 kez yanip sOner 4 kez yanip soner KAPALI
Kasa Acik 7 kez yanip sOner KAPALI KAPALI
DMD hatasi 8 kez yanip sbéner KAPALI KAPALI
Renk tekeri hatasi 9 kez yanip séner KAPALI KAPALI
T1 Sicakhk Asimi KAPALI 1 kez yanip séner ACIK
T1 12C Arizasi KAPALI 1 kez yanip séner ACIK
T1 Acik KAPALI 1 kez yanip séner ACIK

Ibir hata durumunda, litfen AC gti¢ kablosunun baglantisini kesin ve projektori yeniden baslatmadan
once bir (1) dakika bekleyin. Gii¢ veya Lamba LED'leri hala yanip soniyorsa veya yukaridaki tabloda
listelenenin disinda herhangi bir durumda, litfen servis merkezinizle irtibata gegin.
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Goruntu Sorunlar

Sorun: Ekranda gorunti yok
1. Dizustu bilgisayarinizin ya da PC'nizin ayarlarini kontrol edin.
2. BuUtan ekipmani kapatin ve dogru sirayla tekrar agin.

Sorun: Gériintii bulanik
1. Projektorin Odak ayarini yapin.
2. Uzaktan kumandadaki Auto digmesine basin.
3. Projektorle ekran arasindaki mesafenin belirtilen aralijinda olmasini saglayin.
4. Projektor mercegdinin temiz olup olmadigdini kontrol edin.

Sorun: Gériintii yukarida veya asagida daha genis (yamuk goértintii etkisi)
1. Projektori, ekrana gore olabildigince dik olacak sekilde yerlestirin.

2. Sorunu dizeltmek i¢in uzaktan kumandadaki ya da projektdriin Gzerindeki Garpiklik tusunu
kullanin.

Sorun: Goruntu ters
OSD'nin Ayarlar 1 menlsindeki Projeksiyon ayarini kontrol edin.
Sorun: Goruntude gizgiler var

1. OSD'nin Gériuintii = Bilgisayar menisiinde Frekans ve izleme ayarlarini varsayilan ayarlara
ayarlayin.

2. Sorunun bagli durumdaki bir PC'nin video kartindan kaynaklanmadigindan emin olmak i¢in
cihazi baska bir bilgisayara baglayin.

Sorun: Goériintii diiz ve zitlik yok
OSD'nin Géruntud menidsindeki Kontrast ayarini uygun sekilde degistirin.
Sorun: Yansitilan gériintiiniin renkleri ve kaynak gériintiideki renkler birbirini tutmuyor
OSD'nin Goériunti = Gelismis menusiindeki Renk Sicakligi ve Gama ayarlarini gergeklestirin.
Lamba Sorunlari
Sorun: Projektérden isik gelmiyor
Gug baglantisinin glvenli bir sekilde baglanip baglanmadigini kontrol edin.
Baska bir elektrikli cihazla deneyerek gu¢ kaynaginin saglam oldugundan emin olun.
Projektori dogru sirada yeniden baslatin ve Gig¢ LED'inin yandigini kontrol edin.
Egder lambayi yeni degistirdiyseniz, lamba baglantilarini yeniden ayarlamayi deneyin.

a A DN

Lamba modulini degistirin.
6. Eski lambayi tekrar projektdre takin ve projektori servise gétarin.
Sorun: Lamba sdniyor

1. Gug dalgalanmalari lambanin kapanmasina sebep olabilir. Gl¢ kablosunu yeniden takin.
Gug LED’i agildiginda gu¢ digmesine basin.

2. Lamba moduilini degistirin.

3. Eski lambayi tekrar projektdre takin ve projektéri servise gotirin.
Uzaktan Kumanda Sorunlari

Sorun: Projektér uzaktan kumandaya cevap vermiyor
1. Uzaktan kumandayi, projektorin tUzerindeki uzaktan kumanda sensoérine dogru tutun.

2. Uzaktan kumandayla senso6r arasindaki yol Gzerinde herhangi bir engel olmadigindan
emin olun.
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Odadaki tum fluoresan lambalari kapatin.
Pillerin kutuplarinin dogru olup olmadigini kontrol edin.

Pili degistirin.

o0~ o

Cevredeki kizilétesi isinlarla galistirilan diger cihazlari kapatin.
7. Uzaktan kumandayi servise goturin.

Ses Sorunlari

Sorun: Ses yok
1. Uzaktan kumandadan sesi ayarlayin.
2. Ses kaynaginin sesini ayarlayin.
3. Ses kablo baglantilarini kontrol edin.
4. Kaynak ses ¢ikisini bagka hoparldrlerle deneyin.
5. Projektori servise goturin.
Sorun: Ses bozuk cikiyor
1. Ses kablo baglantilarini kontrol edin.
2. Kaynak ses c¢ikigini bagka hoparlérlerle deneyin.
3. Projektoru servise goturin.

Projektori Servise Gotirme

Eger sorunu gézemiyorsaniz, projektérl servise gétirmeniz gerekir. Projektort orijinal kutusuna
yerlestirerek ambalajlayin. Sorunun bir agiklamasini ve sorunu gézmeye galisirken uyguladiginiz
adimlarin kontrol listesini kutuya ekleyin: Bu bilgiler servis personelinin isine yarayabilir. Servis igin,
projektori satin aldiginiz yere gotirdn.
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HDMI S ve C
S. “Standart” HDMI kablosu ile “Yiiksek Hiz” HDMI kablosu arasindaki fark nedir?

1.HDMI Licensing, LLC son zamanlarda kablolarin Standart ve Yiksek Hizli kablolar olarak
test edildigini ilan etmigtir.

2.Standart (veya “kategori 1”) HDMI kablolari 75Mhz hizinda ya da 2,25Gbps’ye kadar olan
hizlarda calisacak sekilde test edilmis olup bu deder 720p/1080i sinyale denktir.

3."Yiksek Hizl (veya “kategori 2”) HDMI kablolari 340Mhz hizinda ya da 10,2Gbps’ye kadar
olan hizlarda g¢alisacak sekilde test edilmis olup bu deger HDMI kablosu Uzerinde
kullanilabilecek en ylksek bant genigligidir ve artan renk derinlikleri ve/veya Kaynaktan
gelen artan yenileme oranlari ile birlikte 1080p sinyallerini basariyla isleyebilmektedir.
Yiksek Hizl kablolar ayni zamanda WQXGA sinema monitdrleri gibi (¢6zunurlik 2560 x
1600) yuksek ¢cozunurlikteki gorintileri de saglayabilmektedir.

S. 10 metreden uzun HDMI kablolarini nasil ¢aligtirirrm?

4.Kablonun normalde 10 metrelik etki mesafesini daha fazla bir uzunluga ¢ikarmak igcin HDMI
¢ozimlerinde galisan birgok HDMI Adoptori vardir. Bu sirketler aktif kablolari iceren
yineleyiciler, amplifikatorler ile birlikte CAT5/6 ve fiber ¢ozimler gibi gesitli coziimler
Uretmektedir (kablo icine yerlestirilen ve kablo sinyalini destekleyen ve artiran aktif
elektronikler).

S. Bir kablonun HDMI onayli bir kablo olup olmadigini nasil anlarim?

5.Tim HDMI riinleri, HDMI Uyum Testi Teknik Ozelliklerinin bir pargasi olarak onaylanmasi
gereklidir. Ancak kablolarda HDMI logosunun bulundugu, fakat dizgin bir sekilde test
edilmedigi birgok durum bulunmaktadir. HDMI Licensing, LLC bu gibi durumlari etkin bir
sekilde sorusturarak HDMI markasinin piyasada dizgun bir sekilde kullaniimasini
saglamaktadir. Tuketicilerin kablolarini bilinen bir yerden ve glvenilir bir sirketten
almalarini dneririz.

Ayrintili bilgi icin http://www.hdmi.org/learningcenter/fag.aspx#49 adresini ziyaret ediniz
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Teknik Ozellikler

Model

Goruntu tipi

Cozunurlik

Projeksiyon mesafesi
Projeksiyon ekrani boyutu
Projeksiyon mercegi
Projeksiyon orani

Dikey anahtar tasi diizeltmesi

Projeksiyon yontemleri
Veri uyumlulugu
SDTV/EDTV/ HDTV
Video uyumlulugu
H-Senk

V-Senk

Givenlik onayi

Calisma sicakhigi
Boyutlar

AC Girisi

Guc tuketimi

Lamba

Sinirh lens kaydirma islevi
Ses hoparlori

interaktif islevi

Giris Terminalleri

Cikis Terminalleri

Kumanda Terminalleri

Guvenlik

TEKNIK OZELLIKLER

DW771USTi

DW771USTie

DW770UST

DMD 0,65" WXGA

WXGA 1280 x 800 Yerel

605mm - 755mm

16:10 (80’~100”)

Sabit

0,35:1

+/- 40 derece

On, Arka, Masaiisti/Tavan (Arka, On)

VGA, SVGA, XGA, SXGA, UXGA, Mac

480i, 576i, 480p, 576p, 720p, 1080i, 1080p

NTSC/NTSC 4,43, PAL (B/G/H/IIM/N/60), SECAM

15,30-91,4 kHz

24-30, 47-120 Hz

FCC, UL, cUL, CB, CE, CCC, KC, PSB, GOST, CECP, ICES-003, RCM

0° ~40°C

287,5 mm (G) x
206,9 mm (Y) x
374,0 mm (D)

287,5 mm (G) x
193,6 mm (Y) x
374,5 mm (D)

287,5 mm (G) x
167,58 mm (Y) x
374,5 mm (D)

AC Evrensel 100 ~ 240V

290 W (Normal), 250 W (ECO), <0,5 W (Beklemede)

240W

Evet

10W x 2 (stereo)

Evet

VGA X1

Mini jak x 1 (Ses Girisi)

Kompozit Video x 1

HDMI x 2

Ses Gisisi (Sol/Sag) x 1

MIKROFON x 1

VGA x 1 (Yalnizca VGA GIRISI-1 igin diiz gegis)

Mini jak x 1 (Ses ¢ikisi)

RS-232C

RJ45 (10/100Mbps)

USB (B tipi)

Mini USB (interaktif kullanilir) —

USB (tip A) 5V1,5A

Kensington Givenlik Yuvasi
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Model

GoOrinta tipi

Cozunurlik

Projeksiyon mesafesi
Projeksiyon ekrani boyutu
Projeksiyon mercegi
Projeksiyon orani

Dikey anahtar tasi diizeltmesi

Projeksiyon yontemleri
Veri uyumlulugu
SDTV/EDTV/ HDTV
Video uyumlulugu
H-Senk

V-Senk

Givenlik onayi
Calisma sicakhgi

Boyutlar

AC Girisi

Guc tuketimi

Lamba

Sinirh lens kaydirma iglevi
Ses hoparlori

interaktif islevi

Giris Terminalleri

Cikis Terminalleri

Kumanda Terminalleri

Guvenlik

DH773USTi DH773USTie DH772UST

DMD 0,65" 1080P

1080P 1920x1080 Yerel

663mm - 833mm

16:9 (88"~110")

Sabit

0,33:1

+/- 40 derece

On, Arka, Masadistii/Tavan (Arka, On)

VGA, SVGA, XGA, SXGA, UXGA, Mac

480i, 576i, 480p, 576p, 720p, 1080i, 1080p

NTSC/NTSC 4,43, PAL (B/G/H/I/IM/N/60), SECAM

15,30-91,4 kHz

24-30, 47-120 Hz

FCC, UL, cUL, CB, CE, CCC, KC, PSB, GOST, CECP, ICES-003, RCM

0° ~40°C

287,5 mm (G) x
206,9 mm (Y) x
374,0 mm (D)

287,5 mm (G) x
193,6 mm (YY) X
374,5 mm (D)

287,5 mm (G) x
167,58 mm (Y) x
374,5 mm (D)

AC Evrensel 100 ~ 240V

290 W (Normal), 250 W (ECO), <0,5 W (Beklemede)

240W

10W x 2 (stereo)

Evet

VGA X1

Mini jak x 1 (Ses Girigi)

Kompozit Video x 1

HDMI x 2

Ses Gisisi (Sol/Sag) x 1

MIKROFON x 1

VGA x 1 (Yalnizca VGA GIRISI-1 igin diiz gegis)

Mini jak x 1 (Ses ¢ikisi)

RS-232C

RJ45 (10/100Mbps)

USB (B tipi)

Mini USB (interaktif kullanilir)

USB (tip A) 5V1,5A

Kensington Glivenlik Yuvasi
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Projeksiyon Mesafesi ve Projeksiyon Boyutu
/‘Projeksiyon Mesafesi

< »
< '

A

Y

»la
L

Goruntt Yuksekliai

d
al

Projeksiyon Mesafesi ve Boyut Tablosu

DW771USTi / DW770UST / DW771USTie

WXGA
16:10
Capraz 80" 87" 97" 100"
Mesafe 282,3+/-20mm 340,3+/-20mm 421,4+/-20mm 445,8+/-20mm
Gorunta Genisligi 1723mm 1874mm 2088mm 2154mm
Gorunti yuksekligi 1077mm 1171mm 1305mm 1346mm
Y 280+/-50mm 300,2+/-50mm 325,5+/-50mm 336,9+/-50mm

DH773USTi / DH772UST / DH773USTie

1080P
16:9
Capraz 88,9" 99" 102" 110"
Mesafe 340,3+/-20mm 421,4+/-20mm 445,8+/-20mm 510,5+/-20mm
Goruntl Genisligi 1968mm 2194mm 2262mm 2435mm
Goruntl yuksekligi 1107mm 1234mm 1272mm 1370mm

Y

332,1+/-50mm

362,8+/-50mm

372,3+/-50mm

397,6+/-50mm
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Zamanlama Modu Tablosu

Projektor farkli ¢ozinurlliklerde gorintileyebilir. Asagidaki tabloda projektor tarafindan
goruntilenebilecek ¢ézunurlikler verilmigtir.

SINYAL  COZUNURLUK Fz EE';';( v (SHEZ'\;K KOMPOZIT BILESEN (\//&/ngg) (D?Jti)Tl\floIL)
NTSC - 15,734 60 O — — —
PAL/SECAM - 15,625 50 O — — —

720 x 400 15,7 60,0 — - O O
640 x 480 15,6 50,0 - — (O(3D:FS,TB,SBS) | O(3D:FS,TB,SBS)
640 x 480 31,5 70,1 - - MAC13 MAC13
640 x 480 31,5 60,0 — — — O
640 x 480 35,0 66,7 — - O O
640 x 480 37,9 72,8 — - O O
640 x 480 37,5 75,0 — - O(3D:FS) O
800 x 600 43,3 85,0 — - O(8D:FS,TB,SBS) | O(3D:FS,TB,SBS)
800 x 600 61,9 119,5 — - O O
800 x 600 37,9 60,3 — - O O
800 x 600 46,9 75,0 — — O O
800 x 600 48,1 72,2 - — O(3D:FS) O(3D:FS)
832 x 624 53,7 85,1 — — MAC16 MAC16
1024 x 768 48,4 60,0 — - (O(3D:FS,TB,SBS) | O(3D:FS,TB,SBS)
1024 x 768 56,5 70,1 — - O O
1024 x 768 60,2 75,0 — — MAC19 MAC19
1024 x 768 60,0 75,0 — — O O
1024 x 768 68,7 85,0 — — O O
1024 x 768 97,6 120,0 - — O(3D:FS) O(3D:FS)
VESA 1152 x 870 68,7 75,1 — — MAC21 MAC21
1280 x 720 45,0 60,0 — — OO(3D:FS,TB,SBS)| O(3D:FS,TB,SBS)
1280 x 720 90,0 120,0 — — O(3D:FS) O(3D:FS)
1280 x 768
(Reduce 47,4 60,0 — — OO(3D:FS,TB,SBS)| O(3D:FS,TB,SBS)
Blanking)
1280 x 768 47,8 59,9 — - OO(3D:FS,TB,SBS)| O(3D:FS,TB,SBS)
1280 x 800 49,7 59,8 — — OO(3D:FS,TB,SBS)| O(3D:FS,TB,SBS)
1280 x 800 62,8 74,9 — - O O
1280 x 800 71,6 84,9 — - O O
1280 x 800 | 101,6 | 119,9 — - O(3D:FS) O(3D:FS)
1280 x 1024 | 64,0 60,0 — — (O(3D:TB,SBS) O(3D:TB,SBS)
1280 x 1024 | 80,0 75,0 — - O O
1280 x 1024 | 91,1 85,0 — - O O
1280 x 960 60,0 60,0 — - O(3D:TB,SBS) (O(3D:TB,SBS)
1280 x 960 85,9 85,0 — - O O
1400 x 1050 | 65,3 60,0 — — (O(3D:TB,SBS) (O(3D:TB,SBS)
1440 x 900 55,9 59,9 — — O(3D:TB,SBS) O(3D:TB,SBS)
1600 x1200 75,0 60,0 — — O(3D:TB,SBS) O(3D:TB,SBS)
1680 x1050
(Reduce 64,7 59,9 — — (O(3D:TB,SBS) (O(3D:TB,SBS)
Blanking)
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i = ooy e H-SENK S V-SENK i ; VGA/BNC HDMI
SINYAL | COZUNURLUK (KHz) (Hz) KOMPOZIT BILESEN (ANALOG) (DIJITAL)

1680 x1050 O(3D:TB,SBS) O(3D:TB,SBS)

1920 x 1080 O O

1920 x 1200
(Reduce (O(3D:TB,SBS) (O(3D:TB,SBS)

Blanking

3840 x 2160 | 112,5 50,0
3840 x 2160 | 135,0 60,0

O: Frekans destekli
—: Frekans desteksiz

3D:
FS => Alan Sirali
TB => Ust/Alt

SBS =>Yan Yana
FP => Cergeve Paketleme

Kullanilan referans icin
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Projektér Boyutlar (DW771USTi/DH773USTi)

287,5mm

A 4

123,1mm

A

e
e
)
<
o™
[ IR
A
' —
B = ———

206,9mm
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Projektor Boyutlari (DW770UST/DH772UST)
287,5mm

374,5mm

167,6mm

122,6mm
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Projektdr Boyutlar (DW771USTie/DH773USTie)
287,5mm

Y

A

374,5mm

193,6mm

123,1mm
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MEVZUAT UYUMLULUGU

FCC Uyarisi

Bu ekipman, FCC Kurallari'nin 15. Kismina uygun olarak B sinifi dijital cihazlar i¢in belirlenen
sinirlara gore test edilmis ve uygun bulunmustur. Bu sinirlar, ekipman ticari bir ortamda
calistirildiginda ortaya ¢ikan zararli girisimlere karsi makul diizeyde bir koruma saglayacak sekilde
tasarlanmistir.

Bu ekipman radyo frekans enerjisi Uretir, kullanir ve yayabilir ve eger kullanim kilavuzuna uygun
sekilde monte edilmez ve kullaniimazsa radyo iletisimi agisindan zararli girisimlerin olugsmasina
sebep olabilir. Bu ekipmanin meskun bolgelerde galistiriimasi durumunda da zararli girisimler ortaya
¢ikabilir, bu durumda kullanicinin bu girisimleri ilgili masraflari 6deyerek diizeltmesi gerekir.

Uyumluluktan sorumlu taraflarin agik bir sekilde izin vermedigi degisiklik ve modifikasyon iglemleri,
kullanicinin ekipmani galistirma iznini gegersiz kilabilir.

Kanada
Bu B sinifi dijital cihaz Kanada ICES-003 standardina uygundur.

Giivenlik Sertifikalarn
FCC, UL, cUL, CB, CE, CCC, KC, PSB, GOST, CECP, ICES-003, RCM
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EK |
DW770UST / DW771USTi igin
RS-232C Protokoli
RS232 Ayari
Baud hizi: 9600
Parite
kontrol{: Yok
Veri biti: 8
Dur biti: 1
Akis
Kontroll Yok
Kontrol Komut Yapisi
Ustbilgi kodu Komut kodu Veri kodu Bitis kodu
HEX Command Data ODh
ASCII ‘v’ Command Data CR|
Islem Komutu
Not:
"CR", Satir Bagi anlamina gelir
XX=00-98, projektériin kimligi, XX=99 tiim projektérier igindir
Dénen Sonug¢ P=Gegti / F=Basarisiz
n: 0: Devre digi / 1: Etkin / Deger (0~9999)
Komut Grubu 00
ASCII HEX islev Aciklama | 2onen
Sonug
VXXS0001 56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 31h ODh Power On P/F
VXXS0002 56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 32h ODh Power Off P/F
VXXS0003 56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 33h ODh Resync P/F
VXXG0004 [56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 34h ODh Get Lamp Hours Pn/F
VXXS0006 |56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 36h ODh System Reset P/F
O:Reset
VXXG0007 |56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 37h ODh Get System Status 1:Standby Pn/F
2:Operation
3:Cooling
VXXG0008 |56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 38h ODh Get F/W Version Pn/F
VXXS0010 |56h Xh Xh 53h 30h 30h 31h 30h ODh Lamp Hours Reset P/F
Komut Grubu 01
ASCII HEX islev Aciklama Donen
Sonug
VXXG0101 |56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 31h ODh Get Brightness n=0~100 Pn/F
VXXS0101n |56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 31h nh ODh Set Brightness n=0~100 P/F
VXXG0102 (56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 32h ODh Get Contrast n=0~100 Pn/F
VXXS0102n (56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 32h nh ODh Set Contrast n=0~100 P/F
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Komut Grubu 01

ASCII HEX islev Aciklama Donen
Sonug
VXXG0103 |56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 33h ODh Get Color n=0~100 Pn/F
VXXS0103n |56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 33h nh ODh Set Color n=0~100 P/F
VXXG0104 [56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 34h 0Dh Get Tint n=0~100 Pn/F
VXXS0104n (56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 34h nh 0Dh Set Tint n=0~100 P/F
VXXG0105 |56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 35h ODh Get Sharpness 0~31 Pn/F
VXXS0105n |56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 35h nh ODh Set Sharpness 0~31 P/F
0 =Warm
VXXG0106 |56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 36h ODh Get Color Temperature 1 = Normal Pn/F
2 = Cold
0 =Warm
VXXS0106n |56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 36h nh ODh Set Color Temperature 1 = Normal P/F
2 = Cold
0=1.8
1=2.0
VXXG0107 |56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 37h ODh Get Gamma g z gi Pn/F
4 = B&W
5 = Linear
0=1.8
1=2.0
VXXS0107n |56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 37h nh ODh | Set Gamma g ~o2 PIF
4 = B&W
5 = Linear
0 = Presentation
1 = Bright
2 = Game
VXXG0108 |56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 38h ODh Get Display Mode i i ¥|\7V'e Pn/F
5 =sRGB
6 = Blackboard
7 = User
0 = Presentation
1 = Bright
2 = Game
. 3 = Movie
VXXS0108n |56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 38h nh ODh Set Display Mode 4=TV P/F
5=sRGB
6 = Blackboard
7 = User
Komut Grubu 02
ASCII HEX islev Aciklama | 2onen
Sonug
VXXS0201 |56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 31h ODh Select RGB P/F
VXXS0204 |56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 34h ODh Select Video P/F
VXXS0206 |56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 36h ODh Select HDMI 1 P/F
VXXS0209 |56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 39h ODh Select HDMI 2 P/E
Return
1:RGB
VXXG0220 |56h Xh Xh 47h 30h 32h 32h 30h ODh Get Current Source 4:Video Pn/F
6:HDMI 1
9:HDMI 2
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Komut Grubu 03

i Ddnen
ASCII HEX Islev Aciklama Sonuc
0: Fill
1:4:3
VXXG0301 |56H 39H 39H 47H 30H 33H 30H 31H ODH |Get Scaling 2:_16:9 Pn/F
3 :Letter Box
4 :Native
5:2.35:1
0 =Fill
1=43
VXXG0301  [56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 31h ODh Get Scaling 2=16:9 PN/F
3 = Letter Box
4 = Native
5=2.35:1
0 =Fill
1=4:3
VXXS0301n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 31h nh ODh  |Set Scaling 2=16:9 PIF
3 = Letter Box
4 = Native
5=2.35:1
VXXG0302 |56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 32h ODh Blank Pn/F
VXXS0302n |56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 32h nh 0Dh Blank P/F
VXXG0304 |56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 34h ODh Freeze On Pn/F
VXXS0304n |56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 34h nh ODh Freeze On P/F
VXXG0305 |56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 35h ODh Volume n=0~10 Pn/F
VXXS0305n |56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 35h nh 0Dh Volume n=0~10 P/F
0 = Front
VXXG0308  |56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 38h ODh Projection Mode ’ Egﬁ{ng Pn/F
3 = Rear+Ceiling
0 = Front
VXXS0308n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 38h nh ODh  [Projection Mode : Egﬁirng P/F
3 = Rear+Ceiling
VXXG0309 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 39h ODh Get vertical keystone value  [n=-40~+40 Pn/F
VXXS0309n |56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 39h nh ODh Set vertical keystone value  |n=-40~+40 P/F
VXXG0311 |56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 31h ODh Get the zoom n=-10~+10 Pn/F
VXXS0311n |56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 31h nh 0Dh Set the zoom n=-10~+10 P/F
0:0ff
VXXG0315 [56h xh xh 47h 30h 33h 31h 35h ODh Get 3D 1:DLP-Link Pn/F
2:IR
0:0ff
VXXS0315n |56h xh xh 53h 30h 33h 31h 35h nh ODh Set 3D 1:DLP-Link P/F
2:IR
VXXG0316 |56h xh xh 47h 30h 33h 31h 36h ODh Get 3D Sync Invert 28:: Pn/F
VXXS0316n |56h xh xh 53h 30h 33h 31h 36h nh ODh Set 3D Sync Invert ggg P/F
0:Frame
Sequential
VXXGO0317 |56h xh xh 47h 30h 33h 31h 37h ODh Get 3D Format 1:Top/Bottom Pn/F
2:Side-By-Side
3:Frame Packing
O:Frame
VXXS0317n |56h xh xh 53h 30h 33h 31h 37h nh ODh Set 3D Format Sequential P/F
1:Top/Bottom
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Komut Grubu 03

; D6nen
ASCII HEX Islev Aciklama Sonuc
2:Side-By-Side
3:Frame Packing
0:Eco
VXXG0319 |56h xh xh 47h 30h 33h 31h 39h ODh Get Lamp Mode 1:Normal Pn/F
2:Dynamic Eco
0:Eco
VXXS0319n |56h xh xh 53h 30h 33h 31h 39h nh ODh Get Lamp Mode 1:Normal P/F
2:Dynamic Eco
0:STD
VXXG0321 |56h xh xh 47h 30h 33h 32h 31h ODh Get Splash Logo 1:Black Pn/F
2:Blue
0:STD
VXXS0321n |56h xh xh 53h 30h 33h 32h 31h nh ODh Set Splash Logo 1:Black P/F
2:Blue
0:Normal
VXXG0322 |56h xh xh 47h 30h 33h 32h 32h ODh Get Fan Speed 1:High Pn/F
0:Normal
VVXXS0322n |56h xh xh 53h 30h 33h 32h 32h nh ODh Set Fan Speed 1:High P/F
VXXG0330  |56h xh xh 47h 30h 33h 33h 30h ODh Get Sleep Timer n= 0~120 PN/E
(minutes = n*5)
VXXS0330n [56h xh xh 53h 30h 33h 33h 30h nhoDh [ >¢t Sleep Timer n= 0~120 PIF
(minutes = n*5)
VXXG0331 |56h xh xh 47h 30h 33h 33h 31h ODh Get R Gain n= 0~200 Pn/F
VXXS0331n |56h xh xh 53h 30h 33h 33h 31h nh ODh Set R Gain n= 0~200 P/F
VXXG0332 |56h xh xh 47h 30h 33h 33h 32h ODh Get G Gain n= 0~200 Pn/F
VXXS0332n |56h xh xh 53h 30h 33h 33h 32h nh ODh Set G Gain n= 0~200 P/F
VXXG0333 [56h xh xh 47h 30h 33h 33h 33h ODh Get B Gain n= 0~200 Pn/F
VXXS0333n [56h xh xh 53h 30h 33h 33h 33h nh ODh Set B Gain n= 0~200 P/F
VXXG0334 |56h xh xh 47h 30h 33h 33h 34h ODh Get R Offset n=-100~100 Pn/F
VXXS0334n |56h xh xh 53h 30h 33h 33h 34h nh ODh Set R Offset n=-100~100 P/F
VXXG0335 [56h xh xh 47h 30h 33h 33h 35h ODh Get G Offset n=-100~100 Pn/F
VXXS0335n |56h xh xh 53h 30h 33h 33h 35h nh ODh Set G Offset n=-100~100 P/F
VXXG0336 |56h xh xh 47h 30h 33h 33h 36h ODh Get B Offset n=-100~100 Pn/F
VXXS0336n [56h xh xh 53h 30h 33h 33h 36h nh ODh Set B Offset n=-100~100 P/F
VXXG0337 |56h xh xh 47h 30h 33h 33h 37h ODh Get White R Gain n= 0~100 Pn/F
VXXS0337n |56h xh xh 53h 30h 33h 33h 37h nh ODh Set White R Gain n= 0~100 P/F
VXXG0338 [56h xh xh 47h 30h 33h 33h 38h ODh Get White G Gain n= 0~100 Pn/F
VXXS0338n |56h xh xh 53h 30h 33h 33h 38h nh ODh Set White G Gain n= 0~100 P/F
VXXG0339 |56h xh xh 47h 30h 33h 33h 39h ODh Get White B Gain n= 0~100 Pn/F
VXXS0339n |56h xh xh 53h 30h 33h 33h 39h nh 0Dh Set White B Gain n= 0~100 P/F
VXXG0340 |56h xh xh 47h 30h 33h 34h 30h ODh Get R_Hue n= 0~100 Pn/F
VXXS0340n |56h xh xh 53h 30h 33h 34h 30h nh ODh Set R_Hue n= 0~100 P/F
VXXG0341 |56h xh xh 47h 30h 33h 34h 31h ODh Get R_Saturation n= 0~100 Pn/F
VXXS0341n |56h xh xh 53h 30h 33h 34h 31h nh ODh Set R_Saturation n= 0~100 P/F
VXXG0342 [56h xh xh 47h 30h 33h 34h 32h ODh Get R_Gain n= 0~100 Pn/F
VVXXS0342n |56h xh xh 53h 30h 33h 34h 32h nh ODh Set R_Gain n= 0~100 P/F
VXXG0343 |56h xh xh 47h 30h 33h 34h 33h ODh Get G_Hue n= 0~100 Pn/F
VXXS0343n [56h xh xh 53h 30h 33h 34h 33h nh ODh Set G_Hue n= 0~100 P/F
VXXG0344 |56h xh xh 47h 30h 33h 34h 34h ODh Get G_Saturation n= 0~100 Pn/F
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Komut Grubu 03

i Ddnen
ASCII HEX Islev Aciklama Sonuc
VXXS0344n |56h xh xh 53h 30h 33h 34h 34h nh ODh Set G_Saturation n=0~100 P/F
VXXG0345 |56h xh xh 47h 30h 33h 34h 35h 0Dh Get G_Gain n=0~100 Pn/F
VXXS0345n |56h xh xh 53h 30h 33h 34h 35h nh ODh Set G_Gain n=0~100 P/F
VXXG0346 |56h xh xh 47h 30h 33h 34h 36h 0Dh Get B_Hue n=0~100 Pn/F
VXXS0346n |56h xh xh 53h 30h 33h 34h 36h nh ODh Set B_Hue n=0~100 P/F
VXXG0347 |56h xh xh 47h 30h 33h 34h 37h O0Dh Get B_Saturation n=0~100 Pn/F
VXXS0347n |56h xh xh 53h 30h 33h 34h 37h nh ODh Set B_Saturation n=0~100 P/F
VXXG0348 |56h xh xh 47h 30h 33h 34h 38h 0Dh Get B_Gain n=0~100 Pn/F
VXXS0348n |56h xh xh 53h 30h 33h 34h 38h nh ODh Set B_Gain n=0~100 P/F
VXXG0349 [56h xh xh 47h 30h 33h 34h 39h ODh Get C_Hue n=0~100 Pn/F
VXXS0349n |56h xh xh 53h 30h 33h 34h 39h nh ODh Set C_Hue n=0~100 P/F
VXXG0350 |56h xh xh 47h 30h 33h 35h 30h ODh Get C_Saturation n=0~100 Pn/F
VXXS0350n |56h xh xh 53h 30h 33h 35h 30h nh ODh Set C_Saturation n=0~100 P/F
VXXG0351 |56h xh xh 47h 30h 33h 35h 31h 0Dh Get C_Gain n=0~100 Pn/F
VXXS0351n |56h xh xh 53h 30h 33h 35h 31h nh ODh Set C_Gain n=0~100 P/F
VXXG0352 [56h xh xh 47h 30h 33h 35h 32h ODh Get M_Hue n=0~100 Pn/F
VXXS0352n |56h xh xh 53h 30h 33h 35h 32h nh ODh Set M_Hue n=0~100 P/F
VXXG0353 |56h xh xh 47h 30h 33h 35h 33h 0Dh Get M_Saturation n=0~100 Pn/F
VXXS0353n |56h xh xh 53h 30h 33h 35h 33h nh ODh Set_M_Saturation n=0~100 P/F
VXXG0354 |56h xh xh 47h 30h 33h 35h 34h ODh Get M_Gain n= 0~100 Pn/F
VXXS0354n |56h xh xh 53h 30h 33h 35h 34h nh ODh Set M_Gain n=0~100 P/F
VXXG0355 |56h xh xh 47h 30h 33h 35h 35h 0Dh Get Y_Hue n=0~100 Pn/F
VXXS0355n |56h xh xh 53h 30h 33h 35h 35h nh ODh SetY_Hue n=0~100 P/F
VXXG0356 |56h xh xh 47h 30h 33h 35h 36h ODh Get Y_Saturation n= 0~100 Pn/F
VXXS0356n |56h xh xh 53h 30h 33h 35h 36h nh ODh Set Y_Saturation n=0~100 P/F
VXXG0357 |56h xh xh 47h 30h 33h 35h 37h ODh Get Y_Gain n= 0~100 Pn/F
VXXS0357n |56h xh xh 53h 30h 33h 35h 37h nh ODh Set Y_Gain n= 0~100 P/F
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DH772UST / DH773USTi i¢in
lletisim parametresi ayarlari

Projektor kontrolli komutlarini girmek igin seri kontrol komutunu kullanabilir veya Windows istemci terminal
yazilimi Uzerinden igletim verilerini alabilirsiniz.

Oge Parametre:
Saniyedeki bit 9600 bps
Veri Biti 8 bit

Parite Yok

Dur Biti 1

Akis Kontrolu Yok

Not:

* UART terminalinin zaman asimi 0,5 saniyedir.

* Her ikisi de bliytik veya kiigik harf ile kullanilabilir

islem komutlar

islem komutu sézdizimi

Bir islem komutunun 6niine "op" karakteri eklenir, ardindan kontrol komutlari ve ayarlar bosluk [SP]
birakilarak eklenir ve "CR" ve "ASCII hex 0D" satir basi giftiyle sonlandirilir. Seri kontrol komutlarinin
s6zdizimi:

op[SP]<igslem komutu>[SP]<Ayar Degeri>[CR]

op Bunun bir igslem komutu oldugunu gdsteren bir sabit.

[SP] Boslugu gosterir.

[CR] Komutun sonundaki satir bagi ¢ifti "CR" ve "ASCII hex 0D"yi gbsterir.

Ayar degeri  islem komutunun ayarlaridir

Ayar dizelerinin tarleri Ayarlarin karakterleri Aciklama

Gecerli kurulumu sorgula ? Soru isareti "?" gegerli kurulumun sorgu-
landigini gosterir

Kurulum = <ayarlar> So6zdizimi: "=" sembolinden sonra ayar
degerleri

Ayar 6gelerinin kurulum sirasini | + Bazi ayarlar adim adim degigtirilir. "+"

artir Semboli bir adim yukari gegmeyi gosterir

Ayar 6gelerinin kurulum sirasini | - Bazi ayarlar adim adim degistirilir. "-" sem-

azalt boll bir adim asagi gegisi gosterir

islem komutunu yirit Yok Bazi islem komutlari, giristen sonra baska

ayar veya dizenleyici olmadan
gercgeklestirilir.
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Ornegin:

Kontrol maddeleri

Girig komut satir

Projektér dénlis mesaji

Komutu yuriat

reset.all[CR]

RESET.ALL

Mevcut parlakligi sorgula

op bright ?[CR]

OP BRIGHT =50

Parlakligi ayarla

op bright = 100[CR]

OP BRIGHT = 100

Parlaklik degeri + 1

op bright +[CR]

OP BRIGHT = "new value"

Parlaklik degeri - 1

op bright -[CR]

OP BRIGHT = "new value"

Aralik digl veya desteklenmiyor

op bright = 200[CR]

OP BRIGHT = NA

Gecgersiz komut

op abright = 100[CR]

*|llegal format#

islev islem Avyarla | Al | Inc |Dec|EXE Degerler
Auto Source auto.src \% \% 0 f Off
1=0n
. . 0 : Off
Video AGC video.agc \% \% 1:0n
Video Saturation video.saturation |V vV |V |V 0~ 100
Video Tint video.tint V vV |V |V 0~ 100
o 0 : Off
Closed Captioning cc \% \% 1:0n
Horizontal Position h.pos Y, v v |v D= +5
-100 ~ +100(Auto Sync Off)
Vertical Position V.pos \Y vV [V |V :i0~0+~5+100(Auto Sync Off)
Frequency phase V vV |V |V 0~31
Tracking clock V vV |V |V -5~+5
Auto Sync auto.sync \% \% 0 off
1:0n
0 : Off
3D threed \% \% 1:DLP-Link
2:IR
3D Sync Invert threed.syncinvert |V \% 2 ; 8‘:
0 : Frame Sequential
3D Format threed.format \% \% ; ;%pe/b?logggn
3 : Frame Packing
0: Presentation
1: Bright
2: Game
Display Mode pic.mode Y \Y, 3: Movie
4: TV
5: sSRGB
6: BlackBoard
7: User
Brightness bright \ vV |V |V 0~100
Contrast contrast V vV |V |V 0~100
Color Manager/Red Gain hsg.r.gain \ vV |V |V 0~100
Color Manager/Green Gain hsg.g.gain \ vV |V |V 0~100
Color Manager/Blue Gain hsg.b.gain \ vV |V |V 0~100
Color Manager/Cyan Gain hsg.c.gain \ vV |V |V 0~100
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islev islem Avyarla | Al | Inc |[Dec|EXE Degerler
Color Manager/Magenta Gain hsg.m.gain \ vV |V |V 0~100
Color Manager/Yellow Gain hsg.y.gain \ vV |V |V 0~100
Color Manager/Red Saturation hsg.r.sat \ vV |V |V 0~100
Color Manager/Green Saturation [hsg.g.sat V vV |V |V 0~100
Color Manager/Blue Saturation hsg.b.sat V vV |V |V 0~100
Color Manager/Cyan Saturation  |hsg.c.sat \Y vV |V |V 0~ 100
g;):]or Manager/Magenta Satura- hsg.m.sat v v v v 0 ~ 100
Color Manager/Yellow Saturation |hsg.y.sat V vV |V |V 0~100
Color Manager/Red Hue hsg.r.hue \Y vV |V |V 0~ 100
Color Manager/Green Hue hsg.g.hue \Y vV |V |V 0~ 100
Color Manager/Blue Hue hsg.b. hue \ vV |V |V 0~ 100
Color Manager/Cyan Hue hsg.c. hue \ vV |V |V 0~ 100
Color Manager/Magenta Hue hsg.m. hue \ vV |V |V 0~ 100
Color Manager/Yellow Hue hsg.y. hue \ vV |V |V 0~ 100
Color Manager/White/Red Gain hsg.wr.gain \ vV |V |V 0~ 100
Color Manager/White/Green Gain |hsg.wg.gain \ vV |V |V 0~ 100
Color Manager/White/Blue Gain  |hsg.wb.gain \Y vV |V |V 0~ 100
Brilliant Color bri.color V vV |V |V 0~10
Sharpness sharp \ vV |V |V 0~31
0=18
1=20
2=22
Gamma gamma \% \% 3-24
4 = B&W
5 = Linear
0 =Warm
Color Temperature color.temp \% \% 1 = Normal
2 =Cold
White Balance /Red Offset red.offset V vV |V |V -100 ~ +100
White Balance /Green Offset green.offset V vV |V |V -100 ~ +100
White Balance /Blue Offset blue.offset V vV |V |V -100 ~ +100
White Balance /Red Gain red.gain V vV |V |V 0~ 200
White Balance /Green Gain green.gain V vV |V |V 0~ 200
White Balance /Blue Gain blue.gain V vV |V |V 0~ 200
0 =Fill
1=4:3
: 2=16:9
Aspect Ratio aspect \% \% 3 = LetterBox
4 = Native
5=2.35:1
Digital Zoom zoom V vV |V |V -10 ~ +10
Keystone v.keystone \Y vV |V |V -40 ~ +40
H Image Shift img.hshift V vV |V |V -50 ~ +50
V Image Shift img.vshift V vV |V |V -50 ~ +50
0 = Front
L N 1 =Rear
Projection projection \% \% 2 = Ceiling
3 = Rear + Ceiling
0 = None
1=_Grid
2 = White
Test Pattern test.pattern Vv \% 3 =Red
4 = Green
5 = Blue
6 = Black
Auto Power On direct.poweron [V \ 0 : Off
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islev

islem

Ayarla

Al

Inc

Dec

EXE

Degerler

:On

Lamp Mode

light.mode

N~ Ol

: ECO
: Normal
: Dynamic Eco

Fan Speed

fanspeed

0
1

= Normal
= High

NetWork Status

net.status

<

0
1

: Disconnect
: Connected

NetWork / DHCP

net.dhcp

0
1

= Off
=0n

NetWork / IP Address

net.ipaddr

<string>

NetWork / Subnet

net.subnet

<string>

NetWork / Gateway

net.gateway

<string>

NetWork / DNS

net.dns

< I KKK <

<string>

NetWork Apply

net.apply

< KKK <

: Cancel
: OK

Low Power Mode

standby.power

<

<

: Off
:0On
:On By Lan

No Signal Power Off

nosig-
nal.poweroff

~ 36

Sleep Timer

sleep.timer

~120

Volume

volume

~10

Mic

mic

< KL <

< KL <

: Off
:On

Blank Screen

blank-
screen.color

= Black
= Red
= Green
= Blue
= White

Splash Logo

logo

= Std
= Black
= Blue

Menu Position

menu.position

: Left

: Right

: Center
: Bottom
s Top

Translucent Menu

menu.trans

: Off
125
:50%

1 75%

- 100%

Keypad Lock

keypad.lock

: Off
:0On

Security Lock

security.lock

:Up
: Down
: Left
: Right

Security Unlock

security.unlock

A WONRIPONRPIPOIRPWONREFPOIPRPWONPEFPOINFPOIRARWNREFO|IPO|IOIO] ©O INFLR O, O

:Up
: Down
: Left
: Right
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islev

islem

Ayarla

Degerler

Language

lang

0 = English

1 = French

2 =German

3 = Spanish

4 = Portugues

5 = Simplified Chinese
6 = Traditional Chinese
7 = ltalian

8 = Norwegian

9 = Swedish

10 = Dutch

11 = Russian

12 = Polish

13 = Finnish

14 = Greek

15 = Korean

16 = Hungarian
17 = Czech

18 = Arabic

19 = Turkish

20 = Vietnamese
21 = Japanese
22 =Thai

23 = Farsi

24 = Hebrew

Reset All

reset.all

Source Info

source.info

<string>

Lamp Hours

lightl.hours

<string>

Lamp Hour 1 Reset

lightl.reset

Software Version

sw.ver

<string>

Serial Number

Ser.no

<I<

<string>

Auto Image

auto.img

Lamp Status

lightl.stat

0 = Off
1=0n

Model

model

<string>

Pixel Clock

pixel.clock

<string>

H Refresh Rate

h.refresh

<string>

V Refresh Rate

v.refresh

<string>

Blank

blank

< KILKIKIL <

0 = Off
1=0n

Power On

power.on

Power Off

power.off

Projector Status

status

- Reset

: Standby
: Active

: cooling

Mute

mute

: Off
:On

Freeze

freeze

: Off
:On

Input Source

input.sel

:RGB
: Video
:HDMI 1
: HDMI 2

OO N~ PR|IFPOIFPO|WNE O
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EK I

Vivitek Destegi Hakkinda

Bu kullanim kilavuzunda aradiginiz ¢6zimu bulamazsaniz, litfen asagidaki iletisim bilgilerini kullanarak
bizimle iletisime gecin:

Avrupa, Orta Dogu ve Afrika

Vivitek Servis ve Destek

Zandsteen 15

2132 MZ Hoofddorp

The Netherlands

Tel: +31-(0)-20-721-9318

Email: support@vivitek.eu

URL.: https://www.vivitek.eu/support/contact-support

Kuzey Amerika

Vivitek Servis Merkezi

15700 Don Julian Road, Suite B
City of Industry, CA. 91745

U.S.A

Tel: 855-885-2378 (Ucretsiz)

Email: T.servicesl@vivitekcorp.com
URL: www.vivitekusa.com

Asya ve Tayvan

Vivitek Servis Merkezi

7F, N0.186, Ruey Kuang Road, Neihu District
Taipei, Taiwan 11491

Tel: 886-2-8797-2088, dahili. 6899 (Direkt)
Tel: 0800-042-100 (Ucretsiz)

Email: kenny.chang@vivitek.com.tw

URL: www.vivitek.com.tw

H[E/China

VivitekZ g =0

BT T R K ER618 S A AL THE
P E4miY: 201106

400% g #1¢%: 400 888 3526

N E]HIE: 021-58360088

ZHRHBFE: service@vivitek.com.cn

B 7R www.vivitek.com.cn
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