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Zgeknuti se prav

Informace v tomto dokumentu muzou byt bez jakéhokoliv upozornini zmininy. Vyrobce neéini Zadna
zavazna prohlaseni ani neposkytuje zaruku za obsah tohoto dokumentu a vyslovni odmita vSechny
pgedpokladané zaruky vztahujici se k obchodovatelnosti a vhodnosti pro ureity Géel. Vyrobce si vyhrazuje
pravo provadit v této publikaci z éasu na éas zminy, aniz by byl povinen na ni upozornit.

Uznéani ochrannych znamek

() Kensington je ochranna zndmka spoleénosti ACCO Brand Corporation registrovana v USA s
K | vydanymi registracemi a nevysizenymi Zadosi v ostatnich zemich svita.

~ HDMI, logo HDMI a rozhrani High-Definition Multimedia Interface jsou ochranné
HDmI znamky nebo registrované ochranné znamky spoleénosti HDMI Licensing LLC v USA
a dalSich zemich.

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

[H[ Certifikat celni unie Ruska, Kazachstanu a Béloruska.

Nazvy ostatnich produktu citovanych v tomto navodu jsou majetkem pgislusnych vlastniku a jsou
uznavany.
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Dulezité bezpeénostni informace

A Dileziteé:

Pred pouZitim projektoru doporu¢ujeme pozorné precist tuto ¢ast. Tyto bezpecnostni pokyny a
pokyny k pouZiti zajisti, Ze budete moci po fadu let projektor bezpeéné pouZivat.
Uschovejte jej tak, abyste mohli do néj kdykoliv nahlédnout.

Pouzivané symboly

Varovné symboly na pfistroji a v této pfirucce varuji pifed nebezpe&nymi situacemi.
Na dulezité informace upozorouji nasledujici styly textu.

Poznamka:
Prehledné poskytuje doplriujici informace k tématu.

A Dulezité:

Ddlezité informace, které byste nemeéli prehlédnout.

A Upozornéni:

Upozorriuje na situace, kdy muze dojit k poskozeni pristroje.

A Varovani:

Upozorriuje na situace, kdy muze dojit k poSkozeni pristroje i Zivotniho prostfedi nebo ke zranéni
osob.

Nazvy soueasti a polozky v nabidkach OSD jsou v tomto navodu zvyrazniny tuénym pismem, jako v tomto
pfipadé:
“Stisknite tlaéitko Menu na dalkovém ovladaci oteviete nabidku Hlavni.”

VSeobecné bezpeénostni informace

> Neotevirejte skfin pfistroje. Kromi lampy projektoru se v pgistroji nenachazi zadné éasti, do
kterych by mil zasahovat uzivatel. Servisni prace smi provadit jen kvalifikovany pracovnik servisu.
Dodrzujte veSkera varovani a upozornéni v této pfiru¢ce a na skfini pfistroje.

» Lampa projektoru ma velmi jasné svitlo. Je-li lampa zapnuta, nedivejte se do objektivu. Muze dojit
k posSkozeni zraku.

» Neumistujte pfistroj na nestabilni plochu, vozik nebo podstavec.
Tento pfistroj nepouzivejte v blizkosti vody, na pfimém slunci nebo v blizkosti topidla.
» Na pfistroj neumistujte t&Zké pfedméty, jako napfiklad knihy nebo zavazadla.

A\

A\

Poznamka:
RG1 IEC 62471-5:2015
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Poznamky tykajici se instalace projektoru

>

Projektor umistite ve vodorovneé poloze.

Uhel naklonu projektoru nesmi pfesahnout 15 stupni a projektor nesmi byt nainstalovan
zadnym jinym zpUsobem, nez na stole nebo ve stropnim drzaku; v opaéném pfipadé miize se
muZe podstatné zkratit Zivotnost lampy a mohlo by to vést k dalSimu neprfedpokldadanému
poskozeni.

Za ventilaénim otvorem pro odvod vzduchu nechejte nejméni 50 cm mezeru.

Zajistite, aby ventilaénimi otvory pro pgivod vzduchu necirkuloval horky vzduch z ventilaéniho
otvoru pro odvod vzduchu.

Pfi pouzivani projektoru v uzavieném prostoru zajistéte, aby teplota okolniho vzduchu v
uzavieném prostoru nepiesahovala provozni teplotu, kdyz je projektor zapnuty, a aby saci a
vystupni otvory vétrani nebyly zablokovany.

Veskeré uzaviené prostory musi projit certifikovanym tepelnym hodnocenim, aby bylo zajis§téno, ze
projektor nerecykluje vystupni vzduch, protoze by to mohlo zpusobit vypnuti pfistroje, i kdyz se
teplota v uzavieném prostoru pohybuje v pfijatelném rozsahu provozni teploty.

Ovéreni umisténi

>

Pro napajeni je nezbytné pouzit 3kolikovou zasuvku (s uzemrovacim kolikem), aby bylo zajisténo
fadné uzemnéni a rovhomérny uzemnovaci potencial pro veskeré vybaveni projektorového
systému.

Je nezbytné pouzit napajeci kabel dodany s projektorem. Pokud néktera polozka chybi, Ize pouzit
jako nahradu jiny odpovidajici 3kolikovy napajeci kabel (s uzemriovacim kolikem); nepouzivejte
ov8em 2kolikovy napajeci kabel.

Oveéite, zda je napéti stabilni, fadné uzemnéné a zda nedochazi k Uniku elektrické energie.

Zmétfte celkovou spotfebu energie, kterd nesmi zvySovat bezpe€nostni kapacitu, aby se zabranilo
ohrozeni bezpelnosti a zkratu.

V oblastech s vysokou nadmoiskou vySkou zapnéte funkci Rezim velké nadm. vys.

Tento projektor Ize nainstalovat pouze svisle nebo obracené.

Pfi instalaci drzadku zkontrolujte, zda neni pfekro€eno hmotnostni omezeni a zda je drzak pevné
zajistén.

Neumistujte v blizkosti vedeni klimatizace nebo reproduktoru subwoofer.

Neumistujte na mista s vysokou teplotou, nedostate€nym chlazenim a nadmeérnou prasnosti.

Udrzujte pfistroj v bezpe¢né vzdalenosti od zafivek, aby se zabranilo zavadé zplsobené rusenim
infralervenym zafrenim

Konektor VGA IN musi byt pfipojen k portu VGA IN. Pozor — aby bylo zajiSténo Fadné pfipojeni
kabelu signalu pro dosazeni optimalniho efektu zobrazeni, musi byt zcela zasunut a Sroubky na
obou koncich musi byt pevné utazené.

Konektor AUDIO IN musi byt pfipojen k portu AUDIO IN a NELZE jej pfipojit k portu AUDIO OUT
nebo k jinym portlim, napfiklad BNC, RCA; v opacném pfipadé to povede ke ztlumeni vystupu i
dokonce k POSKOZENI portu.

Umistéte projektor vySe nez 200 cm, aby se zabranilo poskozeni.

Napajeci kabel a kabel signalu musi byt pfipojeny pfed zapnutim napajeni projektoru. V prabéhu
spousténi a béhem provozu projektoru NEPRIPOJUJTE ANI NEODPOJUJTE kabel signalu nebo
napajeci kabel, aby se zabranilo posSkozeni projektoru.

—iv—
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Poznamky k chlazeni

Vystup vzduchu
» Aby bylo zajisténo dostateCné chlazeni, musi se vystup vzduchu nachazet 50 cm od jakékoli
prekazky.
» Vystup vzduchu nesmi byt umistén pfed objektiv jiného projektoru, aby se zabranilo odrazim.
> Udrzujte vystup vzduchu alespori 100 cm od vstup( vzduchu ostatnich projektort

» Béhem provozu projektor vytvari velké mnozstvi tepla. BEhem vypinani odvadi vnitfni ventilator
toto teplo z projektoru a tento proces muaze trvat urCitou dobu. Kdyz projektor prejde do
POHOTOVOSTNIHO REZIMU, stisknutim vypinage vypnéte projektor a odpojte napajeci kabel.
NEODPOJUJTE napajeci kabel béhem procesu vypinani, protoze by mohlo dojit k poskozeni
projektoru. Kromé toho zpozdéné vyzarovani tepla rovnéz zkracuje zivotnost projektoru. Proces
vypinani se mlze liSit podle pouzivaného modelu. V kazdém pfipadé odpojte napajeci projektor az
poté, co projektor prejde do POHOTOVOSTNIHO stavu.

Vstup vzduchu
» Vstup vzduchu nesmi byt blokovan zadnym pfedmétem v dosahu 30 cm.
» Udrzujte vstup vzduchu v bezpeéné vzdalenosti od ostatnich zdrojl tepla
» Neumistujte na silné praSnych mistech
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Bezpeénost napéjeni
»  Pouzivejte pouze dodany napajeci kabel.
»  Na napajeci kabel nic nepokladejte. Umistéte napajeci kabel tak, aby se po ném neslapalo.
»  Pokud pfistroj ukladate nebo nebudete-li jej delSi dobu pouzivat, vyjméte baterie z dalkového
ovladace.
Vymina lampy
Nespravny postup pfi vyméné lampy muze byt nebezpecny. Jasné popsany a bezpecny postup je uveden
v Casti Udrzba a bezpeénost na str. 47. Pfed vyménou lampy provedte:
»  Odpojte napdjeci kabel.
»  Nechte lampu vychladnout pgibliZzni jednu hodinu.

A Pozor:

Ve vzacnych pripadech muze zarovka lampy shoret béhem bézného provozu a mize dojit k
uniku skelného prachu a nebo tlomkt ze zadniho vétraciho otvoru.

Skelny prach ani tlomky nevdechujte ani se jich nedotykejte. V opacném pripadé by mohlo dojit
ke zranéni.

VZdy udrzujte obli¢ej odvraceny od vystupniho vétraciho otvoru, abyste nevdechli plyn a ulomky
skla lampy.

Eistini projektoru
>  Pred gi$ténim odpojte napajeci kabel. Viz. Cisténi projektoru na str. 52.
»  Nechte lampu alespori hodinu vychladnout.
Varovani o smirnicich
PFed instalaci a pouzivanim projektoru si pfectéte informace o smérnicich uvedenych v ¢asti Soulad s
predpisy na str. 68.
Dulezité pokyny tykajici se recyklace:

Lampa(y) uvnitf tohoto projektoru obsahuje rtut. Tento vyrobek mize obsahovat dalsi potencionalné
nebezpelny elektronicky odpad, proto je tfeba ho likvidovat podle patficnych pfedpist. Recyklaci, nebo likvidaci
provadéjte ve shodé s mistnimi nebo statnimi pfedpisy. DalSi informace poskytuje organizace Electronic
Industries Alliance na webu WWW.EIAE.ORG. Konkrétni informace o likvidaci lamp viz
WWW.LAMPRECYCLE.ORG.

Vysvitlivky symbolu

LIKVIDACE: Elektricka nebo elektronicka zafizeni nelikvidujte s domacim
nebo komunalnim odpadem. Zemi EU pozZaduji vyuzivani sbirného systému
=

separace odpadu uréeného k recyklaci.

O navodu k obsluze

Tento navod k obsluze je uréen koncovym uZivatelim a popisuje instalaci a obsluhu projektoru DLP. Je-li
to mozZné, souvisejici informace, jako jsou napgiklad ilustrace a jejich popisy, jsou umistiny na stejné
strance. Tento format uzplsobeny tisku je pohodiny a umoznuje Setfit papir a tim chranit Zivotni prostredi.
Doporucéujeme vytisknout pouze &asti, které potfebujete.
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ZAEINAME

Seznam obsahu krabice

Opatrné vybalte projektor a zkontrolujte, zda jsou obsazeny nasledujici pokyny:

INTERAKTIVNI PROJEKTOR INTERAKTIVNI PROJEKTOR PROJEKTOR DLP
(DW771USTI/DH773USTI) (DW771USTIE/DH773USTIE) (DW770UST/DH772UST)

S i—iC
=

DALKOVY OVLADAC

(SE DVEMA BATERIEMI AAA) NAPAJECT KABEL KABEL VGA

STRUCNA PRIRUCKA ZARUCNI LIST

NASLEDUJICi POLOZKY POUZE PRO DW771USTi/DH773USTi/DW771USTie/DH773USTie

KABEL USB
(TYP A NA MINI)

. _PENAL
(SE CTYRMI BATERIEMI A
CTYRMI NASTAVCI)
Pokud néktera z téchto polozek chybi, je poSkozena nebo pokud pfistroj nefunguje, ihned kontaktujte

svého prodejce. Doporuéujeme uschovat pivodni obal pro pfipad, Ze by bylo v budoucnosti tfeba odeslat
pfistroj k zaru€ni opravé.

A Upozornéni:

Nepouzivejte projektor v prasném prostredi.
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Zobrazeni sou€asti projektoru

Pohled zepredu zprava

12 3 45 6 7 8
POLOZKA POPISEK Poris VIZ STRANA:

1. Kryt vybojky Slouzi k sejmuti krytu pro vyménu modulu lampy

2. Pfijimac IR signalu Pfijimani signalu IR z dalkového ovladace

3. Objektiv Promitaci objektiv

4. Zaostfovaci krouzek SlouZi k zaostfeni promitaného obrazu

5. Ruéni posun objektivu Pro nastaveni posunu obrazu

i Tlagitka nabidky na obrazovce (OSD) a

6. Funkéni klavesy indikatory LED. 4
Pouzivani interaktivni funkce

7. Interaktivni kamera Poznamka: K dispozici pouze v DW771USTi/DH773USTi/
DW771USTie/DH773USTie

8. Asférické zrcatko Odrazi obraz

A Ddlezité:

Vétraci otvory na projektoru umoZzriuji dobrou cirkulaci vzduchu, ktery chladi promitaci lampu.
Neblokujte Zadny z vétracich otvord.
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Omezeny posun objektivu
(K dispozici pouze v DW770UST a DW771USTi/DW771USTie)

Chcete-li posunout promitany obraz nahoru, Chcete-li posunout promitany obraz
otédcejte stavitka proti sméru hodin dol(, otacejte stavitka po sméru hodin
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Pohled shora —Tlacéitka nabidky na obrazovce (OSD) a indikatory LED.

1
2
3 6
4
5
9
12 — | ] [ ] C ]—10
TEMP POWER LAMP
' 11
= Viz
PoLozkA PoPISEK :
STRANA!:
1. MENU Slouzi k otevieni a ukon&eni nabidek OSD
2 o Slouzi k prochazeni a zménam v nabidce OSD 17
: [ Rychla nabidka - Lichobé&znikova korekce
3 SOURCE Slouzi ke vstupu do nabidky Zdroj
4 4 Slouzi k prochazeni a zménam v nabidce OSD 17
5. (—J Slouzi ke vstupu nebo k potvrzeni oznacené polozky nabidky OSD
6 AUTO Slouzi k optimalizaci velikosti, umisténi a rozliSeni obrazu
7 } Slouzi k prochazeni a zménam v nabidce OSD
3 \W Slouzi k prochazeni a zménam v nabidce OSD 17
: A 4 Rychl& nabidka - Lichobéznikova korekce
9. d) Slouzi k zapnuti nebo vypnuti projektoru.
10 Indikétor LED LAMPp | Servené | Chyba lampy.
' (LAMPA) Blika Kéd chyby
Modra Pfipraveno ke spusténi (pohotovostni rezim)
odra o o e e
Indikator LED Lampa sviti, systém je stabilni Pfehfivani 56
11. A :
POWER (NAPAJENI) Blika Inicializace systému, Napdjeni zapnuto,
Chlazeni, Kéd chyby
12. Indikator LED teploty | cervené | Prehfivani
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Pohled zezadu

17 161514 13 12 11 10
POLOZKA POPISEK Poris VIZ STRANA:
1. Bezpec€nostni panel Pro zabezpec&eni a opravnéné pouzivani
2 Z&mek Kensington féa:‘:]slzﬁtz :n;;(ier;/gri?u pfedmétu pomoci systému 54
3. USB-B(Sluzba) Pfipojte kabel USB z pocitace
4, (Zp\:cL)J\K/iI(;/eF; / S-Video) Pfipojte kabel ZVUK ze zvukového zafizeni
5. RS-232C PFipojte kabel sériového portu RS-232 pro dalkové ovladani
6. VSTUP ZVUKU PFipojte ZVUKOVY kabel ze vstupniho zaFizeni
7. MIKROFON Pripojte mikrofon k pouZiti
8. AUDIO OUT Pfipojte kabel AUDIO k zesilovagi zvuku
0. \N/iLLA?ESNTiRiDAVEHO PFipojte NAPAJECI kabel 12
10. HDMI 1 Pfipojte kabel HDMI ze zafizeni HDMI
11. HDMI 2 Pfipojte kabel HDMI ze zafizeni HDMI
12. MONITOR OUT PFipojte kabel RGB k zobrazovacimu zafizeni
13. POCITAC PFipojte kabel RGB z pog&itade nebo komponentniho zaFizeni
14. VIDEO PrFipojte kabel kompozitniho videa z videozafizeni
15. USB (1,5 A) Pripojte kabel USB pro napajeni
16. RJ - 45 Pfipojte kabel LAN z Ethernetu
) Pripojte kabel USB k pogcitadi (s interaktivnim ovladacem)
17. INTERAKTIVNI Poznamka: K dispozici pouze v DW771USTi/DH773USTi/

DW771USTie/DH773USTie

_5__
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Poznamka:
Pokud ma vaSe video zafizeni riizné zdroje vstupu, doporucujeme je pfipojit podle priority
HDMI/DVI, komponentni (prostrednictvim VGA), kompozitni pro lepsi kvalitu obrazu.

Poznamka:
pred pouzitim interaktivni funkce musi uzivatel nainstalovat ovladac.
Dal$i podrobnosti viz disk s oviadacem.

A Varovani:

Z bezpecénostnich divodu pred zapojovanim odpojte veskeré napajeni projektoru a pfipojovanych
zafizeni.
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Pohled zdolag

1 2 2 2
‘ OPTICALAXIS
— ===
s i ¢

247,0
B
I

135,5

43,3

149,3

206,3

2553

POLOZKA POPISEK VIZ STRANA:
1. Nastaveni néklonu Otacenim stavéci packy upravte thel polohy. 15
2. St:\é%ry pro montaz na Pozadejte vaseho prodejce o informace o montazi projektoru na strop
Poznamka:

Pri instalaci pouZzivejte pouze stropni drzaky s certifikaci UL.

Pro stropni instalace pouZivejte schvalenou montazni vystroj a Srouby M4 s maximalni hloubkou
Sroubu 12 mm (0,47 palce).

Konstrukce stropniho drzaku musi mit vhodny tvar a silu. Kapacita zatiZeni stropniho drzaku musi
pfesahovat hmotnost nainstalovaného vybaveni a navic musi vydrzet trojndsobnou hmotnost
vybaveni po dobu 60 sekund.
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Casti dalkového ovladace

28 1

Power

2 7 1 Laser
g Ol

Function

26
25

24 ! .

23
22 ! .

21

20
19 U1

18 11
17—

= = O 0oO~NOoO O AW

- O

= -
WD

16 15

A Ddlezité:

1. Nepouzivejte projektor pri rozsviceném jasném fluorescenénim osvétleni. Néktera
vysokofrekvenéni fluorescenéni svétla mohou rusit pouzivani ovladace.

2. Zajistéte, aby se mezi dalkovym oviadaéem a projektorem nenachazely Zadné pfekazky. Pokud
se mezi dalkovym ovladacem a projektorem nachazeji prekazky, mizete signal odrazit od
nékterych reflexnich povrchd, napfiklad od promitacich ploch.

3. Tlacitka a klavesy na projektoru maji stejné funkce, jako odpovidajici tlacitka na dalkovém
oviladaci. V této uzivatelské pfirucce jsou funkce popsany podle dalkového oviadace.

Poznamka:
Splriuje normy vykonnosti FDA pro laserové produkty, kromé zarizeni podléhajicich upozornéni na
laser, ¢. 50 ze dne 24.7.2007
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POLOZKA POPISEK POPIS STF\{ A
1. Vysila€ IR Pfenasi signaly do projektoru
2. Stavovy Indikator | sviti pii pouzivani dalkového oviadate
3. Laser Stisknutim ovladejte ukazatel na obrazovce
4. Nahoru Sipka nahoru pfi pFipojeni k po&itagi prostfednictvim USB
5. Vpravo Sipka vpravo pfi pfipojeni k po&itadi prostfednictvim USB
6. Dolt Sipka dold pfi pfipojeni k pogitadi prosttednictvim USB
7. O stranku dolt O stranku doll pfi pFipojeni k pocitaci prostfednictvim USB
8. Ukazatel nahoru Slouzi k prochazeni v nabidce OSD
9. Ukazatel vpravo Slouzi k prochazeni a zménam nastaveni v nabidce OSD 17
10. Ukazatel dolu Slouzi k prochazeni v nabidce OSD
11. Hlasitost +/- Nastavuje hlasitost 16
12. Ztlumeni zvuku Slouzi ke ztlumeni integrovaného reproduktoru
13. Zoom+ Pfiblizeni
14. Zoom- Oddaleni
15. Zmrazit SlouZzi ke zmrazeni/uvolnéni obrazu na platné
16. Prazdny obraz SlouZi k zobrazeni prazdného obrazu
17. Zdroj Slouzi k rozpoznani vstupniho zafizeni
18. Auto Automatické nastaveni frekvence, sledovani, velikosti, pozice
19. Menu Spusti nebo ukonéi nabidku OSD 17
20. Stav Slouzi IS otevreni nabl’d_ky Stav v r]abl’dce OS’D (Egto r]abl'dka 33
se otevie pouze, kdyZ je rozpoznano vstupni zafizeni)
Lichobéznikova
21. korekce nahoie/ Slouzi ke korekci lichob&zniku (8irsi horni/ dole &ast) 16
dole
22. Ukazatel vlevo Slouzi k prochazeni a zménam nastaveni v nabidce OSD
23. Vstoupit/potvrdit Slouzi ke zmé&né nastaveni v nabidce OSD
24. O stranku nahoru | O stranku nahoru pfi pfipojeni k pocitaci prostfednictvim USB 17
25. Vlevo Sipka vlevo pFi pfipojeni k pogitadi prostfednictvim USB
26. Vstoupit/potvrdit Bgilttfl((a% r\]/izisl’urgitépsoévrdit pfi pfipojeni k pocitaci
27. Napéjeni Slouzi k zapnuti nebo vypnuti projektoru 12
28. Laser Pouzijte jako ukazatel na platné. NEMIRTE DO OCiI.

A Upozornéni:

Nedodrzenim pokynt pro pouZivani, nastaveni nebo postupt uvedenych v tomto dokumentu muze
dojit vystaveni nebezpecnému laserovému svétiu.

_9__
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Dosah dalkového ovladace
Dalkovy ovlada¢ pouziva k ovladani projektoru infraterveny pfenos. Neni nutné mifit dalkovym
ovladacem pfimo na projektor. Nedrzite-li dalkovy ovlada¢ kolmo k bo&nim stranam nebo k zadni
strané projektoru, dalkovy ovlada¢ bude fungovat dobfe v poloméru pfiblizné 7 metrd (23 stop) a 15
stupfiti nad nebo pod uroveri projektoru. Pokud projektor nereaguje na dalkovy ovladac, presurite se
0 néco blize.

Tlacitka projektoru a dalkového ovladace.

Projektor |Ize ovladat pouze pomoci dalkového ovladace. VeSkeré operace Ize provadét pomoci
dalkového ovladani.
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KONFIGURACE A NASTAVENI

Vlozeni baterii do dalkového ovladace

l . Posurnite kryt pfihradky baterii
dalkového ovladace ve sméru Sipky.

2  Viozte baterii kladnym pélem \
smérfujicim nahoru. ‘

3 . Nasadte kryt.

A Upozornéni:

1. Pouzivejte pouze baterie AAA (doporucujeme alkalické baterie).
2. Pouzité baterie zlikvidujte v souladu s mistnimi vyhlaskami.

3. Nebudete-li projektor delsi dobu pouzivat, vyjméte baterie.
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Zapnuti a vypnuti projektoru

l Pfipojte napajeci kabel k projektoru.
* Pfipojte druhy konec k elektrické
zasuvce.

2 Zapnéte pfipojena zafizeni.

3 Zkontrolujte, zdg indikétor LED
* POWER (NAPAJENI) sviti zelené.
Potom zapnéte monitor stisknutim
tlacitka POWER na dalkovém
ovladadi.

Projektor zobrazi Gvodni obrazovku VIVI tek
a nasledné jsou rozpoznana : *

pFipojena zafizeni. o tois
Pokud je aktivovan bezpeénostni

zamek, viz Nastaveni pfistupového
hesla (Bezpecnostni zamek) na

strdnce 13.
4 Zkontrolujte, zda indikator LED
* POWER (NAPAJENI) sviti zelené.
Potom zapnéte monitor stisknutim = HDMI
tlacitka POWER na dalkovém =, HDMI2
ovladadi. S ] VGA
(Komponentni signdl je podporovan & ol

prostfednictvim adaptéru RGB na
KOMPONENTNI SIGNAL.)

Mastaveni polozky +1.-p

Rolovat &%

Menu = Konec

HDMI1/HDMI2: HDMI, DVI

VGA: Analog RGB
Component: DVD vstup YCbCr / YPbPr nebo
HDTV vstup YPbPr prostfednictvim konektoru
HD15

Kompozitni video: B&zné kompozitni video

5 Kdyz se zobrazi zprava
* ,Vypnout? /Stisknéte znovu sitovy

spinac’, stisknéte tlacitko Stisknéte znovu sitovy yypinat.
NAPAJENI. Projektor se vypne.

A Upozornéni:

Neodpojujte napéajeci kabel, dokud indikator LED NAPAJENI zacne svitit zelené, coZ znamena,
Ze se projektor ochladil.

Yypnout?
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Nastaveni pristupového hesla (Bezpe¢nostni zamek)
Pomoci ¢tyr tlacitek (se Sipkami) muzete nastavit heslo na ochranu pfed neopravnénym pouzivanim
projektoru. Kdyz je tato funkce aktivovana, po spusténi projektoru musite zadat heslo. (Napovéda pro
pouzivani nabidek OSD viz Prochazeni nabidky OSD na strance 17 a Nastaveni jazyka nabidky

OSD na strance 18.)

A Ddlezité:

Heslo uchovavejte na bezpecném misté. Bez hesla nebude mozné projektor pouZivat. Pokud heslo
Ztratite, poZadejte prodejce o pokyny pro vymazani hesla.

1. Stisknutim tlagitka MENU otevfete
nabidku OSD.

2_ Stisknutim kurzorového tlaCitka € »
prejdéte do nabidky Nastaveni 1 a
stisknutim kurzorového tlaCitka A ¥
vyberte Pokrogilé 1.

3_ Stisknutim tlaCitka <« (Enter) / »

prejdéte do podnabidky Pokrogilé 1.

Stisknutim kurzorového tladitka A ¥
vyberte Bezpeénostni zamek.

4_ Stisknutim kurzorového tlacitka € »
vstupte a aktivujte funkci
bezpelnostniho zamku.

Automaticky se zobrazi dialogové
okno hesla.

Obrazek % Nastaveni 1 % Nastaveni 2

Rezim zobrazeni

Prezentace

Jas a0
Kontrast a0
Poéitaé 7y
Automaticky obraz -y
Pokroéilé volby -y
Sprivce barev -y

Obrazek

Nastaveni 1 % Mastaveni 2

Zdroj )
Promitani [P]
Pomer stran obrazu Vypin
Lichobéznikova korekce o
Digitalni pFiblizeni 1]
Audio +p
Pokrogilé volby 1 -
Pokrogilé volby 2 -

Obrazek Nastavenl’1| % Nastaveni 2

MNastaveni 1 p Pokrocgilé 1
Jazyk Cestina
Bezpeénostni zamek Vypnout
Prazdna obrazovka [ ]
Uvodni logo standard
Skryte titulky Vypnout
Zamek klavesnice Vypnout
Mastaveni 3D 1y
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K zadani hesla m{zete pouzit
kurzorova tlaCitka A V <>

na klavesnici nebo na IR dalkovém
ovladaci. Muzete pouzit jakoukoli
kombinaci v€etné stejné Sipky pétkrat,
ale ne méné, nez pét.

Nastavte heslo stisknutim kurzorovych
tlacitek v libovolném pofadi.
Stisknutim tlacitka MENU ukoncete
dialogové okno .

Pokud je aktivovana funkce
Bezpecénostni zamek a uzivatel
stiskne vypinag, zobrazi se nabidka
potvrzeni hesla.

Zadejte heslo v pofadi, ve kterém jste
jej nastavili v kroku 5. Pokud heslo
zapomenete, kontaktujte servisni
stfedisko.

Servisni stfedisko ovéfi uzivatele a
pomuze resetovat heslo.

Registrovatheslo [
Potvrdit heslo

Menu = Konec

Registrovat heslo
Potvrdit heslo
oK

Menu = Konec

AR T A A
AN TR AR A

Heslo

Menu = Storno

— 14—
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Nastaveni urovné projektoru
PFi instalaci projektoru dbejte nasledujicich pokynu:
e Projektor musi byt postaven na stole nebo jiném podstavci, ktery je rovny a pevny.

o Projektor umistéte tak, aby stal kolmo k promitaci ploSe.
e Zkontrolujte bezpecné umisténi kabelt. Mohli byste o né zakopnout.

Chcete-li nastavit uhel obrazu, otacejte ovladaéem naklonu obrazu vpravo nebo vievo,
dokud nedosahnete pozadovany uhel.

— 15—
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Nastaveni priblizeni, zaostreni a lichobéznikové korekce

1 . Kzaostfeni
promitaného obrazu
pouzijte ovlada¢ Obraz-
ostieni (pouze na
projektoru)

2 . Pomoci tlacitek
LICHOBIZ.
ZKRESLENI na
dalkovém ovladadi
provedte korekci efektu
lichobé&zniku (8irSi horni
nebo dolni ¢ast).

3 . Zobrazi se ovladani

. v~ , I 62Nl =1 .|
lichobé&Znikové korekce. L rislsletd ] itie el farideiz 0

Nastaveni hlasitosti

1. stisknéte tiagitka
Hlasitost +/- na
dalkovém ovladadi.
Zobrazi se ovladani
hlasitosti.

Keystone Volume

Hilasitost

2 Stisknutim tlagitka
MUTE vypnéte hlasitost. m |

(Tato funkce je k
dispozici pouze na
dalkovém ovladadi).
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NASTAVENINABIDKY OSD

Ovladani nabidky OSD

Tento projektor je vybaven nabidkou OSD, ktera umozriuje provadét nastaveni obrazu a ménit rizna
nastaveni.

Prochazeni nabidky OSD

Chcete-li prochazet a provadét zmény v nabidce OSD, muzete pouzit tlacitka ukazatele na dalkovém
ovladadi.

Qﬁ 1 g/ [
5 OO O
3 OO O

1. Chcete-li vstoupit do nabidky

ﬁglﬁbs.tlsknete tlaitko Obrazek % Nastaveni 2

2. Kdispozici jsou tfi nabidky.
Stisknutim tlaCitka ukazatele Re3im zobrazeni Prezentace
<» muzete prochazet . -
nabldky' Kontrast a0

3. Stisknutim tlagitka ukazatele Pogitad <)
A ¥V muzete prochazet Automaticky obraz )
nabidku nahoru a dold. Pokroilé volby )

4. Stisknutim <€4» mulzete Spravce barev -
ménit hodnoty nastaveni.

5. Stisknutim MENU ukoncgite

nabidku OSD nebo opustie

podnabidku.

Poznamka:

Nékteré polozky v nabidce OSD nejsou k dispozici v zavislosti na zdroji videa. Napriklad polozky
Vodorovna/svisla pozice v nabidce Poéitac Ize upravovat pouze, kdyz je pfipojen pocitac. K
poloZkam, které nejsou k dispozici, nelze pfistupovat a jsou oznaceny Sedé.

— 17 —
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Nastaveni jazyka nabidky OSD
Nez budete pokracovat, nastavte pozadovany jazyk nabidky OSD.

1. Stisknéte tlaCitko MENU. Stisknutim kurzorového tlacitka €« » pfejdéte na Nastaveni 1.
Stisknutim kurzorového tlaCitka A ¥ prejdéte na nabidku Pokrogilé volby 1.

Obrazek Mastaveni 1 % Nastaveni 2

Zdroj /)
Promitani [P]
Pomér stran obrazu Vyplh
Lichobéznikova korekce 0
Digitalni priblizeni 0
Audio <
Pokrotilé volby 1 +7p
Pokrogilé volby 2 -+ p

2. Stisknutim tlaCitka <« (Enter) / » piejdéte do podnabidky Pokrogilé volby 1.
Opakovanym stisknutim tlacitka ukazatele A ¥ oznacte polozku Jazyk.

Mastaveni 1 % MNastaveni 2

Mastaveni 1 p Pokrocile 1

Cestina
Bezpeénostni zamek Vypnout
Prazdna obrazovka [ |
Uvodni logo standard
Skryteé titulky Vypnout
Zamek klavesnice Vypnout
Nastaveni 3D +p

3. Opakovanym stisknutim kurzorového tlacitka oznacte poZadovany jazyk.
4. Stisknutim tlaCitka MENU Ctyfikrat ukon€ete nabidku OSD.

18—
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Prehled nabidky OSD

Pomoci nasledujiciho obrazku muizete rychle najit nastaveni nebo stanovit rozsah nastaveni.

Hlavni

nabidku Podnabidky

Obrazek

~ Rezim zobrazeni

Nastaveni

Prezentace, Jasny, Hry, Film, TV,
sRGB, Cerna tabule, UzZivatel

Jas 0~100
Kontrast 0~100
Pocitac ~ Vodorovna pozice -5~5

(zavisi na automatického zamku)

Svisla pozice -5~5
(zavisi na automatického zamku)
Frekvence 0-~31
L Sledovani -5~5
Automaticky obraz
Pokrocilé volby rJasna barva 0~10
Ostrost 0~31
Gama 1.8, 2.0, 2.2, 2.4, CB, Linearni

Barevna teplota

Teplé, Normalni, Studené

Modra

Video AGC Vypnuto, Zapnuto

Sytost videa 0~100
Odstin videa 0~100
~VyvaZzeni bilé - R - zisk 0~200
G - zisk 0~200
B - zisk 0~200

R posun -100~100

G posun -100~100

v - B posun -100~100
- Spravce barev - Cervena Odstin, Sytost, Zesileni 0~100
Zelena Odstin, Sytost, Zesileni 0~100
Modra Odstin, Sytost, Zesileni 0~100
Azurova Odstin, Sytost, Zesileni 0~100
Purpurova Odstin, Sytost, Zesileni 0~100
Zluta Odstin, Sytost, Zesileni 0~100
L Bila Cervena, Zelena, 0~100
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Hlavni
nabidku

Nastaveni 1

Podnabidky NESEVE]
—Zdroj Zdroj Referenéni vstup Vybér zdroje
(IR / klavesnice)
Promitani Normalni, zadni, stropni, zadni+stropni
Pomér stran Vypli, 4:3, 16:9, Letter Box, Nativni,
obrazu 2.35:1
Lichobéznikova -40~40
korekce
Digitalni zoom -10~10
Audio rHlasitost 0~10

- Ztlumeni zvuku

Vypnuto, Zapnuto

Pokrocilé 1 rJazyk English, Francais, Deutsch, Espafiol,
Portugués, fiifikHr3r, Bga iz, Italiano,
Norsk, Svenska, Nederlands, Pycckuni,
Polski, Suomi, EAAnvIkd, 3+ ¢, Magyar,
Cestina, 4u ), Turkge, Viét, H7AEE, Ins,
YN 0l
Bezpecénostni zamek Vypnuto, Zapnuto
Zadny obraz Cerny, Cervena, Zelena, Modra, Bila
Uvodni logo standard, Cerny, UZivatel
Closed Captioning Vypnuto, Zapnuto
Zamek klavesnice Vypnuto, Zapnuto
L Nastaveni 3D 3D Vypnuto, Spojeni DLP, IR
3D Vypnuto, Zapnuto
synchronizace
obracené
Formét 3D Sbaleni ramcu, Nahote / dole, Vedle
sebe, Po snimcich (3D Sbaleni ramcl
HDMI Jedinym zdrojem)
~Pokrogilé 2 Testovaci vzorek Zadny, Mfizka, Bila, Cervena, Zelena,

Modra, Cerny

Vodor. posun obrazu

-50~50

Svisly posun obrazu

-50~50
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Hlavni
nabidku Podnabidky NESEVE]
Nastaveni 2 [ Automatické Vypnuto, Zapnuto
zjisténi zdroje
Vypnuti bez 0~180
signalu
Automatickeé Vypnuto, Zapnuto
zapnuti
Rezim lampy EKO, Normalni, Dynamicky
ekologicky
Resetovani
Stav Aktivni zdroj
Informace o videu
Hodiny lampy
(Eko, Normalni, Dynamicky
ekologicky)
Vyrobni &islo
-Verze softwaru
Pokrodilé 1 ~Pozice nabidky Stred, Dolli, Nahoru, Vlevo,
Vpravo
Prahledna nabidka 0%, 25%, 50%, 75%, 100%
Rezim malého vykonu Vypnuto, Zapnuto, Zapnuto Lan
Rychlost ventilatoru Normalni, Vysoka
Vynulovani hodin lampy
ID projektoru 00-98
~Sit r Stav sité PFipojit, Odpojit
DHCP Vypnuto, Zapnuto
Adresa IP 0~255, 0~255, 0~255. 0~255
Maska podsité ~ 0~255, 0~255, 0~255. 0~255
Brana 0~255, 0~255, 0~255. 0~255
DNS 0~255, 0~255, 0~255. 0~255
- Pouzit Ok / Storno
~Pokrogilé 2 [Casovaé spankového rezimu 0~600
Filtr zdroje HDMI1 Blokovat, Povolit
HDMI2 Blokovat, Povolit
VGA Blokovat, Povolit

Kompozitni video Blokovat, Povolit
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Nabidka Obrazek

A Pozor!

Veskeré zmény parametri rezimu zobrazeni budou uloZeny do uZivatelského rezimu.

Stisknutim tlacitka MENU otevrete nabidku OSD. Stisknutim kurzorového tlaCitka €« » prejdéte na
nabidku Obrazek. Stisknutim kurzorového tlacitka A ¥ prochazejte nabidku Obrazeknahoru a dolu.
Stisknutim <€4» muzete zadavat a ménit hodnoty nastaveni.

PoLozKA

RezZim zobrazeni

Obrazek

Rezim zobrazeni Prezentace
Jas a0
Kontrast a0
Poéitad )
Automaticky obraz -p
Pokrotilé volby )
Sprivece barev - p

PoPis

Stisknutim kurzorového tlacitka €» mizete vstoupit a nastavit Rezim zobrazeni.

Jas Stisknutim kurzorového tlacitka €4 » muzete vstoupit a upravit jas zobrazeni.
Kontrast Stisknutim kurzorového tlacitka €4 » muzete vstoupit a upravit kontrast zobrazeni.
Pocitac Stisknutim <€ (Enter) / » vstupte do nabidky Pocita¢. Viz Nabidka Pocitac¢ na stranné 23.

Automaticky obraz

Stisknutim <! (Enter) / » pro automatické nastaveni frekvence, sledovani a pozice.

Pokrogilé volby

Stisknutim <! (Enter) / » pfejdéte do nabidky Pokrocilé volby. Viz Funkce Pokrocilé volby
na strané 24.

Spravce barev

Stisknutim < (Enter) / » vstupte do nabidky spravce barev. Na strdnce 26 najdete dalsi
informace o Spravce barev.
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Nabidka Pocita¢

Stisknutim tlacitka MENU otevfete nabidku OSD. Stisknutim <« » pfejdéte na nabidku Obréazek.
Stisknutim V¥ A piejdéte na nabidku Po¢ita¢ a potom stisknéte Enter nebo . Stisknutim ¥V A
prochazejte nahoru a dolu v nabidce Pocitac.

‘ POLOZKA

Vodorovna pozice

Obrézek p PoEitaé

Vodorovna pozice
Svisla pozice

Frekwvence

Y e R e [ e

Stopa

Popris

Stisknutim kurzorového tlacitka <€ » vstupte a upravte polohu zobrazeni vievo nebo
vpravo.

Stisknutim kurzorového tlacitka <€ » vstupte a upravte polohu zobrazeni nahoru

Svisla pozice nebo doli.
Frekvence Stisknutim kurzorového tlacitka <4 » vstupte a upravte vzorkovaci frekvenci A/D.
Stopa Stisknutim kurzorového tlacitka <€ » vstupte a upravte vzorkovaci bod A/D.
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Funkce Pokrocilé volby

Stisknutim tlacitka Menu oteviete nabidku OSD. Stisknutim <« » pfejdéte na nabidku Obrazek.
Stisknutim V¥ A piejdéte na nabidku Pokrogilé volby a potom stisknéte Enter nebo ». Stisknutim
V¥ A prochazejte nahoru a dolu v nabidce Pokrogilé volby.

PoLozkA

Brilantni barva

Obrazek p Pokrocilé volby
Brilantni barva o
Ostrost 16
Gamma 18
Barevna teplota Normalni
Video AGC Vypnout
Sytost videa a0
Odstin videa a0
Vyvazeni bilé -+

Poris

Stisknutim kurzorového tlaCitka <« » vstupte a upravte hodnotu Brilantni barva.

Ostrost

Stisknutim kurzorového tlaCitka €4 » vstupte a upravte ostrost.

Gamma

Stisknutim kurzorového tlaCitka € » vstupte a upravte korekci gama zobrazeni.

Barevna teplota

Stisknutim kurzorového tlaCitka <4 » vstupte a upravte barevnou teplotu.

Stisknutim tlaitek <« » vstupte a aktivujte nebo deaktivujte automatické fizeni zesil-

Video AGC : o
eni pro zdroj videa.
Sytost videa Stisknutim tlaitek <« » vstupte a upravte sytost videa.
Odstin videa Stisknutim tladitek <« » vstupte a upravte odstin/zabarveni videa.

Vyvazeni bilé

Stisknutim tlaCitek < (Enter) / » pro vstup do podnabidky Vyvazeni bilé . Viz Vyva-
Zeni bilé na strané 25

— 24—
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Viyvazeni bilé
Stisknéte tlaCitko ENTER pro vstup do podnabidky Vyvazeni bilé.

Obraz p Upresnit p VyvaZeni bilé

R. - zisk 100
G - zisk 100
B - zisk 100
R - posun
G - posun
B - posun

ITEM DESCRIPTION

R - zisk Stisknutim tlacitek <« » upravte zesileni ervené barvy.
G - zisk Stisknutim tlacitek <« » upravte zesileni zelené barvy.

B - zisk Stisknutim tlacitek <« » upravte zesileni modré barvy.

R - posun Stisknutim tlacitek <« » upravte vyvazeni ¢ervené barvy.
G - posun Stisknutim tlacitek <« » upravte vyvazeni zelené barvy.
B - posun Stisknutim tlacitek <« » upravte vyvazeni modré barvy.
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Spravce barev

Stisknutim tlacitka Menu oteviete nabidku OSD. Stisknutim <« » pfejdéte na nabidku Obrazek.
Stisknutim tlaitek ¥ A prejdéte na nabidku Spravce barev a potom stisknéte tlaitko Enter nebo ».
Stisknutim tlacitek ¥ A prochazejte nahoru a dold v nabidce Spravce barev.

Obrazek p Spravce barev
Cervena )
Zelena )
Modra Ly
Azurova )
Purpurova /)
Zlutd /)
Bila )

POLOZKA Poris
Servena Touto volbou vstoupite do spravce Cervené barvy.
Stisknutim tlacitek <« » upravte Zabarveni, Sytost a Zesileni.
Zelena Touto volbou vstoupite do spravce zelené barvy.
Stisknutim tlacitek <« » upravte Zabarveni, Sytost a Zesileni.
Modra Touto volbou vstoupite do spravce modré barvy.
Stisknutim tlacitek <4 » upravte Zabarveni, Sytost a Zesileni.
AZUTOVA Touto volbou vstoupite do spravce azurové barvy.
Stisknutim tlacitek <4 » upravte Zabarveni, Sytost a Zesileni.
PUIDUIOVA Touto volbou vstoupite do spravce purpurové barvy.
P Stisknutim tladitek <4 » upravte Zabarveni, Sytost a Zesileni.
Suta Touto volbou vstoupite do spravce Zluté barvy.
Stisknutim tlaitek <« » upravte Zabarveni, Sytost a Zesileni.
Bil4 Touto volbou vstoupite do spravce bilé barvy.
Stisknutim tladitek <4 » upravte polozky Cervena, Zelena a Modra.
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Nabidka Nastaveni 1

Stisknutim tlacitka MENU otevrete nabidku OSD. Stisknutim kurzorového tlaCitka €« » prejdéte na
nabidku Nastaveni 1. Stisknutim kurzorového tlacitka A ¥ muzete prochazet nahoru a dolt nabidku
Nastaveni 1. Stisknutim tladitek € » vstupte a ménte hodnoty nastaveni.

Obrazek

Zdroj

Promitani

Digitalni priblizeni
Audio

Pokrocilé volby 1
Pokrocilé volby 2

Pomér stran obrazu

Lichobé&Znikova korekce

Mastaveni 1

% Nastaveni 2

>
[P]
Vypli
0

0
>
<
>

ITEM DESCRIPTION

Zdroj

Stisknutim kurzorovych tlacitek <« (Enter) / » vstupte do nabidky Zdroj. Referenéni
vstup Vybér zdroje (IR / klavesnice).

Promitani

Stisknutim kurzorovych tladitek <« » vstupte a zvolte ze ¢tyf metod promitani:

Pomeér stran
obrazu

Stisknutim kurzorovych tladitek 4 » vstupte a upravte pomér stran obrazu videa.

Lichobéznikova

Stisknutim kurzorovych tladitek <4 » vstupte a upravte lichobéznikovou korekci

korekce zobrazeni.

Digitalni . . . . . C e
pfiblizeni Stisknutim kurzorovych tlaCitek € » vstupte a upravte nabidku Digitalni pfiblizeni.
Audio Stisknutim <! (Enter) / » pfejdéte do nabidky Audio. Viz Zvuk na strance 28.

Pokrocilé volby 1 na strance 29.

Stisknutim <! (Enter) / » pfejdéte do nabidky Pokrocilé 1. Viz Funkce Pokrocilé volby 1

Pokrocilé volby 2

na strance 31.

Stisknutim <! (Enter) / » prejdéte do nabidky Pokrocilé 2. Viz Funkce Pokrocilé volby 2
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ZVvuk

Stisknutim tlacitka Menu oteviete nabidku OSD. Stisknutim tlaCitek €4 » prejdéte na nabidku
Nastaveni 1. Stisknutim tlacitek ¥ A prejdéte na nabidku Zvuk a potom stisknéte tlacitko Enter
nebo P . Stisknutim tlaitka ¥ A prochazejte nahoru a dolll v nabidce Zvuk.

Obrazek Mastaveni 1 % Nastaveni 2

Mastaveni 1 p Fvuk

9
Vypnout

Hlasitost

Ztlumeni zvuku

POLOZKA Poris
Hlasitost Stisknutim tladitek <« » vstupte a upravte hlasitost zvuku.
Ztlumeni zvuku Stisknutim tlacitek 4 » vstupte a zapnéte nebo vypnéte reproduktor.
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Funkce Pokrocilé volby 1

Stisknutim tlac¢itka Menu oteviete nabidku OSD. Stisknutim tlaCitek €« » prejdéte na nabidku
Nastaveni 1. Stisknutim tladitek A ¥ pfejdéte na nabidku Pokro¢ilé 1 a potom stisknéte Enter nebo
». Stisknutim tladitek A ¥ prochazejte nahoru a dolt v nabidce Pokrogilé 1. Stisknutim tlacitek <€»
vstupte a mérte hodnoty nastaveni.

Obrazek MNastaveni 1 % MNastaveni 2

Mastaveni 1 p Pokrocilé 1
Jazyk Ceétina
Bezpeénostni zamek Vypnout
Prazdna obrazovka ||
Uwodni logo standard
Skryte titulky Vypnout
Zamek klavesnice Vypnout
MNastaveni 3D L7y

‘ POLOZKA Poris
Jazyk Stisknutim kurzorového tlaCitka € » vstupte a vyberte jinou lokaliza¢ni nabidku.
Bezpelnostni Stisknutim kurzorového tlaCitka € » vstupte a aktivujte funkci bezpe¢nostniho
zamek zamku.
Prazdna Stisknutim kurzorového tlaCitka <€ » vstupte a vyberte jinou barvu prazdné
obrazovka obrazovky.
Uvodni logo Stisknutim kurzorového tlacitka <€ » vstupte a vyberte Uvodni logo.

Stisknutim kurzorového tlaCitka € » vstupte a aktivujte nebo deaktivujte funkci

Skryte titulky Closed Captioning.

Stisknutim kurzorového tlagitka € » vstupte a aktivujte nebo deaktivujte klavesy,

Zamek klavesnice ) o, . o
které Ize pouzivat na klavesnici.

Stisknutim tlacitka < (Enter) / » vstupte do nabidky 3D. Na strance 30 najdete

Nastaveni 3D dalSi informace o Nastaveni 3D.

Poznamka:
Chcete-li vyuzivat funkci 3D, nejdrive aktivujte Prehrat video v nastaveni 3D v zafizeni DVD v nabidce

Nabidka disku 3D.
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Nastaveni 3D

Obrazek Mastaveni 1 % MNastaveni 2

Mastaveni 1 p Pokrocilé 1 pMNastaveni 3D

3D Vypnout
3D sync s inverzi Vypnout
Format 3D Po snimcich

PoLozkA Popis

3D Stisknutim kurzorového tlacitka <4 » vstupte a vyberte jiny rezim 3D.

Stisknutim kurzorového tlacitka <€ » vstupte a aktivujte nebo deaktivujte 3D

3D sync s inverzi o - <
synchronizaci obracené.

Stisknutim kurzorového tlacitka <4 » vstupte a aktivujte nebo deaktivujte jiny 3D

Format 3D p
format.

Poznamka:

1. Tato polozka nabidky 3D OSD je zobrazena Sedé, pokud neni k dispozici odpovidajici 3D zdroj.
Toto je vychozi nastaveni.

Kdy?Z je projektor pripojen k odpovidajicimu 3D zdroji, Ize vybrat tuto polozku nabidky 3D OSD.
Ke sledovani 3D obrazu pouzijte 3D bryle.
Je zapotrebi 3D obsah z disku 3D DVD nebo medialni soubor 3D.

Je tieba aktivovat zdroj 3D (nékteré disky DVD s 3D obsahem mohou byt vybaveny moznosti
zapnuti-vypnuti 3D).

o 0D

6. Je zapotfebi DLP pfipojeni 3D nebo IR 3D zavérkové bryle. V pfipadé IR 3D zavérkovych bryli je
tfeba nainstalovat ovladac do pocitace a pripojit vysilac USB.

7. RezZim 3D nabidky OSD se musi shodovat s typem bryli (DLP pripojeni nebo IR 3D).

8. Zapnéte napajeni bryli. Bryle jsou obvykle vybaveny vypinacem.
Kazdy typ bryli ma vlastni pokyny pro konfiguraci. Provedte konfiguraci podle pokynt dodanych s
brylemi.

Poznamka:
Vzhledem k tomu, Ze riizné typy bryli (pfipojeni DLP nebo IR zavérkové bryle) maji individualni
pokyny pro nastaveni, dokoncete nastaveni podle pokynt v navodu.
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Funkce Pokrocilé volby 2

Stisknutim tlacitka Menu oteviete nabidku OSD. Stisknutim tlaCitek €4 » prejdéte na nabidku
Nastaveni 1. Stisknutim tladitek A ¥ prejdéte na nabidku Pokro¢ilé 2 a potom stisknéte Enter nebo
». Stisknutim tladitek A ¥ prochazejte nahoru a dolt v nabidce Pokrogilé 2. Stisknutim tlacitek <€»
vstupte a mérte hodnoty nastaveni.

POLOZKA

ZkusSebni obrazec

Obrazek Nastaveni 1 % Nastaveni 2

Mastaveni 1 p Pokrocilé 2

Zkusebni obrazec Zadny
Vodor. posun obrazu 1]
Svisly posun obrazu 1]

Poris

Stisknutim kurzorového tlacitka <€ » vstupte a vyberte vnitfni testovaci vzorek.

Vodor. posun
obrazu

Stisknutim kurzorového tlaCitka € » vstupte a vyberte Vodor. posun obrazu.

Svisly posun
obrazu

Stisknutim kurzorového tlaCitka <€ » vstupte a vyberte Svisly posun obrazu.
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Nabidka Nastaveni 2

Stisknutim tlacitka MENU otevrete nabidku OSD. Stisknutim kurzorového tlaCitka €« » prejdéte na
nabidku Nastaveni 2. Stisknutim kurzorového tlacitka A ¥ muzete prochazet nahoru a dolt nabidku

Nastaveni 2.
Obrazek % Mastaveni 2

Automaticke zjisténi zdroje Vypnout
Vypnuti bez signalu (min) 0
Automatickeé zapnuti Vypnout
Rezim lampy Normalni
Resetovat vie +p
Stav - p
Pokrotilé volby 1 )
Pokrotilé volby 2 - p

ITEM DESCRIPTION

Automatické Stisknutim kurzorového tlacitka <€ » vstupte a aktivujte nebo deaktivujte automatické
Zjisténi zdroje rozpoznavani zdroje.
Vypnuti bez Stisknutim kurzorového tlacitka € » vstupte a aktivujte nebo deaktivujte automatické
signalu (min) vypnuti lampy, kdyZ neni k dispozici Zzadny signal.
Automaticke Stisknutim kurzorového tlacitka € » vstupte a aktivujte nebo deaktivujte automatické
zapnuti zapnuti, kdyZ je k dispozici stfidavé napajeni.
Resi Stisknutim kurzorového tlacitka € » vstupte a vyberte rezim lampy pro vysSi jas nebo nizsi

ezim lampy ; L s :

jas pro prodlouzeni Zivotnosti lampy.

Resetovat vse Stisknutim tlacitka < (Enter) / » obnovite vychozi hodnoty vSech nastaveni.
Stav Stisknutim tlacitka <« (Enter) / » vstupte do nabidky Stav. Na strance 33 najdete dalsi

informace o Stav.

Stisknutim tlacitka <= (Enter) / » pfejdéte do nabidky Pokrocilé 1. Viz Funkce Pokrocilé 1
na strance 34.

Stisknutim tlacitka < (Enter) / » pfejdéte do nabidky Pokrocilé 2. Viz Funkce Pokrocilé 2
na strance 45.

Pokrocilé volby 1

Pokrocilé volby 2
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Stav

Stisknutim kurzorového tlacitka A ¥ mizete prochazet nahoru a doll nabidku Nastaveni 2. Vyberte

nabidku Stav a vstupte stisknutim tla¢itka Enter nebo ».

Aktivni zdroj

Informace k zobrazeni

Vyrobni Eislo

Verze softwaru

MNastaveni 2 p Stay

Hod. lampy (EKO, Normal., Dynamické Eko)

Analogove RGB
1024 x 768 @ 60Hz
0 0 0
123456789

PO1

PoLOZKA Poris
Aktivni zdroj Zobrazuje aktivovany zdro;.
Informace k Zobrazuje informace o rozliSeni/videu pro zdroj RGB a informace o barevném
zobrazeni standardu pro zdroj videa.
Hodiny lampy Zobraz_l se informace o hodinach provozu lampy. (Ekologicky, normélni a dynamicky
ekologicky)
Vyrobni &islo Zobrazi vyrobni Cislo produktu.
Verze softwaru Zobrazi verzi systémového softwaru.
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Funkce Pokrocilé 1

Stisknutim tlacitka Menu oteviete nabidku OSD. Stisknutim tlaCitek € » prejdéte na nabidku
Nastaveni 2. Stisknutim tlacitek A ¥ prejdéte na nabidku Pokrocilé 1 a potom stisknéte Enter nebo
». Stisknutim tlaCitek A ¥ prochazejte nahoru a dolu v nabidce Pokrogilé 1. Stisknutim tlaitek <«»
vstupte a mérite hodnoty nastaveni.

MNastaveni 2 p Pokrogilé 1
Pozice nabidky o]
Pruhledna nabidka 0%
RezZim malého vykonu Vypnout
Rychlost ventilatoru Mormalni
Vynulovani hodin lampy )
ID projektoru oo
Sit -y

PoLozkA Poris

Pozice nabidky Stisknutim tlacitka <4 » vstupte a vyberte jiné umisténi nabidky OSD.

Prihledna nabidka | Stisknutim tlacitka «» vstupte a vyberte Urover prahlednosti pozadi nabidky OSD.

Rezim malého Stisknutim tlacditka 4 » vstupte a zapnéte nebo vypnéte rezim malého vykonu.

vykonu
Stisknutim kurzorového tlaCitka € » vstupte a pfepinejte mezi rychlostmi ventilatoru
Rychlost ven- Normalni a Vysoka.
tilatoru Poznamka: Na mistech s vysokymi teplotami, vysokou vihkosti nebo ve vysokych
nadmofskych vyskach (vyssi nez 1500 m) doporuéujeme vybrat vysokou rychlost.
Vynulovani hodin Po vyméné lampy je tfeba tuto polozku resetovat. Na strance 35 najdete dalSi
lampy informace o Vynulovani hodin lampy.

Stisknutim kurzorového tlaCitka €« » vstupte a upravte dvouciselné ID projektoru od
00 do 98.

Stisknutim < (Enter) / » vstupte do nabidky Sit. Na strance 35 najdete dalsi
informace o Sit.

ID projektoru

Sit

Poznamka:
Aby bylo mozné vyuzivat funkci sité v usporném pohotovostnim reZimu, nastavte Usporny reZim na
Zapnuto.

— 34—
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Vynulovani hodin lampy

Mastaveni 2 p Pokrocilé 1 p Resetovat hodiny vybojky

Podrobnosti naleznete v Navodu k obsluze. .

Viz Vynulovani lampy na strance 49 s pokyny pro vynulovani hodin lampy.

Sit
Obrazek % Nastaveni 2
Mastaveni 2 p Pokrocilé 1 p Sit’
Stav sité Pripojit
DHCP Vypnout
Adresa P 255255 255 255
Maska podsité 255.255.255.255
Brana 255255 255 255
DNS 255.255.255.255
Pouzit +7p
B N BTSN
POLOZKA Popris
Stav sité Zobrazuje stav sitového pfipojeni.
Stisknutim <«» zapnéte nebo vypnéte DHCP.
DHCP Poznamka: Jestlize DHCP vypnete, vyplrite pole Adresa IP, Maska podsité, Brana a
DNS.
Adresa IP Je-li DHCP vypnuto, zadejte platnou adresu IP.
Maska podsité Je-li DHCP vypnuto, zadejte platnou Masku podsité.
Brana Je-li DHCP vypnuto, zadejte platnou adresu brany.
DNS Je-li DHCP vypnuto, zadejte platny nazev DNS.
Pouzit Stisknutim < (Enter) / » potvrdte nastaveni.
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(Eth?rnet)

IProjektor

S

Funkce terminalu dratové mistni sité LAN

Rovnéz je mozné dalkové ovladani a sledovani projektoru z pocitace (nebo notebooku)
prostfednictvim dratové mistni sit€ LAN. Kompatibilita s ovladacimi skfifikami Crestron / AMX
(vyhledani zafizeni) / Extron umozniuje spole€nou spravu projektoru v siti a také spravu
prostfednictvim ovladaciho panelu na obrazovce prohlizece v pocitaci (nebo notebooku).

* Crestron je registrovana ochranna znamka spoleénosti Crestron Electronics, Inc. v USA.
* Extron je registrovana ochranna znamka spole¢nosti Extron Electronics, Inc. v USA.
* AMX je registrovana ochranna znamka spolecnosti AMX LLC v USA.

Podporovand externi zafizeni

Tento projektor podporuje specifikované prikazy ovladace Crestron Electronics a souvisejiciho
softwaru (napfiklad RoomView ®).

http://www.crestron.com/

Teto projektor podporuje AMX (vyhledani zafizeni).
http://www.amx.com/

Tento projektor podporuje referencni zafizeni Extron.
http://www.extron.com/

Dalsi podrobné informace o rliznych typech externich zafizeni, ktera Ize pfipoijit k portu LAN/RJ45 a
dalkovém ovladani projektoru a také o souvisejicich ovladacich pfikazech podporujicich jednotliva
externi zafizeni vam poskytne pfimo technicka podpora.
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LAN RJ45
1. Pripojte kabel RJ45 k portim RJ45 projektoru a pocitace (notebooku).

)

S

B

=

B

5

2

ES

B

B

)

=

Administrator

0 Mouzills Ferefox

Documents
& Magnifier
6 Windows Media Center

Music

‘?", Remote Desktop Connection

Games
Lomputes

Control Panel

o
" Getting Started Devices and Printers

Default Programs

Help and Support

All Programs

i s m——————1

| E=mEey
AT P

@uv‘y « Net » Network and Sharing C... v | 43 ||| Search Contral Panei P
Control Panel Home @
View your basic network information and set up
C ter cettings connections
Change advanced sharing "k e 0 See full map
settings -
XATTY Muitiple networks Internet
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3. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na polozku PFipojeni k mistni siti a vyberte polozku
Vlastnosti.
(-

@le B o Netw... » Network Connections »

Organize w Disable this network device Diagnose
&g &' Disable
Local Area Disgnose
 Connection

%' Bridge Connections
Create Shorteut
Uelete

% Rename

% Properties

4. V okné Vlastnosti vyberte kartu Sit’ a vyberte Protokol sité Internet (TCP/IP).
5. Klepnéte na moznost Vlastnosti.

o

-

[E] Local Area Connection Properties

MNetworking | Sharing

Connect using:

l_?lh V1A Bhine || Compatible Fast Bthemet Adapter

This connection uses the following tems:

"% Cliert for Microsoft Networks

=1 105 Packet Scheduler

.Q File and Printer Sharing for Microsoft Netwarls
-4 Intemet Protocal Version 6 (TCP/IPvE)

B8 Intermet Protocal Version 4 (TCPAIPwd)

& Link-Layer Topology Discovery Mapper /0 Driver
<& Link-Layer Topology Discovery Responder

[ Install... ] Uninstall Properties

Description

Transmission Control Protocol/Intemet Protocal. The default
wide area network protocol that provides communication
across diverse interconnected networks.

Ok || Cancel
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6. Klepnéte na Pouzit nasledujici adresu IP, zadejte adresu IP a masku podsité a potom
klepnéte na OK.

Internet Protocol Version 4 (TCP/IPvd) Properties @

General

You can get IP settings assioned automatically if your network supports
this capability. Otherwise, you need to ask your network administrator
for the appropriate IP settings.

(") Obtain an IP address automatically
i@ Uge the following IP address:

P address: 10 . 10 . 10 . 99
Subnet mask: 255,255 .255. 0
Default gateway:

Obtain DMS server address automatically

(@) Use the following DNS server addresses:

Preferred DMS server:

Alternate DMS server:

[ validate settings upon exit

oK |[ Cancel ]

7. Stisknéte tlacitko Menu na projektoru.
8. Vyberte Nastaveni 2 — Upresnit 1 — RS232 — Sit’ Volba
9. V ¢asti Sit’ zadejte nasledujici Udaje:

» DHCP: Vypnuto

» Adresa IP: 10. 10. 10. 10

» Maska podsité: 255.255.255.0

» Brana: 0.0.0.0

» Server DNS: 0.0.0.0

10. Stisknutim <! (Enter) / » potvrdte nastaveni.

11. Spustte webovy prohlize€ (napfiklad Microsoft Internet Explorer s pfehravaem Adobe Flash
Player 9.0 nebo vyssim).

ff Navigation Canceled - Windows Internet Explorer
———

ey |&] http://10.10.10.10/ E[>flx |

et

. Favorites @8 Navigation Canceled | I

'0 Navigation to the webpage was canceled

What you can try:

® Refresh the page.
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12. Do adresniho fadku zadejte nasledujici adresu IP: 10. 10. 10. 10.
13. Stisknéte <« (Enter)/ ».

Projektor je nastaven pro vzdalenou spravu. Funkce LAN/RJ45 je zobrazena nasledujicim
zpusobem.

Crastron Control Projactor User Password
1P Address — Projector Name | PJ0! Il | Uss Enabled
o NN Lovn w0 passvos
corwot ot [ acsignanTo s Confimed
Control Set {3« : Useset, |
Netwark Config | DRCP Enatiled
IP Address | 10.1010.10 Admin Password
Subnet Mask ._255155 fi 0 _ 7 |_iAgm Enabled
Disfauit Gateway | 0000 Pasaword
DNS Servet | 0.0.0.0 Confirmed
Adm Sel
| tetset |
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KATEGORIE PoLOZKA DELKA ZADANI
Adresa IP 15
Ovladani Crestron IPID 3
Port
Nazev projektoru 10
Projektor Umisténi 10
Pfifazeno k 10
DHCP (aktivovano) (Neni k dispozici)
Adresa IP 15
Konfigurace sité Maska podsité 15
Vychozi brana 15
Server DNS 15
Aktivovano (Neni k dispozici)
Uzivatelské heslo Nové heslo 10
Potvrdit 10
Aktivovano (Neni k dispozici)
Heslo spravce Nové heslo 10
Potvrdit 10
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Funkce RS232 by Telnet

Kromé toho, Ze je projektor pfipojen k rozhrani RS232 prostfednictvim komunikace ,Hyper-
Terminal“ s vyhrazenym ovladanim prikazy RS232, existuje alternativni zplsob ovladani pfikazy
RS232 tzv. ,RS232 by TELNET® pro rozhrani LAN/RJ45.

Strucéna prirucka pro ,,RS232 by TELNET*
Vyhledejte a ziskejte adresu IP v nabidce OSD projektoru.
Zkontrolujte, zda pfenosny/stolni pocita¢ muze pfistupovat k webové strance projektoru.

Zkontrolujte, zda je nastaveni ,Windows Firewall“ (Brana Firewall systému Windows) deaktivovana v
pfipadé odfiltrovavani funkce ,TELNET" pfenosnym/stolnim pocitacem.

Start => All Programs (Programy

radek)

Q Mozilla Furefox
* Magnifier
6 Windows Media Center

k‘ Remote Desktop Connection

Adminrstrator

Documents

Contrel Panel
Devices and Printers
Defayit Programs

Help and Support

.. Accessones
{zl Calculator
= Command Prompt
¥ Connect to a Network Projector
B Connect to & Projector
i Getting Started
o Math Input Panel
7 Notepad
%l Paint
& Remote Desktop Connection e
% Run
-L Snipping Tool ’
L Sound Recorder

Sticky Notes
@ Sync Center
-4 Windows Explorer
T‘_ WordPad

J. Communications
1. Ease of Access
J. System Tools

Administrator
Documents

Pict

Games

Compute:

Control Panel
Devices and Printers
Defauit Programs

Help and Support
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Zadejte pfikaz v nasledujicim formatu:

telnet ttt.xxx.yyy.zzz 23 (stisknuta klavesa ,Enter*)
(ttt.xxx.yyy.zzz: Adresa IP projektoru)

Pokud je pfipojeni Telnet pfipraveno a uzivatel mlze zadavat pfikazy RS232, potom stisknutim
klavesy ,Enter” bude pfikaz RS232 funkéni.

Jak aktivovat funkci TELNET v operaénim systému Windows 7/8/ 10

Vychozi instalace operac¢niho systému Windows neobsahuje funkci ,TELNET". Nicméné koncovy
uzivatel muze tuto funkci vyuzivat aktivaci funkce ,, Turn Windows features On or Off* (Zapnout nebo
vypnout funkce systému Windows).

Otevrete ,Control Panel” (Ovladaci panely) v operacnim systému Windows

s s

B

GC’,?? * Contyn Parel

-w,!'

»

| e e yuw  Took sy

o Contrsl Paned Mo

Servmt Lovtn

Te Miew o e s
Wiz | bwns|

To T i Firwall on i
! o

freme

Seaunty

Chmck Yor wpdiies

Cheek ths comeuter’s secuk

m
Vo ratmark taten

Network and I

Lot s Vie shaing

Hardware and Sound

Pley CO0 w0 v vedia mtoen el

Peerm
Meine

) 4 f @ ,Q
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t’-_
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Urerntad £ grogtes
Change startiz msgrane

Mobile PC
Chaege bartere semags

#

A0l o e

y thatis

@ Ao 8 prgae mrgh Vondee
Frownt

User Acoounes

@ 200 1 e e w
A;:;—.xm*-:r wnd
Personalization

Azy

Region
Chatge beybea

nathas
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= = =
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L
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Vybérem oteviete polozku ,Turn Windows features on or off‘ (Zapnout nebo vypnout funkce systému
Windows)

@ Windows Features = E]

Turn Windows features on or off (7]

To turn a feature on, select its check box, To turn a feature off, clear its
check box. Afilled box means that only part of the feature is turned on,

|

RIP Listener o]
Simple TCPIP services (i.e. echo, daytime etc)
~1 | SNMP feature
Tablet PC Optional Components
Telnet Client
Telnet Server =]
| TFTP Client ‘
Windows DFS Replication Service
Windows Fax and Scan

| |

#
R

S AR

—
| |

1

m

<<

Windows Meeting Space

o€

. Windows Process Activation Service

&

-

l oK ]l Cancel ]

Zaskrtnéte polozku ,Telnet Client* (Klient Telnet) a potom stisknéte tlacitko ,,OK*.

-
Microsoft Windows

Please wait while the features are configured.
This might take several minutes.

nce

Prehled specifikaci pro ,,RS232 by TELNET* :

1. Telnet: TCP.

2. Port Telnet: 23 (podrobnosti vam poskytne servisni zastupce nebo technicka podpora).

3. Nastroj Telnet: Windows , TELNET.exe" (rezim konzole).

4. Normalni odpojeni ovladani RS232-by-Telnet: Ukoncete nastroj Windows Telnet bezprostiedné

poté, co je pfipraveno pfipojeni TELNET.

5. Omezeni 1 pro ovladani Telnet: existuje pouze jedno pfipojeni ovladani Telnet v jednom
projektoru.

Omezeni 2 pro ovladani Telnet: k dispozici je méné nez 50 bajtll pro nasledné zatizeni sité
aplikaci ovladani Telnet.

Omezeni 3 pro ovladani Telnet: k dispozici je méné nez 26 baijtli pro jeden kompletni pfikaz
RS232 pro ovladani Telnet.

Omezeni 4 pro ovladani Telnet: Minimalni zpozdéni dalSiho pfikazu RS232 musi byt vice nez
200 (ms).

(*, V integrovaném nastroji ,TELNET.exe" operaéniho systému Windows bude mit stisknuti
klavesy ,Enter” kéd ,Navrat voziku“ a ,Novy radek".)
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Funkce Pokrocilé 2

Stisknutim tlacitka Menu oteviete nabidku OSD. Stisknutim tlaCitek €« » prejdéte na nabidku
Nastaveni 2. Stisknutim tladitek A ¥ prejdéte na nabidku Pokro¢ilé 2 a potom stisknéte Enter nebo
». Stisknutim tladitek A ¥ prochazejte nahoru a dolt v nabidce Pokrogilé 2. Stisknutim tlacitek <€»

vstupte a mérte hodnoty nastaveni.

Nastaveni 2 p Pokrotilé 2

Casovat usnuti (min)

Filtr zdroje /)

ITEM DESCRIPTION

Casovad usnuti (min) Stisknutim kurzorovych tlagitek €4» nastavte Casovaé usnuti. Po vypréeni
nastaveného €asového intervalu se projektor automaticky vypne.

. . Stisknutim tlacitka <=t (Enter) / » vstupte do nabidky Filtr zdroje. Na strance 46
Filtr zdroje ; oy ; .
najdete dalSi informace o Filtr zdroje.
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Filtr zdroje
Stisknutim tlacitka ENTER vstupte do podnabidky Filtr zdroje.

MNastaveni 2 p Pokrocilé 2 p Filtr zdroje

HDMI1 Povaolit
HDMI 2 Povaolit
VGA Povolit
Kompozitni video Powvolit

PoLOZKA Poris
HDMI1 Stisknutim tlacitek <4 » vstupte a aktivujte nebo deaktivujte HDMI zdroj.
HDMI2 Stisknutim tlacitek <4 » vstupte a aktivujte nebo deaktivujte HDMI zdroj.
VGA Stisknutim tlacitek <« » vstupte a aktivujte nebo deaktivujte zdroj VGA1.
Kompozitni video Stisknutim tlacitek <« » vstupte a aktivujte nebo deaktivujte zdroj Kompozitni video.
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UDRZBA A BEZPEENOST

Vyména promitaci lampy

Jestlize promitaci lampa shofi, je nutné ji vyménit. Lampa muze byt nahrazena pouze certifikovanym
nahradnim dilem, ktery mlzete objednat u mistniho autorizovaného prodejce.

A Ddlezité upozornéni:
a. Promitaci lampa pouzita v tomto produktu obsahuje malé mnoZstvi rtuti.

b. Nelikvidujte tento produkt s béZznym domovnim odpadem.

c. Likvidace tohoto produktu musi byt provedena v souladu s nafizenimi mistnich organda.

A Varovani:

Pred vyménou lampy nechte projektor nejméné 30 minut vypnuty a odpojeny od elektrické sité.
V opacném pfipadé muze dojit k vaznému popaleni.

A Upozornéni:

Ve vzacnych pripadech mize Zarovka lampy shoret béhem bézného provozu a mize dojit k tniku
skelného prachu a nebo tlomkt ze zadniho vétraciho otvoru.

Skelny prach ani tlomky nevdechujte ani se jich nedotykejte. V opacném pripadé by mohlo dojit ke
zranéni.

VZdy udrzujte obli¢ej odvraceny od vystupniho vétraciho otvoru, abyste nevdechli plyn a tlomky
skla lampy.

Pri vyjiméani lampy z projektoru umisténého na stropé zajistéte, aby se pod projektorem nikdo
nenachazel. Pokud lampa shofela, mohou z projektoru vypadnout ulomky skla.
A POKUD LAMPA PRASKNE

Pokud lampa praskne, miize se uvnitf projektoru rozptylit plyn a ulomky skla, které se mohou
vystupnim vétracim otvorem dostat ven. Tento plyn obsahuje jedovatou rtut.

Otevrete okna a dvere a vyvétrejte.

Pokud se nadychate plynu nebo pokud tlomky skla prasklé lampy vniknou do vasSich o¢i nebo ust,
ihned vyhledejte lékare.

1 . Odmontujte jeden Sroub na
Krytu prostoru lampy.
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2 . Sejméte kryt prostoru
lampy.

3 . Odmontujte dva Sroubky z
modulu lampy.

4_ Zvednéte rukojet modulu
nahoru.

5_ Rukojet’ modulu pevné
uchopte a modul lampy
vytahnéte ven.

6 Nainstalujte novy modul
* lampy v opa¢ném poradi
krokd 1 az 5.
P¥i instalaci zorientujte
modul lampy a zajistéte,
aby byl vodorovné, aby se
zabranilo poskozeni.

Poznamka: Pfed utazenim
Sroubl musi byt modul
lampy bezpelné usazen
na misté a konektor lampy
musi byt fadné pfipojen.
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Vynulovani lampy

Po vyméné lampy je tfeba vynulovat pocitadlo lampy. Viz nasledujici:

1. stisknutim tlagitka MENU otevfete
nabidku OSD.

2 Stisknutim kurzorového tlagitka
<« » piejdéte na nabidku
Nastaveni 2. Stisknutim
kurzorového tlacitka prejdéte doll
na Pokrocilé volby 1 a stisknéte
tlacitko enter.

3 . Stisknutim kurzorového tlacitka
V A prfejdéte doll na Vynulovani
hodin lampy.

4_ Stisknéte kurzor » nebo tlacitko
Enter.

Zobrazi se obrazovka se zpravou.

5. stisknutim tlagitek ¥ A <>
vynulujte pocitadlo lampy.

©. Stisknutim tlagitka MENU se
vratte zpét na Nastaveni 2.

Obedzek &) Nastaveni |

Automatické zjigténd 2droje Vypnout
Vypnuti bez sigrihs (min) 0
Automatickeé zapnuti Vypnout
ReZm lampy Normaini
Resetovat vie “"
Stav “
Pokrotild 1 -
Pokrofilé 2 "

oy O

MNastaveni 2 p Pokrocilé 1

Pozice nabidky o]
Prihledna nabidka 0%
Rezim malého vykonu Vypnout
Rychlost ventilatoru Normalni
Vynulovani hodin lampy )
ID projektoru 0o
Sit )

Nastaveni 2 p Pokrocilé 1 p Resetovat hodiny vybojky

Podrobnosti naleznete ¥ Navodu k obsluze...
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Cisténi filtru (filtr: volitelné souéasti)

The air filter prevents dust from accumulating on the surface of the optical elements inside the

projector. If the filter is dirty or clogged, your projector may overheat or degrading the projected image
quality.

1 . Vypnéte projektor a odpojte
napajeci kabel od elektrické
zasuvky.

2 Cisteni filtru vysavacem.

A Pozor:

Doporuéujeme nepouZivat projektor v praSném nebo zakoureném prostredi, které by mohlo
zpusobit zhorsenou kvalitu obrazu.

Pokud se filtr natolik znecistény, Ze jej nelze vydistit, pouZijte novy filtr.

Poznamka:

Pro pristup kK filtru doporucujeme pouzit Zebfik. Nesnimejte projektor z nasténného drzaku.
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Vymeéna filtru

l . Vypnéte projektor a
odpojte napajeci kabel od
elektrické zasuvky.
Odstrante prach z
projektoru a z okoli
vétracich otvor(.

Vysurite a sejméte kryt
filtru z projektoru.

Meékkym kartackem
oCistéte obé strany filtru.

2 . Nebo sejméte filtr z krytu
filtru.

3_ Vyménte modul filtru nebo
vymeénte filtru v krytu.

4_ Opatrné zasunte kryt filtru
zpét do projektoru v
uvedeném sméru.

A Varovani:

Filtr nemyjte ve vodé ani jiné tekutiné.

A Dulezité:

Pri vyméné lampy je treba filtr vyménit, nikoli vycistit.
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Cisténi projektoru
Zbaveni projektoru prachu a $piny pom(ze zajistit bezporuchovy provoz.

Cisténi zrcatka projektoru:

Aby se zabranilo poskrabani zrcatka opakovanym otiranim, odstrante prach ofukovaem optiky,
ktery Ize zakoupit v obchodech s fotopfislusenstvim.

A Pozor:

1. Pred ¢isténim vzdy vypnéte projektor a nechte jej alespori 30 minut vychladnout.

2. Nikdy se nedotykejte zrcatka nebo objektivu projektoru pfimo rukou.

3. NepouZivejte abrazivni Cisti¢e, rozpoustédla nebo jiné agresivni chemické cistice.
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Cisténi skiiné

Pri gisténi skFiné projektoru postupujte podle nasledujicich pokyn(.

1. Prach setfete navihéenou utérkou.

2. Skfin projektoru otfete utérkou navihéenou teplou vodou s pfidavkem jemného saponatu
(stejny jako pfi myti nadobi).
Utérku Fadné vymachejte a skfin znovu otfete.

A Upozornéni:

NepouZivejte abrazivni Cistici prostfedky na bazi alkoholu, které mohou zp(isobit zménu barvy
nebo vyblednuti krytu.

A Varovani:

1. Pred ¢&isténim nechte projektor nejméné 30 minut vypnuty a odpojeny od elektricke site.

V opacném pfipadé muze dojit k vaznému popaleni.

2. K Cisténi pouZivejte pouze navilhéenou utérku. Zabrarite vniknuti vody do projektoru vétracimi
otvory.

3. Pokud do pristroje vniklo pfi ¢isténi i sebemensi mnozZstvi vody, pred pouZzitim nechejte pristroj
nékolik hodin odpojeny od sité v dobfe vétrané mistnosti.

4. Pokud do pfistroje vniklo pfi ¢isténi vétsi mnoZstvi vody, projektor nechejte opravit.
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Pouzivani fyzického uzamceni

Pouzivani bezpecénostniho otvoru Kensington

Chcete-li projektor zabezpedit, pfipevnéte jej k pevnému pfedmétu pomoci stérbiny a bezpecnostniho

kabelu Kensington.

JBIAIA

S -

Poznamka:

prodejce.

USA Tel: 800-535-4242, http://www.Kensington.com.

Podrobné informace o zakoupeni vhodného bezpecnostniho kabelu Kensington vam poskytne

Bezpecnostni zamek odpovida systému MicroSaver Security System spole¢nosti Kensington.
Veskeré pfipominky zasilejte na adresu: Kensington, 2853 Campus Drive, San Mateo, CA 94403,

Pouzivani bezpecnostniho panelu

Kromé funkce ochrany heslem a zamku Kensington pomaha bezpecnostni panel chranit projektor

pred neopravnénym odebranim.
Viz nasledujici obrazek.

)

D>
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ODSTRANOVANI PROBLEMU

Bézné problémy a jejich odstrafnovani
V této ¢asti jsou uvedeny tipy na odstrafiovani problému, se kterymi se mlzete pfi pouzivani
projektoru setkat. Pokud problém nelze vyiesit, pozadejte o pomoc prodejce.

Po dlouhé dobé stravené hledanim byva €asto nalezena tak prosta pficina, jako uvolnéné spojeni. Nez
prejdete k feSenim konkrétnich problému, zkontrolujte nasledujici.

o Za pouZiti jiného elektrického spotrebice ovérte, zda elektricka zasuvka funguije.
e Zkontrolujte, zda je projektor zapnuty.
e Zkontrolujte, zda jsou v8echny spoje fadné zapojeny.
e Zkontrolujte, zda je pfipojené zarizeni zapnuté.
o Zkontrolujte, zda se pfipojeny poéita¢ nenachazi v reZimu spanku.
e Zkontrolujte, zda je pfipojeny notebook nakonfigurovan pro externi zobrazovaci zafizeni.
(To se obvykle provadi stisknutim kombinace klavesy Fn notebooku.)
Tipy pro odstranovani problému
V kazdé ¢asti vénované specifickému problému vyzkouSejte kroky v doporuCovaném poradi. To vam
muze pomoci rychleji vyfesit problém.

Pokuste se vystopovat problém a vyhnout se vymeéné nezavadnych dild.
Napfiklad pokud vyménite baterie a problém zustava, vlozte zpét plivodni baterie a prejdéte na dalSi
krok.

Zapisuijte si kroky, které jste provedli béhem odstrafiovani problému: Tato informace muze byt
uzite€na, kdyz budete volat technickou podporu nebo kdyz budete pfistroj pfedavat servisnimu
pracovnikovi.
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Chyboveé zpravy LED

INDIKATOR LED NAPAJENI INDIKATOR LED LAMPY INDIKATOR LED TEPLOTY

ZPRAVY CHYBOVYCH KODU

MODRA CERVENA CERVENA
Lampa je pfipravena Zelena NESVITI NESVITI
Start Blika (Zelend) NESVITI NESVITI
Chlazeni Blika (Zelena) NESVITi NESVITi
Chyba prasknuti tepelného snimace 4 bliknuti NESVITI NESVITI
Chyba lampy 5 bliknuti NESVITI NESVITI
Prehfati zavazi 5 bliknuti 1 bliknuti NESVITI
Zkrat zavazi 5 bliknuti 2 bliknuti NESVITI
Zjistén konec zivotnosti lampy 5 bliknuti 3 bliknuti NESVITI
Lampa se nerozsvitila 5 bliknuti 4 bliknuti NESVITI
Lampa se vypnula b&hem normalniho 5 bliknuti 5 bliknuti NESVITI
Lampa se vypnula b&hem faze spousténi 5 bliknuti 6 bliknuti NESVITI
Nizké napéti lampy 5 bliknuti 7 bliknuti NESVITI
Selhani zavazi 5 bliknuti 8 bliknuti NESVITI
Selhani pfidani zavazi 5 bliknuti 9 bliknuti NESVITI
Selhani komunikace zavazi 5 bliknuti 10 bliknuti NESVITI
Prehrati zavazi 5 bliknuti 11 bliknuti NESVITI
Selhani spusténi lampy 1 5 bliknuti 12 bliknuti NESVITI
Selhani spusténi lampy 2 5 bliknuti 13 bliknuti NESVITI
Selhani lampy 1 5 bliknuti 14 bliknuti NESVITI
Selhani lampy 2 5 bliknuti 15 bliknuti NESVITI
Chyba ventilatoru 1 6 bliknuti 1 bliknuti NESVITI
Chyba ventilatoru 2 6 bliknuti 2 bliknuti NESVITI
Chyba ventilatoru 3 6 bliknuti 3 bliknuti NESVITI
Chyba ventilatoru 4 6 bliknuti 4 bliknuti NESVITI
OtevFena skFif 7 bliknuti NESVITI NESVITI
Chyba DMD 8 bliknuti NESVITI NESVITI
Chyba barevného spektra 9 bliknuti NESVITI NESVITI
Prehrati T1 NESVITI 1 bliknuti SVITI
T112C selhani NESVITI 1 bliknuti SVITI
T1 otevieno NESVITI 1 bliknuti SVITI

V pfipadé chyby odpojte kabel stfidavého napajeni a pfed restartovanim projektoru pockejte jednu (1)
minutu. Pokud indikator LED Napajeni nebo Lampa stale blika nebo v jakékoli jiné situaci, kterd neni
uvedena v tabulce vySe, obratte se na vaSe servisni stfedisko.

Problémy s obrazem
Problém: Na projekcni ploSe se neobjevi Zadny obraz
1. Ovéfte nastaveni v notebooku nebo ve stolnim pocitaci.
2. Vypnéte veskeré vybaveni a znovu jej zapnéte ve spravném pofadi.
Problém: Obraz je rozmazany
1. Upravte Zaostieni na projektoru.
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Stisknéte tladitka Auto na dalkovém ovladadi.

3. Zkontrolujte, zda se vzdalenost projektoru od promitaci plochy nachazi ve specifikovaném
rozsahu.

4. Zkontrolujte, zda je objektiv projektoru Cisty.
Problém: Horni nebo dolni strana obrazu je Sirsi (lichobéznikovy efekt)
1. Projektor umistéte tak, aby stal co mozna nejvice kolmo k promitaci plose.
2. Odstrarite problém tlacitkem Keystone na dalkovém ovladaci.
Problém: Obraz je prevrdaceny
Zkontrolujte nastaveni Promitani v nabidce Nastaveni 1 nabidky OSD.
Problém: Obraz je pruhovany

1. Nastavte polozky Frekvence a Sledovani v nabidce Obrézek > Poéita¢ nabidky OSD
na vychozi nastaveni.

2. Pripojenim jiného pocitate se presvédcte, zda neni problém zpusoben grafickou kartou
pfipojeného pocitace.
Problém: Obraz je plochy bez kontrastu
Upravte nastaveni Kontrast v nabidce Obraz nabidky OSD.
Problém: Barva promitaného obrazu neodpovida zdrojovému obrazu.

Upravte nastaveni Barevna teplota a Gama v nabidce Obrazek - Pokro¢ilé volby nabidky
OSD.

Problémy s lampou

Problém: Z projektoru nevychéazi Zadné svétio
1. Zkontrolujte, zda je fadné pfipojen napajeci kabel.
2. Pouzitim jiného elektrického spotfebice zkontrolujte, zda je zdroj napajeni v pofadku.
3. Restartujte projektor ve spravném poradi a zkontrolujte zda indikator LED napéjeni sviti.
4. Pokud jste v posledni dob& vyménovali lampu, zkuste resetovat pfipojeni lampy.
5. Vyménte modul lampy.
6. VlozZte starou lampu zpét do projektoru a nechte projektor opravit.

Problém: Lampa zhasla

1. Narazy proudu mohou zpusobit vypnuti lampy. Odpojte a znovu pfipojte napajeci kabel.
Kdyz se rozsviti indikator LED napajeni, stisknéte tlaCitko napajeni.

2. Vyménte modul lampy.

3. Vlozte starou lampu zpét do projektoru a nechte projektor opravit.
Problémy s dadlkovym ovladanim

Problém: Projektor nereaguje na dalkovy ovladac

1. Nasmérujte dalkovy ovlada¢ na snima¢ dalkového ovladace na projektoru.
Zkontrolujte, zda cesta mezi dalkovym ovladagem a snimadem neni zablokovana.
Vypnéte veskera fluorescencni svétla v mistnosti.
Zkontrolujte polaritu baterii.
Vymérite baterii.
Vypnéte infraCervena zafizeni v bezprostfedni blizkosti.

No o s~ wDd

Nechte opravit dalkovy ovladac.
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Problémy se zvukem

Problém: Neni slyset Zadny zvuk

1.
2.
3.
4,
5.

Na dalkovém ovladaci nastavte hlasitost.

Nastavte hlasitost zdroje zvuku.

Zkontrolujte zapojeni kabelu zvuku.

Otestujte vystup zvuku zdroje zvuku pomoci jinych reproduktord.

Nechte projektor opravit.

Problém: Zvuk je zkresleny

1.

Zkontrolujte zapojeni kabelu zvuku.

2. Otestujte vystup zvuku zdroje zvuku pomoci jinych reproduktor(.

3. Nechte projektor opravit.

Nechte projektor opravit.

Pokud problém nelze odstranit, musite nechat projektor opravit. Zabalte projektor do puvodni krabice.
Prilozte popis problému a kontrolni seznam krokd, které jste provedli, kdyz jste se pokouseli odstranit
problém: Tyto informace mohou byt uziteCné pro servisni pracovniky. Chcete-li nechat projektor
opravit, pfedejte jej na misté, na kterém jste jej zakoupili.
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HDMI: otazky a odpovédi

Otazka: Jaky je rozdil mezi ,,standardnim“ kabelem HDMI a
»vVysokorychlostnim* kabelem HDMI?

1. Maijitel licence HDMI, spole¢nost LLC nedavno oznamila, Zze kabely budou testovany jako
standardni a vysokorychlostni.

2. ’'Standardni (nebo ,kategorie 1“) kabely HDMI byly testovany pro vykon pfi rychlostech 75
MHz nebo do 2,25 Gb/s, coz odpovida signalu 720p/1080i.

3. "Vysokorychlostni (nebo ,kategorie 2“) kabely HDMI byly testovany pro vykon pfi
soucCasnosti k dispozici prostfednictvim kabelu HDMI, a uspé&sné prenasi signaly 1080p
vCetné téch se zvySenymi barevnymi hloubkami a/nebo zvySenymi obnovovacimi
frekvencemi ze zdroje. Vysokorychlostni kabely I1ze rovnéz pouzivat se zobrazovacimi
zafizenimi s vy$Sim rozliSenim, napfiklad kinomonitory WQXGA (rozliSeni 2560 x 1600).

Otazka: Jak provést kabelaz HDMI na vzdalenost vétsi, nez 10 metru?

4. Existuje fada HDMI adaptért pro feSeni HDMI, ktera prodluzuji u¢innou vzdalenost od
obvyklého 10metrového dosahu. Vyrobci nabizeji Fadu feSeni, mezi ktera patfi aktivni
kabely (aktivni elektronika zabudovana do kabel(, ktera zesiluje a prodluzuje signél
kabelu), regenerativni zesilovace, zesilovace a také CAT5/6 a vlaknova feseni.

Otazka: Jak Ize zjistit, zda mé& kabel certifikaci HDMI?

5. VSechny HDMI produkty musi byt certifikovany vyrobcem v rdmci specifikace testovani
HDMI kompatibility. Nicméné mohou existovat pfipady kabelll ozna¢enych logem HDMI,
které nebyly fadné otestovany. Majitel licence HDMI, spole&nost LLC, tyto pfipady aktivhé
Setfi, aby bylo zajiSténo spravné pouzivani ochranné zndmky HDMI na trhu. Doporuéujeme
spotfebiteldm nakupovat kabely od divéryhodného zdroje nebo spolecnosti.

Podrobnégjsi informace viz http://www.hdmi.org/learningcenter/faq.aspx#49
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Technické udaje

Model

Typ displeje

RozliSeni

Vzdalenost projektoru
Velikost promitaného obrazu
Objektiv projektoru

Pomeér vzdalenosti a Sirky

Korekce lichobéznikového zkresleni

ZpUsoby promitani
Kompatibilita dat
SDTV/EDTV/ HDTV
Kompatibilita videa
H-synchronizace
V-synchronizace

Certifikaty bezpecnosti

Provozni teplota

Rozméry

Vstupni stridavé napéti

Prikon

Lampa

Funkce omezeného posunu objektivu

Zvukovy reproduktor
Interaktivni funkce

Vystupy

Vystupy ovladani

Zabezpeceni

TECHNICKE UDAJE

DW771USTi DW771USTie | DW770UST

DMD 0,65" WXGA

WXGA 1280 x 800 nativni

605 ~ 755 mm

16:10 (80°~100”)

Pevny

0,35:1

+/- 40 stupnili

Zepredu, zezadu, ze stolu/ze stropu (zezadu, zepredu)

VGA, SVGA, XGA, SXGA, UXGA, Mac

480i, 576i, 480p, 576p, 720p, 1080i, 1080p

NTSC/NTSC 4.43, PAL (B/G/H/I/IM/N/60), SECAM

15,30 -91,4 kHz

24-30, 47-120 Hz

FCC, UL, cUL, CB, CE, CCC, KC, PSB, GOST, CECP,

ICES-003, RCM
0° ~40°C
287,5 mm (S) x 287,5 mm (S) x 287,5 mm (8) x
206,9 mm (V) x 193,6 mm (V) x 167,58 mm (V) x
374,0 mm (H) 374,5 mm (H) 374,5 mm (H)

Univerzalni stfidavé napéti 100 — 240 V

290 W (Normalni), 250 W (EKO), <0,5 W (Pohotovostni rezim)

240 W

Ano

10 W x2 (stereo)

Ano

VGA X1

Konektor mini jack x 1 (vstup zvuku)

Kompozitni video x 1

HDMI x 2

Vstup zvuku (L/P) x 1

MIK x 1

VGA x 1 (smy¢ka pouze pro VSTUP VGA-1)

Konektor mini jack x 1 (vystup zvuku)

RS-232C

RJ45 (10/100Mbps)

USB (typ B)

Mini USB (interaktivni funkce) —

USB (typ A) 5 V/1,5 A

Bezpecnostni otvor Kensington
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Model

Typ displeje

Rozliseni

Vzdalenost projektoru
Velikost promitaného obrazu
Objektiv projektoru

Pomér vzdalenosti a Sirky

Korekce lichobéznikového zkresleni

Zpusoby promitani
Kompatibilita dat
SDTV/EDTV/ HDTV
Kompatibilita videa
H-synchronizace
V-synchronizace

Certifikaty bezpeénosti

Provozni teplota

Rozméry

Vstupni stfidavé napéti

Prikon

Lampa

Funkce omezeného posunu objektivu

Zvukovy reproduktor
Interaktivni funkce

Vystupy

Vystupy ovladani

Zabezpeceni

DH773USTi DH773USTie DH772UST

DMD 0,65" 1080P

1080P 1920 x 1080 nativni

663 ~ 833 mm

16:9 (88"~110")

Pevny

033:1

+/- 40 stupnll

Zepredu, zezadu, ze stolu/ze stropu (zezadu, zepredu)

VGA, SVGA, XGA, SXGA, UXGA, Mac

480i, 576i, 480p, 576p, 720p, 1080i, 1080p

NTSC/NTSC 4.43, PAL (B/G/H/I/M/N/60), SECAM

15,30 -91,4 kHz

24-30, 47-120 Hz

FCC, UL, cUL, CB, CE, CCC, KC, PSB, GOST, CECP,
ICES-003, RCM

0° ~40°C

287,5 mm (S) x
206,9 mm (V) x 193,6 mm (V) x 167,58 mm (V) x
374,0 mm (H) 374,5 mm (H) 374,5 mm (H)

287,5 mm (S) x 287,5 mm (S) x

Univerzaini stfidavé napéti 100 — 240 V

290 W (Normaini), 250 W (EKO), <0,5 W (Pohotovostni rezim)

240 W

10 W x2 (stereo)

Ano

VGA X 1

Konektor mini jack x 1 (vstup zvuku)

Kompozitni video x 1

HDMI x 2

Vstup zvuku (L/P) x 1

MIK x 1

VGA x 1 (smy¢&ka pouze pro VSTUP VGA-1)

Konektor mini jack x 1 (vystup zvuku)

RS-232C

RJ45 (10/100Mbps)

USB (typ B)

Mini USB (interaktivni funkce) —

USB (typ A) 5 V/1,5 A

Bezpecnostni otvor Kensington

— 6l —
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Vzdélenost projekce vs. velikost projekce
/‘projekéni vzdalenost

A

|

7w

Vyska obrazu

Tabulka vzdalenosti a velikosti projekce

DW771USTi / DW770UST / DW771USTie

WXGA
16:10
Uhlopficka 80" 87" 97" 100"
Vzdalenost 282,3+/-20mm 340,3+/-20mm 421,4+/-20mm 445,8+/-20mm
Sitka obrazu 1723mm 1874mm 2088mm 2154mm
Vyska obrazu 1077mm 1171mm 1305mm 1346mm
H 280+/-50mm 300,2+/-50mm 325,5+/-50mm 336,9+/-50mm

DH773USTi / DH772UST / DH773USTie

1080P
16:9
Uhlopticka 88,9" 99" 102" 110"
Vzdalenost 340,3+/-20mm 421,4+/-20mm 445,8+/-20mm 510,5+/-20mm
Sitka obrazu 1968mm 2194mm 2262mm 2435mm
Vyska obrazu 1107mm 1234mm 1272mm 1370mm

H

332,1+/-50mm

362,8+/-50mm

372,3+/-50mm

397,6+/-50mm
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Tabulka rezimi ¢asovani

Tento projektor mize zobrazovat nékolik rozliSeni. V nasledujici tabulce jsou uvedena rozliSeni, ktera

Ize timto projektorem zobrazovat.

SIGNAL

ROZLISENI

H-SYNC-

HRONIZACE | HRONIZACE | KOMPOZITNi | KOMPONENTNI

(KHz)

V-SYNC-

(Hz)

\'(c].V/:1\[d

(ANALOGOVY)

HDMI
(DIGITALNI)

NTSC — 15,734 60 O — —
PAL/SECAM — 15,625 50 O — —
720 x 400 15,7 60,0 - O O
3D:FS,TB, 3D:FS,TB,
640 x 480 15,6 50,0 - A SBS) O SBS)
640 x 480 31,5 70,1 - MAC13 MAC13
640 x 480 31,5 60,0 - - O
640 x 480 35,0 66,7 - O O
640 x 480 37,9 72,8 — O O
640 x 480 37,5 75,0 - O(3D:FS) O
3D:FS,TB, 3D:FS,TB,
800 x 600 43,3 85,0 - =t SBS) =l SBS)
800 x 600 61,9 119,5 - O O
800 x 600 37,9 60,3 - O O
800 x 600 46,9 75,0 - O O
800 x 600 48,1 72,2 - O(3D:FS) O(3D:FS)
832 x 624 53,7 85,1 - MAC16 MAC16
3D:FS,TB, 3D:FS,TB,
1024 x 768 48,4 60,0 - ot SBS) ol SBS)
1024 x 768 56,5 70,1 - O O
1024 x 768 60,2 75,0 - MAC19 MAC19
1024 x 768 60,0 75,0 - O O
1024 x 768 68,7 85,0 - O O
VESA 1024 x 768 97,6 120,0 — O(3D:FS) O(3D:FS)
1152 x 870 68,7 75,1 - MAC21 MAC21
3D:FS, TB, 3D:FS,TB,
1280 x 720 45,0 60,0 - OO(SBS) =l SBS)
1280 x 720 90,0 120,0 - O(3D:FS) O(3D:FS)
1280 x 768 474 60.0 B OO(3D:FS,TB, | O(3D:FS,TB,
(Reduce Blanking) ' ' SBS) SBS)
1280 x 768 47,8 59,9 - OO(;';:;S'TB' 0(355':55)';8'
1280 x 800 49,7 59,8 - OO(;I;:;S,TB, 0(355':55)';8'
1280 x 800 62,8 74,9 - O O
1280 x 800 71,6 84,9 - O O
1280 x 800 101,6 119,9 - O(3D:FS) O(3D:FS)
1280 x 1024 64,0 60,0 - O(3D:TB,SBS) | O(3D:TB,SBS)
1280 x 1024 80,0 75,0 — O O
1280 x 1024 91,1 85,0 — O O
1280 x 960 60,0 60,0 - O(3D:TB,SBS) | O(3D:TB,SBS)
1280 x 960 85,9 85,0 - O O
1400 x 1050 65,3 60,0 - O(3D:TB,SBS) | O(3D:TB,SBS)
1440 x 900 55,9 59,9 - O(3D:TB,SBS) | O(3D:TB,SBS)
1600 x1200 75,0 60,0 - O(3D:TB,SBS) | O(3D:TB,SBS)




Projektor DLP — uZivatelska piirucka

V-SYNC-

H-SYNC-

. o . . VGA/BNC HDMI
SIGNAL ROZLISENI HRONIZACE HRONIZACE KOMPOZITNi KOMPONENTNI (ANALOGOVY) (DIGITALNI)
(KHz) (Hz)
1680 x1050 _ - ) :
(Reduce Blanking) 64,7 59,9 (O(3D:TB,SBS) | O(3D:TB,SBS)
1680 x1050 65,3 60,0 — - (O(8D:TB,SBS) | O(3D:TB,SBS)
1920 x 1080 67,5 60,0 - — O O
1920 x 1200 } }
(Reduce Blanking) 74,0 60,0 (O(8D:TB,SBS) | O(3D:TB,SBS)

3840 x 2160
3840 x 2160

112,5
135,0

O: Podporovana frekvence
—: Nepodporovana frekvence

3D:

FS => pole sekvencni

TB =>horni / dolni

SBS => bok po boku

FP => obal rAmu
Jako voditko
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Rozmeéry projektoru (DW771USTi/DH773USTi)
287,5mm
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Rozméry projektoru (DW770UST/DH772UST)
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Rozmeéry projektoru (DW771USTie/DH773USTie)

123,1mm

287,5mm

Y

A

374,5mm

193,6mm
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SOULAD S PREDPISY

Varovani tykajici se smérnic FCC

Toto zafizeni bylo zkouseno a splfuje limity dané pro digitalni zafizeni tfidy B podle Casti 15 pravidel
FCC. Ucelem téchto limitu je zajist'ovat pfiméfenou ochranu proti rusivému zareni pfi provozu
zarizeni v komerénim prostiedi.

Tento pfistroj vytvari, pouziva a mlze vyzafovat elektromagnetické zareni na radiovych frekvencich a
pfi zanedbani pokynu pro instalaci a pouzivani podle navodu na pouZiti mdze zpUsobit nezadouci
ruSeni rozhlasového a televizniho vysilani. Provoz tohoto pfistroje v obytnych prostorach muze byt
pfi€inou ruseni a v tomto pfipadé musi uZivatel odstranit ruSeni na vlastni naklady.

V pFipadé jakychkoli zmén nebo uprav tohoto pfistroje, které nebyly vyslovné schvaleny stranami
odpovédnymi za shodu, hrozi uzivateli ztrata opravnéni k provozovani zafizeni.

Kanada

Toto digitalni zafizeni tfidy B splfiuje kanadské piedpisy ICES-003.
Osvidéeni o bezpeénosti

FCC, UL, cUL, CB, CE, CCC, KC, PSB, GOST, CECP, ICES-003, RCM
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Pro DW770UST / DW771USTi

Protocole RS-232C
Paramétrage RS232

Rvychlost . 9600
pfenosu dat:

Kontrola Zadna
parity:

Datové bity: 8

Stop bity: 1
Rizeni toku Zadna

Structure Commande Contrble

DODATEK |

Kéd zahlavi Kod prikazu Datovy kod |[Koncovy kod
HEX Command Data ODh
ASCII ‘v’ Command Data CR|
Température de fonctionnement
Remarque :
"CR" znamena navrat voziku
XX=00-98, ID du projecteur, XX=99 est pour tous les projecteurs
Résultat retour S= Succés / E= Echec
n: 0:Désactive/1: Active/Vaule (0~9999)
Groupe Commande 00
ASCII HEX Fonction Description | Resultat
retour
VXXS0001 |56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 31h ODh Power On P/F
VXXS0002 |56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 32h ODh Power Off P/F
VXXS0003 |56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 33h ODh Resync P/F
VXXG0004 |56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 34h ODh Get Lamp Hours Pn/F
VXXS0006 |56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 36h ODh System Reset P/F
O:Reset
VXXG0007 |56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 37h ODh Get System Status 1:Standby Pn/F
2:Operation
3:Cooling
VXXG0008 |56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 38h ODh Get F/W Version Pn/F
VXXS0010 |56h Xh Xh 53h 30h 30h 31h 30h ODh Lamp Hours Reset P/F
Groupe Commande 01
ASCII HEX Fonction Description Resultat
retour
VXXG0101 (56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 31h ODh Get Brightness n=0~100 Pn/F
VXXS0101n |56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 31h nh ODh Set Brightness n=0~100 P/F
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Groupe Commande 01

ASCII HEX Fonction Description Resultat
retour

VXXG0102 [56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 32h ODh Get Contrast n=0~100 Pn/F
VXXS0102n |56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 32h nh ODh Set Contrast n=0~100 P/F
VXXG0103 [56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 33h ODh Get Color n=0~100 Pn/F
VXXS0103n (56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 33h nh ODh Set Color n=0~100 P/F
VXXG0104 [56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 34h ODh Get Tint n=0~100 Pn/F
VXXS0104n |56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 34h nh ODh Set Tint n=0~100 P/F
VXXG0105 [56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 35h ODh Get Sharpness 0~31 Pn/F
VXXS0105n (56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 35h nh ODh Set Sharpness 0~31 P/F

0 =Warm
VXXG0106 |56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 36h ODh Get Color Temperature 1 = Normal Pn/F

2 =_Cold

0 =Warm
VXXS0106n |56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 36h nh ODh Set Color Temperature 1 = Normal P/F

2 =_Cold

0=18

1=20
VXXG0107  [56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 37h ODh Get Gamma 22 Pr/F

4 = B&W

5 = Linear

0=1.8

1=2.0
VXXS0107n |56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 37h nh ODh Set Gamma g i gi P/F

4 = B&W

5 = Linear

0 = Presentation

1 = Bright

2 = Game

. 3 = Movie

VXXG0108 |56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 38h ODh Get Display Mode 4=TV Pn/F

5 =sRGB

6 = Blackboard

7 = User

0 = Presentation

1 = Bright

2 = Game
VXXS0108n |56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 38h nh ODh  |Set Display Mode i N M\‘/’V'e PIF

5 =sRGB

6 = Blackboard

7 = User

Groupe Commande 02
ASCII HEX Function Description Resultat
retour

VXXS0201 |56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 31h ODh Select RGB P/F
VXXS0204 |56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 34h ODh Select Video P/F
VXXS0206 |56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 36h ODh Select HDMI 1 P/F
VXXS0209 |56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 39h ODh Select HDMI 2 P/F
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Return
1:RGB
VXXG0220 |56h Xh Xh 47h 30h 32h 32h 30h ODh Get Current Source 4:Video Pn/F
6:HDMI 1
9:HDMI 2
Groupe Commande 03
ASCII HEX Fonction Description Résultat
retour
0: Fill
1:4:3
VXXG0301 |56H 39H 39H 47H 30H 33H 30H 31H ODH |Get Scaling 2:_16:9 Pn/F
3 :Letter Box
4 :Native
5:2.35:1
0 =Fill
1=4:3
VXXG0301 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 31h ODh Get Scaling 2=16:9 PN/F
3 = Letter Box
4 = Native
5=2.35:1
0 =Fill
1=43
VXXS0301n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 31h nh ODh  |Set Scaling 2=16:9 PIE
3 = Letter Box
4 = Native
5=2.35:1
VXXG0302 |56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 32h ODh Blank Pn/F
VXXS0302n |56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 32h nh ODh Blank P/F
VXXG0304 |56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 34h ODh Freeze On Pn/F
VXXS0304n |56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 34h nh ODh Freeze On P/F
VXXG0305 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 35h 0Dh Volume n=0~10 Pn/F
VXXS0305n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 35h nh ODh Volume n=0~10 P/F
0 = Front
VXXG0308  [56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 38h ODh Projection Mode ; - ggﬁ{ng PN/F
3 = Rear+Ceiling
0 = Front
VXXS0308n |56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 38h nh ODh  |Projection Mode : ggﬁirng PIF
3 = Rear+Ceiling
VXXG0309 |56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 39h ODh Get vertical keystone value  |n=-40~+40 Pn/F
VXXS0309n |56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 39h nh ODh Set vertical keystone value  |n=-40~+40 P/F
VXXG0311 |56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 31h ODh Get the zoom n=-10~+10 Pn/F
VXXS0311n |56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 31h nh ODh Set the zoom n=-10~+10 P/F
0:0Off
VXXG0315 |56h xh xh 47h 30h 33h 31h 35h ODh Get 3D 1:DLP-Link Pn/F
2R
0:Off
VXXS0315n [56h xh xh 53h 30h 33h 31h 35h nh ODh Set 3D 1:DLP-Link P/F
2:IR
VXXG0316 [56h xh xh 47h 30h 33h 31h 36h ODh Get 3D Sync Invert 28‘: Pn/F
VXXS0316n |56h xh xh 53h 30h 33h 31h 36h nh ODh Set 3D Sync Invert 28‘: P/F
O:Frame
VXXG0317 |56h xh xh 47h 30h 33h 31h 37h ODh Get 3D Format . Pn/F
Sequential
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Groupe Commande 03

. N Résultat
ASCII HEX Fonction Description retour
1:Top/Bottom
2:Side-By-Side
3:Frame Packing
O:Frame
Sequential
VXXS0317n |56h xh xh 53h 30h 33h 31h 37h nh ODh Set 3D Format 1:Top/Bottom P/F
2:Side-By-Side
3:Frame Packing
0:Eco
VXXG0319 [56h xh xh 47h 30h 33h 31h 39h ODh Get Lamp Mode 1:Normal Pn/F
2:Dynamic Eco
0:Eco
VXXS0319n |56h xh xh 53h 30h 33h 31h 39h nh ODh Get Lamp Mode 1:Normal P/F
2:Dynamic Eco
0:STD
VXXG0321 |56h xh xh 47h 30h 33h 32h 31h ODh Get Splash Logo 1:Black Pn/F
2:Blue
0:STD
VXXS0321n |56h xh xh 53h 30h 33h 32h 31h nh ODh Set Splash Logo 1:Black P/F
2:Blue
0:Normal
VXXG0322 |56h xh xh 47h 30h 33h 32h 32h 0Dh Get Fan Speed 1:High Pn/F
0:Normal
VXXS0322n |56h xh xh 53h 30h 33h 32h 32h nh ODh Set Fan Speed 1:High P/F
VXXG0330 |56h xh xh 47h 30h 33h 33h 30h ODh Get Sleep Timer n=0~120 PN/F
(minutes = n*5)
VXXS0330n [56h xh xh 53h 30h 33h 33h 30h nh 0Dh (>t Sleep Timer n=0~120 P/F
(minutes = n*5)
VXXG0331 [56h xh xh 47h 30h 33h 33h 31h ODh Get R Gain n=0~200 Pn/F
VXXS0331n [56h xh xh 53h 30h 33h 33h 31h nh ODh Set R Gain n=0~200 P/F
VXXG0332 |56h xh xh 47h 30h 33h 33h 32h 0Dh Get G Gain n= 0~200 Pn/F
VXXS0332n |56h xh xh 53h 30h 33h 33h 32h nh ODh Set G Gain n= 0~200 P/F
VXXG0333 [56h xh xh 47h 30h 33h 33h 33h ODh Get B Gain n=0~200 Pn/F
VXXS0333n [56h xh xh 53h 30h 33h 33h 33h nh ODh Set B Gain n=0~200 P/F
VXXG0334 |56h xh xh 47h 30h 33h 33h 34h 0Dh Get R Offset n=-100~100 Pn/F
VXXS0334n |56h xh xh 53h 30h 33h 33h 34h nh ODh Set R Offset n=-100~100 P/F
VXXG0335 [56h xh xh 47h 30h 33h 33h 35h ODh Get G Offset n=-100~100 Pn/F
VXXS0335n |56h xh xh 53h 30h 33h 33h 35h nh ODh Set G Offset n=-100~100 P/F
VXXG0336 |56h xh xh 47h 30h 33h 33h 36h 0Dh Get B Offset n=-100~100 Pn/F
VXXS0336n |56h xh xh 53h 30h 33h 33h 36h nh ODh Set B Offset n=-100~100 P/F
VXXG0337 |56h xh xh 47h 30h 33h 33h 37h ODh Get White R Gain n= 0~100 Pn/F
VXXS0337n |56h xh xh 53h 30h 33h 33h 37h nh ODh Set White R Gain n= 0~100 P/F
VXXG0338 [56h xh xh 47h 30h 33h 33h 38h ODh Get White G Gain n=0~100 Pn/F
VXXS0338n |56h xh xh 53h 30h 33h 33h 38h nh ODh Set White G Gain n=0~100 P/F
VXXG0339 |56h xh xh 47h 30h 33h 33h 39h 0Dh Get White B Gain n=0~100 Pn/F
VXXS0339n |56h xh xh 53h 30h 33h 33h 39h nh ODh Set White B Gain n=0~100 P/F
VXXG0340 [56h xh xh 47h 30h 33h 34h 30h ODh Get R_Hue n=0~100 Pn/F
VXXS0340n |56h xh xh 53h 30h 33h 34h 30h nh ODh Set R_Hue n=0~100 P/F
VXXG0341 |56h xh xh 47h 30h 33h 34h 31h ODh Get R_Saturation n= 0~100 Pn/F
VXXS0341n [56h xh xh 53h 30h 33h 34h 31h nh ODh Set R_Saturation n=0~100 P/F
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Groupe Commande 03

. N Résultat
ASCII HEX Fonction Description retour
VXXG0342 |56h xh xh 47h 30h 33h 34h 32h 0Dh Get R_Gain n=0~100 Pn/F
VXXS0342n |56h xh xh 53h 30h 33h 34h 32h nh ODh Set R_Gain n=0~100 P/F
VXXG0343 |56h xh xh 47h 30h 33h 34h 33h 0Dh Get G_Hue n=0~100 Pn/F
VXXS0343n |56h xh xh 53h 30h 33h 34h 33h nh ODh Set G_Hue n=0~100 P/F
VXXG0344 |56h xh xh 47h 30h 33h 34h 34h ODh Get G_Saturation n=0~100 Pn/F
VXXS0344n |56h xh xh 53h 30h 33h 34h 34h nh ODh Set G_Saturation n=0~100 P/F
VXXG0345 |56h xh xh 47h 30h 33h 34h 35h 0Dh Get G_Gain n=0~100 Pn/F
VXXS0345n |56h xh xh 53h 30h 33h 34h 35h nh ODh Set G_Gain n=0~100 P/F
VXXG0346 |56h xh xh 47h 30h 33h 34h 36h 0Dh Get B_Hue n=0~100 Pn/F
VXXS0346n |56h xh xh 53h 30h 33h 34h 36h nh ODh Set B_Hue n=0~100 P/F
VXXG0347 |56h xh xh 47h 30h 33h 34h 37h 0Dh Get B_Saturation n=0~100 Pn/F
VXXS0347n |56h xh xh 53h 30h 33h 34h 37h nh ODh Set B_Saturation n=0~100 P/F
VXXG0348 |56h xh xh 47h 30h 33h 34h 38h 0Dh Get B_Gain n=0~100 Pn/F
VXXS0348n |56h xh xh 53h 30h 33h 34h 38h nh ODh Set B_Gain n=0~100 P/F
VXXG0349 |56h xh xh 47h 30h 33h 34h 39h O0Dh Get C_Hue n=0~100 Pn/F
VXXS0349n |56h xh xh 53h 30h 33h 34h 39h nh ODh Set C_Hue n=0~100 P/F
VXXG0350 |56h xh xh 47h 30h 33h 35h 30h ODh Get C_Saturation n=0~100 Pn/F
VXXS0350n |56h xh xh 53h 30h 33h 35h 30h nh ODh Set C_Saturation n=0~100 P/F
VXXG0351 |56h xh xh 47h 30h 33h 35h 31h ODh Get C_Gain n=0~100 Pn/F
VXXS0351n |56h xh xh 53h 30h 33h 35h 31h nh ODh Set C_Gain n=0~100 P/F
VXXG0352 |56h xh xh 47h 30h 33h 35h 32h 0Dh Get M_Hue n=0~100 Pn/F
VXXS0352n |56h xh xh 53h 30h 33h 35h 32h nh ODh Set M_Hue n=0~100 P/F
VXXG0353 |56h xh xh 47h 30h 33h 35h 33h ODh Get M_Saturation n=0~100 Pn/F
VXXS0353n |56h xh xh 53h 30h 33h 35h 33h nh ODh Set_M_Saturation n= 0~100 P/F
VXXG0354 |56h xh xh 47h 30h 33h 35h 34h ODh Get M_Gain n=0~100 Pn/F
VXXS0354n |56h xh xh 53h 30h 33h 35h 34h nh ODh Set M_Gain n= 0~100 P/F
VXXG0355 |56h xh xh 47h 30h 33h 35h 35h ODh Get Y_Hue n= 0~100 Pn/F
VXXS0355n |56h xh xh 53h 30h 33h 35h 35h nh ODh Set Y_Hue n=0~100 P/F
VXXG0356 |56h xh xh 47h 30h 33h 35h 36h 0Dh Get Y_Saturation n=0~100 Pn/F
VXXS0356n |56h xh xh 53h 30h 33h 35h 36h nh ODh Set Y_Saturation n=0~100 P/F
VXXG0357 |56h xh xh 47h 30h 33h 35h 37h ODh Get Y_Gain n= 0~100 Pn/F
VXXS0357n |56h xh xh 53h 30h 33h 35h 37h nh ODh Set Y_Gain n=0~100 P/F
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Pro DH772UST / DH773USTi
Nastaveni parametri komunikace

K zadavani pfikazl pro ovladani projektoru mizete pouzit sériovy fidici pfikaz nebo nactéte jeho provozni
data prostfednictvim softwaru klientského terminalu Windows

Polozka Parametr:
Bity za sekundu 9600 b/s
Datovy bit 8 bitl
Parita Zadna
Stop bit 1

Rizeni toku Zadné
Poznamka:

* Casovy interval terminalu UART je 0,5 s.
* Oboje je k dispozici pro velka a mala pismena

Ovladaci prikazy

Syntaxe ovladacich prikazt

Ovladaci pfikaz ma predponu ,,0p*, po které nasleduji fidici pfikazy a nastaveni oddélené mezerou [SP] a
je ukoncen dvojici indikatort navratu na zacatek radku ,CR" a ,ASCII hex 0D“. Syntaxe sériovych fidicich
prikazu:

op[SP]<ovladaci prikaz>[SP]<Hodnota nastaveni>[CR]

op Konstanta oznacujici ovladaci pfikaz.

[SP] Oznacuje jednu prazdnou mezeru.

[CR] Dvojice indikator konce pfikazu: navrat na zacatek fadku ,CR" a ,ASCII hex 0D*.

Hodnota nastaveni  Nastaveni ovladaciho pfikazu

Typy fetézcu nastaveni Znaky nastaveni Popis

Dotaz na aktudalni nastaveni ? Otaznik ,?" oznacuje dotazovani na ak-
tualni nastaveni

Nastaveni = <nastaveni> Syntaxe: Symbol ,=“, po kterém nasleduji
hodnoty nastaveni

Zvyseni nastaveni polozek uprav | + Néktera nastaveni se méni po krocich.
Symbol ,+* oznacuje zménu o jeden krok
nahoru

Snizeni nastaveni polozek Uprav | - Néktera nastaveni se méni po krocich.
Symbol ,-“ ozna€uje zménu o jeden krok
dolt

Provést ovladaci pfikaz Zadné Nékteré ovladaci pfikazy se provadéji po
zadani bez dalSich nastaveni nebo regu-
latord.
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Priklady:

Ridici polozky Radek pro zadani pfikazu Odpovéd projektoru
Provest prikaz reset.all[CR] RESET.ALL

Dotaz na aktualni jas op bright ?[CR] OP BRIGHT = 50

Nastaveni jasu

op bright = 100[CR]

OP BRIGHT = 100

Hodnota jasu + 1

op bright +[CR]

OP BRIGHT = "new value"

Hodnota jasu - 1

op bright -[CR]

OP BRIGHT = "new value"

Mimo rozsah nebo nepodpo-
rovano

op bright = 200[CR]

OP BRIGHT = NA

Neplatny prikaz op abright = 100[CR] *Illegal format#
Funkce Operace Nastavitf Nacist| Inc [Dec| EXE Hodnoty
Auto Source auto.src \ V 0 f Oif
1=0n
. . 0 : Off
Video AGC video.agc \% \% 1:0n
Video Saturation video.saturation [V V vV |V 0~ 100
Video Tint video.tint V V vV |V 0~ 100
. 0 : Off
Closed Captioning cc \% \% 1:0n
Horizontal Position h.pos Y% v VARV, D45
P -100 ~ +100(Auto Sync Off)
. . _5 ~ +5
Vertical Position v.pos \ \ A\ -100 ~ +100(Auto Sync Off)
Frequency phase V V vV |V 0~31
Tracking clock V V vV |V -5~+5
Auto Sync auto.sync \% \% 0 Off
Y Sy 1:0n
0 : Off
3D threed \% \% 1:DLP-Link
2:IR
3D Sync Invert threed.syncinvert [V \% 2 : 8‘:
0 : Frame Sequential
1: Top/ Bottom
3D Format threed.format \% \% 2 Side by side
3 : Frame Packing
0: Presentation
1: Bright
2: Game
. . 3: Movie
Display Mode pic.mode Vv \% 4TV
5: sSRGB
6: BlackBoard
7: User
Brightness bright V \ vV |V 0~100
Contrast contrast V V vV |V 0~100
Color Manager/Red Gain hsg.r.gain V \ vV |V 0~100
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Funkce Operace Nastavit| Nacist| Inc [Dec| EXE Hodnoty
Color Manager/Green Gain hsg.g.gain V \ vV |V 0~100
Color Manager/Blue Gain hsg.b.gain V \ vV |V 0~100
Color Manager/Cyan Gain hsg.c.gain V \ vV |V 0~100
Color Manager/Magenta Gain  [hsg.m.gain \Y V vV |V 0~100
Color Manager/Yellow Gain hsg.y.gain \Y V vV |V 0~100
Color Manager/Red Saturation [hsg.r.sat \Y \Y vV |V 0~ 100
Color Manager/Green Saturation|hsg.g.sat \Y \Y vV |V 0~ 100
Color Manager/Blue Saturation |hsg.b.sat V V vV |V 0~100
Color Manager/Cyan Saturation [hsg.c.sat V V vV |V 0~100
t(ij(;)r!or Manager/Magenta Satura- hsg.m.sat Vv Vv v v 0~ 100
g:(;)rior Manager/Yellow Satura- hsg.y.sat Vv Vv v v 0 ~ 100
Color Manager/Red Hue hsg.r.hue V \ vV |V 0~ 100
Color Manager/Green Hue hsg.g.hue V \ vV |V 0~ 100
Color Manager/Blue Hue hsg.b. hue V \ vV |V 0~ 100
Color Manager/Cyan Hue hsg.c. hue V \ vV |V 0~ 100
Color Manager/Magenta Hue hsg.m. hue V \ vV |V 0~ 100
Color Manager/Yellow Hue hsg.y. hue V \ vV |V 0~ 100
Color Manager/White/Red Gain [hsg.wr.gain V \Y vV |V 0~ 100
ggliﬁr Manager/White/Green hsg.wg.gain Vv Vv v v 0~ 100
Color Manager/White/Blue Gain [hsg.wb.gain V \Y vV |V 0~ 100
Brilliant Color bri.color V V Vo |V 0~10
Sharpness sharp V V vV |V 0~31
0=1.8
1=20
2=22
Gamma gamma \% \% 3-24
4 = B&W
5 = Linear
0 =Warm
Color Temperature color.temp \% \% 1 = Normal
2 =Cold
White Balance /Red Offset red.offset V V vV |V -100 ~ +100
White Balance /Green Offset green.offset V V vV |V -100 ~ +100
White Balance /Blue Offset blue.offset V V vV |V -100 ~ +100
White Balance /Red Gain red.gain V \Y vV |V 0 ~ 200
White Balance /Green Gain green.gain V \Y vV |V 0 ~ 200
White Balance /Blue Gain blue.gain \Y V vV |V 0~ 200
0 =Fill
1=43
. 2=16:9
Aspect Ratio aspect \% \% 3 = LetterBox
4 = Native
5=2.35:1
Digital Zoom zoom V V vV |V -10 ~ +10
Keystone v.keystone V \Y vV |V -40 ~ +40
H Image Shift img.hshift \Y V vV |V -50 ~ +50
V Image Shift img.vshift \Y V vV |V -50 ~ +50
0 = Front
S S 1 =Rear
Projection projection \ \% 2 = Ceiling
3 = Rear + Ceiling
0 = None
Test Pattern test.pattern \% \% 1 = Grid
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Funkce

Operace

Nastavit| Nacist

Inc

Dec

EXE

Hodnoty

2 = White
3 =Red
4 = Green
5 = Blue
6 = Black

Auto Power On

direct.poweron

: Off
:On

Lamp Mode

light. mode

:ECO
: Normal
: Dynamic Eco

NP~ Ok, O

Fan Speed

fanspeed

0 = Normal
1 = High

NetWork Status

net.status

0 : Disconnect
1 : Connected

NetWork / DHCP

net.dhcp

0 = Off
1=0n

NetWork / IP Address

net.ipaddr

<string>

NetWork / Subnet

net.subnet

<string>

NetWork / Gateway

net.gateway

<string>

NetWork / DNS

net.dns

KKK < | < | <

<string>

NetWork Apply

net.apply

< KKK <

: Cancel
: OK

Low Power Mode

standby.power

<
<

: Off
:On
:On By Lan

No Signal Power Off

nosig-
nal.poweroff

~ 36

Sleep Timer

sleep.timer

~ 120

Volume

volume

~10

Mic

mic

< KK <
< KK <

: Off
:On

Blank Screen

blank-
screen.color

= Black
= Red
= Green
= Blue
= White

Splash Logo

logo

= Std
= Black
= Blue

Menu Position

menu.position

: Left

: Right

: Center
: Bottom
:Top

Translucent Menu

menu.trans

: Off
125
:50%

1 75%

- 100%

Keypad Lock

keypad.lock

: Off
:On

Security Lock

security.lock

:Up
: Down
. Left
: Right

Security Unlock

security.unlock

:Up
: Down
. Left
: Right

A OWONRIRPONRPIFPOIRAPWONPFPOIRPWONEFRPOINFPOIRWONPEFPO|IFPO|IO|IO] O INFP O, O
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Funkce Operace Nastavit| Nacist| Inc [Dec| EXE Hodnoty
0 = English
1 =French
2 = German
3 = Spanish

4 = Portugues
5 = Simplified Chinese
6 = Traditional Chinese

7 = ltalian

8 = Norwegian

9 = Swedish

10 = Dutch

11 = Russian
Language lang \% \% 12 = Polish

13 = Finnish

14 = Greek

15 = Korean

16 = Hungarian

17 = Czech

18 = Arabic

19 = Turkish

20 = Vietnamese
21 = Japanese

22 = Thai
23 = Farsi
24 = Hebrew
Reset All reset.all \Y
Source Info source.info V <string>
Lamp Hours lightl.hours V <string>
Lamp Hour 1 Reset lightl.reset V
Software Version sw.ver V <string>
Serial Number ser.no V <string>
Auto Image auto.img V
Lamp Status lightl.stat Y, 0 = Off
1=0n
Model model V <string>
Pixel Clock pixel.clock V <string>
H Refresh Rate h.refresh V <string>
V Refresh Rate v.refresh V <string>
0 = Off
Blank blank V \% 1=0n
Power On power.on V
Power Off power.off V
0 : Reset
Projector Status status V 1 Sta_ndby
2 : Active
3 : cooling
0: Off
Mute mute \% \% 1-0n
0 : Off
Freeze freeze V \% 1:0n
1:RGB
. 4: Video
Input Source input.sel \% Vv 6- HDMI 1
9: HDMI 2
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Informace o podpore spolecnosti Vivitek

Pokud nelze najit feSeni v této uzivatelské pFirucce, kontaktujte nas prostfednictvim nasledujicich
kontaktnich udaja:

Evropa, Stredni Vychod a Afrika

Servis a podpora Vivitek

Zandsteen 15

2132 MZ Hoofddorp

The Netherlands

Tel.: +31-(0)-20-721-9318

Email: support@vivitek.eu

URL.: https://www.vivitek.eu/support/contact-support

Severni Amerika

Servisni stfedisko Vivitek

15700 Don Julian Road, Suite B
City of Industry, CA. 91745

U.S.A

Tel.: 855-885-2378 (bezplatné)
Email: T.servicesl@vivitekcorp.com
URL: www.vivitekusa.com

Asie a Tchaj-wan

Servisni stfedisko Vivitek

7F, N0.186, Ruey Kuang Road, Neihu District
Taipei, Taiwan 11491

Tel.: 886-2-8797-2088, klapka 6899 (pfima)
Tel.: 0800-042-100 (bezplatné)

Email: kenny.chang@vivitek.com.tw

URL: www.vivitek.com.tw

H[E/China

VivitekZ g =0

BT T R K ER618 S A AL THE
P E4miY: 201106

400% g #1¢%: 400 888 3526

N E]HIE: 021-58360088

ZHRHBFE: service@vivitek.com.cn

B 7R www.vivitek.com.cn
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