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Prawa autorskie  

Niniejsza publikacja, wraz ze wszystkimi fotografiami, ilustracjami i oprogramowaniem, chroniona jest 
miňdzynarodowym prawem autorskim. Wszystkie prawa zastrzeŨone. Ani instrukcja, ani jakikolwiek 
materiağ w niej zawarty nie mogŃ byĺ reprodukowane bez pisemnej zgody autora.  

©  Copyright 2018 

Klauzula wyğŃczenia odpowiedzialnoŜci  

Informacje umieszczone w tym dokumencie mogŃ zostaĺ zmienione bez uprzedzenia. Producent nie 
udziela Ũadnego rodzaju rňkojmi ani gwarancji w odniesieniu do zawartoŜci niniejszej instrukcji, w 
szczeg·lnoŜci do: gwarancji w zakresie zastosowania i przydatnoŜci do okreŜlonego celu. Producent 
zastrzega sobie prawo do nanoszenia poprawek i wprowadzania zmian w niniejszej instrukcji bez 
obowiŃzku informowania o tym kogokolwiek.  

Znaki Handlowe 

Kensington jest amerykaŒskim znakiem handlowym firmy ACCO Brand Corporation, 
zarejestrowanym lub bňdŃcym w trakcie rejestracji w innych krajach na cağym Ŝwiecie. 

HDMI, logo HDMI i High-Definition Multimedia Interface, to znaki towarowe lub 
zastrzeŨone znaki towarowe HDMI Licensing LLC w Stanach Zjednoczonych i w 
innych krajach. 

 Certyfikat Unii Celnej Rosja, Kazachstan, BiağoruŜ. 

 
Wszystkie inne nazwy produkt·w wymienione w niniejszej instrukcji sŃ uznanymi nazwami naleŨŃcymi do 
ich wğaŜcicieli. 

Wer. : 3 
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WaŨne informacje dotyczŃce bezpieczeŒstwa 

 WaŨne:  
Radzimy dokğadnie zapoznaĺ siň z tym rozdziağem przed uruchomieniem projektora. Dziňki 
niniejszym wskaz·wkom dotyczŃcym bezpieczeŒstwa i zasad uŨytkowania bňdziesz m·gğ 
bezpiecznie korzystaĺ z projektora przez wiele lat. Zachowaj tň instrukcjň na przyszğoŜĺ. 

UŨyte symbole 

Na obudowie urzŃdzenia i w niniejszej instrukcji znajdujŃ siň symbole ostrzegajŃce przed niebezpiecznymi 
sytuacjami.  
Symbole te zostağy opisane w nastňpujŃcy spos·b. 

Uwaga:  
Przekazuje dodatkowe informacje dotyczŃce bieŨŃcego tematu.  

 

 WaŨne:  
Przekazuje dodatkowe informacje, kt·re nie powinny zostaĺ przeoczone.  

 

 OstrzeŨenie:  
Ostrzega przed sytuacjami, w kt·rych moŨe dojŜĺ do uszkodzenia urzŃdzenia.  

 

 NiebezpieczeŒstwo: 
Ostrzega przed sytuacjami, w kt·rych moŨe dojŜĺ do uszkodzenia urzŃdzenia, bezpoŜredniego 
niebezpieczeŒstwa lub uszkodzenia ciağa.   

W cağej instrukcji czňŜci skğadowe i poszczeg·lne elementy menu OSD zaznaczone sŃ tğustym drukiem, 
jak poniŨej:  
ñNaciŜnij przycisk Menu w pilocie zdalnego sterowania i otwórz menu Gğ·wne.ò  

Og·lne informacje dotyczŃce bezpieczeŒstwa  

ü Nie otwieraj pokrywy urzŃdzenia. Poza lampŃ uŨytkownik nie moŨe wymieniaĺ Ũadnych czňŜci 
samodzielnie. W celu naprawy skontaktuj siň z wykwalifikowanymi fachowcami.  

ü Przestrzegaj wszystkich uwag i ostrzeŨeŒ zawartych w instrukcji obsğugi lub znajdujŃcych siň na 
obudowie urzŃdzenia.  

ü Lampa projekcyjna jest tak zaprojektowana, by dawaĺ mocne jaskrawe Ŝwiatğo. Nie patrz w 
obiektyw, gdy jest wğŃczona, gdyŨ moŨe to spowodowaĺ uszkodzenie wzroku.  

ü Nie stawiaj urzŃdzenia na niestabilnej powierzchni, w·zku lub stojaku.  

ü Nie korzystaj z projektora w pobliŨu wody, bezpoŜrednio na sğoŒcu lub w pobliŨu Ŧr·dğa ciepğa.  

ü Nie kğadŦ na projektorze ciňŨki przedmiot·w, takich jak ksiŃŨki czy torby. 

 

Uwaga: 
RG1 IEC 62471-5:2015 
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Uwagi na temat instalacji projektora 

ü Ustaw projektor w pozycji poziomej. 

KŃt nachylenia projektora nie powinien przekraczaĺ 15 stopni, projektora nie naleŨy teŨ 
instalowaĺ w inny spos·b niŨ na biurku lub przy suficie, w przeciwnym razie znaczŃcemu 
skr·ceniu ulegnie ŨywotnoŜĺ lampy i moŨe to doprowadziĺ do innych nieprzewidywalnych 
szkód. 
 

ü Zostaw wolnŃ przestrzeŒ w odlegğoŜci 50 cm od otwor·w wentylacyjnych. 
 

ü Upewnij siň, czy otwory wlotowe nie pobierajŃ gorŃcego powietrza z otwor·w wylotowych. 

ü Podczas uŨywania projektora w zamkniňtym miejscu naleŨy siň upewniĺ, Ũe temperatura powietrza 
w zamkniňtym miejscu, nie przekracza temperatury dziağania projektora oraz, Ũe nie jest zasğoniňty 
wlot i wylot powietrza. 

ü Wszystkie obudowy powinny posiadaĺ certyfikat oceny termicznej, aby mieĺ pewnoŜĺ, Ũe projektor 
nie uŨyje ponownie rozgrzanego powietrza wylotowego, poniewaŨ moŨe to spowodowaĺ 
wyğŃczenie urzŃdzenia nawet, jeŜli temperatura obudowy mieŜci siň w akceptowalnym zakresie 
dziağania. 

Sprawdzanie miejsca instalacji urzŃdzenia 

ü Do zasilania naleŨy uŨyĺ gniazdo z 3-bolcami (z przewodem uziemiajŃcym), aby zapewniĺ 
prawidğowe uziemienie i wyr·wnany potencjağ uziemienia dla wszystkich urzŃdzeŒ systemu 
projektora. 

ü NaleŨy uŨyĺ przew·d zasilajŃcy dostarczony z projektorem. JeŜli kt·regoŜ elementu brakuje, jako 
zamiennik moŨna uŨyĺ inny, odpowiedni 3-bolcowy przew·d zasilajŃcy (z przewodem uziemienia); 
jednakŨe nie naleŨy uzywaĺ przewodu zasilajŃcego z wtyczkŃ 2-bolcowŃ. 

ü NaleŨy sprawdziĺ, czy napiňcie jest stağe, prawidğowo uziemione i czy nie ma upğywu prŃdu. 

ü NaleŨy zmierzyĺ cağkowity pob·r mocy, kt·ry nie powinien przekraczaĺ bezpiecznej wartoŜci. Nie 
naleŨy dopuszczaĺ do zwarĺ ani innych zagroŨeŒ. 

ü Przy pracy w miejscach wysoko poğoŨonych naleŨy wğŃczaĺ tryb Altitude Mode (Tryb wysokoŜci). 

ü Projektor moŨna montowaĺ tylko w pozycji stojŃcej lub odwr·conej.  

ü W przypadku instalacji wspornika naleŨy go dokğadnie zamocowaĺ, pamiňtajŃc o tym, aby nie 
przekroczyĺ wytrzymağoŜci mocowania. 

ü Nie naleŨy instalowaĺ w pobliŨu przewod·w klimatyzacji ani gğoŜnik·w subniskotonowych. 

ü Nie naleŨy instalowaĺ w miejscach o wysokiej temperaturze lub niewydolnym chğodzeniu ani w 
miejscach silnie zakurzonych. 

ü UrzŃdzenie powinno znajdowaĺ siň z dala od lamp fluorescencyjnych, aby nie doszğo do awarii w 
wyniku interferencji fal podczerwonych. 

ü ZğŃcze VGA IN (WejŜcie VGA) naleŨy podğŃczyĺ do portu VGA IN (WejŜcie VGA). NaleŨy pamiňtaĺ, 
Ũe zğŃcze powinno byĺ wğoŨone ciasno i zamocowane Ŝrubami po obu stronach, aby zapewniĺ 
prawidğowe poğŃczenie przewodu sygnağowego w celu uzyskania optymalnego efektu wyŜwietlania. 

ü ZğŃcze AUDIO IN (WejŜcie audio) powinno byĺ podğŃczone do portu AUDIO IN (WejŜcie audio) i 
NIE MOŧE zostaĺ podğŃczone do portu AUDIO OUT (WyjŜcie audio) lub do innych port·w, takich 
jak BNC, RCA; w przeciwnym razie, moŨe to doprowadziĺ do wyciszenia wyjŜcia, a nawet do 
USZKODZENIA portu. 

ü Projektor naleŨy montowaĺ na wysokoŜci powyŨej 200 cm, aby uniknŃĺ jego uszkodzenia. 

ü Przew·d zasilajŃcy i kabel sygnağowy naleŨy podğŃczaĺ przed wğŃczeniem zasilania projektora. 
Aby nie uszkodziĺ projektora, podczas uruchamiania projektora i jego dziağania, NIE naleŨy 
wkğadaĺ lub wyjmowaĺ kabla sygnağowego lub przewodu zasilajŃcego. 
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Uwagi dotyczŃce chğodzenia 

Wylot powietrza 

ü Aby zapewniĺ naleŨyte chğodzenie, wylot powietrza powinien znajdowaĺ siň nie bliŨej niŨ 50 cm od 
innych przedmiotów. 

ü Wylot powietrza nie powinien byĺ skierowany wprost na obiektyw innego projektora, aby uniknŃĺ 
znieksztağcenia obrazu. 

ü Wylot powietrza powinien znajdowaĺ siň przynajmniej 100 cm od wlotów powietrza innych 
projektorów. 

ü Podczas uŨywania projektor wytwarza duŨe iloŜci ciepğa. Wewnňtrzny wentylator he internal fan 
usuwa ciepğo z projektora podczas wyğŃczania i proces ten moŨe byĺ przez pewien czas 
kontynuowany. Po przejŜciu projektora do stanu TRYB OCZEKIWANIA, naciŜnij przycisk zasilania 
prŃdem zmiennym w celu wyğŃczenia projektora i odğŃcz przew·d zasilajŃcy. NIE naleŨy odğŃczaĺ 
przewodu zasilajŃcego w trakcie procesu wyğŃczania, moŨe to spowodowaĺ uszkodzenie 
projektora. W miňdzyczasie, op·Ŧnione wytworzone ciepğo moŨe takŨe wpğynŃĺ na skr·cenie 
ŨywotnoŜci projektora. Proces wyğŃczania zaleŨy od uŨywanego modelu. W kaŨdym przypadku 
przew·d zasilajŃcy moŨna odğŃczyĺ, po przejŜciu projektora do stanu OCZEKIWANIE. 

Wlot powietrza 

ü Wok·ğ wlotu powietrza powinno byĺ przynajmniej 30 cm wolnego miejsca. 

ü Wlot powinien znajdowaĺ siň z dala od innych Ŧr·değ ciepğa. 

ü NaleŨy unikaĺ miejsc silnie zakurzonych. 
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BezpieczeŒstwo dotyczŃce zasilania  

ü UŨywaj wyğŃcznie kabla zasilania znajdujŃcego siň w komplecie.  

ü Nie kğadŦ na nim Ũadnych przedmiot·w. Kabel zasilania umieŜĺ w miejscu, gdzie nie bňdzie 
naraŨony na zdeptanie.  

ü JeŜli przez dğuŨszy czas nie uŨywasz pilota zdalnego sterowania, wyjmij z niego baterie.  

Wymiana lampy  

ťle wykonana wymiana lampy moŨe naraziĺ uŨytkownika na niebezpieczeŒstwo. W rozdziale  
Wymiana lampy projekcyjnej na stronie 47 znajdziesz przejrzyste wskaz·wki odnoŜnie wymiany lampy. 
Nim wymienisz lampň:  

ü OdğŃcz kabel zasilania. 

ü Odczekaj ok. 1 godziny aŨ lampa wystygnie. 

 OstrzeŨenie: 
W rzadkich przypadkach Ũar·wka lampy moŨe podczas normalnego dziağania ulec spaleniu, w 
wyniku czego z tylnego otworu wylotowego wydobywaĺ siň bňdzie pyğ lub kawağki szkğa. 

Nie wolno wdychaĺ ani dotykaĺ pyğu i kawağk·w szkğa. W przeciwnym razie moŨe dojŜĺ do obraŨeŒ 
ciağa. 

Nie naleŨy nigdy zbliŨaĺ twarzy do otworu wylotowego, aby nie doszğo do obraŨeŒ spowodowanych 
gazem lub kawağkami rozbitej lampy.  

Czyszczenie projektora  

ü  Przed czyszczeniem odğŃcz kabel zasilania. Patrz rozdziağ Czyszczenie projektora na stronie 52. 

ü Odczekaj ok. 1 godziny aŨ lampa wystygnie.  

OstrzeŨenia dotyczŃce regulacji prawnych  

Przed zainstalowaniem i uŨyciem projektora zapoznaj siň z regulacjami prawnymi w rozdziale  
Regulacje prawne na stronie 68. 

WaŨne informacje dotyczŃce recyklingu: 

 Lampa(y) zawierajŃ rtňĺ. Produkt ten moŨe zawieraĺ inne elektroniczne czňŜci, kt·re sŃ 
niebezpieczne, jeŜli nie zostanŃ odpowiednio zutylizowane. Recykling lub utylizacja powinny odbywaĺ siň 
zgodnie z lokalnym, stanowym lub federalnym prawem. Wiňcej informacji znajdziesz w Electronic 
Industries Alliance na stronie WWW.EIAE.ORG. Informacje na temat utylizacji lampy znaleŦĺ moŨna na 

stronie WWW.LAMPRECYCLE.ORG.  

ObjaŜnienie symboli 

 

UTYLIZACJA: Sprzňtu elektrycznego lub elektronicznego nie wyrzucaj do 
domowych lub miejskich Ŝmietnik·w. Kraje UE zobowiŃzane sŃ do 
korzystania ze specjalnych usğug recyklingu. 

O Instrukcji Obsğugi 

Niniejsza instrukcja przeznaczona jest dla ostatecznych uŨytkownik·w i opisuje, jak zainstalowaĺ i 
obsğugiwaĺ projektor DLP. O ile to moŨliwe, informacja na dany temat, np. ilustracja i jej opis, znajduje siň 
na jednej stronie.. Format dopasowany do drukarki uğatwia korzystanie z instrukcji i pozwala zaoszczňdziĺ 
papier, a tym samym chroniĺ Ŝrodowisko. Zaleca siň drukowanie tylko tych rozdziağ·w, kt·re sŃ potrzebne. 

http://www.eiae.org/
http://www.lamprecycle.org/
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Widoki czňŜci projektora 

Widok od strony przedniej-prawej 

4 5 761 32 8  

LP.  NAZWA  OPIS  STR.  

1.  Pokrywa lampy Zdjňcie pokrywy w celu wymiany moduğu lampy 

2.  Odbiornik podczerwieni Odbiornik sygnağu podczerwieni z pilota zdlanego sterowania 

3.  Obiektyw Obiektyw projekcji 

4.  Pokrňtğo ostroŜci Wyostrza projektowany obraz 

5.  
Rňczne przesuwanie 
obiektywu 

Do regulacji przesuniňcia obrazu 

6.  Przyciski funkcji 
Patrz Widok z góry ï Przyciski menu 
ekranowego (OSD) i diody LED. 

4 

7.  
Kamera funkcji 
interaktywnoŜci 

UŨywanie funkcji interaktywnoŜci 

Uwaga: Dostňpne wyğŃcznie w DW771USTi/DH773USTi/ 
DW771USTie/DH773USTie 

8.  Lustro asferyczne Odbijanie obrazów 

WaŨne:  
Szczeliny wentylacyjne projektora umoŨliwiajŃ dobrŃ cyrkulacjň powietrza, co zapewnia chğodzenie 
lampy projektora. Nie naleŨy zasğaniaĺ Ũadnych otwor·w wentylacyjnych. 
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Ograniczony przesuw obiektywu 

(Dostňpne wyğŃcznie w DW770UST i DW771USTi/DW771USTie) 

 

Hex key(2.5mm)

H x 1 .7 %

H 

H x 1 .7 %

 

 

 

               

 

!ōȅ ǇǊȊŜǎǳƴŊŏ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅ ƻōǊŀȊ ǿ ƎƽǊťΣ 
ƻōǊƽŏ ǊŜƎǳƭŀǘƻǊȅ ǿ ƪƛŜǊǳƴƪǳ ǇǊȊŜŎƛǿƴȅƳ Řƻ 
ruchu wskazówek zegara. 

!ōȅ ǇǊȊŜǎǳƴŊŏ ǿȅǏǿƛŜǘƭŀƴȅ ƻōǊŀȊ ǿ ŘƽƱΣ ƻōǊƽŏ 
regulatory w kierunku zgodnym z ruchem 
wskazówek zegara. 
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Widok z góry ïPrzyciski menu ekranowego (OSD) i diody LED.  

1

6

2

3

4

5

12

7

8

9

10

11 

LP NAZWA OPIS STR.  

1.  MENU Otwieranie i opuszczanie menu OSD 

17 
2.   

Nawigacja w OSD 
Menu szybkiego uruchamiania ï Do Keystone 

3.  SOURCE (ťr·dğo) Przechodzenie do menu Source (ťr·dğo) 

4.   Nawigacja i zmiana ustawieŒ w OSD 17 

5.   
Wprowadzenie lub potwierdzenie podŜwietlonego elementu menu 
OSD 

6.  AUTO Optymalizacja rozmiaru obrazu, pozycji i rozdzielczoŜci 

7.   Nawigacja i zmiana ustawieŒ w OSD 

17 

8.   
Nawigacja w OSD 
Menu szybkiego uruchamiania ï Do Keystone 

9.   
WğŃczanie lub wyğŃczanie projektora. 

10.  Dioda LED lampy 
Czerwone Awaria lampy. 

56 

MigajŃce Kod bğňdu 

11.  Dioda LED zasilania 

Zielony 

GotowoŜĺ do wğŃczenia zasilania 
(Oczekiwanie) 
świecenie lampy, Stabilny system 
Nadmierna temperatura 

MigajŃce  
PoczŃtkowe ustawienia systemu, 
WğŃczenie zasilania, Chğodzenie, Kod 
bğňdu 

12.  Dioda LED temperatury Czerwone Nadmierna temperatura 
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Widok z tyğu 

1 2 3 4 5 6 7 8 9

10111213
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LP.  NAZWA  OPIS  STR.  

1.  Listwa zabezpieczenia Do zabezpieczenia i autoryzowanego uŨywania 

54 
2.  Blokada Kensington 

Zabezpieczenie do stağego obiektu systemem 
blokady Kensington 

3.  USB-B (Serwis) PodğŃczenie kabla USB z komputera  

4.  
AUDIO L/R 
(Na Video / S-Video) 

PodğŃczenie kabla AUDIO z urzŃdzenia audio 

5.  RS-232C PodğŃczenie kabla portu szeregowego RS-232 do zdalnego sterowania 

6.  WejŜcie audio PodğŃczenie kabla AUDIO z urzŃdzenia wejŜcia 

7.  MIC PodğŃczenie mikrofonu do uŨywania 

8.  WYJśCIE AUDIO  PodğŃcz kabel AUDIO do wzmacniacza audio 

9.  WejŜcie prŃdu zmiennego PodğŃczenie kabla ZASILAJłCEGO 12 

10.  HDMI 1 PodğŃczenie kabla HDMI z urzŃdzenia HDMI 

11.  HDMI 2 PodğŃczenie kabla HDMI z urzŃdzenia HDMI 

12.  WYJśCIE MONITORA PodğŃczenie do wyŜwietlacza kabla RGB 

13.  KOMPUTER PodğŃczenie kabla RGB z komputera lub z urzŃdzenia skğadowego 

14.  VIDEO PodğŃczenie kabla COMPOSITE z urzŃdzenia video 

15.  USB (1,5A) PodğŃcz kabel USB w celu zasilania 

16.  RJ ï 45 PodğŃczenie kabla LAN z sieci Ethernet 

17.  INTERAKTYWNE 

PodğŃcz kabel USB do komputera PC (ze sterownikiem funkcji 
interaktywnoŜci) 
Uwaga: Dostňpne wyğŃcznie w DW771USTi/DH773USTi/DW771USTie/ 
DH773USTie 
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Uwaga: 
JeŜli posiadane urzŃdzenie wideo ma r·Ũne Ŧr·dğa wejŜcia, dla uzyskania lepszej jakoŜci obrazu 
zaleca siň priorytet poğŃczeŒ HDMI/DVI, component (przez VGA), Composite. 

 

Uwaga: 
Przed uŨyciem funkcji interaktywoŜci, uŨytkownik powinien zainstalowaĺ sterownik.  
Dalsze, szczeg·ğowe informacje znajdujŃ siň na dysku ze sterownikami. 

 

 OstrzeŨenie: 
Ze wzglňd·w bezpieczeŒstwa, przed wykonaniem poğŃczeŒ naleŨy odğŃczyĺ zasilanie od 
projektora i podğŃczanych urzŃdzeŒ. 
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Widok od doğu 
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LP.  NAZWA  OPIS  STR.  

1.  Regulator nachylenia 
DŦwignia obrotowa sğuŨŃca do regulacji kŃta 
wyŜwietlania. 

15 

2.  
Otwory do mocowania 
na suficie. 

Skontaktuj siň ze sprzedawcŃ sprzňtu w celu otrzymania informacji na 
temat montowania projektora na suficie. 

 

Uwaga: 
InstalujŃc, upewnij siň, czy uŨywasz wyğŃcznie mocowaŒ z listy UL.. 
Do montaŨu sufitowego naleŨy stosowaĺ elementy montaŨowe posiadajŃce odpowiednie aprobaty i 
Ŝruby M4 o maksymalnej gğňbokoŜci 12 mm (0,47 cala).  
Konstrukcja do mocowania sufitowego musi mieĺ pasujŃcy ksztağt i odpowiedniŃ wytrzymağoŜĺ. 
WytrzymağoŜĺ wagowa mocowania sufitowego musi przewyŨszaĺ ciňŨar zainstalowanego sprzňtu. 
Dodatkowym Ŝrodkiem ostroŨnoŜci moŨe byĺ pr·ba wytrzymağoŜci, kt·rŃ naleŨy przeprowadzaĺ 
trzykrotnie z ciňŨarem r·wnym ciňŨarowi sprzňtu przez nie kr·cej niŨ 60 sekund. 

 

2
4
7
,0

 

1
3
5
,5

 

43,3 

149,3 

255,3 

206,3 
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Elementy pilota zdalnego sterowania 

 

 WaŨne:  
1. Nie korzystaj z pilota przy wğŃczonym jasnym fluorescencyjnym Ŝwietle. Fluorescencyjne Ŝwiatğo 
o wysokiej czňstotliwoŜci moŨe uniemoŨliwiĺ jego pracň. 
 
2. Upewnij siň, czy nic nie stoi na drodze miňdzy pilotem a projektorem. JeŜli droga miňdzy pilotem 
i projektorem jest przysğoniňta, sygnağ moŨe dochodziĺ odbijajŃc siň od r·Ũnych pğaszczyzn, np. 
ekranów do projekcji. 
 
3. Funkcje przycisk·w w projektorze odpowiadajŃ tym samym funkcjom przycisk·w w pilocie 
zdalnego sterowania. Niniejsza instrukcja obsğugi opisuje dane funkcje na przykğadzie pilota 
zdalnego sterowania. 

 

Uwaga: 
ZgodnoŜĺ ze standardami wydajnoŜci FDA dla produkt·w laserowych, z wyjŃtkiem odchyleŒ 
okreŜlonych w Zawiadomieniu dot. wyrob·w laserowych (Laser Notice No. 50) z 24 czerwca 2007 
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LP. NAZWA OPIS STR 

1.  Nadajnik IR Przesyğanie sygnağ·w do projektora 

2.  Dioda statusu świeci podczas uŨywania pilota 

3.  Laser NaciŜnij, aby uŨywaĺ wskaŦnik laserowy 

4.  W g·rň Strzağka w g·rň, po podğŃczeniu do PC przez USB 

5.  W prawo Strzağka w prawo, po podğŃczeniu do PC przez USB 

6.  W d·ğ Strzağka w d·ğ, po podğŃczeniu do PC przez USB 

7.  Strona w d·ğ Strona w d·ğ, po podğŃczeniu do PC przez USB 

8.  Górny kursor Nawigacja w OSD 

17 9.  Prawy kursor SğuŨy do nawigacji i zmiany ustawieŒ w OSD 

10.  Dolny kursor Nawigacja w OSD 

11.  GğoŜnoŜĺ +/- Regulacja gğoŜnoŜci 16 

12.  Wyciszenie Wyciszenie wbudowanego gğoŜnika 

13.  Zoom+ Powiňkszenie  

14.  Zoom- Zmniejszenie 

15.  ZamroŨenie Zatrzymuje/uruchamia obraz na ekranie 

16.  Blank (Pusty) WyŜwietlenie pustego ekranu 

17.  ťr·dğo Szuka Ŧr·dğa sygnağu 

18.  Auto 
Automatyczne ustawianie fazy, dostrajania, rozmiaru i pozycji (WyğŃcznie 
RGB) 

19.  Menu Otwieranie lub zamykanie OSD  17 

20.  Status 
Otwieranie menu OSD Status (menu jest otwierane 
wyğŃcznie po wykryciu urzŃdzenia wejŜcia) 33 

21.  Góra/ D·ğ Keystone 
Korekcja efektu trapezoidu obrazu (szersza górna/ dolna 
czňŜĺ) 16 

22.  Lewy kursor SğuŨy do nawigacji i zmiany ustawieŒ w OSD 

17 

23.  Enter Zmienia ustawienia w OSD 

24.  Strona w g·rň Strona w g·rň, po podğŃczeniu do PC przez USB 

25.  W lewo Strzağka w lewo, po podğŃczeniu do PC przez USB 

26.  Enter Przycisk Enter, po podğŃczeniu do PC przez USB 

27.  Zasilanie WğŃcza i wyğŃcza projektor 12 

28.  Laser UŨywany jako wskaŦnik laserowy. NIE NALEŧY KIEROWAĹ W OCZY. 

 OstrzeŨenie: 
UŨywanie element·w sterowania, regulacje lub zmiany sposobu dziağania procedur, inne niŨ tu 
okreŜlono, moŨe spowodowaĺ niebezpieczne naraŨenie na ekspozycjň Ŝwiatğa. 
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Zakres dziağania pilota zdalnego sterowania  

Pilot steruje projektorem przy pomocy transmisji podczerwieni. Nie jest konieczne kierowanie pilota 
bezpoŜrednio w stronň projektora. Zağ·Ũmy, Ũe pilot nie jest trzymany w linii prostopadğej do bok·w 
czy tylnej czňŜci projektora, bňdzie on jednak dziağağ dobrze w promieniu okoğo 7 m (23 st·p) i do 15 
stopni powyŨej i poniŨej poziomu projektora. JeŜli projektor nie odpowiada na pilota, podejdŦ trochň 
bliŨej.  

Przyciski w projektorze i na pilocie zdalnego sterowania 

Projektor moŨe byĺ obsğugiwany za pomocŃ pilota zdalnego sterowania. Wszystkie operacje mogŃ 
byĺ wykonywane za pomocŃ pilota zdalnego sterowania.  



Projektor DLP ð Podrňcznik uŨytkownika 

ð 11 ð 

USTAWIENIA I DZIAĞANIE 

Umieszczanie baterii w pilocie zdalnego sterowania  

1.  Zdejmij pokrywň baterii przesuwajŃc 
jŃ w kierunku pokazanym przez 
strzağkň 

 

2.  Wğ·Ũ bateriň stronŃ dodatniŃ do 
góry. 

 

3.  WsuŒ pokrywň. 

 

 

 OstrzeŨenie: 
1. NaleŨy uŨywaĺ wyğŃcznie baterie AAA (Zalecane baterie alkaliczne). 
 
2. ZuŨyte baterie utylizuj zgodnie z lokalnymi przepisami.  
 
3. Wyjmuj baterii, jeŜli nie uŨywasz projektora przez dğuŨszy czas. 
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WğŃczanie i wyğŃczanie projektora 

1.  PodğŃcz kabel zasilania do projektora. Drugi koniec podğŃcz do 
gniazdka elektrycznego. 

 

2.  WğŃcz podğŃczone urzŃdzenia. 

3.  SprawdŦ, czy Ŝwieci stağym, zielonym Ŝwiatğem dioda LED 
POWER (ZASILANIE). Nastňpnie 
naciŜnij przycisk POWER 
(ZASILANIE), pilota, aby wğŃczyĺ 
projektor. 
 
WyŜwietli siň ekran powitalny 
projektora i zostanŃ odszukane 
podğŃczone urzŃdzenia. 
 
Patrz rozdziağ Ustawianie hasğa 
dostňpu (Blokada bezpieczeŒstwa) 
na stronie 13, jeŜli blokada 
bezpieczeŒstwa jest aktywna. 

 

4.  Po podğŃczeniu wiňcej niŨ jednego urzŃdzenia wejŜcia, naciŜnij przycisk 
pilota SOURCE (ťRčDĞO) ƶƸby 
przemieszczaĺ siň miňdzy 
urzŃdzeniami. 
(Komponent jest podğŃczony 
poprzez RGB do PRZYSTAWKI 
KOMPONENTOWEJ.) 

  

¶ HDMI1/HDMI2: HDMI, DVI 

¶ VGA: Analogowy RGB 
Component: WejŜcie DVD YCbCr / YPbPr lub 
wejŜcie HDTV YPbPr, przez zğŃcze HD15 

¶ Wideo kompozytowe: Tradycyjny sygnağ composite 
video 

5.  Kiedy pojawi siň komunikat ñWyğŃczyĺ? /NaciŜnij wğŃcznik 
ponownieò NaciŜnij przycisk 
ZASILANIE. Projektor zostanie 
wyğŃczony. 

 

 OstrzeŨenie: 
Nie naleŨy odğŃczaĺ przewodu zasilajŃcego, dop·ki nie zaŜwieci siň stağe, zielone Ŝwiatğo diody 
LED zasilania - co oznacza schğodzenie projektora. 
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Ustawianie hasğa dostňpu (Blokada bezpieczeŒstwa) 

MoŨna uŨyĺ czterech przycisk·w kursora (strzağek), by ustawiĺ hasğo i w ten spos·b zabezpieczyĺ 
projektor przed nieupowaŨnionym uŨyciem. JeŜli funkcja ta jest aktywna, przed wğŃczeniem 

projektora naleŨy wprowadziĺ hasğo. (Patrz rozdziağ Nawigacja OSD strona 17 i  

Ustawianie jňzyka OSD strona 18. ZnajdujŃ siň tam informacje, jak korzystaĺ z menu OSD.)  

 WaŨne:  
Hasğo przechowuj w bezpiecznym miejscu. Bez hasğa nie bňdziesz m·gğ uŨywaĺ projektora. W 
przypadku utraty hasğa, skontaktuj siň ze sprzedawcŃ sprzňtu, by zdobyĺ informacje na temat 
usuwania hasğa. 

 

1.  NaciŜnij przycisk MENU, by otworzyĺ 
menu OSD.  

 

 

2.  NaciŜnij przycisk kursora ƹƷ, aby 
przejŜĺ do menu Ustaw. 1, naciŜnij 
przycisk kursora ƶƸ, aby wybraĺ 
Zaawansowane 1.  

3.  NaciŜnij  (Enter) / Ʒ, aby przejŜĺ do 
podmenu Zaawansowane 1. NaciŜnij 
przycisk kursora ƶƸ, aby wybraĺ 
Blokada bezpieczeŒstwa. 

 

4.  NaciŜnij przycisk kursora ƹƷ, aby 
wğŃczyĺ lub wyğŃczyĺ funkcjň blokady 
bezpieczeŒstwa. 

Okno dialogowe hasğa pojawi siň  
automatycznie.  
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5.  Do wprowadzenia hasğa moŨesz uŨyĺ 
przycisk·w kursora ƶƸƹƷ w bloku 
klawiszy lub w pilocie zdalnego 
sterowania. MoŨesz zastosowaĺ 
dowolnŃ kombinacjň, wğŃcznie z 
uŨyciem tych samych strzağek piňĺ 
razy, ale liczba strzağek powinna byĺ 
nie mniejsza niŨ piňĺ. 

Wciskaj przyciski kursora w dowolnej 
kolejnoŜci, by wprowadziĺ hasğo. 
NaciŜnij przycisk MENU, by opuŜciĺ 
okno dialogowe.  

 

 

6.  Projektor zaŨŃda hasğa, gdy 
uŨytkownik wciŜnie przycisk zasilania, 
a funkcja Blokada bezpieczeŒstwa 
bňdzie wğŃczona.  
WprowadŦ hasğo w porzŃdku, w jakim 
je ustawiğeŜ w punkcie 5. JeŜli 
zapomniağeŜ hasğa, skontaktuj siň z 
serwisem.  
Punkt serwisowy sprawdzi wğaŜciciela i 
pomoŨe w wyzerowaniu hasğa.  
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Ustawianie wysokoŜci projektora  

Gdy ustawiasz projektor, weŦ pod uwagň nastňpujŃce kwestie:  

¶ St·ğ lub stojak, na kt·rym ustawiony jest projektor musi trzymaĺ poziom i byĺ stabilny.  

¶ Projektor powinien byĺ ustawiony prostopadle do ekranu.  

¶ SprawdŦ, czy kable uğoŨone sŃ w bezpiecznym miejscu. W przeciwnym razie moŨesz siň 
o nie potknŃĺ. 

 

Aby ustawiĺ kŃt obrazu, pokrňĺ regulator nachylenia w prawŃ lub lewŃ stronň, aŨ 
uzyskasz ŨŃdany kŃt. 
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Regulacja powiňkszenia, ostroŜci i korekcja znieksztağcenia trapezowego 

1.  UŨyj elementu 
sterowania Image-focus 
(Obraz-ostroŜĺ) 
(wyğŃcznie na 
projektorze) do 
wyostrzenia 
wyŜwietlanego obrazu 

 

2.  UŨyj przycisku pilota 
zdalnego sterowania 
Znieksztağcenie 
trapezowe do korekcji 
efektu trapezu obrazu 
(szersza g·ra lub d·ğ). 

 

3.  Kontrolka znieksztağcenia 
trapezowego pojawi siň 
na ekranie.    

Ustawianie gğoŜnoŜci 

1.  NaciŜnij przycisk 
GğoŜnoŜĺ +/- na pilocie 
zdalnego sterowania. 
Kontrolka gğoŜnoŜci pojawi 
siň na ekranie. 

 

 

2.  NaciŜnij przycisk MUTE 
(Wyciszenie), aby 
wyğŃczyĺ gğoŜnoŜĺ. (Ta 
funkcja jest dostňpna 
wyğŃcznie na pilocie). 
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USTAWIENIA MENU OSD 

Przyciski menu OSD  

Projektor ma menu OSD, pozwalajŃce na wyŜwietlanie parametr·w obrazu i zmianň wielu ustawieŒ.  

Nawigacja OSD 

Do nawigacji i wykonania zmian OSD, moŨna wykorzystaĺ przyciski kursora pilota zdalnego 
sterowania.   

2

1
1 2

3

4

5
6

 

1. Aby wejŜĺ do OSD, NaciŜnij 
przycisk MENU. 

2. Dostňpne sŃ trzy menu. 
UŨywaj przycisku kursora 
ƹƷ, by je poruszaĺ siň 
miňdzy nimi. 

3. Przyciskami kursora ƶƸ 
poruszaj siň w g·rň i d·ğ 
menu. 

4. NaciŜnij ƹƷ, by zmieniĺ 
wartoŜci ustawieŒ. 

5. NaciŜnij MENU, by wyğŃczyĺ 
OSD lub opuŜciĺ podmenu.  

 

Uwaga:  
Nie wszystkie opcje OSD sŃ dostňpne dla r·Ũnych Ŧr·değ wideo. Na przykğad opcja Pozycja 
Pozioma/Pionowa w menu Komputer moŨe byĺ zmieniana tylko przy podğŃczeniu projektora do 
PC. Niedostňpne opcje nie mogŃ byĺ wğŃczone i sŃ zaznaczone szarym kolorem..  
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Ustawianie jňzyka OSD 

Przed dalszŃ pracŃ ustaw sw·j jňzyk OSD. 

1. NaciŜnij przycisk MENU. NaciŜnij przycisk kursora ƹƷ w celu przejŜcia do Ustaw. 1. 
NaciŜnij przycisk kursora ƶƸ w celu przejŜcia do menu Zaawansowane 1. 

 

2. NaciŜnij  (Enter) / Ʒ, aby przejŜĺ do podmenu Zaawansowane 1. Naciskaj przycisk 
kursora ƶƸ, aŨ do podŜwietlenia Jňzyk.  

 

3. Wciskaj przycisk kursora, aŨ ŨŃdany przez ciebie jňzyk zostanie podŜwietlony. 

4. NaciŜnij cztery razy przycisk MENU, aby zamknŃĺ OSD.  
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PrzeglŃd menu OSD 

UŨyj nastňpujŃcej ilustracji do szybkiego znalezienia ustawienia lub okreŜlenia zakresu dla 
ustawienia. 

Menu 
gğ·wne 

 
Podmenu   

 
Ustawienia 

Obraz  Tryb wyŜwietlania    Prezentacja, Jasny, Gra, Film, 
TV, sRGB, Tablica, UŨytkownika 

  JasnoŜĺ    0~100 

  Kontrast    0~100 

  Komputer  Pozycja pozioma  -5~5 (w zaleŨnoŜci od ustawienia 
Automatyczna blokada) 

    Pozycja pionowa  -5~5 (w zaleŨnoŜci od ustawienia 
Automatyczna blokada) 

    CzňstotliwoŜĺ  0~31 

    Dostrajanie  -5~5 

  Automatyczny 
obraz 

    

  Zaawansowane  Jaskrawe kolory  0~10 

    OstroŜĺ  0~31 

    Gamma  1,8, 2,0, 2,2, 2,4, Czarno-biağe, 
Liniowa 

    Temperatura 
barwowa 

 Ciepğe, Normalne, Zimne 

    Wideo AGC  WyğŃcz, WğŃcz 

    Nasycenie koloru  0~100 

    OdcieŒ koloru  0~100 

    Balans bieli Wzmocnienie R 0~200 
     Wzmocnienie G 0~200 
     Wzmocnienie B 0~200 
     Przesuniňcie R -100~100 
     Przesuniňcie G -100~100 
     Przesuniňcie B -100~100 
  ZarzŃdzanie 

kolorami 
 Czerwony Barwa, Nasycenie, 

Wzmocnienie 
0~100 

    Zielony Barwa, Nasycenie, 
Wzmocnienie 

0~100 

    Niebieski Barwa, Nasycenie, 
Wzmocnienie 

0~100 

    Turkusowy Barwa, Nasycenie, 
Wzmocnienie 

0~100 

    Fioletowy Barwa, Nasycenie, 
Wzmocnienie 

0~100 

    ŧ·ğty Barwa, Nasycenie, 
Wzmocnienie 

0~100 

    Biağy Czerwony, Zielony, 
Niebieski 

0~100 
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Menu 
gğ·wne 

 
Podmenu   

 
Ustawienia 

Ustawienia 1  ťr·dğo  ťr·dğo  Wyb·r wejŜcia Ŧr·dğa odniesienia 
(PodczerwieŒ/Keypad) 

  Projekcja    Normalne, Tyğ, Sufit, Tyğ+Sufit 

  Proporcje obrazu    Wypeğnij, 4:3, 16:9, Letter Box, Natywny, 
2,35:1 

  Znieksztağcenie 
trapezowe 

   -40~40 

  Cyfrowe 
powiňkszenie 

   -10~10 

  Audio  GğoŜnoŜĺ  0~10 

    Wyciszenie  WyğŃcz, WğŃcz 

  Zaawansowane 1  Jňzyk  English, Français, Deutsch, Español, 
Português, , , Italiano, 

Norsk, Svenska, Nederlands, ʈʫʩʩʢʠʡ, 

Polski, Suomi, ȺɚɚɖɜɘəɎ, , 

Magyar, Ļeġtina, ϣтϠϼЛЮϜ, Türkçe, Vi֓ t,  

, ăØã,  ,ͼЂϼϝТ˰˟˶˧˸  

    Blokada 
bezpieczeŒstwa 

 WyğŃcz, WğŃcz 

    Pusty ekran  Pusty, Czerwony, Zielony, Niebieski, 
Biağy 

    Logo powitalne  Standardowe, Czarny, UŨytkownika 

    Ukryte napisy  WyğŃcz, WğŃcz 

    Blokada klawiatury  WyğŃcz, WğŃcz 

    Ustawienie 3D 3D WyğŃcz, DLP-Link, PodczerwieŒ 

     Odwrócenie 
synchronizacji 
3D 

WyğŃcz, WğŃcz 

     Format 3D Frame Sequential, G·ra/D·ğ, Side-By-
Side, Frame Packing (3D Frame Packing 
- tylko Ŧr·dğo HDMI) 

  Zaawansowane 2  Wzorzec testowy  Brak, Siatka, Biağy, Czerwony, Zielony, 
Niebieski, Czarny 

    Przesuniňcie 
obrazu w poziomie  

 -50~50 

    Przesuniňcie 
obrazu w pionie 

 -50~50 
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Menu 
gğ·wne 

 
Podmenu   

 
Ustawienia 

Ustawienia 2  Auto Ŧr·dğo    WyğŃcz, WğŃcz 

  WyğŃczenie 
zasilania przy 
braku sygnağu 

   0~180 

  Automatyczne 
wğŃczanie 

   WyğŃcz, WğŃcz 

  Tryb Lampa    ECO , Normalny, Dynamiczny 
Eco 

  Resetuj wszystko     

  Status  Aktywne Ŧr·dğo   

    Informacja wideo   

    Czas pracy lampy  
(ECO, Normalny, 
Dynamiczny Eco) 

  

    Numer seryjny   

    Wersja oprogramowania   

  Zaawansowane 1  Menu Pozycja  środek, d·ğ, g·ra, z lewej, z 
prawej 

    PrzeŦroczyste menu  0%, 25%, 50%, 75%, 100% 

    Tryb oszczňdzania energii  WyğŃcz, WğŃcz, WğŃczenie 
przez sieĺ Lan 

    PrňdkoŜĺ wentylatora  Normalna, wysoka 

    Zerowanie czasu pracy 
lampy 

  

    ID projektora  00-98 

    Sieĺ Stan sieci PodğŃczona, RozğŃczona 

     DHCP WyğŃcz, WğŃcz 

     Adres IP  0~255, 0~255, 0~255. 0~255 

     Maska podsieci 0~255, 0~255, 0~255. 0~255 

     Brama 0~255, 0~255, 0~255. 0~255 

     DNS 0~255, 0~255, 0~255. 0~255 

     Zastosuj OK / Anuluj 

  Zaawansowane 2  Timer uŜpienia  0~600 

    Filtr Ŧr·dğa HDMI1 WyğŃczony, wğŃczony 

    HDMI2 WyğŃczony, wğŃczony 

    VGA WyğŃczony, wğŃczony 

     Composite Video WyğŃczony, wğŃczony 
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Menu Obraz 

 Uwaga! 
Wszystkie parametry trybu wyŜwietlania po zmianie zostanŃ zapisane do trybu uŨytkownika.  

NaciŜnij przycisk MENU, by otworzyĺ menu OSD. NaciŜnij przycisk kursora ƹƷ, by przejŜĺ do menu 
Obraz. NaciŜnij przycisk kursora ƶƸ, by poruszaĺ siň w g·rň i w d·ğ menu Obraz. NaciŜnij ƹƷ w 
celu przejŜcia do ustawieŒ i zmiany wartoŜci ustawieŒ. 

 

LP.  OPIS  

Tryb wyŜwietlania 
NaciŜnij przycisk kursora ƹƷ w celu przejŜcia do trybu wyŜwietlania i wykonania 
ustawieŒ trybu wyŜwietlania.  

JasnoŜĺ 
NaciŜnij przycisk kursora ƹƷ w celu przejŜcia do regulacji i wyregulowania jasnoŜci 
obrazu. 

Kontrast 
NaciŜnij przycisk kursora ƹƷ w celu przejŜcia do regulacji i wyregulowania kontrastu 
obrazu. 

Komputer 
NaciŜnij  (Enter) / Ʒ, aby przejŜĺ do menu Komputer.  
SprawdŦ Menu Komputer, na stronie 23. 

Automatyczny 
obraz 

NaciŜnij  (Enter) / Ʒ w celu automatycznej regulacji czňstotliwoŜci, dostrajania i 
pozycji. 

Zaawansowane 
NaciŜnij  (Enter) / Ʒ, by wejŜĺ do menu Zaawansowane.  
Patrz Funkcje Zaawansowane na str. 24. 

ZarzŃdzanie 
kolorami 

NaciŜnij  (Enter) / Ʒ, aby przejŜĺ do menu zarzŃdzania kolorami.  
Patrz, strona 26, aby uzyskaĺ dalsze informacji o ZarzŃdzanie kolorami. 
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Menu Komputer 

NaciŜnij przycisk MENU, aby otworzyĺ menu OSD. NaciŜnij ƹƷ, aby przejŜĺ do menu Obraz. 
NaciŜnij ƶƸ w celu przejŜcia do menu Komputer, a nastňpnie naciŜnij Enter lub Ʒ. NaciŜnij ƶƸ w 
celu przejŜcia w g·rň i w d·ğ w menu Komputer. 

 

LP.  OPIS  

Pozycja pozioma 
NaciŜnij przycisk ƹƷ w celu przejŜcia do regulacji i regulacji pozycji wyŜwietlania w 
lewo lub w prawo.  

Pozycja pionowa 
NaciŜnij przycisk ƹƷ w celu przejŜcia do regulacji i regulacji pozycji wyŜwietlania w 
g·rň lub w d·ğ.  

CzňstotliwoŜĺ 
NaciŜnij przycisk kursora ƹƷ w celu przejŜcia do regulacji i regulacji zegara 
próbkowania A/D. 

Dostrajanie 
NaciŜnij przycisk kursora ƹƷ w celu przejŜcia do regulacji i regulacji punktu 
próbkowania A/D. 
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Funkcje Zaawansowane 

NaciŜnij przycisk Menu, by otworzyĺ menu OSD. NaciŜnij ƹƷ, by przejŜĺ do menu Obraz. NaciŜnij 
Ƹƶ, by przejŜĺ do menu Zaawansowane, a nastňpnie NaciŜnij Enter lub Ʒ. NaciŜnij Ƹƶ, by 
poruszaĺ siň w g·rň i d·ğ menu Zaawansowane. 

 

LP.  OPIS  

Jaskrawe kolory 
NaciŜnij przycisk kursora ƹƷ w celu przejŜcia do regulacji i regulacji wartoŜci Brilliant 
Color. 

OstroŜĺ NaciŜnij przycisk kursora ƹƷ w celu przejŜcia do regulacji i regulacji ostroŜci obrazu. 

Gamma 
NaciŜnij przycisk kursora ƹƷ w celu przejŜcia do regulacji i regulacji korekcji gamma 
obrazu. 

Temperatura 
barwowa 

NaciŜnij przycisk kursora ƹƷ w celu przejŜcia do regulacji i regulacji temperatury 
barwowej. 

Wideo AGC 
NaciŜnij przyciski ƹƷ w celu przejŜcia do regulacji i wğŃczenia lub wyğŃczenia 
automatycznej regulacji wzmocnienia dla Ŧr·dğa wideo. 

Nasycenie koloru NaciŜnij przyciski ƹƷ w celu przejŜcia do regulacji i regulacji nasycenia wideo. 

OdcieŒ koloru NaciŜnij przyciski ƹƷ w celu przejŜcia do regulacji i regulacji barwy/odcienia wideo. 

Balans bieli 
NaciŜnij przycisk  (Enter) / Ʒ, aby przejŜĺ do podmenu Balans bieli. SprawdŦ 
Balans bieli , na stronie 25 
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Balans bieli 

NaciŜnij przycisk ENTER w celu przejŜcia do podmenu Balans bieli. 

 

ITEM DESCRIPTION 

Wzmocnienie R NaciŜnij przyciski ƹƷ w celu regulacji Wzmocnienie czerwonego. 

Wzmocnienie G NaciŜnij przyciski ƹƷ w celu regulacji Wzmocnienie zielonego. 

Wzmocnienie B NaciŜnij przyciski ƹƷ w celu regulacji Wzmocnienie niebieskiego. 

Przesuniňcie R NaciŜnij przyciski ƹƷ w celu regulacji Przesuniňcie czerwonego. 

Przesuniňcie G NaciŜnij przyciski ƹƷ w celu regulacji Przesuniňcie zielonego. 

Przesuniňcie B NaciŜnij przyciski ƹƷ w celu regulacji Przesuniňcie niebieskiego. 
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ZarzŃdzanie kolorami 

NaciŜnij przycisk Menu, aby otworzyĺ menu OSD. NaciŜnij ƹƷ, aby przejŜĺ do menu Obraz. 
NaciŜnij Ƹƶ w celu przejŜcia do menu ZarzŃdzanie kolorami, a nastňpnie naciŜnij Enter lub Ʒ. 
NaciŜnij Ƹƶ w celu przejŜcia w g·rň i w d·ğ w menu ZarzŃdzanie kolorami. 

 

LP.  OPIS  

Czerwony  
Wybierz, by wejŜĺ do ZarzŃdzania kolorami Czerwonym.  
NaciŜnij przyciski ƹƷ, by ustawiĺ OdcieŒ, Nasycenie koloru i Wzmocnienie. 

Zielony  
Wybierz, by wejŜĺ do ZarzŃdzania kolorami Zielonym.  
NaciŜnij przyciski ƹƷ, by ustawiĺ OdcieŒ, Nasycenie koloru i Wzmocnienie. 

Niebieski  
Wybierz, by wejŜĺ do ZarzŃdzania kolorami Niebieskim.  
NaciŜnij przyciski ƹƷ, by ustawiĺ OdcieŒ, Nasycenie koloru i Wzmocnienie. 

Turkusowy  
Wybierz, by wejŜĺ do ZarzŃdzania kolorami Turkusowym.  
NaciŜnij przyciski ƹƷ, by ustawiĺ OdcieŒ, Nasycenie koloru i Wzmocnienie. 

Fioletowy  
Wybierz, by wejŜĺ do ZarzŃdzania kolorami Fioletowym.  
NaciŜnij przyciski ƹƷ, by ustawiĺ OdcieŒ, Nasycenie koloru i Wzmocnienie. 

ŧ·ğty  
Wybierz, by wejŜĺ do ZarzŃdzania kolorami ŧ·ğtym.  
NaciŜnij przyciski ƹƷ, by ustawiĺ OdcieŒ, Nasycenie koloru i Wzmocnienie. 

Biağy  
Wybierz, by wejŜĺ do ZarzŃdzania kolorami Biağym.  
NaciŜnij przyciski ƹƷ, by ustawiĺ Czerwony, Zielony i Niebieski. 
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Menu Ustaw. 1 

NaciŜnij przycisk MENU, aby otworzyĺ menu OSD. NaciŜnij przycisk kursora ƹƷ w celu przejŜcia do 
menu Ustaw. 1. NaciŜnij przycisk kursora ƶƸ w celu przejŜcia w g·rň lub w d·ğ w menu Ustaw 1 . 
NaciŜnij ƹƷ w celu  w celu przejŜcia do ustawieŒ i zmiany wartoŜci ustawieŒ. 

 

LP.  OPIS  

ťr·dğo 
NaciŜnij przycisk kursora  (Enter) / Ʒ w celu przejŜcia do menu ťr·dğo. Wyb·r 
wejŜcia Ŧr·dğa odniesienia (PodczerwieŒ/Keypad). 

Projekcja 
NaciŜnij przycisk kursora ƹƷ w celu przejŜcia do wyboru i wyboru spoŜr·d czterech 
metod projekcji. 

Proporcje obrazu 
NaciŜnij przycisk kursora ƹƷ w celu przejŜcia do regulacji i regulacji wsp·ğczynnika 
proporcji wideo. 

Znieksztağcenie 
trapezowe 

NaciŜnij przycisk kursora ƹƷ w celu przejŜcia do regulacji i regulacji znieksztağceŒ 
trapezowych obrazu. 

Cyfrowe 
powiňkszenie 

NaciŜnij przycisk kursora ƹƷ w celu przejŜcia do regulacji i regulacji powiňkszenia 
cyfrowego obrazu.  

Audio NaciŜnij  (Enter) / Ʒ, aby przejŜĺ do menu Audio. SprawdŦ Audio, na stronie 28. 

Zaawansowane 1 
NaciŜnij  (Enter) / Ʒ, aby przejŜĺ do menu Zaawansowane 1.  
SprawdŦ Funkcja Zaawans. 1, na stronie 29. 

Zaawansowane 2 
NaciŜnij  (Enter) / Ʒ, aby przejŜĺ do menu Zaawansowane 2.  
SprawdŦ Funkcja Zaawans. 2, na stronie 31. 
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Audio 

NaciŜnij przycisk Menu, aby otworzyĺ menu OSD. NaciŜnij ƹƷ, aby przejŜĺ do menu Ustaw. 1. 
NaciŜnij Ƹƶ, aby przejŜĺ do menu Audio, a nastňpnie naciŜnij Enter lub Ʒ. NaciŜnij Ƹƶ w celu 
przejŜcia w g·rň i w d·ğ w menu Audio. 

 

LP.  OPIS  

GğoŜnoŜĺ NaciŜnij przyciski ƹƷ w celu przejŜcia do regulacji i regulacji gğoŜnoŜci audio.  

Wyciszenie 
NaciŜnij przyciski ƹƷ w celu przejŜcia do ustawien i wğŃczenia lub wyğŃczenia 
gğoŜnika. 
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Funkcja Zaawans. 1 
NaciŜnij przycisk Menu, aby otworzyĺ menu OSD. NaciŜnij ƹƷ, aby przejŜĺ do menu Ustaw. 1. 
NaciŜnij ƶƸ, aby przejŜĺ do menu Zaawans. 1 , a nastňpnie naciŜnij Enter lub Ʒ. NaciŜnij ƶƸ w 
celu przejŜcia w g·rň i w d·ğ w menu Zaawans. 1. NaciŜnij ƹƷ w celu przejŜcia do ustawieŒ i 
zmiany wartoŜci ustawienia. 

  
 

LP.  OPIS  

Jňzyk 
NaciŜnij przycisk kursora ƹƷ w celu przejŜcia do wyboru i wyboru innego menu 
lokalizacji. 

Blokada 
bezpieczeŒstwa 

NaciŜnij przycisk kursora ƹƷ, aby wğŃczyĺ lub wyğŃczyĺ funkcjň blokady 
bezpieczeŒstwa. 

Pusty ekran 
NaciŜnij przycisk kursora ƹƷ w celu przejŜcia do wyboru i wyboru innego koloru 
pustego ekranu. 

Logo powitalne 
NaciŜnij przycisk kursora ƹƷ w celu przejŜcia do wyboru i wyboru innego logo 
powitalnego. 

Closed Captioning 
NaciŜnij przycisk kursora ƹƷ w celu przejŜcia do ustawieŒ i wğŃczenia lub 
wyğŃczenia funkcji Closed Captioning (Ukryte napisy). 

Blokuj klaw. 
NaciŜnij przycisk kursora ƹƷ w celu przejscia do ustawieŒ i wğŃczenia lub 
wyğŃczenia dziağania przycisk·w keypada. 

Ustawienie 3D 
NaciŜnij  (Enter) / Ʒ, aby przejŜĺ do menu 3D.  
Patrz, strona 30, aby uzyskaĺ dalsze informacji o Ustawienie 3D. 

Uwaga: 
Aby korzystaĺ z funkcji 3D naleŨy najpierw wğŃczyĺ opcjň Odtwarzaj film w ustawieniu 3D menu Dysk 
3D urzŃdzenia DVD. 
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Ustawienie 3D 

 

LP.  OPIS  

3D 
NaciŜnij przycisk kursora ƹƷ w celu przejŜcia do wyboru i wyboru innego trybu 
wyŜwietlania 3D. 

Odwrócona 
synchronizacja 3D 

NaciŜnij przycisk kursora ƹƷ w celu przejŜcia do ustawieŒ i wğŃczenia lub 
wyğŃczenia funkcji Odwr·cona synchronizacja 3D. 

Format 3D 
NaciŜnij przycisk kursora ƹƷ w celu przejŜcia do ustawieŒ i wğŃczenia lub 
wyğŃczenia innej funkcji Format 3D. 

 

Uwaga: 

1. Przy braku odpowiedniego Ŧr·dğa 3D, menu OSD 3D bňdzie wyszarzone. Jest to ustawienie do-
myŜlne. 

2. Po podğŃczeniu projektora do odpowiedniego Ŧr·dğa 3D, menu OSD 3D bňdzie dostňpne. 

3. Do oglŃdania obraz·w 3D naleŨy uŨywaĺ okular·w 3D. 

4. Wymagana jest zawartoŜĺ 3D z dysku DVD 3D lub pliku multimedialnego 3D. 

5. Konieczne jest uaktywnienie Ŧr·dğa 3D (niekt·re dyski DVD z zawartoŜciŃ 3D mogŃ mieĺ funkcjň 
wğŃczania/wyğŃczania trybu 3D). 

6. Wymagane sŃ okulary migawkowe DLP Link 3D lub IR 3D. W przypadku okularów migawkowych IR 
3D naleŨy zainstalowaĺ sterownik na komputerze i podğŃczyĺ nadajnik USB. 

7. Tryb 3D w menu OSD musi byĺ zgodny z typem okular·w (DLP Link lub IR 3D). 

8. Okulary naleŨy wğŃczyĺ. Okulary wyposaŨone sŃ zwykle we wğŃcznik/wyğŃcznik zasilania.  
W przypadku kaŨdego z typ·w okular·w obowiŃzujŃ szczeg·lne instrukcje dotyczŃce konfiguracji. 
W celu ukoŒczenia procesu konfiguracji okular·w naleŨy wykonaĺ doğŃczone do nich instrukcje. 

 

Uwaga:  

PoniewaŨ r·Ũne rodzaje okular·w (DLP link lub na podczerwieŒ z aktywnŃ migawkŃ) majŃ wğasne 
instrukcje ustawieŒ naleŨy wykonaĺ instrukcje, aby dokoŒczyĺ proces ustawieŒ. 
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Funkcja Zaawans. 2 

NaciŜnij przycisk Menu, aby otworzyĺ menu OSD. NaciŜnij ƹƷ, aby przejŜĺ do menu Ustaw. 1. 
NaciŜnij ƶƸ, aby przejŜĺ do menu Zaawans. 2 , a nastňpnie naciŜnij Enter lub Ʒ. NaciŜnij ƶƸ w 
celu przejŜcia w g·rň i w d·ğ w menu Zaawans. 2. NaciŜnij ƹƷ w celu przejŜcia do ustawieŒ i 
zmiany wartoŜci ustawienia. 

 

LP.  OPIS  

Wzorzec testowy 
NaciŜnij przycisk kursora ƹƷ w celu przejŜcia do wyboru i wyboru wewnňtrznego 
wzorca testowego. 

Przes. obrazu w 
poziomie 

NaciŜnij przycisk kursora ƹƷ w celu przejŜcia do wyboru i wyboru Przes. obrazu w 
poziomie. 

Przes. obrazu w 
pionie 

NaciŜnij przycisk kursora ƹƷ w celu przejŜcia do wyboru i wyboru Przes. obrazu w 
pionie. 
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Menu Ustaw. 2  

NaciŜnij przycisk MENU, aby otworzyĺ menu OSD. NaciŜnij przycisk kursora ƹƷ w celu przejŜcia do 
menu Ustaw. 2. NaciŜnij przycisk kursora ƶƸ w celu przejŜcia w g·rň lub w d·ğ w menu Ustaw 2.  

  

LP.  OPIS  

Auto Ŧr·dğo 
NaciŜnij przycisk kursora ƹƷ w celu przejŜcia do ustawieŒ i wğŃczenia lub wyğŃczenia 
funkcji automatycznego wykrywania Ŧr·dğa.  

Wyğ. zasil. - br. 
sygn. (min.) 

NaciŜnij przycisk kursora ƹƷ w celu przejŜcia do ustawieŒ i wğŃczenia lub wyğŃczenia 
automatycznego wyğŃczania lampy, przy braku sygnağu.  

Automatyczne 
wğŃczanie 

NaciŜnij przycisk kursora ƹƷ w celu przejŜcia do ustawieŒ i wğŃczenia lub wyğŃczenia 
automatycznego wğŃczania, po podğŃczeniu do zasilania prŃdem zmiennym. 

Tryb lampy 
NaciŜnij przycisk kursora ƹƷ w celu przejŜcia do wyboru i wyboru trybu lampy, aby 
ustawiĺ wyŨszŃ jasnoŜĺ lub obniŨyĺ jasnoŜĺ w celu wydğuŨenia ŨywotnoŜci lampy. 

Resetuj wszystko 
NaciŜnij  (Enter) / Ʒ, aby zresetowaĺ wszystkie ustawienia do wartoŜci 
domyŜlnych. 

Status 
NaciŜnij  (Enter) / Ʒ , aby przejŜĺ do menu Status.  
Patrz, strona 33, aby uzyskaĺ dalsze informacji o Status. 

Zaawansowane 1 
NaciŜnij  (Enter) / Ʒ, aby przejŜĺ do menu Zaawansowane 1.  
SprawdŦ Funkcja Zaawans. 1, na stronie 34. 

Zaawansowane 2 
NaciŜnij  (Enter) / Ʒ, aby przejŜĺ do menu Zaawansowane 2.  
SprawdŦ Funkcja Zaawans. 2, na stronie 45. 
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Status 

NaciŜnij przycisk kursora ƶƸ w celu przejŜcia w g·rň lub w d·ğ w menu Ustaw 2 . Wybierz menu  
Status i naciŜnij Enter lub Ʒ w celu przejŜcia do ustawieŒ. 

  

LP.  OPIS  

Aktywne Ŧr·dğo WyŜwietlanie uaktywnionego Ŧr·dğa. 

Informacja wideo 
WyŜwietla informacje o rozdzielczoŜci/wideo dla Ŧr·dğa RGB i standard kolor·w dla 
Ŧr·dğa wideo. 

Czas praca lampy 
WyŜwietlana jest informacja o godzinach wğŃczenia lampy. (Eco, Normalny i  
Dynamiczny Eco) 

Numer seryjny Pokazanie numeru seryjnego produktu. 

Wersja  
oprogramowania 

Pokazuje wersjň oprogramowania systemu. 
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Funkcja Zaawans. 1 

NaciŜnij przycisk Menu, aby otworzyĺ menu OSD. NaciŜnij ƹƷ, aby przejŜĺ do menu Ustaw. 2. 
NaciŜnij ƶƸ, aby przejŜĺ do menu Zaawans. 1 , a nastňpnie naciŜnij Enter lub Ʒ. NaciŜnij ƶƸ w 
celu przejŜcia w g·rň i w d·ğ w menu Zaawans. 1. NaciŜnij ƹƷ na   w celu przejŜcia do ustawieŒ i 
zmiany wartoŜci ustawienia. 

  

LP.  OPIS  

Pozycja menu NaciŜnij przycisk ƹƷ w celu przejŜcia do wyboru i wyboru innej lokalizacji OSD. 

PrzeŦroczyste 
menu 

NaciŜnij przycisk ƹƷ w celu przejŜcia do wyboru i wyboru poziomu przezroczystoŜci 
tğa OSD.  

Tryb oszczňdzania 
energii 

NaciŜnij ƹƷ w celu przejŜcia do ustawieŒ i wğŃczenia lub wyğŃczenia funkcji Tryb 
oszczňdzania energii. 

PrňdkoŜĺ 
wentylatora 

NaciŜnij przycisk kursora ƹƷ w celu przejŜcia do ustawieŒ i przeğŃczenia pomiňdzy 
obrotami wentylatora Normalne i Wysokie.  
Uwaga: Zaleca siň wyb·r wysokich obrot·w przy wysokich temperaturach, wysokiej 
wilgotnoŜci lub na duŨych wysokoŜciach (wysokoŜci powyŨej 1500m (4921 st·p)). 

Zerowanie czasu 
pracy lampy 

Po wymianie lampy, ten element powinien zostaĺ wyzerowany.  
Patrz, strona 35, aby uzyskaĺ dalsze informacji o Zer. godz. lampy. 

ID projektora 
NaciŜnij przycisk kursora ƹƷ w celu  przejŜcia do regulacji i regulacji dwucyfrowego 
ID projektora w zakresie od 00 do 98. 

Sieĺ 
NaciŜnij  (Enter) / Ʒ, aby przejŜĺ do menu Sieĺ.  
Patrz strona 35, aby uzyskaĺ dalsze informacji o Sieĺ. 

Uwaga:  

Aby korzystaĺ z funkcji sieci w trybie niskiego zuŨycia energii podczas gotowoŜci, wğŃcz tryb 
niskiego zuŨycia energii. 
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Zer. godz. lampy 

 

By skasowaĺ licznik czasu pracy lampy, patrz rozdziağ Zerowanie czasu pracy lampy na stronie 49. 

 

Sieĺ 

 

LP.  OPIS  

Stan sieci WyŜwietla stan poğŃczenia z sieciŃ. 

DHCP 
NaciŜnij ƹƷ, aby wğŃczyĺ lub wyğŃczyĺ DHCP. 
Uwaga: Po wybraniu wyğŃczenia DHCP, wypeğnij pola Adres IP, Maska podsieci, 
Brama i DNS. 

Adres IP  JeŜli wyğŃczona jest funkcja DHCP, wprowadŦ prawidğowy adres IP. 

Maska podsieci JeŜli wyğŃczona jest funkcja DHCP, wprowadŦ prawidğowŃ maskň podsieci. 

Brama JeŜli wyğŃczona jest funkcja DHCP, wprowadŦ prawidğowŃ bramň. 

DNS JeŜli wyğŃczona jest funkcja DHCP, wprowadŦ prawidğowy adres DNS. 

Zastosuj NaciŜnij  (Enter) / Ʒ, aby potwierdziĺ ustawienia. 
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Funkcje terminala przewodowej sieci LAN 

MoŨliwe jest takŨe zdalne sterowanie i monitoring projektora z PC (lub z laptopa) przez przewodowŃ 
sieĺ LAN. ZgodnoŜĺ z oknami sterowania Crestron / AMX (Wykrywanie urzŃdzenia) / Extron, pozwala 
nie tylko na zbiorcze zarzŃdzanie projektorem w sieci, ale takŨe na zarzŃdzanie z panela sterowania 
ekranu przeglŃdarki komputera PC (lub laptopa). 

* Crestron to zastrzeŨony znak towarowy Crestron Electronics, Inc. w Stanach Zjednoczonych. 

* Extron to zastrzeŨony znak towarowy Extron Electronics, Inc. w Stanach Zjednoczonych. 

* AMX to zastrzeŨony znak towarowy AMX LLC w Stanach Zjednoczonych. 

Obsğugiwane urzŃdzenia zewnňtrzne 

Ten projektor jest obsğugiwany poprzez okreŜlone polecenia kontrolera Crestron Electronics i 
powiŃzane oprogramowanie (np., RoomView ® ). 

http://www.crestron.com/ 

Ten projektor jest obsğugiwany przez AMX (Wykrywanie urzŃdzeŒ). 

http://www.amx.com/ 

Dla odniesienia, ten projektor jest zgodny z obsğugŃ urzadzeŒ Extron. 

http://www.extron.com/ 

Bardziej szczeg·ğowe informacje dotyczŃce roŨnych typ·w urzŃdzeŒ zewnňtrznych, kt·re moŨna 
podğŃczyĺ do portu LAN/RJ45 i zdalnie sterowaĺ projektorem, a takŨe powiŃzane polecenia 
sterowania, obsğugiwane dla kaŨdego urzŃdzenia, moŨna uzyskaĺ po bezpoŜrednim kontakcie z 
zespoğem pomocy technicznej-serwisu. 

Projektor 

http://www.crestron.com/
http://www.amx.com/
http://www.extron.com/
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LAN RJ45 

1. PodğŃcz kabel RJ45 do port·w RJ45 projektora i komputera PC (Laptop). 

 

2. W komputerze PC (Laptop), wybierz Start Ÿ sterowania Panel Ÿ Sieĺ i Internetowy. 
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3. Kliknij prawym przyciskiem PoğŃczenie lokalne i wybierz WlaŜciwoŜci. 

 

4. W oknie WğaŜciwoŜci, wybierz zakğadkň Sieĺ i wybierz Protok·ğ Internetowy (TCP/IP). 

5. Kliknij WğaŜciwoŜci. 
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6. Kliknij UŨyj nastňpujŃcego adresu IP i wypeğnij pola adresu IP i maski podsieci, a nastňpnie 
kliknij OK. 

 

7. NaciŜnij przycisk Menu na projektorze. 

8. Wybierz opcjň Settings 2 (Ustawienia 2) Ÿ Advanced 1 (Zaawansowane 1) Ÿ RS232 Ÿ 
Network (Sieĺ)  

9. Po przejŜciu do Sieĺ, wprowadŦ nastňpujŃce informacje: 

} DHCP: Wyğ. 

} Adres IP: 10. 10. 10. 10 

} Maska podsieci: 255.255.255.0 

} Brama: 0.0.0.0 

} Serwer DNS: 0.0.0.0 

10. NaciŜnij (Enter) / Ʒ, aby potwierdziĺ ustawienia. 

11. Otw·rz przeglŃdarkň sieci web (na przykğad, Microsoft Internet Explorer z Adobe Flash Player 
9.0 lub wersjŃ wyŨszŃ). 
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12. Na pasku adresu, wprowadŦ adres IP: 10. 10. 10. 10. 

13. NaciŜnij  (Enter) / Ʒ. 

Projektor zostağ ustawiony na zdalne zarzŃdzanie. Funkcja LAN/RJ45 pokazuje nastňpujŃce 
informacje. 
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KATEGORIA ELEMENT DĞUGOśĹ 
WPROWADZANYCH 

WARTOśCI 

Sterowanie Crestron 

Adres IP 15 

ID IP 3 

Port 5 

Projektor 

Nazwa projektora 10 

Lokalizacja 10 

Przydzielony do 10 

Konfiguacja sieci 

DHCP (WğŃczone) (Nie dotyczy) 

Adres IP 15 

Maska podsieci 15 

DomyŜlna brama 15 

Serwer DNS 15 

Hasğo uŨytkownika 

WğŃczone (Nie dotyczy) 

Nowe hasğo 10 

PotwierdŦ 10 

Hasğo administratora 

WğŃczone (Nie dotyczy) 

Nowe hasğo 10 

PotwierdŦ 10 

Dalsze informacje moŨna uzyskaĺ pod adresem http://www.crestron.com/. 

http://www.crestron.com/
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Funkcja RS232 by Telnet 

Opr·cz podğŃczenia projektora do interfejsu RS232 z kumunikacjŃ ñHyper-Terminalò, przez 
dedykowane polecenia sterowania RS232, dostňpne jest alternatywne przekazywanie poleceŒ 
RS232, okreŜlane jako ñRS232 by TELNETò dla interfejsu LAN/RJ45. 

Szybka instrukcja uruchomienia dla ñRS232 by TELNETò 

SprawdŦ i uzyskaj adres IP w menu OSD projektora. 

Upewnij siň, Ũe komputer laptop/PC moŨe uzyskaĺ dostňp do strony sieci web projektora. 

Przy filtrowaniu funkcji ñTELNETò przez komputer laptop/PC, upewnij siň, Ũe wyğŃczone zostağo 
ustawienie ñZapora ogniowa Windowsò 

 

Start => Wszystkie programy => Akcesoria => Wiersz polecenia 
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WprowadŦ polecenie w nastňpujŃcym formacie: 

telnet  ttt.xxx.yyy.zzz  23 (NaciŜniňcie przycisku ñEnterò) 

(ttt.xxx.yyy.zzz: Adres IP projektora) 

Po uzyskaniu gotowoŜci poğŃczenia Telnet i wprowadzeniu przez uŨytkownika polecenia RS232 
naleŨy nacisnŃĺ przycisk ñEnterò, co spowoduje zadziağanie polecenia RS232. 

 

Jak wğŃczyĺ TELNET w Windows 7 / 8 / 10 

Przy domyŜlnej instalacji Windows, nie ma funkcji ñTELNETò. Ale uŨytkownik moŨe uaktywniĺ tň 
funkcjň, poprzez wğŃczenie ustawienia ñWğŃcz lub wyğŃcz funkcje systemu Windowsò. 

Otwórz ñPanel sterowaniaò w Windows 

 

Otw·rz ñProgramyò 
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Wybierz ñWğŃcz lub wyğŃcz funkcje systemu Windowsò, aby otworzyĺ 

 

Zaznacz opcjň ñKlient Telnetò, a nastňpnie naciŜnij przycisk ñOKò 

 

Arkusz specyfikacji dla ñRS232 by TELNETò : 

1. Telnet: TCP. 

2. Port Telnet: 23 (dalsze informacje moŨna uzyskaĺ u przedstawiciela lub w zespole serwisu). 

3. Narzňdzie Telnet: Windows ñTELNET.exeò (tryb konsoli). 

4. Normalne rozğŃczenie sterowania dla RS232-by-Telnet: Po uzyskaniu gotowoŜci poğŃczenia, 
zamknij bezpoŜrednio narzňdzie Telnet systemu Windows. 

5. Ograniczenie 1 sterowania przez Telnet: podczas sterowania przez Telnet w jednym projektorze 
dostňpne jest tylko jedno poğŃczenie. 

Ograniczenie 2 sterowania przez Telnet: podczas sterowania przez Telnet, dostňpnych jest mniej 
niŨ 50 byt·w, jako blok danych dla kolejnych sieci. 

Ograniczenie 3 sterowania przez Telnet: podczas sterowania przez Telnet dostňpnych jest mniej 
niŨ 26 byt·w na jedno peğne polecenie RS232. 

Ograniczenie 4 sterowania przez Telnet: Minimalne op·Ŧnienie dla nastňpnego polecenia RS232, 
musi wynosiĺ ponad 200 (ms). 

(*, W Windows wbudowane jest narzňdzie ñTELNET.exeò nalezy nacisnŃĺ przycisk ñEnterò po 
ñpowrocie karetkiò i wyŜwietleniu ñnowego wierszaò kodu) 
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Funkcja Zaawans. 2 

NaciŜnij przycisk Menu, aby otworzyĺ menu OSD. NaciŜnij ƹƷ, aby przejŜĺ do menu Ustaw. 2. 
NaciŜnij ƶƸ, aby przejŜĺ do menu Zaawans. 2 , a nastňpnie naciŜnij Enter lub Ʒ. NaciŜnij ƶƸ w 
celu przejŜcia w g·rň i w d·ğ w menu Zaawans. 2. NaciŜnij ƹƷ na   w celu przejŜcia do ustawieŒ i 
zmiany wartoŜci ustawienia. 

 

ITEM DESCRIPTION 

Timer uŜpienia (min.) 
NaciŜnij przyciski kursora ƹƷ w celu ustawienia Timer uŜpienia. Projektor 
automatycznie wyğŃczy siň po upğywie wstňpnie ustawionego czasu. 

Filtr Ŧr·dğa 
NaciŜnij  (Enter) / Ʒ aby przejŜĺ do menu Filtr Ŧr·dğa.  
Patrz strona 46, aby uzyskaĺ dalsze informacji o Filtr Ŧr·dğa. 
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Filtr Ŧr·dğa 

NaciŜnij  przycisk ENTER, aby przejŜĺ do podmenu Filtr Ŧr·dğa. 

  

LP.  OPIS  

HDMI1 
NaciŜnij przyciski ƹƷ w celu przejŜcia do ustawienia i wğŃczenia lub wyğŃczenia 
Ŧr·dğa HDMI. 

HDMI2 
NaciŜnij przyciski ƹƷ w celu przejŜcia do ustawienia i wğŃczenia lub wyğŃczenia 
Ŧr·dğa HDMI. 

VGA 
NaciŜnij przyciski ƹƷ w celu przejŜcia do ustawienia i wğŃczenia lub wyğŃczenia 
Ŧr·dğa VGA1. 

Wideo 
kompozytowe 

NaciŜnij przyciski ƹƷ w celu przejŜcia do ustawienia i wğŃczenia lub wyğŃczenia 
Ŧr·dğa Wideo kompozytowe. 
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KONSERWACJA I BEZPIECZEőSTWO 

Wymiana lampy projekcyjnej 

JeŜli lampa przepali siň, powinna zostaĺ wymieniona. Wymieniaĺ jŃ wolno tylko na oryginalnŃ z 
certyfikatem, kt·rŃ zam·wiĺ moŨna u lokalnego sprzedawcy sprzňtu. 

 WaŨne:  
a. Lampa projekcyjna, zastosowana w tym urzŃdzeniu, zawiera niewielkie iloŜci rtňci. 

b. Nie wyrzucaj tego produktu do og·lnych przydomowych Ŝmietnik·w. 

c. Utylizacja jego musi nastŃpiĺ zgodnie z zasadami ustalonymi przez lokalne wğadze. 

 NiebezpieczeŒstwo: 
Projektor wyğŃcz i odğŃcz jego kabel zasilania przynajmniej na p·ğ godziny przed wymianŃ lampy. 
W przeciwnym wypadku moŨesz ulec powaŨnym poparzeniom. 

 

 OstrzeŨenie: 
W rzadkich przypadkach Ũar·wka lampy moŨe podczas normalnego dziağania ulec spaleniu, w 
wyniku czego z tylnego otworu wylotowego wydobywaĺ siň bňdzie pyğ lub kawağki szkğa. 

Nie wolno wdychaĺ ani dotykaĺ pyğu i kawağk·w szkğa. W przeciwnym razie moŨe dojŜĺ do obraŨeŒ 
ciağa. 

Nie naleŨy nigdy zbliŨaĺ twarzy do otworu wylotowego, aby nie doszğo do obraŨeŒ spowodowanych 
gazem lub kawağkami rozbitej lampy. 

Przed wyjňciem lampy z projektora zamontowanego pod sufitem naleŨy upewniĺ siň, Ũe nikt nie 
stoi pod projektorem. JeŜli lampa ulegğa spaleniu, mogŃ z niej wypaŜĺ fragmenty szkğa. 

 W PRZYPADKU WYBUCHU LAMPY 

W przypadku wybuchu lampy gaz i kawağki rozbitej lampy mogŃ znajdowaĺ siň wewnŃtrz projektora 
i wydostawaĺ siň przez otw·r wylotowy. Gaz zawiera toksycznŃ rtňĺ. 

NaleŨy otworzyĺ okna i drzwi w celu wentylacji. 

W przypadku wdychania gazu lub dostania siň kawağk·w rozbitej lampy do oczu lub jamy ustnej 
naleŨy natychmiast skontaktowaĺ siň z lekarzem.  
 

1.  Poluzuj pojedynczŃ Ŝrubň 
mocujŃcŃ pokrywň wnňki 
lampy. 
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2.  Zdejmij pokrywň lampy. 

 

3.  Odkrňĺ dwie Ŝruby z 
moduğy lampy. 

 

4.  Odkrňĺ dwie Ŝruby z 
moduğy lampy. 

5.  PociŃgnij mocno za rŃczkň 
moduğu, by wyjŃĺ go z 
lampy. 

6.  Odwr·ĺ czynnoŜci 1 do 5 
w celu instalacji nowego 
moduğu lampy.  
Aby uniknŃĺ uszkodzenia, 
podczas instalacji dopasuj 
moduğ lampy i sprawdŦ, 
czy jest wypoziomowany. 

Uwaga: Przed 
dokrňceniem Ŝrub naleŨy 
pewnie osadziĺ moduğ 
lampy i prawidğowo 
podğŃczyĺ zğŃcze lampy. 
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Zerowanie czasu pracy lampy 

Po wymianie lampy, powinieneŜ wyzerowaĺ licznik czasu pracy lampy. Zr·b to w nastňpujŃcy spos·b: 

1.  NaciŜnij przycisk MENU, by wejŜĺ 
do menu OSD. 

 

2.  NaciŜnij przycisk kursora ƹƷ w 
celu przejŜcia do menu Ustaw. 2. 
NaciŜnij przycisk kursora, aby 
przejŜĺ do Zaawansowane 1 i 
naciŜnij enter.  

3.  NaciŜnij przycisk kursora ƶƸ, by 
zejŜĺ do funkcji Zerowanie czasu 
pracy lampy.  

 

4.  NaciŜnij kursor Ʒ lub przycisk 
Enter.   

Pojawi siň okienko informacyjne. 

 

5.  NaciŜnij przyciski Ƹ ƶ ƹ Ʒ, by 
wyzerowaĺ czas pracy lampy. 

6.  NaciŜnij przycisk MENU, aby 
przejŜĺ z powrotem do Ustaw. 2.  
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Czyszczenie filtra (filtr: czňŜci opcjonalne) 

Filtr powietrza zapobiega gromadzeniu siň kurzu na powierzchni element·w optycznych wewnŃtrz 
projektora. Po zabrudzeniu lub zablokowaniu filtra, projektor moŨe siň przegrzewaĺ lub stopniowo 
zmniejszaĺ jakoŜĺ obrazu. 

1.  WyğŃcz projektor i odğŃcz 
przew·d zasilajŃcy prŃdu 
zmiennego od gniazda 
zasilania prŃdem zmiennym. 

 

 

2.  Czyszczenie filtra 
odkurzaczem. 

 

 OstrzeŨenie: 

Zaleca siň unikanie zakurzonych lub zadymionych miejsc do instalacji projektora, moŨe to 
spowodowaĺ sğabŃ jakoŜĺ obrazu. 

Przy silnym zablokowaniu filtra i braku moŨliwoŜci oczyszczenia naleŨy go wymieniĺ na nowy. 

 

Uwaga:  

Do uzyskania dostňpu do filtra zaleca siň uŨycie drabiny. Nie naleŨy zdejmowaĺ projektora z 
zestawu do montaŨu na Ŝcianie. 
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Wymiana filtra 

1.  WyğŃcz projektor i odğŃcz przew·d zasilajŃcy prŃdu 
zmiennego od gniazda 
zasilania prŃdem 
zmiennym. 
UsuŒ kurz z projektora i 
wok·ğ szczelin 
wentylacyjnych. 
Zdejmij pokrywň filtra i 
wyjmij go z projektora. 

UŨyj miňkkiej szczotki do 
oczyszczenia obu stron 
filtra antykurzowego. 

 

2.  Lub odğŃcz filtr od pokrywy 
filtra. 

 

3.  
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                              

Zağ·Ũ nowy moduğ filtra lub 
zağ·Ũ z powrotem filtr na 
pokrywň. 

 

4.  Zağ·Ũ z powrotem pokrywň filtra do projektora, 
delikatnie naciskajŃc w 
pokazanym kierunku. 

 

 OstrzeŨenie: 

Nie naleŨy myĺ filtra wodŃ lub innymi pğynami. 
 

 WaŨne: 

Po wymianie lampy naleŨy takŨe wymieniĺ, a nie oczyŜciĺ, filtr. 







http://www.kensington.com/










http://www.hdmi.org/learningcenter/faq.aspx#49
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