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Préface

Consignes de sécurité importantes

A Important :

Nous vous recommandons fortement de lire attentivement cette section avant d'utiliser le
projecteur. Ces instructions de sécurité et d'utilisation vous permettront d'utiliser en toute sécurité
votre projecteur pendant de nombreuses années. Conservez ce manuel pour pouvoir le
consulter ultérieurement.

Symboles utilisés

Les symboles d'avertissement sont utilisés sur l'appareil et dans ce manuel pour vous mettre en garde
contre les situations dangereuses.
Les styles suivants sont utilisés dans ce manuel pour vous communiquer des informations importantes.

Remarque :
Fournit des informations supplémentaires sur le sujet.

A Important :

Offre des informations supplémentaires qui ne doivent pas étre ignorées.

A Attention :

Vous met en garde contre les situations qui pourraient endommager l'appareil.

A Avertissement :

Vous met en garde contre les situations qui pourraient endommager l'appareil, créer un
environnement dangereux, ou entraher des blessures corporelles.

Tout au long de ce manuel, les composants et les éléments dans les menus OSD sont indiqués en gras
comme dans cet exemple :
"Appuyez sur le bouton Menu sur la télécommande pour ouvrir le menu Principal ."

Informations de sécurité générales
U N'ouvrez pas le botier de I'appareil. Hormis la lampe de projection, il n'y a pas de piéces
réparables par I'utilisateur dans l'appareil. Pour toute réparation, contactez un personnel qualifié.
Respectez les avertissements et mises en garde dans ce manuel et sur le botier de I'appareil.

La lampe de projection est extrémement lumineuse a dessein. Pour éviter de blesser les yeux, ne
regardez pas dans l'objectif quand la lampe est allumée.

Ne placez pas I'appareil sur une surface, un chariot, ou un socle instable.

Evitez d'utiliser le systéme & proximité d'un point d'eau, directement en contact avec les rayons du
soleil, ou prés d'un appareil de chauffage.

U Ne placez pas d'objets lourds tels que des livres ou des sacs sur l'appareil.

Remarque :
RG1 IEC 62471-5:2015
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Notice d'installation du projecteur

0 Placez le projecteur en position horizontale.
L'angle d'inclinaison du projecteur ne doit pas dépasser 15 degrés, le projecteur ne doit
pas étre installé ailleurs que sur un bureau ou sur le plafond, tout autre emplacement affecterait
sérieusement la durée de vie de la lampe et pourrait causer d'autres dommages inprédictibles.

0 Laissez un espace d'au moins 50 cm autour des orifices d'échappement de ventilation.

U0 Assurez-vous que les orifices d'admission de ventilation ne recyclent pas I'air chaud de
I'échappement de ventilation.

0 Lorsque vous utilisez le projecteur dans un espace clos, assurez-vous que la température
ambiante dans le botier ne dépasse pas la température de fonctionnement lorsque le projecteur
est allumé et que les fentes d'entrée et de sortie d'air ne sont pas bloquées.

U Tous les botiers ont fait I'objet d'une évaluation thermique certifiée, de facon a garantir le non
recyclage de l'air évacué, car cela risquerait d'interrompre le fonctionnement de I'appareil, méme si
la température du botier est comprise dans la gamme des températures de fonctionnement
tolérées.

Vérifier I'emplacement de l'installation

U Concernant l'alimentation, utilisez la fiche 3 lame (avec mise a la terre) pour garantir une mise a la
terre adéquate et un potentiel de terre égalisé pour tous les équipements qui composent le
Systéme de projection.

U Utilisez le cordon d'alimentation fourni avec le Projecteur. Si un article venait a manqué, il est
possible d'utiliser un autre cordon d'alimentation 3 lames agrée (avec mise a la terre) ; il ne faut
cependant pas utiliser de cordon d'alimentation 2 lames.

0 Vérifiez si la tension est stable, mis a la terre correctement et qu'il n'y a aucune fuite d'électricité.

0 Mesurez la consommation d'électricité totale, qui ne doit pas dépasser la capacité de sécurité et
évitez les problémes de sécurité et de court circuit.

Activez le Mode Altitude lorsque situé dans des zones de haute altitude
Le projecteur ne peut étre installé que debout ou inversé.

U0 Lors de l'installation du support, assurez-vous que la limite de poids ne soit pas dépassée et qu'il

soit fermement fixé.

E vitez l'installation prés du conduit d'air conditionné ou du caisson de basses.

E vitez linstallation dans des zones de haute température, de refroidissement insuffisant ou avec
des poussiéres lourdes.

0 Maintenez votre produit loin des lampes fluorescentes afin d'éviter les mauvais fonctionnement
causés par les interferences IR

U Le connecteur VGA IN est a brancher sur le port VGA IN. Remarquez qu'il faut bien l'insérer, en
serrant les vis des deux c6tés du connecteur pour garantir la bonne connexion du cable signal et
obtenir un effet d'affichage optimal.

0 Le connecteur AUDIO IN doit étre branché sur le port AUDIO IN et NE PEUT PAS se brancher sur
AUDIO OUT ou tout autre port comme le port BNC ou RCA ; vous obtiendrez sinon une sortie
muette et risquez méme d'ENDOMMAGER le port.

0 Installez le projecteur au-dessus de 200 cm pour éviter tous dommages.

U Le cordon dalimentation et le cable signal doivent étre branchés avant de mettre le projecteur en
marche. Pendant le démarrage du projecteur et la mise en fonctionnement de ce dernier, NE
BRANCHEZ PAS ni ne retirez le cable signal ou le cordon d'alimentation, vous risquez
d'endommager le projecteur.
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Notes de refroidissement

Sortie de l'air

i

Assurez-vous que la sortie d'air soit a plus de 50 cm de tout obstacle afin d'assurer un bon
refroidissement.

Aucun emplacement de sortie d'air ne devrait se trouver en face de la lentille d'un autre projecteur
afin d'éviter toutes illusions.

Gardez la sortie a au moins 100 cm loin des entrées des autres projecteurs

Le projecteur dégage un grande quantité de chaleur pendant son utilisation. Le ventilateur interne
dissipe la chaleur du projecteur lorsqu'il est arrété. Ce processus peut prendre un certain temps.
Lorsque le projecteur entre en MODE VEILLE, appuyez sur le bouton d'alimentation CA pour
éteindre le projecteur et débranchez le cordon d'alimentation. NE RETIREZ pas le cordon
d'alimentation pendant le processus d'arrét, vous risquez d'endommager le projecteur. De plus,
I'évacuation retardée de la chaleur affecte également la durée de vie du projecteur. Le processus
d'arrét dépend du modele utilisé. Quelle que sot la situation, assurez-vous de débrancher le
cordon d'alimentation qu'une fois le projecteur en statut de VEILLE.

Prise d'air

i
i
i

Assurez-vous qu'il n'y ait aucun objet bloquant I'entrée d'air a moins de 30 cm.
Gardez l'entrée loin des autres sources de chaleur
Evitez les zones trés poussiéreuses
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Sécurité d'alimentation

Utilisez uniguement le cordon d'alimentation fourni.

Ne posez rien sur le cordon d'alimentation. Ne placez pas le cordon d'alimentation dans un endroit
de passage.

U Retirez les piles de la télécommande quand vous la rangez ou que vous ne comptez pas l'utiliser
pendant une période prolongée.
Remplacer la lampe

Le remplacement de la lampe peut s'avérer dangereux s'il n'est pas effectué correctement. Voir
Remplacer la lampe de projection en page 47 pour des instructions claires et sécurisées pour cette
procédure. Avant de remplacer la lampe :

0 D®branchez | e cordon dbéali mentation.
U Laissez la lampe refroidir pendant environ une heure.

ACaution:

Dans de rares cas, | 6ampoule peut griller pendant
projection de poussi re ou de morceaux de verlre vi
N6i nhal ez pas |l a poussi re ou | esVoosagisquesez dexousid verr
blesser.

Conservez toujours votre visage ~ | 6®cart de ||l 6dori
do®viter |l es tessons de | a | ampe.

Nettoyer le projecteur
0 D®branchez | e cordon doal i mRettdyer te projettelmenpage 52de net t
U Laissez la lampe refroidir pendant environ une heure.

Avertissements réglementaires

Avant d'installer et d'utiliser le projecteur, lisez les avis reglementaires dans la Conformité a la réglementation
section en page 68.

Instructions de recyclage importantes:

La (les) lampe(s) a l'intérieur de ce produit contiennent du mercure. Ce produit peut contenir d'autres

déchets électroniques pouvant étre dangereux s'ils ne sont pas correctement éliminés. Recycler ou

®l i mi ner conf or m®@ment aux r glementations |l ocal es, (
cont act ez | |ladadtriesi Efectrongues (Elsctronic Industries Alliance) a WWW.EIAE.ORG.. Pour

les informations d'élimination spécifique des lampes visitez WWW.LAMPRECYCLE.ORG.

Explications des symboles

ELIMINATION: Ne pas utiliser les services de ramassage des ordures
ménageres ou municipales pour éliminer les équipements électriques et
électroniques. Les pays de la EU requiérent l'utilisation de services de

ramassage de recyclage séparés.
[

A propos de ce Manuel

Ce manuel est destiné aux utilisateurs finaux et décrit comment installer et utiliser le projecteur DLP.
Chaque fois que cela est possible, des informations utiles i comme une illustration et sa description i sont
conservées sur une page. Ce format imprimable offre plus de commodité et permet d'économiser du
papier, protégeant ainsi l'environnement. Nous vous suggérons de n'imprimer que les sections qui
peuvent vous étre utiles.
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Vues des piéces du projecteur
Vue avant-droite

12 3 45 6 7 8
ELEMENT ETIQUETTE DESCRIPTION VOIR PAGE :

1. Couvercle de la lampe Retirez le couvercle pour remplacer le module de la lampe

2. Récepteur IR Recoit le signal IR de la télécommande

3. Objectif Obijectif de projection

4. Bague de mise au point | Ajuste la mise au point de I'image projetée

Décalage manuel de - . N

5. l'objectif Pour I'ajustemenr du décalage de l'image

6. Touches de fonction Boutons et LED de l'affichage a I'écran (OSD). 4
Utilisation de la fonction interactive

7. Caméra interactive Remarque : Uniquement disponible dans DW771USTi/
DH773USTIi/DW771USTie/DH773USTie

8. Miroir asphérique Réfléchit les images

A Important :

Les ouvertures de ventilation sur le projecteur assurent une bonne circulation de I'air, ce qui permet
de maintenir une température appropriée de la lampe du projecteur. Ne pas bloquer les ouvertures
de ventilation.
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D®pl acement I imit® de | 6objectif

(Uniguement disponible dans DW770UST & DW771USTi/DW771USTie)

Pour d®pl acer |1 6i mage Pour d®pl acer | 06i bas,ge
tournez les molettes de réglages dans le sens tournez les molettes de réglages dans le sens
antihoraire. horaire.
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Vue haut - Boutons et LED de I'affichage a I'écran (OSD)

1
2
3 6
4
5
9
12— ] [ ]  ]————10
TEMP POWER LAMP
' 11

ELEMENT ETIQUETTE DESCRIPTION
1. MENU Ouvre et ferme les menus OSD
2 o Navigue dans 'OSD 17
: [ Menu rapide i Pour la déformation
3 SOURCE Ouvre le menu Source
4 { Navigue et modifie les réglages du menu OSD 17
5. (—J Ouvre ou confirme I'élément de menu OSD sélectionné
6 AUTO Optimise la taille, la position et larésolutond e | 6i mage
7 } Navigue et modifie les réglages du menu OSD
8 W) Navigue dans 'OSD 17
: v Menu rapide i Pour la déformation

9. d) Allume et éteint le projecteur.

Rouge Panne de la lampe
10. LED LAMPE -

clignotant Code d'erreur

Prét & allumer (Veille)

Vert Lampe allumée, Systéme stable 56
11. LED ALIMENTATION Surchauffe

clianotant Systéme original, Est allumé,

9 Refroidissement, Code d'erreur

12. DEL TEMP Rouge Surchauffe
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Vue arriere

T

=

=G

=&

G

(&

(G

17 161514 13 12 11 10
ELEMENT ETIQUETTE DESCRIPTION VOIR PAGE :
1. Barre de sécurité Pour la sécurité et |'autorisation d'utilisation
2 Verrou Kensington A attacher a_ un objet fixe avec un systeme de 54
verrou Kensington
3. USB-B (Service) Branchez le cable USB depuis un ordinateur
4, '(A;\)L(J)E:(\)/IGD/IIE)O/ S-VIDEO) Branchez le cable AUDIO d'un appareil audio
5. RS-232 Sirszigrc]rggz un cable de port série RS-232 pour la commande a
6. ENTRE E AUDIO Branchez le cable AUDIO d'un appareil audio
7. MIC Préparation du microphone avant utilisation
8. SORTIE AUDIO Branchez un cable AUDIO a un amplificateur audio
9. ENTREE CA Branchez le CABLE d'alimentation 12
10. HDMI 1 Branchez le cAble HDMI depuis un périphérique HDMI
11. HDMI 2 Branchez le cable HDMI depuis un périphériqgue HDMI
12. MONITOR OUT Branchez le cable RVB sur un écran
13. ORDINATEUR BranchezlecdbleRVB déun ordinateur ou
14. VIDEO Branchez le cAble composite depuis un périphérique vidéo
15. USB (1,5 A) Connectez le cable USB pour l'alimentation.
16. RJ T 45 Branchez un cable réseau LAN de I'Ethernet
Raccordez le cable USB au PC (pour la fonction interactive)
17. INTERACTIF Remarque : Uniqguement disponible sur DW771USTi/DH773USTi/
DW771USTie/DH773USTie
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Remarque :
Sivotre appareil vidéoaplusi eur s sources dbéentr ®e, il est
priorit® HDMI/DVI, composante (via VGA), Comg

Remarque :

L'utilisateur doit installer les pilotes avant d'utiliser la fonction interactive.

Pour plus de détails, voir le disque des pilotes.

A Avertissement :

Pour plus de sécurité, débranchez I'alimentation du projecteur et des appareils externes avant de

faire les connexions.

conse
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Vue de dessous

1 2 2 2

OPTICALAXIS
—
—_— ;gs———ei ’—TQE. -

/?”"

e

247,0
9
0
U

135,5

lu
‘n
\

&G

43.3

149.3
206,3

255,3

ELEMENT ETIQUETTE DESCRIPTION VOIR PAGE :
1 Régulateur Tourner le régulateur pour ajuster la position 15
) d'inclinaison angulaire.
2 Trous de support Contactez votre vendeur pour toute information concernant le
) plafond montage du projecteur au plafond.
Remarque :

Lors de l'installation, vérifiez que vous utilisez uniqguement des fixations de plafond référencées UL.
Pour les installations au plafond, utilisez le matériel de montage approuveé et les vis M4 avec une
profondeur maximale de 12 mm (0,47 pouce).

La fabrication d'une fixation au plafond doit étre d'une forme et d'une solidité adaptées. La capacité
de charge de fixation au plafond doit dépasser le poids de I'équipement installé, et comme
précaution supplémentaire, doit pouvoir supporter trois fois le poids de I'€quipement pendant 60
secondes.




Projecteur DLP--- Manuel de l'utilisateur

Eléments de la télécommande

28 . 1
. 2
Power
27 1 Laser
O 1 s
Fu¥|bc1ion I 4
26
25 | S
6
24—% 7
23 \ PO 8
22 | < 9
\ 10
21 Keys:ne o 1 1
20 O e
19_{{i§\i§“5 CALL 12
1811/ 13
17 Source 14

16 15

A Important :

l1L.Evitez doéutiliser | e projecteur sous un fort
a haute fréquence peuvent interférer avec le fonctionnement de la télé commande.

2.Assurezvous que rien ndencombre | e chemin entre
entre la télécommande et le projecteur est obstrué, vous pouvez faire réfléchir le signal de la
télécommande sur certaines surfaces réfléchissantes, tellesque des écrans de projection.

3. Les boutons et touches sur le projecteur ont les mémes fonctions que les boutons
correspondants sur |l a t® ®commande. Ce manuel
télécommande.

Remarque :
Conforme aux normes de performance FDA pour les produits laser, en dehors des dérivés relatifs
a la natification sur les lasers No. 50, datée du 24 juin 2007
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\ ELEMENT ETIQUETTE \ DESCRIPTION VOIR PAGE :
E metteur IR Transmet le signal au projecteur
2. DEL d'état S'allume lorsque la télécommande est utilisée
3. Laser Appuyez pour utiliser le pointeur a I'écran
4. Haut Fleche vers le haut lorsque connecté a un PC via USB.
5. Droite Fléche vers la droite lorsque connecté a un PC via USB.
6. Bas Fleche vers le bas lorsque connecté a un PC via USB.
7. Page Bas Fléche vers le bas lorsque connecté a un PC via USB.
8. Curseur Haut Parcourt et modifie les paramétres dans I'OSD
9. Curseur Droit Parcourt et modifie les paramétres dans I'OSD 17
10. Curseur Bas Parcourt et modifie les paramétres dans I'OSD
11. Volume +/- Reégle le volume 16
12. Muet Rend le haut-parleur intégré muet
13. Zoom+ Zoom avant
14. Zoom- Zoom arriere
15. Figer Fige/lib re | 6image ~ | 6®cran
16. Vide Affiche un écran vide
17. Source Détect e |l e p®riph®rique dbéentr ®e
18. Auto Snﬁqge:’ngnge auto pour |l a phase, | 6ali
19. Figer Ouvre et ferme le menu OSD 17
20 |ew Oure o men OSD €1 e men e Sy ave 33
21. Trapeze haut / bas Corrige les effets trapézodes (haut/ bas plus grand) 16
22. Curseur gauche Parcourt et modifie les parameétres dans I'OSD
23. Entrée Modi fie |les param tres da
24. Page Haut Page vers le haut lorsque connecté a un PC via USB. 17
25 Gauche LFJI\S‘.g‘]e vers la gauche lorsque connecté a un PC via
26. Entrer Touche Entrer lorsque connecté a un PC via USB
27. Alimentation Allume/éteint le projecteur 12
28. Laser Utiliser comme pointeur a I'écran. NE PAS DIRIGER VERS LES YEUX.
A Attention :

L'utilisation de commandes, de réglages ou les performances des procédures autres que celles
spécifiées ici peut entraher une exposition a des rayons lasers dangereux.
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Plage de fonctionnement de la télécommande

La t® ®commande utilise une transmission infraroug
nécessaire de pointer la télécommande directement versle projecteur. A condition de ne pas
maintenir | a t® ®&commande perpendicul airement aux

télécommande fonctionnera approximativement dans un rayon de 7 metres (23 pieds) et sur 15
degrés au-dessus/au-dessous du niveau du projecteur. Si le projecteur ne répond pas a la
télécommande, rapprochez-vous un peu du projecteur.

Boutons du projecteur et de la télécommande

Le fonctionnement du projecteur se contrble via la télécommande. La télécommande vous permet
d'effectuer toutes les opérations
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INSTALLATION ET UTILISATION

Insérer les piles de la télécommande

1 . Retirez le couvercle du compartiment
a piles en faisant glisser le couvercle
dans la direction de la fleche.

2 . Insérez la pile avec la borne positive
dirigée vers le haut.

3 . Replacez le couvercle.

A Attention :

1. Utilisez uniquement des piles AAA (les piles alcalines sont recommandées).

2. Eliminez les piles usagées conformément a la reglementation locale.

3.Retirez |l es piles si aunopansantdéspériodesipolengéepas | e [proj e
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Allumer et éteindre le projecteur

1.

Connectez le cordon d'alimentation
au projecteur. Connectez l'autre
extrémité a la prise murale.

Allumez les appareils connectés.

Assurez-vous que la DEL
ALIMENTATION s'allume en vert
fixe. Appuyez ensuite sur le bouton
ALIMENTATION de la télécommande
pour allumer le projecteur.

L'écran de démarrage du projecteur
apparat et les appareils connectés
sont détectés.

Voir Configurer un mot de passe

d 6 a c(¥errsu de sécurité) en
page 13 si le verrou de sécurité est
active.

Si plusieurs périphériques d'entrée
sont connectés, appuyez sur le
bouton SOURCE de la
télécommandez & t o scr ol
devices.

(Component is supported through
the RGB to COMPONENT
ADAPTER.)

Quand | e message
lampe?/Appuyez a nouveau sur
Alimentationd appara’t,
sur le bouton ALIMENTATION. Le
projecteur sO®tei

vivitek

Vivid Color, Vivid Life

Source

=) HDMI 1
=2 HDMI 2
VGA
@ Vidéo composite

Ajuster l'article +1-p

Défiler & v

Menu = Quitter

1 HDMIL/HDMI2 : HDMI, DVI

1 VGA : RVB analogique
Composante : Entrée DVD YCbCr /
YPbPr, ou entrée HDTV YPbPr via
connecteur HD15

1 Vidéo composite : Vidéo composite traditionnelle

Eteindre la lampe ?

Appuyez a nouveau sur Alimentation

A Attention :

Ne débranchez pas le cordon d'alimentation tant que la DEL D'ALIMENTATION n'est pas allumée
en vert - indiquant que le projecteur a refroidi.
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Configurer un mot

de

passe dbéacc s

Vous pouvez utiliser les quatre boutons (fleches) pour définir un mot de passe et empécher une
utilisation non autorisée du projecteur. Une fois activé, le mot de passe doit étre entré aprés avoir
allumé le projecteur. (Voir Parcourir 'OSD en page 17 et Configuration de la langue de I'OSD en
page 18 pour I'aide concernant l'utilisation des menus OSD.)

A Important:

déi nformations sur | a

Conservez le mot de passe dans un endroit s(r. Sans le mot de passe, vous ne pourrez pas
utiliser le projecteur. Si vous perdez le mot de passe, contactez votre revendeur pour plus

r® nitialisation du mof

1_ Appuyez sur le bouton MENU pour
ouvrir le menu de I'OSD.

2_ Appuyez sur | e bou
pour aller au menu Réglages 1,
appuyez sur le boutoncurse ur  z g

pour aller sur
Avancé 1.

3_ Appuyezsur<«t( Entrer ) /
ouvrir le menu Avancé 1. Appuyez sur
|l e bouton curseur
sélectionner Verrou de sécurité.

Appuyez sur | e bou
4_ pour entrer et activer ou désactiver la
fonction de verrouillage de sécurité.

Une bote de dialogue de mot de
passe apparai automatiquement.

Image % Reglages 2
Mode d'affichage Présentation
Luminosite a0
Contraste a0
Ordinateur 7y
Image Auto -y
Avancé -y
Gestionnaire de couleurs -y

Image Reéglages 1 % Reéglages 2

Source )
Projection [P]
Format de I'image R.emplissage
Distorsion 1]
Zoom numerigue 0
Audio Ly
Avance 1 Ly
Avance 2 /)

Quitter = Exit Sélection de menu 4 p

Image Reéglages 1 % Réglages 2
Reglages 1 p Avance 1
Langue Frangais
Verrou de securité Desactive
Ecran vierge [ ]
Logo Splash Std.
Sous-titrage Desactive
Clavier Verrouille Deésactive
Paramétres 3D «/p

e | | oewrav
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Vous pouvez utiliser les boutons du
curseur zgg3 sur |
la télécommande IR pour entrer le mot
de passe. Vous pouvez utiliser toute
combinaison incluant la méme fleche
cing fois, mais pas moins de cing.

Pressez les boutons du curseur dans
néi mporte quel ord
de passe. Appuyez sur le bouton
MENU pour quitter la bote de

dialogue.

Le menu de confirmation du mot de
passe apparait quand I'utilisateur
appuie sur la touche power-on au cas
ou le Verrou de sécurité est activé.
Entrez le mot de passe dans l'ordre
dans lequel vous l'avez défini a I'étape
5. Si vous avez oublié le mot de passe
contactez le service clientéle.

Le centre de réparation vérifiera

|l 6i dentit® du prop
réinitialiser le mot de passe.

Mot de passe

Enregistrer mot de passe |

Confirmer mot de passe

Quitter = Exit

Mot de passe

Enregistrer mot de passe

ook ok OH K
Confirmer mot de passe 3 ¥ ¥ B R
Ok

Cluitter = Exit

Mot de passe

Menu = Annulation
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Ajuster le niveau du projecteur
Noter les points suivants lors de l'installation du projecteur :
1 Latable ou le support du projecteur doit étre solide et stable.

T Placez | e projecteur perpendicul airement
1 Vérifiez que les cables sont disposés de maniere sécurisée. lls pourraient vous faire
trébucher.

Pour r®gler | 6angle de | 6i mage, tournez
j u s q uténir l'argle désiré.
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Ajuster le zoom, la mise au point et la distorsion

l , Utilisez le controle Image-
focus (sur le projecteur
seulement) pour améliorer
la netteté de l'image
projetée

2 ., Utilisez les boutons
DISTORSION de la
télécommande pour
corriger I'effet d'image
trapézotale (haut ou bas
plus large).

3 . LecontrGle de distorsion
apparat sur l'affichage.

Ajuster le volume

1 . Appuyez sur les boutons
Volume +/- sur la
télécommande.

Le contrdle du volume
apparat sur l'affichage.

2 . Appuyez sur le bouton
MUET pour éteindre le
volume. (Cette fonction
est disponible
uniquement avec la
télécommande).

Distorsion | 0

Keystone Volume

Yolume
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PARAME TRES DU MENU D' AFFICHAGE SUR L'E CRAN(OSD)

Controles du Menu OSD

Le projecteur a un affichage sur écran (OSD) pour effectuer des ajustementsd 6 i mage et
divers parameétres.

Parcourir 'OSD

Vous pouvez utiliser les boutons curseur de la télécommande pour naviguer et faire des
modi fications dans | 60SD.

@ 1 g—+~ /

1. Pour ouvrir 10
sur le bouton MENU. Q
. &% ; ;
2. ll'y atrois menus. Appuyez Image A Réglages 2
surlebout on du cu
pour vous naviguer parmi les
menus. Mode d'affichage Présentation
Luminosité a0
3. Appuyez sur le bouton du Hineste
Contraste a0
curseur 2¢ pou Ordinat I
déplacer vers le haut et le reInateUr
bas dans un menu. Image Auto A
Avance «p
4. A pd? u |y € Zl S(lj‘l r 3 3 Gestionnaire de couleurs p
modifier les valeurs des
parametres.
SRy N s &
sous-menu.
Remarque :
La disponibilit® de toutes |l es fonctions dans
éléments Position Horizontale/Verticale dans le menu Ordinateur peuvent seulement étre
modi fi ®s | ors doéune c¢ onsmxdisponibles neypeuveRtPas étie atiiséds g
et sont grisées.

chang

0 170



Projecteur DLP--- Manuel de I'utilisateur

Configuration de la langue de I'OSD

Choisissez | a |l angue de | 60SD avant de continuer.
1. Appuyez surle bouton MENU. Appuyez sur | e bouton Curseur
Réglagesl. Appuyez sur | e bouton CuAvaneéulr z¢& pour
Image Réglages 1 % Réglages 2

Source Ly

Projection [P]

Format de I'image Remplissage

Distorsion o

Zoom numerique 0

Audio +.7p

Avance 1 Ly

Avancé 2 )

2. Appuyezsur<«d( Entr er
curseur 2z¢

) 3

s
e |

Image

Langue

Verrou de sécurité
Ecran vierge

Logo Splash
Sous-titrage
Clavier Verrouillé

Parameétres 3D

Reéglages 1

p-menu Avancé I Appuyez sur les bouios
j us q ulLahgue soit e auebrillanceo pt i o n

ro
4 Reéglages 2

Reglages 1 p Avance 1

Frangais
Desactive
|

Std.
Desactive
Désactive

i

o | | oA~ |

3. Appuyez sur le bouton de curseur jusqu'a ce que la langue désirée soit en surbrillance.
Appuyez sur le bouton MENU quatre fois pour fermer I'OSD.

d 189



Projecteur DLP--- Manuel de l'utilisateur

Vue d'ensemble du menu OSD
L'illustration suivante vous permettra de localiser rapidement un parameétre ou de déterminer la plage

d'un parameétre.

Menu
principal secondaire
Image

Menu

 Mode d'affichage

Réglages
Présentation, Clair, Jeu, Film, TV,
sRGB, Tableau noir, Utilisateur

Luminosité 0~100
Contraste 0~100
Ordinateur [ Position horizontale -5~5
(dépend du verrouillage automatique)
Position verticale -5~5
(dépend du verrouillage automatique)
Fréquence 0~31
- Alignement -5~5
Image auto
Avanceé ™ Couleur brillante 0~10
Netteté 0~31
Gamma 1.8, 2.0, 2.2, 2.4, N&B, Linéaire
Température de Chaud, Normal, Froid
couleur
AGC Vidéo Marche, Arrét
Saturation vidéo 0~100
Teinte Vidéo 0~100
- Balance des blancs Gain R 0~200
Gain V 0~200
Gain B 0~200
Décalage R -100~100
Décalage V -100~100
Décalage B -100~100
Gestionnaire de - Rouge Teinte, Saturation, Gain 0~100
~couleurs
Verte Teinte, Saturation, Gain 0~100
Bleue Teinte, Saturation, Gain 0~100
Cyan Teinte, Saturation, Gain 0~100
Magenta Teinte, Saturation, Gain 0~100
Jaune Teinte, Saturation, Gain 0~100
- Blanc Rouge, Vert, Bleu 0~100
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Menu
principal
Réglages 1

Menu
secondaire Réglages
 Source Source sélection de source d'entrée pour
référence (IR / Clavier)
Projection Normal, Arriére, Plafond, Arriére+Plafond
Format de Remplir, 4:3, 16:9, Bote aux lettres, Natif,
| 6i mage 2.35:1
Distorsion -40~40
Zoom -10~10
numérigue
Audio Volume 0~10
L Muet Marche, Arrét
Avancé 1 Langue English, Francais, Deutsch, Espafiol,
Portugués, , , Italiano,
Nor sk, Svenska, Ned
Pol ski, Suomi, ,Magan
Legdgt wym PRMIONVI t, & pa
a X ¢1 ij F T
Antivol sécurité Marche, Arrét
Ecran vierge Vide, Rouge, Vert, Bleu, Blanc
Logo Splash Std., Noir, Utilisateur
Sous-titrage Marche, Arrét
VerrClavier Marche, Arrét
L Réglages 3D 3D Arrét, DLP-Link, IR
Inversion Marche, Arrét
synchro 3D
Format 3D Cadre séquentiel, Haut/bas, Cote a cote,
Paquet d'images (source avec paquet
d'images 3D HDMI uniguement)
L Avancé 2 Motif de test Aucun, Grille, Blanc, Rouge, Vert, Bleu,

Noir

Décalage image H

-50~50

Décalage image V

-50~50
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Menu
principal
Réglages 2

Menu
secondaire Réglages
[ Source auto. Marche, Arrét
Arrét sans 0~180
signal
Marche auto Marche, Arrét
Mode Lampe ECO, Normal, E co dynamique
Rétablir tous
les
parameétres
E tat ~Source active
Informations vidéo
Heures lampe
(ECO, Normal, Eco
dynamique)
Numéro de série
~Version du logiciel
Avancé 1 —Position des menus Centre, Bas, Haut, Gauche,
Droite
Menu transparent 0%, 25%, 50%, 75%, 100%
Mode alimentation basse Marche, Arrét, Activer sur LAN
Vitesse du ventilateur Normal, E levé
Réinit. Heur. lampe
ID projecteur 00-98
“Réseau r Etat réseau Connexion, déconnexion
DHCP Marche, Arrét
Adresse IP 0~255, 0~255, 0~255. 0~255
Masque de sous- 0~255, 0~255, 0~255. 0~255
réseau
Passerelle 0~255, 0~255, 0~255. 0~255
DNS 0~255, 0~255, 0~255. 0~255
- Appliquer OK/Annuler
~Avanceé 2 Minuteur 0~600
Filtre de source HDMI1 Désactiver, Activer
HDMI2 Désactiver, Activer
VGA Désactiver, Activer

Vidéo composite

Désactiver, Activer
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Menu Image

A Attention !

Certains des parameétres du mode d'affichage seront enregistrés dans le mode de I'utilisateur
lorsque vous les modifiez.

Appuyez sur le bouton MENU pour ouvrir le menude 'OSD. Appuyez sur | e bouton
pour accéder auMenu Image. Appuyez sur | e bouton du curseur
haut et le bas dans le menu Image. Appuyez sur g3 pour entrer et chan
parameétres.
F.;L:-i Image % Réglages -
Mode d'affichage Presentation
Luminosité a0
Contraste a0
Ordinateur -+
Image Auto L
Avancé L
Gestionnaire de couleurs -y
ELEMENT DESCRIPTION
Mode d'affichage Appuyez sur | e bouton curseur g3 pour e
Luminosité Appuyez sur | e bouton curseur g3 pour e
Contraste Appuyez sur | e bouton cur seeucrongt? apsotuer de
Ordinateur Appuyezsur<€d ( Entrer) [/ 3 pour o uVWoir Menu Ordinateoe n
page 23.
Image Auto App_u_yez sur€d( Entr ®e) [/ 3 opaiquement @ fyélquemce, ke suivi et la
position.
. Appuyezsur<d( Entr ®e) / 3 pour acc ®deanctienpalitdne |
Avancé 4
Avancé en page 24.
Gestionnaire de Appuyezsur<d (Entrer) [/ 3 pour ouvrir | e men
couleurs page 26 pour plus d'informations sur Gestionnaire de couleurs.
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Menu Ordinateur

Appuyez sur le bouton MENU pour afficherle menuOSD. Appuyez sur g3 pour Vvou
jusquodalmagme nAlppuyez sur ¢z @dinateuapuis appuyea sur lenbbeuton
Enterou 3. Appuyez sur ¢&z pour al |@dinaewe. haut en bas

I‘"L:i Image % Reglages 1 % Reglages 2

Image p Ordinateur

Pos. horizontale
Pos. verticale

Fréguence

== e R e R e

Alignement

e | | oewerav |

ELEMENT DESCRIPTION

Appuyez sur | e bouton curseur g3 pour ef

Pos. horizontale N .
gauche ou a droite.

Appuyez sur | e bouton curseur g3 pour ef

Pos. verticale
le haut ou le bas.

Fréquence Appuyez sur |l e bouton curseur g3 pour ef
A/D.
Alignement Appuyez sur | e bouton curseur g3 pour ef
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Fonctionnalité Avancé

Appuyez sur le bouton Menu pour ouvrir le menu OSD. Appuyez sur g3 pnoager al l e
Appuyez sur &z p oAvancéael dpmuyez emsuite sLg Bntréeo u 3. Appuyez s
&z pour vous d®pl acer vers | eAdarmét et vers | e bas
Image p Avancé
Couleur éclatante Hi]
MNetteta 16
Gamma 18
Temp. de couleur Normal
AGC vidéo Désactive
Saturation Yidéo a0
Teinte Vidéo a0
Equilibre des blancs -«
[ WeRoowr | | Demerav
ELEMENT DESCRIPTION
Couleur brillante Appuyez sur | e bouton curseur g3 pour e
Netteté Appuyez sur | e bouton curseur g3 pour e
Gamma Appuyez sur | e bouton curseur g3 'affichage. r

Temp. de couleur

Appuyez sur le bouton curseur § 3 pour entrer et régler la température des couleurs.

AGC vidéo Appu_yez sur I_e; boutons g3 pour entrer
automatique pour la source vidéo.

Saturation Vidéo Appuyez sur | es boutons g3 pour entrer

Teinte Vidéo Appuyez sur | es boutons g3 pour entrer

Equilibre des Appuyezsurla<€dt ouche (Entr ®e) [/ 3 4menuBalaaaedase |

blancs blancs . Voir Balance des blancs a la page 25

0 249



Projecteur DLP--- Manuel de l'utilisateur

Balance des blancs

Appuyez sur la touche ENTRE E pour entrer dans le sous-menu Balance des blancs.

Gain R
Gain vV
GainB
Décalage R
Décalage ¥
Décalage B

Image % Reéglages 1 % Reglages 2

Image p Avancé p Balance des blancs

100
100
100

o | | oeeas

ELEMENT DESCRIPTION

GainR Appuyezsur | es touches g3 pour ajuster |1|e
Gain V Appuyez sur | es touches §3 pour ajuster
Gain B Appuyez sur | es touches g3 pour ajuster
Décalage R Appuyez sur | es touches g3 pour ajuster
Décalage V Appuyez sur | es touches g3 pour ajuster
Décalage B Appuyez sur | es touches g3 pour ajuster
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Gestionnaire de couleurs

Appuyez sur le bouton Menu pour ouvrirlemenuOSD. Appuyez sur g3 pour Vvous
jusqudau mageu Appuyez sur ¢gz [Bestionnaxd descouleuns puse n u
appuyez surEntrerou 3. Appuyez sur &z pour al | Gestiomharehaut e

des couleurs.

ELEMENT DESCRIPTION

Rouge

% Réglages 1 % Réglages 2

Image
Image p Gestionnaire de couleurs
Rouge -y
Vert +.7p
Bleu Ly
Cyan +.7p
Magenta -y
Jaune +.7p
Blanc Ly

T R RS

Sélectionnez pour entrer dans le Gestionnaire de couleurs rouge.
Appuyez sur | es boutons g3 pour aj

Vert

Sélectionnez pour entrer dans le Gestionnaire de couleurs vert.
Appuyez sur | es boutons g3 pour aj

Bleu

Sélectionnez pour entrer dans le Gestionnaire de couleurs bleu.
Appuyez sur | es boutons g3 pour aj

Cyan

Sélectionnez pour entrer dans le Gestionnaire de couleurs cyan.
Appuyez sur | es boutons g3 pneuQan.aj

Magenta

Sélectionnez pour entrer dans le Gestionnaire de couleurs magenta.
Appuyez sur | es boutons g3 pour aj

Jaune

Sélectionnez pour entrer dans le Gestionnaire de couleurs jaune.
Appuyez sur lesboutons § 3 pour ajuster la Teinte, Saturation et Gain.

Blanc

Sélectionnez pour entrer dans le Gestionnaire de couleurs blanc.
Appuyez sur | es boutons g3 pour aj
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Menu Réglages 1

Appuyez sur le bouton MENU pour afficher le menuOSD.Appuyez sur | e bouton <c
allerau menu Réglages 1. Appuyez sur | es boutons curseurs z¢g
menu Réglages 1. Appuyez s entrergtghamer les valeurs des parametres.

Image Réglages 1

% Réglages 2

Source
Projection
Format de I'image
Distorsion

Zoom numerique
Audio

Avance 1

Avance 2

LT

[P]
Remplissage
0

0

<

LT

<

ELEMENT w DESCRIPTION
Appuyez sur le boutoncurseur€d ( Ent er ) / 3 pour ent rSélectiod den
Source \ . fen .
source d'entrée pour référence (IR / Clavier)..
Projection Ap_pgy.ez sur | e bouton curseur g3 pour entr
projection :
For mat ageef] Appuyez sur | e bouton curseur g3 pour entr
Distorsion Appuyez sur | e bouton curseur g3 pour entr

|l 6affichage.

Zoom numérique |Appuyez sur | e bout otmerecréglerdeenemu ZgoF numeérigue. e

Audio Appuyezsur<d( Entrer) / 3 pour o UAudicopageP8 menu Au
Avanceé 1 Appuyezsur<d( Entrer) [/ 3 pour éad.weirFonctionlAgancd & page 2% v
Avancé 2 Appuyezsur<!( Entrer) [/ 3 pour o0 uvVv FonctionlAeanad 2 page 3A v
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Audio

Appuyez sur le bouton Menu pour ouvrirlemenuOSD. Appuyez sur g3 pour alle
Réglages1l. Appuyez sur ¢&z Aodiorpuisdppuger surEatremewn u3. Appuyez

s ur poar aller de haut en bas dans le menu Audio.

S Image Réglages 1 % Réglages 2

R.eglages 1 p Audio

iy
oy

i)
Eteint

Wolume

Muet

e | | oewerav |

ELEMENT DESCRIPTION
Volume Appuyez sur | es boutons g3 pour entrer
Muet Appuyez sur | es boutons g3 poparleusal | umer
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Fonction Avancé 1

Appuyez sur le bouton Menu pour ouvrirle menu OSD. Appuyez sur g3 pour

Réglagesl. Appuyez sur z¢& Avance 1pulshppuyezawnEntmesou 3.

al

| e

Appuyez sur z¢& pour aller AvenchhlauApepoybassdang3l pon

et changer les valeurs des paramétres.

Reglages 1 p Avanceé 1
Langue Frangais
Verrou de sécurite Desactive
Ecran vierge [ |
Logo Splash Std.
Sous-titrage Désactive
Clavier Verrouillé Desactive
Paramétres 3D Ay

o | | oA~ |

ELEMENT DESCRIPTION

Langue A_p,puyez sur | e bouton curseur g3 pour s
différent.

Verrou de sécurité App_uyez sur |l e bouton curseur g3 pour e
verrouillage de sécurité.

Ecran vierge A_ppuyez sur | e bouton curseur g3 pour e
vierge.

Logo Splash Appuyez sur | e bouton curseur g3 pour e

Closed Captioning | Appuyezsurlebout on cur seur g3 pour entr er -trage.g

périphérigue DVD dans le menu Disque 3D.

Clavier Verrouillé Appuyez sur |l e bouton curseur g3 pour e
fonctionne sur un clavier

Parametres 3D A'ppuyezs_ur<-'( E’nt er) [/ 3 pru@D. Var lapage 30 pourglusme
d'informations sur Réglages 3D.

Remarque :

Pour pouvoir profiter de | a fonction 3D, acti v

0 290



Projecteur DLP--- Manuel de I'utilisateur

Réglages 3D

e Image Réglages 1 % Reglages 2

Reéglages 1 p Avanceé 1 pReéglages 3D
iD Eteint

Inversion 3D Sync Eteint

Format 3D Séquentiel image

erer | ] oeweav |

ELEMENT DESCRIPTION

3D

Appuyez sur | e bouton curseur

g3

pour e

Inversion 3D Sync

Appuyez sur |l e bouton

Inversion 3D Sync.

curseur

g3

pour ef

Format 3D

Appuyez sur | e
Format 3D.

b o ut o mretaadtives a désactivég la fooction e 1

Remarque :

défaut.

pour la 3D).

1. L'élément du menu OSD 3D est en gris s'il n'y a aucune source 3D appropriée. C'est le réglage par

2. Une fois que le projecteur est connecté a une source 3D appropriée, alors I'élément dumenu OSD 3D
sera activé et disponible.

3. Utilisez des lunettes 3D pour regarder une image 3D.
4. \Vous avez besoin d'un contenu en 3D d'un DVD 3D ou d'un fichier multimédia 3D.

5. Vous devez activer la source 3D (certains DVD 3D peuvent avoir une fonction de sélection marche/arrét

6. Vous devez utiliser des lunettes DLP link 3D ou IR 3D. Avec des lunettes IR 3D, vous devez installer un
pilote sur votre PC et connecter un émetteur USB.

Le mode 3D du menu OSD doit correspondre au type des lunettes utilisées (DLP link ou IR 3D).

8. Allumez les lunettes. Les lunettes ont normalement un bouton marche-arrét.
Chaque type de lunette a ses propres instructions de configuration. Veuillez suivre les instructions de
configuration qui sont fournies avec vos lunettes pour terminer la configuration.

Remarque :

Puisque différents types de lunettes (lunettes DLP link ou IR shutter) ont différentes instructions de
réglage, Veuillez suivre le guide pour terminer le processus de configuration.
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Fonction Avancé 2
Appuyez sur le bouton Menu pour ouvrirlemenu OSD. Appuyez sur g3 pour
Réglages1l. Appuyez sur z¢ pAvancé 2puls hppuyezawnEntmrerou 3.

Appuyez sur zg& pour aller Avench2ZauAppoybassdang3l pon

et changer les valeurs des paramétres.

Image F.eglages 1 % Reglages 2

Reéglages 1 p Avance 2

al | e

Canevas essai Aucune

Déplacement image H

Déplacement image V

erer | ] oeweav |

ELEMENT DESCRIPTION
Canevas essai Appuyez sur | e bouton curseur g3 pour e
DéplacementimageH | Appuyez sur | e bouton curseur g3 pour e
bouton curseur g3 pour entrer e

Déplacement image V | Appuyez sur le
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Menu Réglages 2

Appuyez sur le bouton MENU pour afficher le menuOSD. Appuyez sur | e bouton

alleraumenu Réglages2. Appuyez sur | e bouton cembasdansrle z¢& pou

menu Réglages 2.

Image % Reglages 1 % R.eglages 2

Source auto. Eteint
Pas de signal arrét (min) 1]
Marche auto Eteint
Mode de la lampe Normal
Remise totale a0 +p
Etat +p
Avancé 1 /)
Avance 2 1y

Quitter = Exit Sélection de menu 4 p m

ELEMENT DESCRIPTION
Source auto. Appuyez sur l e bouton curseur g3 pour e
automatique de la source.
Pas de signalarrét | Appuyez sur | e bouton c uivescdésactiyeflap& ur e

(min)

automatique de la lampe lorqu'il n'y a pas de signal.

Marche auto

Appuyez sur | e bouton curseur g3 pour e
lorsque l'alimentation est connectée.

Mode de la lampe

Appuyez surleboutonc ur seur g3 pour entrer et s®l
une plus haute luminosité ou une plus basse luminosité pour économiser la durée de
vie de la lampe.

Remise totale a 0

Appuyezsur<d( Entrer) |/ 3 pour restaur er efres.s

Appuyezsur<*( Entrer) |/ 3 pour ouvr i3Bpolrelusme n |

Etat d'informations sur Etat.

Avanceé 1 Appuyezsur<d ( Entrer) / 3 pour o WairrenctionlAgancé & n
page 34.

Avanceé 2 Appuyezsur<d ( Entrer) / 3 pour ouv rFenctionlAgancéd 2 n |

page 45.
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Etat

Appuyez sur | e bouton curseur z¢g pRéglages®2l | er de hau
Sélectionnez le menu Etat et appuyez surEntrerou 3 pour entrer.

* Image % Reéglages 1 % Reéglages 2

F.eglages 2 p Statut

Source active RVB analogique
Informations vidéo 1024 x 768 @ BOH=z
Heures lampe (ECO, Normal, Eco dynamique) 0 0 1]
Numeéro de série 123456789
Wersion du logiciel PO

ELEMENT DESCRIPTION

Source active Affiche la source active.

Affiche les informations de la résolution/vidéo pour la source RVB et |le standard de

Informations vidéo -
couleur pour la source Vidéo.

Heures lampe ) ]
(ECO, Normal, Eco | Les informations d'heure de lampe s'affichent. ( ECO, Normal, E co dynamique)
dynamique)

Numéro de série Affiche le numéro de série du produit.

Version du logiciel | Affiche la version du logiciel du systéme.
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Fonction Avancé 1

Appuyez sur le bouton Menu pour ouvrir le menu OSD.

Réglages2. Appuyez sur
Appuyez sur 2¢ pour
et changer les valeurs des paramétres.

Appuyez sur g3 pour

z & [Avancé 1puls bppuyez aunEntrerou 3.

al |

er

% Réglages 2

Reglages 2 p Avancé 1
Position du menu @
Menu transparent 0%
Mode basse consommation Désactivé
Vitesse du ventilateur Normal
Réinit. temps lampe «p
ID Projecteur oo
Réseau -« p

R R RS A

ELEMENT DESCRIPTION
Position du menu Appuyez sur | e bouton g3 pour entrer et
Menu transparent Appuyez sur | e bouton g3 pour entrer et
menu OSD.
E/Iodeahmentatlon Appuyezsur §3 pour entrer et activer ou d®s
asse
Appuyez sur | e bouton curseur g3 pour e
Vitesse du Haute.
ventilateur Remarque : Nous recommandons de choisir haute vitesse dans les endroits chauds

ou a haute altitude (est supérieure a 1500 m/4921ft).

Réinit. la lampe

Remettez ce paramétre a zéro apres avoir remplacé la lampe. Voir la page35 pour
plus d'informations sur Réinit. la lampe.

ID Projecteur

Appuyez sur | e
projecteur de 00 & 98.

b o u trégler lecnumémo €'llD 1@ degnEchiffres dur

Réseau

Appuyezsur<d( Entrer) [/ 3
d'informations sur Réseau.

pour ouvr i r 39peurptus n u

Remarque :

Pour profiter de la fonction Réseau en veille basse énergie, laissez le mode économie d'énergie.
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Réinit. la lampe

als
nt

Image % F.eglages 1 % Reglages 2

Reéglages 2 p Avancé 1 p Reéinit. Heure lampe

Veuillez consulter le manuel de 'utilisateur ..

BT R B

Consultez la page 49 Réinitialiser la lampe pour réinitialiser la lampe.

Réseau
Image % Réglages 1 % Réglages 2
Réglages 2 p Avance 1 pRéseau
Etat Réseau Connecter
DHCP Eteint
Adresse P 255255255255
Masque s.-réseau 2552552552565
Passerelle 255255 255 205
DMNS 255 255255255
Appliquer -y
]
ELEMENT DESCRIPTION
E tat Réseau Affiche I'état de la connexion réseau.

Appuyez sur g3 pour r®gl er DHCP sur Mar
DHCP Remarque : Si vous sélectionnez DHCP Arrét, remplissez les champs Adresse IP,
Masque de sous-réseau, Passerelle et DNS.

Adresse IP Entrez une adresse IP valide si DHCP a été éteint.

Masque s.-réseau Entrez un masque sous-réseau valide si DHCP a été éteint.

Passerelle Entrez une adresse de passerelle valide si DHCP a été éteint.
DNS Entrez un nom DNS valide si DHCP a été éteint.
Appliquer Appuyezsur<4d( Entrer) [/ 3 pour confirmer | es
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Projecteur

(Eth?rnet)

S

Fonctionnalités de terminal LAN cablé

Le contrble et la surveillance a distance d'un projecteur, a partir d'un PC (ou un ordinateur portable)
via LAN céblé est aussi possible. La compatibilité avec les botiers de contrdle Crestron / AMX
(Device Discovery) / Extron permet non seulement la gestion collective du projecteur sur un réseau,
mais aussi la gestion a partir d'un panneau de commande dans I'écran du navigateur sur un PC (ou
un ordinateur portable).

* Crestron est une marque déposée de Crestron Electronics, Inc aux E tats-Unis.
* Extron est une marque déposée de Extron Electronics, Inc aux E tatsUnis.
* AMX est une marque déposée de AMX LLC, Inc aux E tatsUnis.

Périphérigues externes supportés

Ce projecteur est supporté par les commandes spécifiques du contréleur Crestron Electronics et les
logiciels connexes (ex, RoomView ® ).

http://www.crestron.com/

Le projecteur est supporté par AMX ( Device Discovery ).
http://www.amx.com/

Ce projecteur est conforme et support les périphérique(s) Extron pour référence.
http://www.extron.com/

Pour plus d'informations sur les types de périphériques externes qui peuvent étre connectés au port
LAN/RJ45, et contrbler a distance le projecteur, ainsi que les commandes de contrdle pour chaque
périphérique externe, veuillez contacter I'équipe de Support/Service directement.
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Prise RJ45 LAN
1. Branchez un cable RJ45 sur les ports RJ45 du projecteur et du PC (portable).

)

20

)

€

T
-

3
w@ |
—

2. Sur le PC (ordinateur portable), sélectionnez DémarrerY Panneau de controleY Réseau

et Internet.
O Opera
G Google Chrome

Adminstrator
0 Mozilla Farefox

Documents

5B

Z

72\

2

==
)

)

B

Pictures

Music

Games

Computer

Control Panel

Devices and Printers

: ‘l Getting Started

Default Programs

All Programs Help and Support

m.l-‘f « Met... b Metwork snd Sharing C... - ‘?H Search Contral Panel F=}

Control Panel Home N . ) .
View your basic network information and set up

Change adagter settings connections
Change advanced sharing !& A 0 See full map
sektings “u

HATTY Multiple networks Interniet
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3. Faites un clic droit sur Connexion réseau local, et sélectionnez Propriétés.

mﬂl K o Metw.. ¢ Mebwork Connections »

Organize = Dhzable this network device Diagnose
l;;-. & Disable
5= Status
Local Area [hagnase
Connection

¥ Brdge Connections

Create Shorbout
=lats

B Hename

% Propertics

4. Dans la fenétre Propriétés, sélectionnez I'onglet Réseau, et sélectionnez Protocole Internet
(TCP/IP).

5. Cliquez sur Propriétés.

o "

[E] Local Area Connection Properties

MNetworking | Sharing

Connect using:

l_?lh V1A Bhine || Compatible Fast Bthemet Adapter

This connection uses the following tems:

"% Cliert for Microsoft Networks

=1 105 Packet Scheduler

.Q File and Printer Sharing for Microsoft Netwarls
-4 Intemet Protocal Version 6 (TCP/IPvE)

B8 Intermet Protocal Version 4 (TCPAIPwd)

& Link-Layer Topology Discovery Mapper /0 Driver
<& Link-Layer Topology Discovery Responder

[ Install... ] Uninstall Properties

Description

Transmission Control Protocol/Intemet Protocal. The default
wide area network protocol that provides communication
across diverse interconnected networks.

Ok || Cancel
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6. Cliquez sur Utilisez I'adresse IP suivante et entrez 'adresse IP puis le masque de sous-réseau et
cliquez sur OK.

i

Internet Protocol Version 4 (TCP/IPvd) Properties @

General

You can get IP settings assioned automatically if your network supports
this capability. Otherwise, you need to ask your network administrator
for the appropriate IP settings.

(") Obtain an IP address automatically
i@ Uge the following IP address:

P address: 10 . 10 . 10 . 99
Subnet mask: 255,255 .255. 0
Default gateway:

Obtain DMS server address automatically
(@) Use the following DNS server addresses:

Preferred DMS server:

Alternate DMS server:

[ validate settings upon exit

POk |[ Cancel ]

7. Appuyez sur le bouton Menu sur le projecteur.
8. Sélectionnez Réglages 2 Y Avancés 1Y RS232 Y RéseauOption
9. Lorsque vous avez ouvert Réseau, entrez ce qui suit :
} DHCP : Arrét
} Adresse IP : 10. 10. 10. 10
} Masque de sous-réseau : 255.255.255.0
} Passerelle : 0.0.0.0
} Serveur DNS : 0.0.0.0
10. Appuyezsur<«d( Ent rer ) |/ 3 préglagesconf i rmer | es

11. Ouvrez un navigateur Internet (par exemple Microsoft Internet Explorer avec Adobe Flash Player 9.0 ou
une version ultérieure).

I.I"‘ Mavigation Canceled - Windows Internet Explorer

—

IS |&] hetpj10.10.10.10¢ > x |

<7 Favarites (€ Navigation Canceled | |

.0 Navigation to the webpage was canceled

What you can try:

® Refresh the page.
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12. Dans la barre Addresse, entrez l'adresse IP : 10. 10. 10. 10.
13. Appuyezsur<«d( Ent rer) /| 3.

Le projecteur est configuré pour une gestion a distance. La fonction LAN/RJ45 s'affiche

comme suit.

SourcelList

Crestron Control
IP Address
IFID

Control Part

Contral Set

Projector

Projectar Name | PJ01
Location | RmO1

Assigned To | Sir

Set

|

Metwork Config || DHCF Enabled
IP Address | 10.10.10.10
SubnetMask | 255.255.255.0
Default Gateway | 0.0.0.0

DMS Server | 0.0.0.0

Met Set

1

]

|

Elank

Fassword

Confirmed

FPassword

Confirmed

A Alto
Enter [>

v

Expansion Options:

User Password

|| UsrEnabled

Usr Set

Admin Passwiord

|| &dm Enabled

Adm Set
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CATE GORIE ELEMENT LONGUEUR DE SAISIE
Adresse IP 15
Contréle Crestron IDIP 3
Port
Nom du projecteur 10
Projecteur Emplacement 10
Alloué a 10
DHCP (Activé) (S/0)
Adresse IP 15
Configuration du réseau Masque de sous-réseau 15
Passerelle par défaut 15
Serveur DNS 15
Activé (S/0)
Mot de passe Utilisateur Nouveau mot de passe 10
Confirmer 10
Activé (S/0)
Mot de passe Admin Nouveau mot de passe 10
Confirmer 10

Pour plus d'informations, veuillez visiter http://www.crestron.com/..
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RS232 avec fonction Telnet

A part la connexion du projecteur & l'interfaceRS2 32 avec communi-tat miomald ap @
contrbledistant RS232 d®di ®, il y a une autre m®t hode de
TELNETO pour | '"interface LAN/RJA45.

Gui de de mise en route pour ARS232 via TELNE
Vérifiez et obtenez I'adresse IP de I'OSD du projecteur.
Assurez-vous que l'ordinateur portable/le PC peut accéder a la page web du projecteur.

Assurez-vous que le "Pare-feu de Windows" est désactivé au cas ou la fonction "TELNET" filtre par
ordinateur portable/PC.

Administrator
Q Mozilla Firefox
&' Magnifier
Q Windows Media Center

Q:‘) Remote Desktop Connection

Documents

Computer

Control Panel
Devices and Printers
Default Programs

Help and Support

.. Accessones
i\] Calculator
@Y Command Prompt
28 Connect to a Network Projector
B® Connect to & Projector Administrator
| Getting Started
o Math Input Panel
2 Notepad
%l Paint
%2 Remote Desktop Connection
=) Run
3 Snipping Tool
!, Sound Recorder
Sticky Notes Computes
@ Sync Center
4 Windows Explorer Control Panel
D WordPad
.. Communications Devices and Printers

Documents

Games

) Ease of Access
L. System Tools Default Programs

1 Back Help and Support
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Entrez la commande avec le format suivant :
telnet ttt.xxx.yyy.zzz 23( bout on
(ttt.xxx.yyy.zzz: Adresse-IP du projecteur)

AENtrero

appuy®)

Si la Connexion-Telnet est préte, et que l'utilisateur a a entrer une commande RS232, et le bouton

AENtrero

est

a p R&38®marchees. c o mmand e

Comment faire pour avoir TELNET activé dans Windows 7/8/ 10

L'"instal

OQuvremnBBRa

|l ation par d®faut de Wi ndows
peut l'activer en utilisant "Activer ou désactiver des fonctions de Windows.

de contr'ledo dans Windows

e e SRR >=)

=B+ contral Panel g <[4 )1 2|

File Edit \iew Tools Help
« Control Panel Home . -
System and Maintenance User Accounts

Get started with Windows
Back up your computer

Security

Check for updates

Check this computer's security status

@A\Iuw a program through Windows
Firewall

. Network and Internet
View network status and tasks
Set up file sharing

Hardware and Sound

Mouse

Recent Tasks

Programs

Uninstall a program
Change startup programs

13 Allow a program through
Windows Firewall

[y Tum Windows Firewall on or
off

4 Mobile PC
Printer
Change battery settings
Adinst rommonlhe used mohili, A

sy
L'
Play CDs or other media automatically

Printer

@ Add or remove user accounts

Appearance and
Personalization

Change desktop background
Customize celors

Adjust screen resolution

Clock, Language, and
Region

Change keyboards or other input
methods

Ease of Access
Let Windows suggest settings
Optimize visual display

Additional Options

Quvr ez

AProgrammes?o

T ) [E=E= =
.
@@ + Contral Panel » Programs and Features ~ [ 49 || search 2]
File Edit View Tools Help
Uninstall or change a program
To uninstall a program, select it from the list and then click "Uninstall”, "Change’, or "Repair".
Organize -+ 1= Views ®
Name 5 Publisher Installed 1
[ 7-Zip 457 117204200
A~ Acrobatcam Adobe Systems Incorporated 114217200
£ Adobe AIR Adobe Systems Inc, 1142142005
B 2dobe Flash Player 10 Plugin Adabe Systems Incorporated 12/23/200
B Sdobe Flash Player ActiveX Adobe Systems Incorporated /10/200¢
B8 sdobe Reader 9 Adabe Systems Incorporated 11/21/200
47 &pple Software Update Apple Inc. 11/26/200
VG Free 8.0 A6 Technalagies 2/5/2009
5] Conexant HOW D330 MDC V.92 Modem /10/200¢
B8 Dell Touchpad Alps Electric 9/10/200¢
P Divi Codec D, Inc. 114204200 |
(B DivX Converter Div¥, Inc. 117204200
B HI-TECH PICC-Lite ¥3.60PL1 HI-TECH Software 117204200
(&) InfraRecarder 1/23/200¢
BiinteI(R) PROSet/Wireless Software Intel Corporation 9/10/200¢
<k Internet Explorer Developer Toalbar Microsaft 11/24/200
[T Java DB 10.4.1.3 Sun Micrasystems, Inc 11420200
< | i ] 3

n

ncl

ue
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S®l ect i

onnez fnActiver ou

d®sactiver des fonect

Windows Features

E=E")

Turn Windows features on or off

®

Cochez

Page de
1. Telnet: TCP.

2.
3. Util i
4

e

To turn a feature on, select its check box, To turn a feature off, clear its
check box & filled box means that only part of the feature is turned on,

. RIP Listener -
, Sirmple TCPIP services (e, echa, daytime etc)

, SMMP feature

, Tablet PC Optional Components

2]

OFEEEOEEOOO

, Telnet Server

; TFTP Client

) Windows DFS Replication Service
J Windows Fax and Scan

m

J Windowrs Meeting Space
, Windows Process Activation Service

=

-

| ok || cancel |

 opti on

"Client Tel net

pui

F

Microsoft Windows

Please wait while the features are configured.
This might take several minutes.

Cancel

t ai

sp®c pour ARS232 vVvi a

re Telnet Wi ndows

directement une fois la connexion TELNET préte

projecteur

Limitation 2 pour contréle Telnet : Il y a moins de 50 octets pour charge réseau successive pour

I'application Contréle Telnet.
Limitation 3 pour contrdle Telnet : Il y a moins de 26 octets pour une commande RS232
complete pour Contrdle Telnet.

Limitation 4 pour contréle Telnet : Le délai minimum pour la commande RS232 suivante doit étre

plus de 200 (ms).

(*, dans Windows |

1

utilitaire ATELNET.

code "Retour charriot” et "Nouvelle ligne".)

exeo

S

appuyez

TELNETO

Port Telnet : 23 (pour plus de détails, veuillez contacter I'agent ou I'équipe de service).
ATELNET.

Déconnexion pour contrble RS232 via Telnet normalement : Fermez I'utilitaire Windows Telnet

exeo

Limitation 1 pour contréle Telnet : Il y a seulement une connexion pour Contr6le Telnet par

i nt ®gr ®,

S
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Fonction Avancé 2

Appuyez sur le bouton Menu pour ouvrirlemenuOSD. Appuyez sur g3 pour
Réglages2. Appuyez sur z¢ pAvancé 2puls hppuyezawnEntmrerou 3.
Appuyez sur zg& pour aller Avench2ZauAppoybassaemrers 31 pon

et changer les valeurs des parameétres.

Image % Reglages 1 % Reglages 2

Réglages 2 p Avance 2

al | e

Minuterie veille {min)
LT

Filtre source

e | | oy |

ELEMENT DESCRIPTION
Minuterie veille Appuyez sur | e bouton curseur g3 poler e
(min) projecteur s'arréte automatiqguement lorsque l'intervalle prédéfini s'est écoulé.
. Appuyezsur<d ( Ent er ) / 3 mermude Filtre devsouice. Voir la page 46
Filtre source ; . .
pour plus d'informations sur Filtre source.
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Filtre source
Appuyez sur le bouton ENTRER pour ouvrir le sous-menu Filtre source.

Image % Reéglages 1 % Reéglages 2

Reglages 2 p Avance Zp Filtre source

HDMI 1 Activer
HDMI 2 Activer
VYGEA Activer
Vidéo composite Activer

o | | oA~ |

ELEMENT DESCRIPTION

HDMI1 Appuyez sur | es boutons §3 pour acc®der

HDMI2 Appuyez sur | es boutons g3 pour acc®der

VGA Appuyez sur | es boutons g3 pour acc®der

Vidéo composite A_p,puyez_ sur | e bouton curseur g3 pour e
Vidéo composite.
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ENTRETIEN ET SE CURITE

Remplacer la lampe de projection

La lampe de projection doit étre remplacée quand elle grille. Elle ne doit étre remplacée que par une
lampe certifiée, que vous pouvez commander chez votre vendeur local.

A Important :

a. La lampe de projection utilisée dans ce produit contient une petite quantité de mercure.
b. Ne pas éliminer ce produit avec les ordures ménageres.

c. L'élimination de ce produit doit étre effectuée conformément a la réglementation en vigueur dans
votre région.

A Avertissement :

Prenez soin dé®teindre et de d®brancher | e project
lampe. Le non respect de cette consigne pourrait entraher des brdlures graves.

A Caution:

Dans de rares cas, | 6ampoule peut griller pendant
projection de poussi re ou de morceaux de verlre vi
NO6i nhal ez p a&asulesmorcpanuds geire. Me les touchez pas. Vous risqueriez de vous

blesser.

Conservez toujours votre visage ~ | 6®cart de ||l 6dori
do®viter |l es tessons de | a | ampe.

Lorsque vous enl e vjecteurinsallélaapiafoed, adsdiraza/oup quepersonne ne
se trouve sous le projecteur. Les fragments de verre risquent de tomber si la lampe a grillé.

A S| UNE LAMPE EXPLOSE

Si une | ampe explose, |l e ga
ri squent de ressortir par |

et | e sdutpmjeckerats peuven

z
6orifice de ventillati on
Ouvrez portes et fenétres pour aérer.

Si vous veniez a inhaler le gaz, ou si un tesson pénétrait dans votre bouche ou dans vos yeux,
consultez immédiatement un médecin.

1 . Enlevez la seule vis située
sur le couvercle du
logement de la lampe.
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2.

Retirez le couvercle du
compartiment de la lampe.

Enlevez les deux vis
situées sur le module de la
lampe.

Soulevez le module par la
poignée.

Tirez fermement sur la
poignée du module pour
retirer le module de la
lampe.

Inversez les étapes 1 a5
pour installer le nouveau
module de lampe.

Lors de l'installation,
alignez le module de
lampe avec le connecteur
et assurez-vous qu'il est de
niveau pour éviter tout
dégat.

Remarque : Le module de
la lampe doit bien étre en
place et le connecteur de
la lampe doit bien étre
branché avant de resserrer
les vis.
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Réinitialiser la lampe

Une f oi
suivantes :

s |la | ampe

1 . Appuyez sur le bouton MENU
pour ouvrir le menu OSD.

2.

Appuyez sur le bouton curseur
& 3 pour aller au menu
Réglages 2. Appuyez sur le
bouton Curseur
menu Avancé 1 et appuyez sur
Entrer.

Z

Appuyez sur le bouton du curseur

Z¢& pour pRémis.ea
lampe.
4_ Appuyez sur | e ¢
le bouton Entrée.
Un message do®cr
5_ Appuyez sur | es

3 pour réinitialiser la lampe.

Appuyez sur le bouton MENU
pour retourner dans Réglages 2.

rempl ac®e,

Image % Reéglages 1 % Reéglages 2

Source auto. Désactive
Pas de signal arrét (min) 1]
Marche auto Désactive
Mode de la lampe Normal
Réinit. tout Ly
Etat )
Axanceé 1 )
Axance 2 )

Menu = Quitter Sélection de menu 4 p

Image % Reéglages 1 % Reéglages 2

Reéglages 2 p Avanceé 1
Position du menu o]
Menu transparent 0%
Mode basse consommation Désactive
Vitesse du ventilateur Normal
Réinit. temps lampe )
ID Projecteur 0o
Réseau -y

o | | oeeav |

Image % Settings 1 % Settings 2

Settings 2 p Advanced 1 p Lamp Hour Reset

Please See User Manual ...

e | ]
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Nettoyage du filtre (filtre : piece optionnelle)

Le filtre a air empéche la poussiére de s‘accumuler sur les éléments optiques qui se trouvent dans le
projecteur. Si le filtre est sale ou bouché, votre projecteur peut surchauffer ou la qualité de l'image
peut étre réduite.

1 . Eteignez le projecteur et
déconnectez le cordon
d'alimentation de la prise du
secteur.

2 . Nettoyez le filtre avec un
aspirateur.

A Attention :

Nous recommandons de ne pas utiliser le projecteur dans des environnements poussiéreux ou
avec beaucoup de fumée, la qualité de I'image peut étre réduite.

Si le filtre est bouché ou ne peut pas étre nettoyé, remplacezle avec un nouveau filtre.

Remarque :

Il est recommandé d'utiliser une échelle pour accéder au filtre. Ne retirez pas le projecteur de
son support mural.
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Remplacer le filtre

1 E teignez le projecteur et

* débranchez le cordon
d'alimentation de la prise
du secteur.
Nettoyez la poussiere sur
le projecteur et autour des
orifices de ventilation.
Tirez le couvercle du filtre
et retirez-le du projecteur.

Utilisez une brosse douce
pour nettoyer gentiment
les deux cotés du filtre.

2 Ou soulevez le filtre du
* couvercle dufiltre.

3 Remplacez par un
* nouveau filtre ou remettez
le filtre sur le couvercle.

4 Remettez le couvercle du
* filtre sur le projecteur en
pressant gentiment dans le
sens indiqué.

A Avertissement:

Ne lavez pas le filtre avec de I'eau ou des liquides.

A Important:

Lorsque la lampe est remplacée, il est important de remplacer aussi le filtre, pas de le
nettoyer.
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