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Autorská práva 

VeġkerĨ materi§l obsaģenĨ v t®to publikaci v¯etn³ fotografi², ilustrac² a softwaru je chr§n³n mezin§rodn²m 
zákonem na ochranu autorských práv. Vġechna pr§va vyhrazena. Tento n§vod k obsluze ani ģ§dn® 
materi§ly v n³m obsaģen® nesm² bĨt kop²rovány bez písemného souhlasu autora.  

©  Copyright, 2018 

Zøeknutí se práv 

Informace v tomto dokumentu m½ģou bĨt bez jak®hokoliv upozorn³n² zm³n³ny. VĨrobce ne¯in² ģ§dn§ 
z§vazn§ prohl§ġen² ani neposkytuje z§ruku za obsah tohoto dokumentu a vĨslovn³ odm²t§ vġechny 
pøedpokládané záruky vztahující se k obchodovatelnosti a vhodnosti pro urèitý úèel. Výrobce si vyhrazuje 
pr§vo prov§d³t v t®to publikaci z ¯asu na ¯as zm³ny, aniģ by byl povinen na n³ upozornit. 

Uznání ochranných známek 

Kensington je ochranná známka spoleènosti ACCO Brand Corporation registrovaná v USA s 
vydanĨmi registracemi a nevyß²zenĨmi ģ§dosi v ostatn²ch zem²ch sv³ta. 

HDMI, logo HDMI a rozhraní High -Definition Multimedia Interface jsou ochranné 
známky nebo registrované ochranné známky spoleènosti HDMI Licensing LLC v USA 
a dalġ²ch zem²ch. 

 Certifik§t celn² unie Ruska, Kazachst§nu a BŊloruska. 

 
N§zvy ostatn²ch produkt½ citovanĨch v tomto n§vodu jsou majetkem pß²sluġnĨch vlastn²k½ a jsou 
uznávány. 
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D½leģit® bezpe¯nostn² informace 

 DŢleģit®: 
PŚed pouģit²m projektoru doporuļujeme pozornŊ pŚeļ²st tuto ļ§st. Tyto bezpeļnostn² pokyny a 
pokyny k pouģit² zajist², ģe budete moci po Śadu let projektor bezpeļnŊ pouģ²vat.  
Uschovejte jej tak, abyste mohli do nŊj kdykoliv nahl®dnout. 

Pouģ²van® symboly 

Varovn® symboly na pŚ²stroji a v t®to pŚ²ruļce varuj² pŚed nebezpeļnĨmi situacemi.  

Na d½leģit® informace upozor¸uj² n§sleduj²c² styly textu. 

Poznámka: 
PŚehlednŊ poskytuje doplŔuj²c² informace k t®matu. 

 

 DŢleģit®: 
DŢleģit® informace, kter® byste nemŊli pŚehl®dnout. 

 

 UpozornŊn²: 
UpozorŔuje na situace, kdy mŢģe doj²t k poġkozen² pŚ²stroje. 

 

 Varování:  
UpozorŔuje na situace, kdy mŢģe doj²t k poġkozen² pŚ²stroje i ģivotn²ho prostŚed² nebo ke zranŊn² 
osob. 

N§zvy sou¯§st² a poloģky v nab²dk§ch OSD jsou v tomto n§vodu zvĨrazn³ny tu¯nĨm p²smem, jako v tomto 
pŚípadŊ: 

ñStisknìte tlaèítko Menu na d§lkov®m ovladaļi otevŚete nab²dku Hlavní.ò 

 

Vġeobecn® bezpe¯nostn² informace 

ü Neotev²rejte skŚ²Ŕ pŚ²stroje. Krom³ lampy projektoru se v pß²stroji nenach§z² ģ§dn® ¯§sti, do 
kterĨch by m³l zasahovat uģivatel. Servisn² pr§ce sm² prov§d³t jen kvalifikovaný pracovník servisu.  

ü Dodrģujte veġker§ varov§n² a upozornŊn² v t®to pŚ²ruļce a na skŚ²ni pŚ²stroje. 

ü Lampa projektoru má velmi jasné svìtlo. Je -li lampa zapnut§, ned²vejte se do objektivu. M½ģe doj²t 
k poġkozen² zraku.  

ü Neum²sŠujte pŚ²stroj na nestabilní plochu, vozík nebo podstavec.  

ü Tento pŚ²stroj nepouģ²vejte v bl²zkosti vody, na pŚ²m®m slunci nebo v bl²zkosti topidla. 

ü Na pŚ²stroj neum²sŠujte tŊģk® pŚedmŊty, jako napŚ²klad knihy nebo zavazadla. 

 

Poznámka: 
RG1 IEC 62471-5:2015 
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Poznámky týkající se instalace projektoru  

ü Projektor umístìte ve vodorovné poloze.  

Đhel n§klonu projektoru nesm² pŚes§hnout 15 stupŔŢ a projektor nesmí být nainstalován 
ģ§dnĨm jinĨm zpŢsobem, neģ na stole nebo ve stropn²m drģ§ku; v opaļn®m pŚ²padŊ mŢģe se 
mŢģe podstatnŊ zkr§tit ģivotnost lampy a mohlo by to v®st k dalġ²mu nepŚedpokl§dan®mu 
poġkozen². 
 

ü Za ventilaèním otvorem pro odvod vzduchu nechejte nejménì 50 cm mezeru.  
 

ü Zajistìte , aby ventilaèními otvory pro pøívod vzduchu necirkuloval horký vzduch z ventilaèního 
otvoru pro odvod vzduchu. 

ü PŚi pouģ²v§n² projektoru v uzavŚen®m prostoru zajistŊte, aby teplota okoln²ho vzduchu v 
uzavŚen®m prostoru nepŚesahovala provozn² teplotu, kdyģ je projektor zapnutĨ, a aby sac² a 
vĨstupn² otvory vŊtr§n² nebyly zablokov§ny. 

ü Veġker® uzavŚen® prostory mus² proj²t certifikovanĨm tepelnĨm hodnocen²m, aby bylo zajiġtŊno, ģe 
projektor nerecykluje vĨstupn² vzduch, protoģe by to mohlo zpŢsobit vypnut² pŚ²stroje, i kdyģ se 
teplota v uzavŚen®m prostoru pohybuje v pŚijateln®m rozsahu provozn² teploty. 

OvŊŚen² um²stŊn² 

ü Pro nap§jen² je nezbytn® pouģ²t 3kol²kovou z§suvku (s uzemŔovac²m kol²kem), aby bylo zajiġtŊno 

Ś§dn® uzemnŊn² a rovnomŊrnĨ uzemŔovac² potenci§l pro veġker® vybaven² projektorov®ho 

systému. 

ü Je nezbytn® pouģ²t nap§jec² kabel dodanĨ s projektorem. Pokud nŊkter§ poloģka chyb², lze pouģ²t 

jako n§hradu jinĨ odpov²daj²c² 3kol²kovĨ nap§jec² kabel (s uzemŔovac²m kol²kem); nepouģ²vejte 

ovġem 2kol²kovĨ nap§jec² kabel. 

ü OvŊŚte, zda je napŊt² stabiln², Ś§dnŊ uzemnŊn® a zda nedoch§z² k ¼niku elektrické energie. 

ü ZmŊŚte celkovou spotŚebu energie, kter§ nesm² zvyġovat bezpeļnostn² kapacitu, aby se zabr§nilo 

ohroģen² bezpeļnosti a zkratu. 

ü V oblastech s vysokou nadmoŚskou vĨġkou zapnŊte funkci Reģim velk® nadm. vĨġ. 

ü Tento projektor lze nainstalovat pouze svisle nebo obr§cenŊ.  

ü PŚi instalaci drģ§ku zkontrolujte, zda nen² pŚekroļeno hmotnostn² omezen² a zda je drģ§k pevnŊ 

zajiġtŊn. 

ü Neum²sŠujte v bl²zkosti veden² klimatizace nebo reproduktoru subwoofer. 

ü Neum²sŠujte na m²sta s vysokou teplotou, nedostateļnĨm chlazen²m a nadmŊrnou praġnost². 

ü Udrģujte pŚ²stroj v bezpeļn® vzd§lenosti od z§Śivek, aby se zabr§nilo z§vadŊ zpŢsoben® ruġen²m 

infraļervenĨm z§Śen²m 

ü Konektor VGA IN mus² bĨt pŚipojen k portu VGA IN. Pozor ï aby bylo zajiġtŊno Ś§dn® pŚipojen² 

kabelu signálu pro dosaģen² optim§ln²ho efektu zobrazen², mus² bĨt zcela zasunut a ġroubky na 

obou konc²ch mus² bĨt pevnŊ utaģen®. 

ü Konektor AUDIO IN mus² bĨt pŚipojen k portu AUDIO IN a NELZE jej pŚipojit k portu AUDIO OUT 

nebo k jinĨm portŢm, napŚ²klad BNC, RCA; v opaļn®m pŚ²padŊ to povede ke ztlumen² vĨstupu ļi 

dokonce k POĠKOZENĉ portu. 

ü Um²stŊte projektor vĨġe neģ 200 cm, aby se zabr§nilo poġkozen². 

ü Nap§jec² kabel a kabel sign§lu mus² bĨt pŚipojeny pŚed zapnut²m nap§jen² projektoru. V prŢbŊhu 
spouġtŊn² a bŊhem provozu projektoru NEPřIPOJUJTE ANI NEODPOJUJTE kabel sign§lu nebo 
nap§jec² kabel, aby se zabr§nilo poġkozen² projektoru. 
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Poznámky k chlazení 

Výstup vzduchu 

ü Aby bylo zajiġtŊno dostateļn® chlazen², mus² se vĨstup vzduchu nach§zet 50 cm od jak®koli 

pŚek§ģky. 

ü Výstup vzduchu nesm² bĨt um²stŊn pŚed objektiv jin®ho projektoru, aby se zabr§nilo odrazŢm. 

ü Udrģujte vĨstup vzduchu alespoŔ 100 cm od vstupŢ vzduchu ostatn²ch projektorŢ 

ü BŊhem provozu projektor vytv§Ś² velk® mnoģstv² tepla. BŊhem vyp²n§n² odv§d² vnitŚn² ventil§tor 
toto teplo z projektoru a tento proces mŢģe trvat urļitou dobu. Kdyģ projektor pŚejde do 
POHOTOVOSTNĉHO REĢIMU, stisknut²m vyp²naļe vypnŊte projektor a odpojte nap§jec² kabel. 
NEODPOJUJTE nap§jec² kabel bŊhem procesu vyp²n§n², protoģe by mohlo doj²t k poġkozen² 
projektoru. KromŊ toho zpoģdŊn® vyzaŚov§n² tepla rovnŊģ zkracuje ģivotnost projektoru. Proces 
vyp²n§n² se mŢģe liġit podle pouģ²van®ho modelu. V kaģd®m pŚ²padŊ odpojte nap§jec² projektor aģ 
pot®, co projektor pŚejde do POHOTOVOSTNĉHO stavu. 

Vstup vzduchu 

ü Vstup vzduchu nesm² bĨt blokov§n ģ§dnĨm pŚedmŊtem v dosahu 30 cm. 

ü Udrģujte vstup vzduchu v bezpeļn® vzd§lenosti od ostatn²ch zdrojŢ tepla 

ü Neum²sŠujte na silnŊ praġnĨch m²stech 
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Bezpeènost napájení 

ü Pouģ²vejte pouze dodanĨ nap§jec² kabel. 

ü Na napájecí kabel nic nepokládejte. Um²stŊte nap§jec² kabel tak, aby se po nŊm neġlapalo. 

ü Pokud pŚ²stroj ukl§d§te nebo nebudete-li jej delġ² dobu pouģ²vat, vyjmŊte baterie z d§lkov®ho 
ovladaļe. 

Výmìna lampy  

Nespr§vnĨ postup pŚi vĨmŊnŊ lampy mŢģe bĨt nebezpeļnĨ. JasnŊ popsanĨ a bezpeļnĨ postup je uveden 
v ļ§sti Đdrģba a bezpe¯nost na str. 47. PŚed vĨmŊnou lampy proveŅte: 

ü Odpojte napájecí kabel.  

ü Nechte lampu vychladnout pßibliģn³ jednu hodinu. 

 Pozor: 
Ve vz§cnĨch pŚ²padech mŢģe ģ§rovka lampy shoŚet bŊhem bŊģn®ho provozu a mŢģe doj²t k 
¼niku skeln®ho prachu a nebo ¼lomkŢ ze zadn²ho vŊtrac²ho otvoru. 

SkelnĨ prach ani ¼lomky nevdechujte ani se jich nedotĨkejte. V opaļn®m pŚ²padŊ by mohlo doj²t 
ke zranŊní.  

Vģdy udrģujte obliļej odvr§cenĨ od vĨstupn²ho vŊtrac²ho otvoru, abyste nevdechli plyn a ¼lomky 
skla lampy. 

Ĉiġt³n² projektoru 

ü PŚed ļiġtŊn²m odpojte nap§jec² kabel. Viz. ĻiġtŊn² projektoru na str. 52. 

ü Nechte lampu alespoŔ hodinu vychladnout. 

Varování o smìrnicích  

PŚed instalac² a pouģ²v§n²m projektoru si pŚeļtŊte informace o smŊrnic²ch uvedenĨch v ļ§sti Soulad s 
pŚedpisy na str. 68. 

D½leģit® pokyny tĨkaj²c² se recyklace: 

 Lampa(y) uvnitŚ tohoto projektoru obsahuje rtuŠ. Tento vĨrobek mŢģe obsahovat dalġ² potencion§lnŊ 

nebezpeļnĨ elektronickĨ odpad, proto je tŚeba ho likvidovat podle patŚiļnĨch pŚedpisŢ. Recyklaci, nebo likvidaci 
prov§dŊjte ve shodŊ s m²stn²mi nebo st§tn²mi pŚedpisy. Dalġí informace poskytuje organizace Electronic 
Industries Alliance na webu WWW.EIAE.ORG. Konkrétní informace o likvidaci lamp viz 

WWW.LAMPRECYCLE.ORG. 

Vysvìtlivky symbolù  

 

LIKVIDACE: Elektrick§ nebo elektronick§ zaŚ²zen² nelikvidujte s dom§c²m 
nebo komunálním odpadem.  Zem³ EU poģaduj² vyuģ²v§n² sb³rn®ho syst®mu 
separace odpadu urèeného k recyklaci. 

O návodu k obsluze 

Tento n§vod k obsluze je ur¯en koncovĨm uģivatel½m a popisuje instalaci a obsluhu projektoru DLP. Je-li 
to moģn®, souvisej²c² informace, jako jsou napß²klad ilustrace a jejich popisy, jsou um²st³ny na stejn® 
stránce. Tento form§t uzpŢsobenĨ tisku je pohodlnĨ a umoģŔuje ġetŚit pap²r a t²m chr§nit ģivotn² prostŚed². 
Doporuļujeme vytisknout pouze ļ§sti, kter® potŚebujete. 

http://www.eiae.org/
http://www.lamprecycle.org/
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Zobrazen² souļ§st² projektoru  

Pohled zepŚedu zprava 

4 5 761 32 8  

POLOĢKA POPISEK POPIS VIZ STRANA: 

1.  Kryt výbojky Slouģ² k sejmut² krytu pro vĨmŊnu modulu lampy 

2.  PŚij²maļ IR sign§lu PŚij²m§n² sign§lu IR z d§lkov®ho ovladaļe 

3.  Objektiv Promítací objektiv  

4.  ZaostŚovac² krouģek Slouģ² k zaostŚen² prom²tan®ho obrazu 

5.  Ruļn² posun objektivu Pro nastavení posunu obrazu  

6.  Funkļn² kl§vesy 
Tlaļ²tka nab²dky na obrazovce (OSD) a 
indikátory LED. 

4 

7.  Interaktivní kamera  

Pouģívání interaktivní funkce  

Poznámka: K dispozici pouze v DW771USTi/DH773USTi/ 
DW771USTie/DH773USTie 

8.  Asférické zrcátko Odr§ģ² obraz 

 DŢleģit®: 
VŊtrac² otvory na projektoru umoģŔuj² dobrou cirkulaci vzduchu, kterĨ chlad² prom²tac² lampu. 
Neblokujte ģ§dnĨ z vŊtrac²ch otvorŢ. 
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Pohled shora ïTlaļ²tka nab²dky na obrazovce (OSD) a indik§tory LED. 
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POLOĢKA POPISEK POPIS 
VIZ 

STRANA: 

1.  MENU Slouģ² k otevŚen² a ukonļen² nab²dek OSD 

17 
2.   

Slouģ² k proch§zen² a zmŊn§m v nab²dce OSD 
Rychlá nabídka - LichobŊģn²kov§ korekce 

3.  SOURCE Slouģ² ke vstupu do nab²dky Zdroj 

4.   Slouģ² k proch§zen² a zmŊn§m v nab²dce OSD 17 

5.   Slouģ² ke vstupu nebo k potvrzen² oznaļen® poloģky nab²dky OSD 

6.  AUTO Slouģ² k optimalizaci velikosti, um²stŊn² a rozliġen² obrazu 

7.   Slouģ² k proch§zen² a zmŊn§m v nab²dce OSD 

17 
8.   

Slouģ² k proch§zen² a zmŊn§m v nab²dce OSD 
Rychlá nabídka - LichobŊģn²kov§ korekce 

9.   
Slouģ² k zapnutí nebo vypnutí projektoru.  

10.  
Indikátor LED LAMP 
(LAMPA) 

ļervenŊ Chyba lampy. 

56 

Bliká  Kód chyby 

11.  
Indikátor LED 
POWER (NAPÁ JENÍ) 

Modrá  
PŚipraveno ke spuġtŊn² (pohotovostn² reģim) 
Lampa svítí, systém je stabiln í PŚehŚ²v§n² 

Bliká  
Inicializace systému, Napájení zapnuto, 
Chlazení, Kód chyby 

12.  Indikátor LED teploty ļervenŊ PŚehŚ²v§n² 
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Pohled zezadu 

1 2 3 4 5 6 7 8 9
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POLOĢKA POPISEK POPIS VIZ STRANA: 

1.  Bezpeļnostn² panel Pro zabezpeļen² a opr§vnŊn® pouģ²v§n² 

54 
2.  Zámek Kensington 

ZajistŊte k pevn®mu pŚedmŊtu pomoc² syst®mu 
zámku Kensington 

3.  USB-B(Sluģba) PŚipojte kabel USB z poļ²taļe 

4.  
ZVUK L/P 

(pro Video/ S-Video) 
PŚipojte kabel ZVUK ze zvukov®ho zaŚ²zen² 

5.  RS-232C PŚipojte kabel sériového portu RS-232 pro dálkové ovládání 

6.  VSTUP ZVUKU PŚipojte ZVUKOVħ kabel ze vstupn²ho zaŚ²zen² 

7.  MIKROFON PŚipojte mikrofon k pouģit² 

8.  AUDIO OUT PŚipojte kabel AUDIO k zesilovaļi zvuku 

9.  
VSTUP STřĉDAV£HO 
NAPÁ JENÍ 

PŚipojte NAPÁ JECÍ kabel 12 

10.  HDMI 1 PŚipojte kabel HDMI ze zaŚ²zen² HDMI 

11.  HDMI 2 PŚipojte kabel HDMI ze zaŚ²zen² HDMI 

12.  MONITOR OUT PŚipojte kabel RGB k zobrazovac²mu zaŚ²zen² 

13.  POĻĉTAĻ PŚipojte kabel RGB z poļ²taļe nebo komponentn²ho zaŚ²zen² 

14.  VIDEO PŚipojte kabel kompozitn²ho videa z videozaŚ²zen² 

15.  USB (1,5 A) PŚipojte kabel USB pro nap§jen² 

16.  RJ ï 45 PŚipojte kabel LAN z Ethernetu 

17.  INTERAKTIVNÍ 

PŚipojte kabel USB k poļ²taļi (s interaktivn²m ovladaļem) 

Poznámka: K dispozici pouze v DW771USTi/DH773USTi/ 
DW771USTie/DH773USTie 
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Poznámka: 
Pokud m§ vaġe video zaŚ²zen² rŢzn® zdroje vstupu, doporuļujeme je pŚipojit podle priority 
HDMI/DVI, komponentn² (prostŚednictv²m VGA), kompozitn² pro lepġ² kvalitu obrazu. 

 

Poznámka: 
pŚed pouģit²m interaktivn² funkce mus² uģivatel nainstalovat ovladaļ.  
Dalġ² podrobnosti viz disk s ovladaļem. 

 

 Varování:  
Z bezpeļnostn²ch dŢvodŢ pŚed zapojov§n²m odpojte veġker® nap§jen² projektoru a pŚipojovanĨch 
zaŚ²zen². 
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Pohled zdolag 
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POLOĢKA POPISEK POPIS VIZ STRANA: 

1.  Nastavení náklonu  Ot§ļen²m stavŊc² p§ļky upravte ¼hel polohy.  15 

2.  
Otvory pro mont§ģ na 
strop 

Poģ§dejte vaġeho prodejce o informace o mont§ģi projektoru na strop 

 

Poznámka: 
PŚi instalaci pouģ²vejte pouze stropn² drģ§ky s certifikac² UL. 
Pro stropn² instalace pouģ²vejte schv§lenou mont§ģn² vĨstroj a ġrouby M4 s maxim§ln² hloubkou 
ġroubu 12 mm (0,47 palce).  
Konstrukce stropn²ho drģ§ku mus² m²t vhodnĨ tvar a s²lu. Kapacita zat²ģen² stropn²ho drģ§ku mus² 
pŚesahovat hmotnost nainstalovan®ho vybaven² a nav²c mus² vydrģet trojnásobnou hmotnost 
vybavení po dobu 60 sekund. 

2
4
7
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1
3
5

,5
 

43,3 

149,3 

206,3 

255,3 
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Ļ§sti d§lkov®ho ovladaļe 

 

 DŢleģit®: 
1. Nepouģ²vejte projektor pŚi rozsv²cen®m jasn®m fluorescenļn²m osvŊtlen². NŊkter§ 
vysokofrekvenļn² fluorescenļn² svŊtla mohou ruġit pouģ²v§n² ovladaļe. 
 
2. ZajistŊte, aby se mezi d§lkovĨm ovladaļem a projektorem nenach§zely ģ§dn® pŚek§ģky. Pokud 
se mezi d§lkovĨm ovladaļem a projektorem nach§zej² pŚek§ģky, mŢģete sign§l odrazit od 
nŊkterĨch reflexn²ch povrchŢ, napŚ²klad od prom²tac²ch ploch. 
 
3. Tlaļ²tka a kl§vesy na projektoru maj² stejn® funkce, jako odpov²daj²c² tlaļ²tka na d§lkov®m 
ovladaļi. V t®to uģivatelsk® pŚ²ruļce jsou funkce pops§ny podle d§lkov®ho ovladaļe. 

 

Poznámka: 
SplŔuje normy vĨkonnosti FDA pro laserov® produkty, kromŊ zaŚ²zen² podl®haj²c²ch upozornŊn² na 
laser, ļ. 50 ze dne 24.7.2007 
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 UpozornŊn²: 
Nedodrģen²m pokynŢ pro pouģ²v§n², nastaven² nebo postupŢ uvedenĨch v tomto dokumentu mŢģe 
doj²t vystaven² nebezpeļn®mu laserov®mu svŊtlu. 

POLOĢKA POPISEK POPIS VIZ 
STRANA: 

1.  Vys²laļ IR PŚen§ġ² sign§ly do projektoru 

2.  Stavový indikátor 
LED 

Sv²t² pŚi pouģ²v§n² d§lkov®ho ovladaļe 

3.  Laser Stisknutím ovládejte ukazatel na obrazovce  

4.  Nahoru Ġipka nahoru pŚi pŚipojen² k poļ²taļi prostŚednictv²m USB 

5.  Vpravo Ġipka vpravo pŚi pŚipojen² k poļ²taļi prostŚednictv²m USB 

6.  DolŢ Ġipka dolŢ pŚi pŚipojen² k poļ²taļi prostŚednictv²m USB 

7.  O str§nku dolŢ O str§nku dolŢ pŚi pŚipojen² k poļ²taļi prostŚednictvím USB  

8.  Ukazatel nahoru Slouģ² k proch§zen² v nab²dce OSD  

17 9.  Ukazatel vpravo Slouģ² k proch§zen² a zmŊn§m nastaven² v nab²dce OSD 

10.  Ukazatel dolŢ Slouģ² k proch§zen² v nab²dce OSD 

11.  Hlasitost +/- Nastavuje hlasitost 16 

12.  Ztlumení zvuku  Slouģ² ke ztlumen² integrovan®ho reproduktoru 

13.  Zoom+ PŚibl²ģen²  

14.  Zoom- Oddálení 

15.  Zmrazit Slouģ² ke zmrazen²/uvolnŊn² obrazu na pl§tnŊ 

16.  Prázdný obraz Slouģ² k zobrazen² pr§zdn®ho obrazu 

17.  Zdroj Slouģ² k rozpozn§n² vstupn²ho zaŚ²zen² 

18.  Auto Automatické nastavení frekvence, sledování, velikosti, pozice  

19.  Menu Spust² nebo ukonļ² nab²dku OSD 17 

20.  Stav 
Slouģ² k otevŚen² nab²dky Stav v nab²dce OSD (tato nab²dka 
se otevŚe pouze, kdyģ je rozpozn§no vstupn² zaŚ²zen²) 33 

21.  
LichobŊģn²kov§ 
korekce nahoŚe/ 
dole 

Slouģ² ke korekci lichobŊģn²ku (ġirġ² horn²/ dole ļ§st) 16 

22.  Ukazatel vlevo Slouģ² k proch§zen² a zmŊn§m nastaven² v nab²dce OSD 

17 

23.  Vstoupit/potvrdit Slouģ² ke zmŊnŊ nastaven² v nab²dce OSD 

24.  O stránku nahoru O str§nku nahoru pŚi pŚipojen² k poļ²taļi prostŚednictv²m USB 

25.  Vlevo Ġipka vlevo pŚi pŚipojen² k poļ²taļi prostŚednictv²m USB 

26.  Vstoupit/potvrdit 
Tlaļ²tko Vstoupit/potvrdit pŚi pŚipojen² k poļ²taļi 
prostŚednictv²m USB 

27.  Napájení Slouģ² k zapnutí nebo vypnutí projektoru  12 

28.  Laser Pouģijte jako ukazatel na pl§tnŊ. NEMIřTE DO OĻĉ. 
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Dosah d§lkov®ho ovladaļe 

D§lkovĨ ovladaļ pouģ²v§ k ovl§d§n² projektoru infraļervenĨ pŚenos. Nen² nutn® m²Śit d§lkovĨm 
ovladaļem pŚ²mo na projektor. Nedrģ²te-li d§lkovĨ ovladaļ kolmo k boļn²m stran§m nebo k zadn² 
stranŊ projektoru, d§lkovĨ ovladaļ bude fungovat dobŚe v polomŊru pŚibliģnŊ 7 metrŢ (23 stop) a 15 
stupŔŢ nad nebo pod ¼roveŔ projektoru. Pokud projektor nereaguje na d§lkovĨ ovladaļ, pŚesuŔte se 
o nŊco bl²ģe.   

Tlaļ²tka projektoru a d§lkov®ho ovladaļe. 

Projektor lze ovl§dat pouze pomoc² d§lkov®ho ovladaļe. Veġker® operace lze prov§dŊt pomoc² 
dálkového ovládání. 
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KONFIGURACE A NASTAVENÍ 

Vloģen² bateri² do d§lkov®ho ovladaļe 

1.  PosuŔte kryt pŚihr§dky bateri² 
d§lkov®ho ovladaļe ve smŊru ġipky. 

 

2.  Vloģte baterii kladnĨm p·lem 
smŊŚuj²c²m nahoru. 

 

3.  NasaŅte kryt. 

 

 

 UpozornŊn²: 
1. Pouģ²vejte pouze baterie AAA (doporuļujeme alkalick® baterie). 
 
2. Pouģit® baterie zlikvidujte v souladu s m²stn²mi vyhl§ġkami.  
 
3. Nebudete-li projektor delġ² dobu pouģ²vat, vyjmŊte baterie. 
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Zapnutí a vypnutí projektoru  

1.  PŚipojte nap§jec² kabel k projektoru. PŚipojte druhĨ konec k elektrick® 
zásuvce. 

 
2.  ZapnŊte pŚipojen§ zaŚ²zen². 

3.  Zkontrolujte, zda indikátor LED 
POWER (NAPÁ JENÍ) sv²t² zelenŊ. 
Potom zapnŊte monitor stisknut²m 
tlaļ²tka POWER na dálkovém 

ovladaļi.   
 
Projektor zobrazí úvodní obrazovku 
a n§slednŊ jsou rozpozn§na 
pŚipojen§ zaŚ²zen². 
 
Pokud je aktivov§n bezpeļnostn² 
zámek, viz Nastaven² pŚ²stupov®ho 
hesla (Bezpeļnostn² z§mek) na 
stránce 13. 

 

4.  Zkontrolujte, zda indikátor LED 
POWER (NAPÁ JENÍ) sv²t² zelenŊ. 
Potom zapnŊte monitor stisknutím 
tlaļ²tka POWER na dálkovém 

ovladaļi. 
(Komponentní signál je podporován 
prostŚednictv²m adapt®ru RGB na 
KOMPONENTNÍ SIGNÁ L.) 

 

¶ HDMI1/HDMI2: HDMI, DVI 

¶ VGA: Analog RGB 
Component: DVD vstup YCbCr / YPbPr nebo 
HDTV vstup YPbPr prostŚednictv²m konektoru 
HD15 

¶ Kompozitn² video: BŊģn® kompozitn² video 

5.  Kdyģ se zobraz² zpr§va  
ĂVypnout? /StisknŊte znovu s²ŠovĨ 
sp²naļñ, stisknŊte tlaļ²tko 
NAPÁ JENÍ. Projektor se vypne.  

 UpozornŊn²: 
Neodpojujte napájecí kabel, dokud indikátor LED NAPÁ JENÍ zaļne sv²tit zelenŊ, coģ znamen§, 
ģe se projektor ochladil. 
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Nastaven² pŚ²stupov®ho hesla (Bezpeļnostn² z§mek) 

Pomoc² ļtyŚ tlaļ²tek (se ġipkami) mŢģete nastavit heslo na ochranu pŚed neopr§vnŊnĨm pouģ²v§n²m 

projektoru. Kdyģ je tato funkce aktivov§na, po spuġtŊn² projektoru mus²te zadat heslo. (N§povŊda pro 

pouģ²v§n² nab²dek OSD viz Procházení nabídky OSD  na stránce 17 a Nastavení jazyka nabídky 

OSD na stránce 18.) 

 DŢleģit®: 
Heslo uchov§vejte na bezpeļn®m m²stŊ. Bez hesla nebude moģn® projektor pouģ²vat. Pokud heslo 
ztrat²te, poģ§dejte prodejce o pokyny pro vymaz§n² hesla. 

1.  Stisknut²m tlaļ²tka MENU otevŚete 
nabídku OSD.  

 

 

2.  Stisknut²m kurzorov®ho tlaļ²tka ƹƷ 
pŚejdŊte do nab²dky Nastavení 1  a 
stisknut²m kurzorov®ho tlaļ²tka ƶƸ 
vyberte Pokroļil® 1. 

3.  Stisknut²m tlaļ²tka  (Enter) / Ʒ 
pŚejdŊte do podnab²dky Pokroļil® 1. 
Stisknut²m kurzorov®ho tlaļ²tka ƶƸ 
vyberte Bezpeļnostn² z§mek.  

 

4.  Stisknut²m kurzorov®ho tlaļ²tka ƹƷ 
vstupte a aktivujte funkci 
bezpeļnostn²ho z§mku. 

Automaticky se zobrazí dialogové 
okno hesla. 
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5.  K zad§n² hesla mŢģete pouģ²t 
kurzorov§ tlaļ²tka ƶƸƹƷ 
na klávesnici nebo na IR dálkovém 
ovladaļi. MŢģete pouģ²t jakoukoli 
kombinaci vļetnŊ stejn® ġipky pŊtkr§t, 
ale ne m®nŊ, neģ pŊt. 

Nastavte heslo stisknutím kurzorových 
tlaļ²tek v libovoln®m poŚad². 
Stisknut²m tlaļ²tka MENU ukonļete 
dialogové okno . 

 

 

6.  Pokud je aktivována funkce 
Bezpeļnostn² z§mek a uģivatel 
stiskne vyp²naļ, zobraz² se nab²dka 
potvrzení hesla.  
Zadejte heslo v poŚad², ve kter®m jste 
jej nastavili v kroku 5. Pokud heslo 
zapomenete, kontaktujte servisní 
stŚedisko.  
Servisn² stŚedisko ovŊŚ² uģivatele a 
pomŢģe resetovat heslo.   
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Nastaven² ¼rovnŊ projektoru 

PŚi instalaci projektoru dbejte n§sleduj²c²ch pokynŢ: 

¶ Projektor musí být postaven na stole nebo jiném podstavci, který je rovný a pevný.  

¶ Projektor um²stŊte tak, aby st§l kolmo k prom²tac² ploġe. 

¶ Zkontrolujte bezpeļn® um²stŊn² kabelŢ. Mohli byste o nŊ zakopnout. 

 

Chcete-li nastavit ¼hel obrazu, ot§ļejte ovladaļem n§klonu obrazu vpravo nebo vlevo, 
dokud nedos§hnete poģadovanĨ ¼hel. 
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Nastaven² pŚibl²ģen², zaostŚen² a lichobŊģn²kov® korekce 

1.  K zaostŚen² 
promítaného obrazu 
pouģijte ovladaļ Obraz-
ostŚen² (pouze na 
projektoru) 

 

2.  Pomoc² tlaļ²tek 
LICHOBČĢ. 
ZKRESLENÍ na 
d§lkov®m ovladaļi 
proveŅte korekci efektu 
lichobŊģn²ku (ġirġ² horn² 
nebo doln² ļ§st). 

 

3.  Zobrazí se ovládání 
lichobŊģn²kov® korekce.  

Nastavení hlasitosti  

1.  StisknŊte tlaļ²tka 
Hlasitost +/- na 
d§lkov®m ovladaļi.  
Zobrazí se ovládání 
hlasitosti. 

 

 

2.  Stisknut²m tlaļ²tka 
MUTE vypnŊte hlasitost. 
(Tato funkce je k 
dispozici pouze na 
d§lkov®m ovladaļi). 
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NASTAVENÍNABÍDKY OSD 

Ovládání nabídky OSD  

Tento projektor je vybaven nabídkou OSD, která  umoģŔuje prov§dŊt nastaven² obrazu a mŊnit rŢzn§ 
nastavení.   

Procházení nabídky OSD  

Chcete-li proch§zet a prov§dŊt zmŊny v nab²dce OSD, mŢģete pouģ²t tlaļ²tka ukazatele na d§lkov®m 
ovladaļi.  

2

1
1 2

3

4

5
6

 

1. Chcete-li vstoupit do nabídky 
OSD, stisknŊte tlaļ²tko 
MENU.  

2. K dispozici jsou tŚi nab²dky. 
Stisknut²m tlaļ²tka ukazatele 
ƹƷ mŢģete proch§zet 
nabídky.  

3. Stisknut²m tlaļ²tka ukazatele 
ƶƸ mŢģete proch§zet 
nab²dku nahoru a dolŢ.  

4. Stisknut²m ƹƷ mŢģete 
mŊnit hodnoty nastaven². 

5. Stisknutím MENU ukonļ²te 
nabídku OSD nebo op ustíte 
podnabídku.   

Poznámka: 
NŊkter® poloģky v nab²dce OSD nejsou k dispozici v z§vislosti na zdroji videa. NapŚ²klad poloģky 
Vodorovná/svislá pozice v nabídce Poļ²taļ lze upravovat pouze, kdyģ je pŚipojen poļ²taļ. K 
poloģk§m, kter® nejsou k dispozici, nelze pŚistupovat a jsou oznaļeny ġedŊ. 
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Nastavení jazyka nabídky OSD  

Neģ budete pokraļovat, nastavte poģadovanĨ jazyk nab²dky OSD. 

1. StisknŊte tlaļ²tko MENU. Stisknut²m kurzorov®ho tlaļ²tka ƹƷ pŚejdŊte na Nastavení 1 . 
Stisknut²m kurzorov®ho tlaļ²tka ƶƸ pŚejdŊte na nab²dku Pokroļil® volby 1. 

 

2. Stisknut²m tlaļ²tka  (Enter) / Ʒ pŚejdŊte do podnab²dky Pokroļil® volby 1. 
OpakovanĨm stisknut²m tlaļ²tka ukazatele ƶƸ oznaļte poloģku Jazyk.  

  

3. OpakovanĨm stisknut²m kurzorov®ho tlaļ²tka oznaļte poģadovanĨ jazyk.  

4. Stisknut²m tlaļ²tka MENU ļtyŚikr§t ukonļete nab²dku OSD.   
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PŚehled nab²dky OSD 

Pomoc² n§sleduj²c²ho obr§zku mŢģete rychle naj²t nastaven² nebo stanovit rozsah nastaven². 

Hlavní 
nabídku  

 
Podnabídky    

 
Nastavení 

Obrázek  Reģim zobrazen²    Prezentace, Jasný, Hry, Film, TV, 
sRGB, Ļern§ tabule, Uģivatel 

  Jas    0~100 

  Kontrast    0~100 

  Poļ²taļ  Vodorovná pozice  -5~5  
(závisí na automatického zámku) 

    Svislá pozice  -5~5  
(závisí na automatického zámku) 

    Frekvence  0~31 

    Sledování  -5~5 

  Automatický obraz     

  Pokroļil® volby  Jasná barva  0~10 

    Ostrost  0~31 

    Gama  1.8, 2.0, 2.2, 2.4, ĻB, Line§rn² 

    Barevná teplota  Teplé, Normální, Studené  

    Video AGC  Vypnuto, Zapnuto 

    Sytost videa  0~100 

    Odstín videa   0~100 

    Vyv§ģen² b²l® R - zisk 0~200 
     G - zisk 0~200 
     B - zisk 0~200 
     R posun -100~100 
     G posun -100~100 
     B posun -100~100 
  Správce barev  Ļerven§ Odstín, Sytost, Zesílení  0~100 

    Zelená Odstín, Sytost, Zesílení  0~100 

    Modrá Odstín, Sytost, Zesílení  0~100 

    Azurová Odstín, Sytost, Zesílení  0~100 

    Purpurová Odstín, Sytost, Zesílení  0~100 

    Ģlut§ Odstín, Sytost, Zesílení  0~100 

    Bílá  Ļerven§, Zelen§, 
Modrá 

0~100 
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Hlavní 
nabídku  

 
Podnabídky    

 
Nastavení 

Nastavení 1   Zdroj  Zdroj  Referenļn² vstup VĨbŊr zdroje  
(IR / klávesnice) 

  Promítání     Normální, zadní, stropní, zadní+stropní  

  PomŊr stran 
obrazu 

   VĨplŔ, 4:3, 16:9, Letter Box, Nativn², 
2.35:1 

  LichobŊģn²kov§ 
korekce 

   -40~40 

  Digitální zoom     -10~10 

  Audio  Hlasitost  0~10 

    Ztlumení zvuku   Vypnuto, Zapnuto 

  Pokroļil® 1  Jazyk  English, Français, Deutsch, Español, 
Português, , , Italiano, 

Norsk, Svenska, Nederlands, ʈʫʩʩʢʠʡ, 

Polski, Suomi, ȺɚɚɖɜɘəɎ, , Magyar, 

Ļeġtina, ϣтϠϼЛЮϜ, Türkçe, Vi t֓, , ăØã, 

 ,ͼЂϼϝТ˰˟˶˧˸  

    Bezpeļnostn² z§mek  Vypnuto, Zapnuto 

    Ģ§dnĨ obraz  ĻernĨ, Ļerven§, Zelen§, Modr§, B²l§ 

    Ú vodní logo  standard, ĻernĨ, Uģivatel 

    Closed Captioning  Vypnuto, Zapnuto 

    Zámek klávesnice  Vypnuto, Zapnuto 

    Nastavení 3D  3D Vypnuto, Spojení DLP, IR  

     3D 
synchronizace 
obr§cenŊ 

Vypnuto, Zapnuto 

     Formát 3D Sbalen² r§mcŢ, NahoŚe / dole, Vedle 
sebe, Po sn²mc²ch (3D Sbalen² r§mcŢ 
HDMI Jediným zdrojem) 

  Pokroļil® 2  Testovací vzorek   Ģ§dnĨ, MŚ²ģka, B²l§, Ļerven§, Zelen§, 
Modr§, ĻernĨ 

    Vodor. posun obrazu   -50~50 

    Svislý posun obrazu  -50~50 



Projektor DLP ï uģivatelsk§ pŚ²ruļka 

ð 21 ð 

Hlavní 
nabídku  

 
Podnabídky    

 
Nastavení 

Nastavení 2   Automatické 
zjiġtŊn² zdroje 

   Vypnuto, Zapnuto 

  Vypnutí bez 
signálu 

   0~180 

  Automatické 
zapnutí 

   Vypnuto, Zapnuto 

  Reģim lampy    EKO, Normální, Dynamický 
ekologický 

  Resetování     

  Stav  Aktivní zdroj    

    Informace o videu   

    Hodiny lampy  
(Eko, Normální, Dynamický 
ekologický) 

  

    VĨrobn² ļ²slo   

    Verze softwaru   

  Pokroļil® 1  Pozice nabídky   StŚed, DolŢ, Nahoru, Vlevo, 
Vpravo 

    PrŢhledn§ nab²dka  0%, 25%, 50%, 75%, 100% 

    Reģim mal®ho vĨkonu  Vypnuto, Zapnuto, Zapnuto Lan 

    Rychlost ventilátoru  Normální, Vysoká  

    Vynulování hodin lampy    

    ID projektoru  00-98 

    S²Š Stav s²tŊ PŚipojit, Odpojit 

     DHCP Vypnuto, Zapnuto 

     Adresa IP  0~255, 0~255, 0~255. 0~255 

     Maska pods²tŊ 0~255, 0~255, 0~255. 0~255 

     Brána 0~255, 0~255, 0~255. 0~255 

     DNS 0~255, 0~255, 0~255. 0~255 

     Pouģ²t Ok / Storno 

  Pokroļil® 2  Ļasovaļ sp§nkov®ho reģimu  0~600 

    Filtr zdroje HDMI1 Blokovat, Povolit 

     HDMI2 Blokovat, Povolit 

     VGA Blokovat, Povolit 

     Kompozitní video  Blokovat, Povolit 
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Nabídka Obrázek   

 Pozor! 
Veġker® zmŊny parametrŢ reģimu zobrazen² budou uloģeny do uģivatelsk®ho reģimu.  

Stisknut²m tlaļ²tka MENU otevŚete nab²dku OSD. Stisknut²m kurzorov®ho tlaļ²tka ƹƷ pŚejdŊte na 
nabídku Obrázek. Stisknut²m kurzorov®ho tlaļ²tka ƶƸ proch§zejte nab²dku Obrázeknahoru a dolŢ. 
Stisknut²m ƹƷ mŢģete zad§vat a mŊnit hodnoty nastaven². 

 

POLOĢKA POPIS 

Reģim zobrazen² Stisknut²m kurzorov®ho tlaļ²tka ƹƷ mŢģete vstoupit a nastavit Reģim zobrazen².  

Jas Stisknut²m kurzorov®ho tlaļ²tka ƹƷ mŢģete vstoupit a upravit jas zobrazen². 

Kontrast Stisknut²m kurzorov®ho tlaļ²tka ƹƷ mŢģete vstoupit a upravit kontrast zobrazen². 

Poļ²taļ Stisknutím    (Enter) / Ʒ vstupte do nab²dky Poļ²taļ. Viz Nab²dka Poļ²taļ na stránnŊ 23. 

Automatický obraz Stisknutím   (Enter) / Ʒ pro automatické nastavení frekvence, sledování a pozice.  

Pokroļil® volby 
Stisknutím   (Enter) / Ʒ pŚejdŊte do nab²dky Pokroļil® volby. Viz  Funkce Pokroļil® volby 
na stranŊ 24.  

Správce barev 
Stisknutím    (Enter) / Ʒ vstupte do nab²dky spr§vce barev. Na stránce 26 najdete dalġ² 
informace o Správce barev. 
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Nab²dka Poļ²taļ 

Stisknutím  tlaļ²tka MENU otevŚete nab²dku OSD. Stisknut²m ƹƷ pŚejdŊte na nab²dku Obrázek. 
Stisknut²m Ƹƶ pŚejdŊte na nab²dku Poļ²taļ a potom stisknŊte Enter nebo Ʒ. Stisknut²m Ƹƶ 
proch§zejte nahoru a dolŢ v nab²dce Poļ²taļ. 

 

POLOĢKA POPIS 

Vodorovná pozice 
Stisknutím kurzorov®ho tlaļ²tka ƹƷ vstupte a upravte polohu zobrazen² vlevo nebo 
vpravo.  

Svislá pozice 
Stisknut²m kurzorov®ho tlaļ²tka ƹƷ vstupte a upravte polohu zobrazen² nahoru 
nebo dolŢ.  

Frekvence Stisknut²m kurzorov®ho tlaļ²tka ƹƷ vstupte a upravte vzorkovací frekvenci A/D.  

Stopa Stisknut²m kurzorov®ho tlaļ²tka ƹƷ vstupte a upravte vzorkovac² bod A/D. 
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Funkce Pokroļil® volby 

Stisknut²m tlaļ²tka Menu otevŚete nab²dku OSD. Stisknut²m ƹƷ pŚejdŊte na nab²dku Obrázek. 
Stisknut²m Ƹƶ pŚejdŊte na nab²dku Pokroļilé volby a potom stisknŊte Enter nebo Ʒ. Stisknut²m 
Ƹƶ proch§zejte nahoru a dolŢ v nab²dce Pokroļil® volby. 

 

POLOĢKA POPIS 

Brilantní barva Stisknut²m kurzorov®ho tlaļ²tka ƹƷ vstupte a upravte hodnotu Brilantní barva. 

Ostrost Stisknut²m kurzorov®ho tlaļ²tka ƹƷ vstupte a upravte ostrost. 

Gamma Stisknut²m kurzorov®ho tlaļ²tka ƹƷ vstupte a upravte korekci gama zobrazen². 

Barevná teplota  Stisknut²m kurzorov®ho tlaļ²tka ƹƷ vstupte a upravte barevnou teplotu. 

Video AGC 
Stisknut²m tlaļ²tek ƹƷ vstupte a aktivujte nebo deaktivujte automatick® Ś²zen² zes²l-
ení pro zdroj videa.  

Sytost videa Stisknut²m tlaļ²tek ƹƷ vstupte a upravte sytost videa. 

Odstín videa  Stisknut²m tlaļ²tek ƹƷ vstupte a upravte odst²n/zabarven² videa. 

Vyv§ģen² b²l® 
Stisknutím tl aļ²tek  (Enter) / Ʒ pro vstup do podnabídky Vyv§ģen² b²l® . Viz Vyvá-
ģen² b²l® na stranŊ 25 
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Vyv§ģen² b²l® 

StisknŊte tlaļ²tko ENTER pro vstup do podnabídky Vyv§ģen² b²l®.  

 

ITEM DESCRIPTION 

R - zisk Stisknut²m tlaļ²tek ƹƷ upravte zes²len² ļerven® barvy. 

G - zisk Stisknut²m tlaļ²tek ƹƷ upravte zes²len² zelen® barvy. 

B - zisk Stisknut²m tlaļ²tek ƹƷ upravte zes²len² modr® barvy. 

R - posun Stisknut²m tlaļ²tek ƹƷ upravte vyv§ģen² ļerven® barvy. 

G - posun Stisknut²m tlaļ²tek ƹƷ upravte vyv§ģen² zelen® barvy. 

B - posun Stisknut²m tlaļ²tek ƹƷ upravte vyv§ģen² modr® barvy. 
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Správce barev 

Stisknut²m tlaļ²tka Menu otevŚete nab²dku OSD. Stisknut²m ƹƷ pŚejdŊte na nab²dku Obrázek. 
Stisknut²m tlaļ²tek Ƹƶ pŚejdŊte na nab²dku Správce barev a potom stisknŊte tlaļ²tko Enter nebo Ʒ. 
Stisknut²m tlaļ²tek Ƹƶ proch§zejte nahoru a dolŢ v nab²dce Správce barev. 

 

POLOĢKA POPIS 

Ļerven§ 
Touto volbou vstoup²te do spr§vce ļerven® barvy.  
Stisknut²m tlaļ²tek ƹƷ upravte Zabarvení, Sytost a Zesílení.  

Zelená 
Touto volbou vstoupíte do správce zelené barvy.  
Stisknut²m tlaļ²tek ƹƷ upravte Zabarven², Sytost a Zes²len². 

Modrá 
Touto volbou vstoupíte do správce modré barvy.  
Stisknut²m tlaļ²tek ƹƷ upravte Zabarven², Sytost a Zes²lení.  

Azurová 
Touto volbou vstoupíte do správce azurové barvy.  
Stisknut²m tlaļ²tek ƹƷ upravte Zabarven², Sytost a Zes²len². 

Purpurová 
Touto volbou vstoupíte do správce purpurové barvy.  
Stisknut²m tlaļ²tek ƹƷ upravte Zabarven², Sytost a Zes²len². 

Ģlut§ 
Touto volbou vstoup²te do spr§vce ģlut® barvy.  
Stisknut²m tlaļ²tek ƹƷ upravte Zabarven², Sytost a Zes²len². 

Bílá  
Touto volbou vstoupíte do správce bílé barvy.  
Stisknut²m tlaļ²tek ƹƷ upravte poloģky Ļerven§, Zelen§ a Modr§. 
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Nabídka Nastavení 1   

Stisknut²m tlaļ²tka MENU otevŚete nab²dku OSD. Stisknut²m kurzorov®ho tlaļ²tka ƹƷ pŚejdŊte na 
nabídku Nastavení 1. Stisknut²m kurzorov®ho tlaļ²tka ƶƸ mŢģete proch§zet nahoru a dolŢ nab²dku 
Nastavení 1 . Stisknut²m tlaļ²tek ƹƷ vstupte a mŊŔte hodnoty nastaven². 

 

ITEM DESCRIPTION 

Zdroj 
Stisknut²m kurzorovĨch tlaļ²tek  (Enter) / Ʒ vstupte do nab²dky Zdroj. Referenļn² 
vstup VĨbŊr zdroje (IR / klávesnice). 

Promítání  Stisknut²m kurzorovĨch tlaļ²tek ƹƷ vstupte a zvolte ze ļtyŚ metod prom²t§n²: 

PomŊr stran 
obrazu 

Stisknut²m kurzorovĨch tlaļ²tek ƹƷ vstupte a upravte pomŊr stran obrazu videa. 

LichobŊģn²kov§ 
korekce 

Stisknut²m kurzorovĨch tlaļ²tek ƹƷ vstupte a upravte lichobŊģn²kovou korekci 
zobrazení.  

Digitální 
pŚibl²ģen² 

Stisknut²m kurzorovĨch tlaļ²tek ƹƷ vstupte a upravte nab²dku Digit§ln² pŚibl²ģen².  

Audio Stisknutím  (Enter) / Ʒ pŚejdŊte do nab²dky Audio. Viz Zvuk na stránce 28. 

Pokroļil® volby 1 
Stisknutím  (Enter) / Ʒ pŚejdŊte do nab²dky Pokroļil® 1. Viz Funkce Pokroļil® volby 1 
na stránce 29. 

Pokroļil® volby 2 
Stisknutím  (Enter) / Ʒ pŚejdŊte do nab²dky Pokroļil® 2. Viz Funkce Pokroļil® volby 2 
na stránce 31. 
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Zvuk 

Stisknut²m tlaļ²tka Menu otevŚete nab²dku OSD. Stisknut²m tlaļ²tek ƹƷ pŚejdŊte na nab²dku 
Nastavení 1. Stisknut²m tlaļ²tek Ƹƶ pŚejdŊte na nab²dku Zvuk a potom stisknŊte tlaļ²tko Enter 
nebo Ʒ. Stisknut²m tlaļ²tka Ƹƶ proch§zejte nahoru a dolŢ v nab²dce Zvuk. 

 

POLOĢKA POPIS 

Hlasitost Stisknut²m tlaļ²tek ƹƷ vstupte a upravte hlasitost zvuku.  

Ztlumení zvuku  Stisknut²m tlaļ²tek ƹƷ vstupte a zapnŊte nebo vypnŊte reproduktor. 
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Funkce Pokroļil® volby 1 

Stisknut²m tlaļ²tka Menu otevŚete nab²dku OSD. Stisknut²m tlaļ²tek ƹƷ pŚejdŊte na nab²dku 
Nastavení 1. Stisknut²m tlaļ²tek ƶƸ pŚejdŊte na nab²dku Pokroļil® 1 a potom stisknŊte Enter nebo 
Ʒ. Stisknut²m tlaļ²tek ƶƸ proch§zejte nahoru a dolŢ v nab²dce Pokroļil® 1. Stisknut²m tlaļ²tek ƹƷ 
vstupte a mŊŔte hodnoty nastaven². 

  
 

POLOĢKA POPIS 

Jazyk Stisknut²m kurzorov®ho tlaļ²tka ƹƷ vstupte a vyberte jinou lokalizaļn² nab²dku. 

Bezpeļnostn² 
zámek  

Stisknut²m kurzorov®ho tlaļ²tka ƹƷ vstupte a aktivujte funkci bezpeļnostního 
zámku. 

Prázdná 
obrazovka 

Stisknut²m kurzorov®ho tlaļ²tka ƹƷ vstupte a vyberte jinou barvu pr§zdn® 
obrazovky. 

Ú vodní logo Stisknut²m kurzorov®ho tlaļ²tka ƹƷ vstupte a vyberte ¼vodn² logo. 

Skryté titulky 
Stisknut²m kurzorov®ho tlaļ²tka ƹƷ vstupte a aktivujte nebo deaktivujte funkci 
Closed Captioning. 

Zámek klávesnice 
Stisknut²m kurzorov®ho tlaļ²tka ƹƷ vstupte a aktivujte nebo deaktivujte kl§vesy, 
kter® lze pouģ²vat na kl§vesnici. 

Nastavení 3D  
Stisknutím  tlaļ²tka  (Enter) / Ʒ vstupte do nab²dky 3D. Na stránce 30 najdete 
dalġ² informace o Nastavení 3D . 

Poznámka: 
Chcete-li vyuģ²vat funkci 3D, nejdŚ²ve aktivujte PŚehr§t video v nastaven² 3D v zaŚ²zení DVD v nabídce 
Nabídka disku 3D.  
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Nastavení 3D  

 

POLOĢKA POPIS 

3D Stisknut²m kurzorov®ho tlaļ²tka ƹƷ vstupte a vyberte jinĨ reģim 3D. 

3D sync s inverzí 
Stisknut²m kurzorov®ho tlaļ²tka ƹƷ vstupte a aktivujte nebo deaktivujte 3D 
synchronizaci obr§cenŊ. 

Formát 3D 
Stisknut²m kurzorov®ho tlaļ²tka ƹƷ vstupte a aktivujte nebo deaktivujte jinĨ 3D 
formát. 

 

Poznámka: 

1. Tato poloģka nab²dky 3D OSD je zobrazena ġedŊ, pokud nen² k dispozici odpov²daj²c² 3D zdroj. 
Toto je výchozí nastavení.  

2. Kdyģ je projektor pŚipojen k odpov²daj²c²mu 3D zdroji, lze vybrat tuto poloģku nab²dky 3D OSD. 

3. Ke sledov§n² 3D obrazu pouģijte 3D brĨle. 

4. Je zapotŚeb² 3D obsah z disku 3D DVD nebo medi§ln² soubor 3D. 

5. Je tŚeba aktivovat zdroj 3D (nŊkter® disky DVD s 3D obsahem mohou bĨt vybaveny moģností 
zapnutí-vypnutí 3D).  

6. Je zapotŚeb² DLP pŚipojen² 3D nebo IR 3D z§vŊrkov® brĨle. V pŚ²padŊ IR 3D z§vŊrkovĨch brĨl² je 
tŚeba nainstalovat ovladaļ do poļ²taļe a pŚipojit vys²laļ USB. 

7. Reģim 3D nab²dky OSD se mus² shodovat s typem brĨl² (DLP pŚipojen² nebo IR 3D). 

8. ZapnŊte nap§jen² brĨl². BrĨle jsou obvykle vybaveny vyp²naļem.  
KaģdĨ typ brĨl² m§ vlastn² pokyny pro konfiguraci. ProveŅte konfiguraci podle pokynŢ dodanĨch s 
brýlemi. 

 

Poznámka:  
Vzhledem k tomu, ģe rŢzn® typy brĨl² (pŚipojen² DLP nebo IR z§vŊrkové brýle) mají individuální 
pokyny pro nastaven², dokonļete nastaven² podle pokynŢ v n§vodu. 
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Funkce Pokroļil® volby 2 
Stisknut²m tlaļ²tka Menu otevŚete nab²dku OSD. Stisknut²m tlaļ²tek ƹƷ pŚejdŊte na nab²dku 
Nastavení 1. Stisknut²m tlaļ²tek ƶƸ pŚejdŊte na nabídku Pokroļil® 2 a potom stisknŊte Enter nebo 
Ʒ. Stisknut²m tlaļ²tek ƶƸ proch§zejte nahoru a dolŢ v nab²dce Pokroļil® 2. Stisknut²m tlaļ²tek ƹƷ 
vstupte a mŊŔte hodnoty nastaven². 

 

POLOĢKA POPIS 

Zkuġebn² obrazec Stisknut²m kurzorov®ho tlaļ²tka ƹƷ vstupte a vyberte vnitŚn² testovac² vzorek. 

Vodor. posun 
obrazu 

Stisknut²m kurzorov®ho tlaļ²tka ƹƷ vstupte a vyberte Vodor. posun obrazu. 

Svislý posun 
obrazu 

Stisknut²m kurzorov®ho tlaļ²tka ƹƷ vstupte a vyberte SvislĨ posun obrazu. 
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Nabídka Nastavení 2   

Stisknut²m tlaļ²tka MENU otevŚete nab²dku OSD. Stisknut²m kurzorov®ho tlaļ²tka ƹƷ pŚejdŊte na 
nabídku Nastavení 2. Stisknut²m kurzorov®ho tlaļ²tka ƶƸ mŢģete proch§zet nahoru a dolŢ nab²dku 
Nastavení 2 .  

  

ITEM DESCRIPTION 

Automatické 
zjiġtŊn² zdroje 

Stisknut²m kurzorov®ho tlaļ²tka ƹƷ vstupte a aktivujte nebo deaktivujte automatick® 
rozpoznávání zdroje.  

Vypnutí bez 
signálu (min) 

Stisknut²m kurzorov®ho tlaļ²tka ƹƷ vstupte a aktivujte nebo deaktivujte automatick® 
vypnut² lampy, kdyģ nen² k dispozici ģ§dnĨ signál.  

Automatické 
zapnutí 

Stisknut²m kurzorov®ho tlaļ²tka ƹƷ vstupte a aktivujte nebo deaktivujte automatick® 
zapnut², kdyģ je k dispozici stŚ²dav® nap§jen². 

Reģim lampy 
Stisknut²m kurzorov®ho tlaļ²tka ƹƷ vstupte a vyberte reģim lampy pro vyġġ² jas nebo niģġ² 
jas pro prodlouģen² ģivotnosti lampy. 

Resetovat vġe Stisknut²m tlaļ²tka  (Enter) / Ʒ obnov²te vĨchoz² hodnoty vġech nastaven². 

Stav 
Stisknut²m tlaļ²tka  (Enter) / Ʒ vstupte do nab²dky Stav. Na stránce 33 najdete dalġí 
informace o Stav. 

Pokroļil® volby 1 
Stisknut²m tlaļ²tka  (Enter) / Ʒ pŚejdŊte do nab²dky Pokroļil® 1. Viz Funkce Pokroļil® 1 
na stránce 34. 

Pokroļil® volby 2 
Stisknut²m tlaļ²tka  (Enter) / Ʒ pŚejdŊte do nab²dky Pokroļil® 2. Viz Funkce Pokroļil® 2 
na stránce 45. 
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Stav 

Stisknut²m kurzorov®ho tlaļ²tka ƶƸ mŢģete proch§zet nahoru a dolŢ nab²dku Nastavení 2 . Vyberte 
nabídku  Stav a vstupte stisknut²m tlaļ²tka Enter nebo Ʒ. 

  

POLOĢKA POPIS 

Aktivní zdroj  Zobrazuje aktivovaný zdroj. 

Informace k 
zobrazení 

Zobrazuje informace o rozliġen²/videu pro zdroj RGB a informace o barevn®m 
standardu pro zdroj videa. 

Hodiny lampy 
Zobrazí se informace o hodinách provozu lampy. (Ekologický, normální a dynamický 
ekologický) 

VĨrobn² ļ²slo Zobraz² vĨrobn² ļ²slo produktu. 

Verze softwaru Zobrazí verzi systémového softwaru.  
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Funkce Pokroļil® 1 

Stisknut²m tlaļ²tka Menu otevŚete nab²dku OSD. Stisknut²m tlaļ²tek ƹƷ pŚejdŊte na nab²dku 
Nastavení 2. Stisknut²m tlaļ²tek ƶƸ pŚejdŊte na nab²dku Pokroļil® 1 a potom stisknŊte Enter nebo 
Ʒ. Stisknut²m tlaļ²tek ƶƸ proch§zejte nahoru a dolŢ v nab²dce Pokroļilé 1. Stisknut²m tlaļ²tek ƹƷ 

vstupte a mŊŔte hodnoty nastaven². 

  

POLOĢKA POPIS 

Pozice nabídky  Stisknut²m tlaļ²tka ƹƷ vstupte a vyberte jin® um²stŊn² nab²dky OSD. 

PrŢhledn§ nab²dka Stisknut²m tlaļ²tka ƹƷ vstupte a vyberte ¼roveŔ prŢhlednosti pozad² nab²dky OSD.  

Reģim mal®ho 
výkonu 

Stisknut²m tlaļ²tka ƹƷvstupte a zapnŊte nebo vypnŊte reģim mal®ho vĨkonu. 

Rychlost ven-
tilátoru 

Stisknut²m kurzorov®ho tlaļ²tka ƹƷ vstupte a pŚep²nejte mezi rychlostmi ventil§toru 
Normální a Vysoká.  
Poznámka: Na místech s vy sokými teplotami, vysokou vlhkostí nebo ve vysokých 
nadmoŚskĨch vĨġk§ch (vyġġ² neģ 1500 m) doporuļujeme vybrat vysokou rychlost. 

Vynulování hodin 
lampy 

Po vĨmŊnŊ lampy je tŚeba tuto poloģku resetovat. Na stránce 35 najdete dalġ² 
informace o Vynulování hodin lampy . 

ID projektoru 
Stisknut²m kurzorov®ho tlaļ²tka ƹƷ  vstupte a upravte dvouļ²seln® ID projektoru od 
00 do 98. 

S²Š 
Stisknutím  (Enter) / Ʒ vstupte do nab²dky S²Š. Na stránce 35 najdete dalġ² 
informace o S²Š. 

Poznámka:  
Aby bylo moģn® vyuģ²vat funkci s²tŊ v ¼sporn®m pohotovostn²m reģimu, nastavte ĐspornĨ reģim na 
Zapnuto. 
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Vynulování hodin lampy  

 

Viz Vynulování lampy  na stránce 49 s pokyny pro vynulování hodin lampy . 

 

S²Š 

 

POLOĢKA POPIS 

Stav s²ŠŊ Zobrazuje stav s²Šov®ho pŚipojen². 

DHCP 
Stisknut²m ƹƷ zapnŊte nebo vypnŊte DHCP. 
Poznámka: Jestliģe DHCP vypnete, vyplŔte pole Adresa IP, Maska pods²tŊ, Br§na a 
DNS. 

Adresa IP  Je-li DHCP vypnuto, zadejte platnou adresu IP. 

Maska pods²tŊ Je-li DHCP vypnuto, zadejte platnou Masku pods²tŊ. 

Brána Je-li DHCP vypnuto, zadejte platnou adresu brány. 

DNS Je-li DHCP vypnuto, zadejte platný název DNS. 

Pouģ²t Stisknutím  (Enter) / Ʒ potvrŅte nastaven². 
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Funkce termin§lu dr§tov® m²stn² s²tŊ LAN 

RovnŊģ je moģn® d§lkov® ovl§d§n² a sledov§n² projektoru z poļ²taļe (nebo notebooku) 
prostŚednictv²m dr§tov® m²stn² s²tŊ LAN. Kompatibilita s ovl§dac²mi skŚ²Ŕkami Crestron / AMX 
(vyhled§n² zaŚ²zen²) / Extron umoģŔuje spoleļnou spr§vu projektoru v s²ti a tak® spr§vu 
prostŚednictv²m ovl§dac²ho panelu na obrazovce prohl²ģeļe v poļ²taļi (nebo notebooku). 

* Crestron je registrovan§ ochrann§ zn§mka spoleļnosti Crestron Electronics, Inc. v USA. 

* Extron je registrovan§ ochrann§ zn§mka spoleļnosti Extron Electronics, Inc. v USA. 

* AMX je registrovan§ ochrann§ zn§mka spoleļnosti AMX LLC v USA. 

Podporovaná extern² zaŚ²zen² 

Tento projektor podporuje specifikovan® pŚ²kazy ovladaļe Crestron Electronics a souvisej²c²ho 
softwaru (napŚ²klad RoomView È). 

http://www.crestron.com/ 

Teto projektor podporuje AMX (vyhled§n² zaŚ²zen²). 

http://www.amx.com/ 

Tento projektor podporuje referenļn² zaŚ²zen² Extron. 

http://www.extron.com/ 

Dalġ² podrobn® informace o rŢznĨch typech extern²ch zaŚ²zen², kter§ lze pŚipojit k portu LAN/RJ45 a 
d§lkov®m ovl§d§n² projektoru a tak® o souvisej²c²ch ovl§dac²ch pŚ²kazech podporuj²c²ch jednotliv§ 
extern² zaŚ²zen² v§m poskytne pŚ²mo technick§ podpora. 

Projektor 

http://www.crestron.com/
http://www.amx.com/
http://www.extron.com/
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LAN RJ45 

1. PŚipojte kabel RJ45 k portŢm RJ45 projektoru a poļ²taļe (notebooku). 

 

2. V poļ²taļi (notebooku) vyberte Start Ÿ Ovládací panely  Ÿ S²Š a Internet. 
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3. KlepnŊte pravĨm tlaļ²tkem myġi na poloģku PŚipojen² k m²stn² s²ti a vyberte poloģku 
Vlastnosti. 

 

4. V oknŊ Vlastnosti vyberte kartu S²Š a vyberte Protokol s²tŊ Internet (TCP/IP). 

5. KlepnŊte na moģnost Vlastnosti. 
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6. KlepnŊte na Pouģ²t n§sleduj²c² adresu IP, zadejte adresu IP a masku pods²tŊ a potom 
klepnŊte na OK. 

 

7. StisknŊte tlaļ²tko Menu na projektoru. 

8. Vyberte Nastavení 2 Ÿ UpŚesnit 1 Ÿ RS232 Ÿ S²Š Volba 

9. V ļ§sti S²Š zadejte následující údaje: 

} DHCP: Vypnuto 

} Adresa IP: 10. 10. 10. 10 

} Maska pods²tŊ: 255.255.255.0 

} Brána: 0.0.0.0 

} Server DNS: 0.0.0.0 

10. Stisknutím  (Enter) / Ʒ potvrŅte nastaven². 

11. SpusŠte webovĨ prohl²ģeļ (napŚ²klad Microsoft Internet Explorer s pŚehr§vaļem Adobe Flash 
Player 9.0 nebo vyġġ²m). 
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12. Do adresn²ho Ś§dku zadejte n§sleduj²c² adresu IP: 10. 10. 10. 10. 

13. StisknŊte  (Enter) / Ʒ. 

Projektor je nastaven pro vzdálenou správu. Funkce LAN/RJ45 je zobrazena následujícím 
zpŢsobem. 
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KATEGORIE POLOĢKA DÉ LKA ZADÁ NÍ 

Ovládání Crestron  

Adresa IP 15 

IP ID 3 

Port 5 

Projektor 

Název projektoru 10 

Um²stŊn² 10 

PŚiŚazeno k 10 

Konfigurace s²tŊ 

DHCP (aktivováno) (Není k dispozici)  

Adresa IP 15 

Maska pods²tŊ 15 

Výchozí brána  15 

Server DNS 15 

Uģivatelsk® heslo 

Aktivováno (Není k dispozici)  

Nové heslo 10 

Potvrdit 10 

Heslo správce 

Aktivováno (Není k dispozici)  

Nové heslo 10 

Potvrdit 10 

PodrobnŊjġ² informace viz http://www.crestron.com/. 

http://www.crestron.com/
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Funkce RS232 by Telnet 

KromŊ toho, ģe je projektor pŚipojen k rozhran² RS232 prostŚednictv²m komunikace ĂHyper-
Terminalñ s vyhrazenĨm ovl§d§n²m pŚ²kazy RS232, existuje alternativn² zpŢsob ovl§d§n² pŚ²kazy 
RS232 tzv. ĂRS232 by TELNETñ pro rozhran² LAN/RJ45. 

Struļn§ pŚ²ruļka pro ĂRS232 by TELNETñ 

Vyhledejte a získejte adresu IP v nabídce OSD projektoru.  

Zkontrolujte, zda pŚenosnĨ/stoln² poļ²taļ mŢģe pŚistupovat k webov® str§nce projektoru. 

Zkontrolujte, zda je nastaven² ĂWindows Firewallñ (Br§na Firewall syst®mu Windows) deaktivov§na v 
pŚ²padŊ odfiltrov§v§n² funkce ĂTELNETñ pŚenosnĨm/stoln²m poļ²taļem. 

 

 

Start => All Programs (Programy) => Accessories (PŚ²sluġenstv²) => Command Prompt (PŚ²kazovĨ 
Ś§dek) 
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Zadejte pŚ²kaz v n§sleduj²c²m form§tu: 

telnet  ttt.xxx.yyy.zzz  23 (stisknuta kl§vesa ĂEnterñ) 

(ttt.xxx.yyy.zzz: Adresa IP projektoru) 

Pokud je pŚipojen² Telnet pŚipraveno a uģivatel mŢģe zad§vat pŚ²kazy RS232, potom stisknut²m 
kl§vesy ĂEnterñ bude pŚ²kaz RS232 funkļn². 

 

Jak aktivovat funkci TELNET v operaļn²m syst®mu Windows 7 / 8 / 10 

Výchoz² instalace operaļn²ho syst®mu Windows neobsahuje funkci ĂTELNETñ. Nicm®nŊ koncovĨ 
uģivatel mŢģe tuto funkci vyuģ²vat aktivac² funkce ĂTurn Windows features On or Offñ (Zapnout nebo 
vypnout funkce systému Windows). 

OtevŚete ĂControl Panelñ (Ovl§dac² panely) v operaļn²m syst®mu Windows 

 

OtevŚete ĂProgramsñ (Programy) 
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VĨbŊrem otevŚete poloģku ĂTurn Windows features on or offñ (Zapnout nebo vypnout funkce syst®mu 
Windows) 

 

ZaġkrtnŊte poloģku ĂTelnet Clientñ (Klient Telnet) a potom stisknŊte tlaļ²tko ĂOKñ. 

 

PŚehled specifikac² pro ĂRS232 by TELNETñ : 

1. Telnet: TCP. 

2. Port Telnet: 23 (podrobnosti vám poskytne servisní zástupce nebo technická podpora). 

3. N§stroj Telnet: Windows ĂTELNET.exeñ (reģim konzole). 

4. Normální odpojení ovládání RS232 -by-Telnet: Ukonļete n§stroj Windows Telnet bezprostŚednŊ 
pot®, co je pŚipraveno pŚipojen² TELNET. 

5. Omezen² 1 pro ovl§d§n² Telnet: existuje pouze jedno pŚipojen² ovl§d§n² Telnet v jednom 
projektoru. 

Omezen² 2 pro ovl§d§n² Telnet: k dispozici je m®nŊ neģ 50 bajtŢ pro n§sledn® zat²ģen² s²tŊ 
aplikací ovládání Telnet.  

Omezen² 3 pro ovl§d§n² Telnet: k dispozici je m®nŊ neģ 26 bajtŢ pro jeden kompletn² pŚ²kaz 
RS232 pro ovládání Telnet.  

Omezen² 4 pro ovl§d§n² Telnet: Minim§ln² zpoģdŊn² dalġ²ho pŚ²kazu RS232 mus² bĨt v²ce neģ 
200 (ms). 

(*, V integrovan®m n§stroji ĂTELNET.exeñ operaļn²ho syst®mu Windows bude m²t stisknut² 
kl§vesy ĂEnterñ k·d ĂN§vrat voz²kuñ a ĂNovĨ Ś§dekñ.) 
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Funkce Pokroļil® 2 

Stisknut²m tlaļ²tka Menu otevŚete nab²dku OSD. Stisknut²m tlaļ²tek ƹƷ pŚejdŊte na nab²dku 
Nastavení 2 . Stisknut²m tlaļ²tek ƶƸ pŚejdŊte na nab²dku Pokroļil® 2 a potom stisknŊte Enter nebo 
Ʒ. Stisknut²m tlaļ²tek ƶƸ proch§zejte nahoru a dolŢ v nab²dce Pokroļil® 2. Stisknut²m tlaļ²tek ƹƷ 

vstupte a mŊŔte hodnoty nastaven². 

 

ITEM DESCRIPTION 

Ļasovaļ usnut² (min) 
Stisknut²m kurzorovĨch tlaļ²tek ƹƷ nastavte Ļasovaļ usnut². Po vyprġen² 
nastaven®ho ļasov®ho intervalu se projektor automaticky vypne. 

Filtr zdroje 
Stisknut²m tlaļ²tka  (Enter) / Ʒ vstupte do nab²dky Filtr zdroje. Na stránce 46 
najdete dalġ² informace o Filtr zdroje. 
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Filtr zdroje 

Stisknut²m tlaļ²tka ENTER vstupte do podnabídky Filtr zdroje. 

 

POLOĢKA POPIS 

HDMI1 Stisknut²m tlaļ²tek ƹƷ vstupte a aktivujte nebo deaktivujte HDMI zdroj. 

HDMI2 Stisknut²m tlaļ²tek ƹƷ vstupte a aktivujte nebo deaktivujte HDMI zdroj. 

VGA Stisknut²m tlaļ²tek ƹƷ vstupte a aktivujte nebo deaktivujte zdroj VGA1. 

Kompozitní video  Stisknut²m tlaļ²tek ƹƷ vstupte a aktivujte nebo deaktivujte zdroj Kompozitn² video. 
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ÚDRĢBA A BEZPEĈNOST 

VĨmŊna prom²tac² lampy 

Jestliģe prom²tac² lampa shoŚ², je nutn® ji vymŊnit. Lampa mŢģe bĨt nahrazena pouze certifikovanĨm 
n§hradn²m d²lem, kterĨ mŢģete objednat u m²stn²ho autorizovan®ho prodejce.  

 DŢleģit® upozornŊn²: 
a. Prom²tac² lampa pouģit§ v tomto produktu obsahuje mal® mnoģstv² rtuti. 

b. Nelikvidujte tento produkt s bŊģnĨm domovn²m odpadem. 

c. Likvidace tohoto produktu mus² bĨt provedena v souladu s naŚ²zen²mi m²stn²ch org§nŢ. 

 Varování:  
PŚed vĨmŊnou lampy nechte projektor nejm®nŊ 30 minut vypnutĨ a odpojenĨ od elektrick® s²tŊ. 
V opaļn®m pŚ²padŊ mŢģe doj²t k v§ģn®mu pop§len². 

 

 UpozornŊn²: 
Ve vz§cnĨch pŚ²padech mŢģe ģ§rovka lampy shoŚet bŊhem bŊģn®ho provozu a mŢģe doj²t k ¼niku 
skeln®ho prachu a nebo ¼lomkŢ ze zadn²ho vŊtrac²ho otvoru. 

SkelnĨ prach ani ¼lomky nevdechujte ani se jich nedotĨkejte. V opaļn®m pŚ²padŊ by mohlo doj²t ke 
zranŊn².  

Vģdy udrģujte obliļej odvr§cenĨ od vĨstupn²ho vŊtrac²ho otvoru, abyste nevdechli plyn a ¼lomky 
skla lampy. 

PŚi vyj²m§n² lampy z projektoru um²stŊn®ho na stropŊ zajistŊte, aby se pod projektorem nikdo 
nenach§zel. Pokud lampa shoŚela, mohou z projektoru vypadnout ¼lomky skla. 

 POKUD LAMPA PRASKNE 

Pokud lampa praskne, mŢģe se uvnitŚ projektoru rozptĨlit plyn a ¼lomky skla, kter® se mohou 
vĨstupn²m vŊtrac²m otvorem dostat ven. Tento plyn obsahuje jedovatou rtuŠ. 

OtevŚete okna a dveŚe a vyvŊtrejte. 

Pokud se nadĨch§te plynu nebo pokud ¼lomky skla praskl® lampy vniknou do vaġich oļ² nebo ¼st, 
ihned vyhledejte l®kaŚe.  
 

1.  Odmontujte jeden ġroub na 
krytu prostoru lampy. 
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2.  SejmŊte kryt prostoru 
lampy. 

 

3.  Odmontujte dva ġroubky z 
modulu lampy. 

 

4.  ZvednŊte rukojeŠ modulu 
nahoru. 

5.  RukojeŠ modulu pevnŊ 
uchopte a modul lampy 
vyt§hnŊte ven. 

6.  Nainstalujte nový modul 
lampy v opaļn®m poŚad² 
krokŢ 1 aģ 5.  
PŚi instalaci zorientujte 
modul lampy a zajistŊte, 
aby byl vodorovnŊ, aby se 
zabr§nilo poġkozen². 

Poznámka: PŚed utaģen²m 
ġroubŢ mus² bĨt modul 
lampy bezpeļnŊ usazen 
na m²stŊ a konektor lampy 
mus² bĨt Ś§dnŊ pŚipojen. 
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Vynulování lampy  

Po vĨmŊnŊ lampy je tŚeba vynulovat poļ²tadlo lampy. Viz n§sleduj²c²: 

1.  Stisknut²m tlaļ²tka MENU otevŚete 
nabídku OSD.  

 

2.  Stisknut²m kurzorov®ho tlaļ²tka 
ƹƷ pŚejdŊte na nab²dku 
Nastavení 2 . Stisknutím 
kurzorov®ho tlaļ²tka pŚejdŊte dolŢ 
na Pokroļil® volby 1 a stisknŊte 
tlaļ²tko enter. 

3.  Stisknut²m kurzorov®ho tlaļ²tka 
Ƹƶ pŚejdŊte dolŢ na Vynulování 
hodin lampy. 

 

 

4.  StisknŊte kurzor Ʒ nebo tlaļ²tko 
Enter.  

Zobrazí se obrazovka se zprávou.  

 

5.  Stisknut²m tlaļ²tek ƸƶƹƷ 
vynulujte poļ²tadlo lampy. 

6.  Stisknut²m tlaļ²tka MENU se 
vraŠte zpŊt na Nastavení 2 . 
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ĻiġtŊn² filtru (filtr: voliteln® souļ§sti) 

The air filter prevents dust from accumulating on the surface of the optical elements inside the 
projector. If the filter is dirty or clogged, your projector may overheat or degrading the projected image 
quality. 

1.  VypnŊte projektor a odpojte 
napájecí kabel od elektrické 
zásuvky. 

 

 

2.  ĻiġtŊn² filtru vysavaļem. 

 

 Pozor: 

Doporuļujeme nepouģ²vat projektor v praġn®m nebo zakouŚen®m prostŚed², kter® by mohlo 
zpŢsobit zhorġenou kvalitu obrazu. 

Pokud se filtr natolik zneļiġtŊnĨ, ģe jej nelze vyļistit, pouģijte novĨ filtr. 

 

Poznámka:  

Pro pŚ²stup k filtru doporuļujeme pouģ²t ģebŚ²k. Nesn²mejte projektor z n§stŊnn®ho drģ§ku. 
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VĨmŊna filtru 

1.  VypnŊte projektor a 
odpojte napájecí kabel od 
elektrické zásuvky. 
OdstraŔte prach z 
projektoru a z okolí 
vŊtrac²ch otvorŢ. 
VysuŔte a sejmŊte kryt 
filtru z projektoru. 

MŊkkĨm kart§ļkem 
oļistŊte obŊ strany filtru. 

 

2.  Nebo sejmŊte filtr z krytu 
filtru. 

 

3.  
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                              

VymŊŔte modul filtru nebo 
vymŊŔte filtru v krytu. 

 

4.  OpatrnŊ zasuŔte kryt filtru 
zpŊt do projektoru v 
uveden®m smŊru. 

 

 Varování:  

Filtr nemyjte ve vodŊ ani jin® tekutinŊ. 

 

 DŢleģit®: 

PŚi vĨmŊnŊ lampy je tŚeba filtr vymŊnit, nikoli vyļistit. 
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ĻiġtŊn² projektoru 

Zbaven² projektoru prachu a ġp²ny pomŢģe zajistit bezporuchovĨ provoz.  

ĻiġtŊn² zrc§tka projektoru: 

 

Aby se zabr§nilo poġkr§b§n² zrc§tka opakovanĨm ot²r§n²m, odstraŔte prach ofukovaļem optiky, 
kterĨ lze zakoupit v obchodech s fotopŚ²sluġenstv²m. 

 Pozor: 

1. PŚed ļiġtŊn²m vģdy vypnŊte projektor a nechte jej alespoŔ 30 minut vychladnout. 

2. Nikdy se nedotĨkejte zrc§tka nebo objektivu projektoru pŚ²mo rukou. 

3. Nepouģ²vejte abrazivn² ļistiļe, rozpouġtŊdla nebo jin® agresivn² chemick® ļistiļe. 
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ĻiġtŊn² skŚ²nŊ 

PŚi ļiġtŊn² skŚ²nŊ projektoru postupujte podle n§sleduj²c²ch pokynŢ. 

1. Prach setŚete navlhļenou utŊrkou. 

2. SkŚ²Ŕ projektoru otŚete utŊrkou navlhļenou teplou vodou s pŚ²davkem jemn®ho sapon§tu 
(stejnĨ jako pŚi myt² n§dob²). 

3. UtŊrku Ś§dnŊ vym§chejte a skŚ²Ŕ znovu otŚete. 

 UpozornŊn²: 
Nepouģ²vejte abrazivn² ļist²c² prostŚedky na b§zi alkoholu, kter® mohou zpŢsobit zmŊnu barvy 
nebo vyblednutí krytu.  

 

 Varování:  
1. PŚed ļiġtŊn²m nechte projektor nejm®nŊ 30 minut vypnutĨ a odpojenĨ od elektrick® s²tŊ. 
V opaļn®m pŚ²padŊ mŢģe doj²t k v§ģn®mu pop§len². 

2. K ļiġtŊn² pouģ²vejte pouze navlhļenou utŊrku. ZabraŔte vniknut² vody do projektoru vŊtrac²mi 
otvory.  

3. Pokud do pŚ²stroje vniklo pŚi ļiġtŊn² i sebemenġ² mnoģstv² vody, pŚed pouģit²m nechejte pŚ²stroj 
nŊkolik hodin odpojenĨ od s²tŊ v dobŚe vŊtran® m²stnosti. 

4. Pokud do pŚ²stroje vniklo pŚi ļiġtŊn² vŊtġ² mnoģstv² vody, projektor nechejte opravit. 
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Pouģ²v§n² fyzick®ho uzamļen² 

Pouģ²v§n² bezpeļnostn²ho otvoru Kensington 

Chcete-li projektor zabezpeļit, pŚipevnŊte jej k pevn®mu pŚedmŊtu pomoc² ġtŊrbiny a bezpeļnostn²ho 
kabelu Kensington.   

 

Poznámka: 
Podrobn® informace o zakoupen² vhodn®ho bezpeļnostn²ho kabelu Kensington v§m poskytne 
prodejce.  

Bezpeļnostn² z§mek odpov²d§ syst®mu MicroSaver Security System spoleļnosti Kensington. 
Veġker® pŚipom²nky zas²lejte na adresu: Kensington, 2853 Campus Drive, San Mateo, CA 94403, 
USA Tel: 800-535-4242, http://www.Kensington.com. 

 

Pouģ²v§n² bezpeļnostn²ho panelu 

KromŊ funkce ochrany heslem a z§mku Kensington pom§h§ bezpeļnostn² panel chr§nit projektor 
pŚed neopr§vnŊnĨm odebr§n²m. 

Viz následující obrázek.  

 

 

 

http://www.kensington.com/










http://www.hdmi.org/learningcenter/faq.aspx#49
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