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Telif Hakki

Tam fotograflar, sekiller ve yazilimlar dahil olmak tzere bu yayin uluslararasi telif hakki yasalari uyarinca
korunmaktadir ve her hakki sakhdir. Bu kilavuz ve igindeki materyaller yazarin yazili izni olmaksizin
¢ogaltilamaz.

© Telif Hakki 2021

Feragat

Bu belgede verilen bilgiler, bildirim yapilmaksizin degisiklige tabidir. Uretici burada verilen bilgiler hakkinda
herhangi bir beyan veya garanti vermemekte olup &ézellikle belirli bir amac icin uygunluk veya
pazarlanabilirlik ile ilgili dolayli garantilerden feragat etmektedir. Uretici herhangi bir kisiye bilgi verme
yukimlGlugu olmaksizin bu yayini revize etme veya zaman iginde igeriginde degisiklik yapma hakkini sakli
tutar.

Ticari Marka Onay:

Kensington, ABD'de diizenlenmis tesciller ve diger tlkelerde beklemede olan basvurular
dogrultusunda ACCO Brand Corporation'in tescilli bir markasidir.

Hnml HDMI, HDMI Logosu ve Yuksek Tanimlamal Multimedya Arayizi, HDMI Licensing
LLC'nin ABD'de ve diger ulkelerde ticari markalari veya kayith ticari markalaridir.

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

~ HDBaseT™ ve HDBaseT Alliance logosu, HDBaseT Alliance sirketinin ticari
cH DBT markalaridir.

Bu kilavuzda kullanilan diger tim Grln adlar kendi sahiplerinin mali olup onaylanmistir.

Ver.: 1




DLP Projektor—Kullanim Kilavuzu

Onemli Guvenlik Bilgileri

Aénemli:

Projektérii kullanmadan 6nce bu béllimii dikkatlice okumaniz énemle tavsiye edilir. Bu giivenlik ve
kullanim yénergeleri projektori uzun yillar giivenli bir bicimde kullanmanizi saglayacaktir. Bu
kilavuzu gelecekte basvuru amaciyla saklayin.

Kullanilan Semboller
Unite tizerinde ve bu kilavuzda sizi tehlikeli durumlar hakkinda uyarmak igin uyari sembolleri kullaniimistir.

Sizi 6nemli bilgiler hakkinda uyarmak igin bu kilavuzda asagidaki yazi bigimleri kullaniimistir.

Not:
Konu ile ilgili ek bilgiler verir.

Aénemli:

G6z ardi edilmemesi gereken ek bilgiler verir.

A Ikaz:

Sizi Uniteye zarar verebilecek durumlar hakkinda uyarir.

A Uyari:

Sizi liniteye zarar verebilecek, tehlikeli bir ortam olusturabilecek veya yaralanmaya neden
olabilecek durumlar hakkinda uyarir.

Bu kilavuzda OSD mendlerinde bulunan bilesen parcalar ve 6geler bu 6rnekte oldugu gibi kalin yazi
tipinde gosterilmistir:
"Ana menisini agmak icin uzaktan kumanda tzerindeki Meni digmesine basin."

Genel Guvenlik Bilgileri
> Unite kasasini agmayin. Unitenin iginde kullanicinin bakim yapabilecegi parcalar yoktur. Servis icin
kalifiye servis personeli ile irtibata gegin.
Bu kilavuzdaki ve unite kasasi Uzerindeki tim uyarilari ve ikazlari takip edin.
Gozlerinizin zarar gérmesini 6nlemek igin 1s1k kaynagi acikken mercegin icine bakmayin.
Uniteyi dengesiz bir yiizey, tekerlekli taglyici veya stand lizerine yerlestirmeyin.

Sistemi su kenarinda, dogrudan glines 1siginda veya isitici bir aygitin yaninda kullanmaktan
kaginin.

Unite tizerine kitap veya ganta gibi agir nesneler koymayin.
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Uyan
Bu Uruin, bu makineyi ¢alistirma imkanina sahip yetiskinler i¢in tasarlanmistir.
Lutfen projektdér modeli numaranizi ve seri numaranizi not edin ve ileride bakim amaglari igin bilgileri
saklayin. Ekipman kaybedildiginde veya galindiginda bilgiler polis raporu igin de kullanilabilir.
Model numarasi:

Seri numarasi:
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LAZER UYARISI

&\ /%ﬁ&\ Bu sembol, talimatlara uyulmadiginda géziin lazer radyasyonuna maruz kalma
olasihgi oldugunu gosterir.

SINIF 3R LAZER URUNU

£

Bu Lazer Ur@nu, tim islem prosediirleri esnasinda Sinif 3R olarak belirtiimistir. LAZER ISIGI -
GOZUN DOGRUDAN MARUZ KALMASINDAN SAKININ.

Lazeri bagka kisilere veya yansitici nesnelere yoneltmeyin veya lazer i1siginin bagka kisilere
veya yansiticl nesneleri yoneltimesine veya yansitilmasina izin vermeyin.

Dogrudan veya yayilmis isik goézlere ve cilde tehlikeli olabilir.
Birlikte verilen talimatlara uyulmazsa g6zin lazer radyasyonuna maruz kalma olasiligi vardir.

Dikkat: Burada belirtilenlerin diginda kontrollerin  kullanimi, ayarlamalar veya islem
uygulamalari tehlikeli radyasyona maruz kalinmasi ile sonuglanabilir.

Lazer Parametreleri

Dalga Boyu 449nm - 461nm (Mavi)
Calisma modu Darbeli, kare hizi sayesinde
Darbe genisligi 1,34 ms

Darbe tekrarlama hizi 120Hz

Maksimum lazer enerjisi  0,698mJ

Toplam dabhili gii¢ >100w

Gorunur kaynak boyutu  >10mm, mercek durdurucuda

Iraksakhk

>100 mili Radyan




DLP Projektor—Kullanim Kilavuzu

Risk Grubu 3 Bilgileri
Hafif tehlike uyarisi

A Asagidakilere uyulmamasi ciddi yaralanmalara neden olabilir:

® |sina dogrudan maruz kalmaya izin verilmez, RG3 IEC 62471-5:2015.

® Operatorler, tehlike mesafesinde i1sina erigsimi kontrol eder veya projektori, tehlike mesafesindeki
izleyicilerin gozlerinin maruz kalmasini 6nlemek igin yeterli yliikseklige kurar.

Tehlike mesafesi, projeksiyon merceginden 6lgilen, birim ylizey basina yogunluk veya enerjinin kornea veya cilt Gzerindeki
gecerli maruz kalma sinirindan daha diisiik oldugu mesafedir. Kisi tehlike mesafesi dahilindeyse, 1sin maruziyeti glivensiz
olarak kabul edilir.

Bu projektér icin tehlike mesafesi 0-150 cm'dir.

Not:
Bu projektér, giivenli bir yere kurulmasi ve kalifiye ve profesyonel egitimli personel tarafindan
kullanilmasi gereken bir RG3 drdindid(ir.

Mercegin takilmasi ve ¢ikarilmasi igin, Iiitfen yetkili profesyoneller tarafindan takilmasi amaciyla
saticiniza bagvurun. Projektérii kendiniz kurmaya ¢alismayin, aksi takdirde gérme yeteneginiz
zarar gorebilir.

Projektérii basinizin (izerine monte etmeniz durumunda, zemin yiizeyi ile RG3 alani arasinda en az
3m'den fazla mesafe birakin. Operatérler, tehlike mesafesinde isina erigimi kontrol eder veya
tridind, tehlike mesafesinde izleyicilerin gézlerinin maruz kalmasini 6nlemek igin yeterli yiikseklige
kurar.

A Uyari:

Buradan belirtilenlerin disinda kontrollerin kullanimi, ayarlamalar veya islem uygulamalari tehlikeli
lazer 1s1gina maruz kalinmasi ile sonuglanabilir.
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Urin etiketleri

Asagidaki ¢izimde etiketin yeri gosterilmektedir
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1_ Tehlike Uyarisi Sembolu ve Agiklik mgm

Etiketi i LASER APERTURE
EHRNEHZAR

At ERETE O
OUVERTURE LASER

2 . AQ| klay|C| Et|ket Complies with FDA performance standards for laser

products except for deviations pursuant to Laser
Notice No. 50, dated June 24, 2007

LASER RADIATION EHES
AVOID DIRECT EYE EXPOSURE 188 40 IR IS5 B B 4S IR ST
CLASS 3R LASER PRODUCT ) Oy - £
Emitted Wavelength : 449-461 nm (Blue) '.?;R:fﬂ?;gi?%214;§§ég4g J4(6é)nm &
max pulse energy : 0.698 mJ (Blue) P8 #‘ _ﬁ = U Esm =l
Pulse duration : 1.34 ms (Blue) BB E: 1.34 ms (&)
RAYONNEMENT LASER b
EXPOSITION DIRECTE DANGEREUSE B AR AR
POUR LES YEUX SRAEJNFER WK : 449-461 nm (1)
APPAREIL A LASER DE CLASSE 3R = \hapE. e
- onde - BRAFKTPEER: 0.698mJ(15),

gueur d'onde : 449-461 nm (Bleu) < Ay
maximum énergie de impulsion : 0.698 mJ (Bleu) BB ): 1.34 ms (i)

durée de impulsion : 1.34 ms (Bleu)
GB 7247.1-2012 / IEC 60825-1:2007
CLASS 1 !IgASEB PIgODUCT PRODU% LASER DE CLASSE 1

HEm

s pEpEd

oo
IEC/EN 60825-1:2014 IEC/EN 60825-1:2014
Warning ! Do not look into the beam.
No direct eye exposure to the beam
is permitted. =5 | EpaEEL.
IRETEERRETLEY .

Hazard Distance : 1.5m RG3
Avertissement | Ne Pas Regarder fEIGEERS: 1.5%

Directement Dans Le Faisceau. e | EEEE -
Lexposition Directe Des Yeux Au IS oL fn
Faisceau Est Interdite. RETEERRRI K - A

RG3 RG3
Distance A Risque : 1.5m FEHRIER : 15AR




DLP Projektor—Kullanim Kilavuzu

Lazer acikliginin yeri

Asagidaki cizim lazer agikhdinin yeridir. G6ziin dogrudan i1siga bakmamasina dikkat edin.

Laser aperture

Kilitleme anahtarlari

Bu makinede lazer 1s1§1 Sizintisindan korumak igin 2 (Ust kapak x 1, Mercek x 1) adet Kilitleme anahtari
vardir.

1. Ust kapak sékiildigiinde sistem bagimsiz olarak kapanir.

2. Mercek sokildugiinde veya diizgun takilmadiginda sistem bagimsiz olarak kapanir.

—Vvi—
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Projektor Kurulum Bildirimi

» Projektér kurulumu igin hi¢bir sinirlama agisi yoktur.

» Cikis havalandirmasi gevresinde en az 50 cm agiklik birakin.

Minimum 500mm
(19,69 inc)

!

I Minimum 500mm
______ ]...(19,69 ing)

O

""" A Minimum 500mm
;(19,69 inc)

Minimum 500mm

Mini 500 .
inimum mm (19,69 ing)

(19,69 in¢)

“————»

Minimum 100mm
v (3,94ing)

Minimum 500mm
(19,69 in¢)

; ' | [ u |

Minimum 300mm
(11,81 ing)

]

» Giris havalandirmasinin ¢ikis havalandirmasindan gelen sicak havayl almadigindan emin olun.

» Projektoru kapali bir alanda kullanirken, alandaki ortam hava sicakliginin projektor ¢calisirken
galisma sicakligini gegmediginden ve giris ve ¢ikis havalandirma deliklerinin engellenmediginden

emin olun.

» Projektdrin ¢ikan havayi geri almadigindan emin olmak icin, ortam onayh bir 1sil degerlendirmeden
gecirilmelidir, aksi takdirde ortam sicakligi kabul edilebilir calisma sicakhdi aralidinda olsa bile

aygitin kapanmasina neden olabilir.
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DLP Projektor—Kullanim Kilavuzu

Montaj Konumunu Dogrulama

>

>
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Glg¢ saglamak igin, Projektor Sistemindeki tiim ekipmanlar igin diizglin topraklama ve dengelenmis
toprak potansiyeli elde etmek igin 3 bicakli (topraklama kablosuyla) soketin kullaniimasi gerekir.

Projektorle saglanan gii¢ kodu kullaniimalidir. Oge eksikse, bunun yerine bagka nitelikli 3 bigakli
(topraklama kablosuyla) gii¢ kablosu kullanilabilir; ancak, 2 bigakh gi¢ kablosu kullanmayin.
Voltajin dengeli oldugundan, dizgln topraklama yapildigindan ve elektrik kagagi olmadigindan
emin olun.

Toplam gug¢ tuketimini 6lgtin; givenlik sorunu ve kisa devre olugsmamasi igin bu guivenli kapasiteyi
asmamalidir.

Yuksek rakimli yerlerde Yiksek Yer Modunu agin

Projektdr yalnizca dik veya ters monte edilebilir.

Braketi monte ederken, agirlik sinirinin agilmadigindan ve iyi sabitlendiginden emin olun.
Klima menfezlerine veya subwoofer'a yakin monte etmeyin.

Cok sicak, yeterli sogutma olmayan veya ¢ok tozlu yerlere monte etmekten kaginin.

Kizildtesi parazitlerin arizaya neden olmamasi igin Griininizu floresan ampullerden (>1metre) uzak
turun.

VGA GIRIS konektérii VGA GIRIS baglanti noktasina baglanmalidir. Optimum gériintii efekti elde
etmek icin sinyal kablosunun diizgliin baglandigindan emin olmak i¢in sikica takilmasi gerektigini,
her iki yandaki vidalarin iyice sikistirilmasi gerektigini unutmayin.

SES GIRISi konektérii SES GIRISI baglanti noktasina baglanmalidir ve SES CIKISI baglant
noktasina veya BNC, RCA gibi diger baglanti noktalarina baglanamaz; aksi halde, ¢ikisi sessize
alir ve hatta baglanti noktasina ZARAR VERIR.

Hasar gérmemesi igin tGrind 200 cm'den yuksege monte edin

Glg kablosu ve sinyal kablosu projektorii agmadan 6nce baglanmalidir. Projektori baslatma ve
calistirma islemi sirasinda, projektdre zarar vermemek igin sinyal kablosunu veya gug¢ kablosunu
TAKMAYIN veya CIKARMAYIN.

Sogutma notlar

Hava cikigi
» Duzgun sogutma icin, hava ¢ikisina 50 cm mesafe igcinde engelleyici bir nesne olmadigindan emin
olun.
» Goruntude bozulmaya neden olmamasi i¢in hava ¢ikigi diger projektdrlerin mercegdinin dninde
olmamalidir.
» Cikis diger projektorlerin girigslerinden en az 100 cm uzakta olmalidir
> Projektor kullanim sirasinda ¢ok miktarda isi dretir. Dahili fan kanma sirasinda projektdrin i1sisini
savurur ve bu islem bir stire devam edebilir. Projektér BEKLEME MODU durumuna girdikten sonra,
projektdrt kapatmak icin AC gu¢ digmesine basin ve gig¢ kablosunu ¢ikarin. Kapanma iglemi
sirasinda projektor zarar gorebileceginden gli¢ kablosunu CIKARMAYIN. Bu arada, geciktirilen 1si
yayimi da projektdrin hizmet dmrinu etkileyecektir. Kapanma islemi kullanilan modele goére
degisebilir. Durum ne olursa olsun, projektér BEKLEME durumuna girdikten sonra gu¢ kablosunun
baglantisini kestiginizden emin olun.
Hava girisi
» Hava girisine 30 cm mesafe igcinde engelleyici bir nesne olmadigindan emin olun.
» Girigi diger 1s1 kaynaklarindan uzakta tutun
» Cok tozlu alanlardan kaginin
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Gii¢ Giivenligi
» Sadece Urlnle birlikte gelen gii¢ kablosunu kullanin.
» Glc kablosunun Uzerine herhangi bir nesne koymayin. Glg¢ kablosunu Utzerine basilmayacak bir
yere yerlestirin.
» Depolama halinde veya uzun sure kullaniimadigi zamanlarda uzaktan kumandanin pillerini gikarin.
Projektorin Temizlenmesi

» Temizlik 6ncesinde gug kablosunu gikarin. Bkz. Projektoriin Temizlenmesi sayfa 66.
> Yaklasik bir saat 1sik kaynaginin sogumasini bekleyin.

Diizenleyici Uyarilar

Projektori kurmadan ve kullanmadan 6nce Mevzuata Uygunluk sayfa 83 icindeki diizenleyici bilgileri
okuyun.

Sembollerin Agiklamasi

ELDEN CIKARMA: Elektrik ve elektronik ekipmanlarin elden gikariimasi igin
evsel veya belediye atik toplama hizmetlerini kullanmayin. AB Ulkeleri ayri geri
dénusturme toplama hizmetlerinin kullanimini gerekli kilmaktadir.

I
Lazer Isinlarina Ozellikle Dikkat Edin!

DLP projektorler ve yuksek gugli lazer ekipmani ayni odada kullanildiginda 6zel dikkat gosterilmelidir.

Lazer 1sininin projektdr mercedine dogrudan veya dolayl olarak ¢arpmasi Dijital Aynal Cihazlara (DMD™)
ciddi hasar verebilir.

Giines Isigi Uyarisi
Dogrudan gunes 1s1g1 altinda kullanmaktan kaginin.
Projektor mercegine gelen giines i1s1g1 Dijital Aynal Cihazlara (DMD™) ciddi hasar verebilir.

—iX—=



DLP Projektor—Kullanim Kilavuzu

Baslica Ozellikler

o NTSC, PAL ve SECAM gibi tiim video standartlarina uyguniuk.
o Yiiksek parlaklik derecesi giin i1siginda veya aydinlatmall odalarda sunumlara imkan verir.
e Esnek ayar 0n, arka projeksiyonlara imkan verir.

o GOriis hatti projeksiyonlar, acili projeksiyonlar igin gelismis anahtar tasi diizeltmesi ile
kare seklini korur.

o Otomatik olarak algilanan giris kaynadi.

e Herhangi bir ortamda projeksiyon igin yliksek parlaklik.

e Net ve keskin goruntiler icin WUXGA'ya kadar ¢ozunurlukleri destekler.

e Texas Instruments'tan DLP® ve BirilliantColor™ teknolojileri.

o Kolay takmak icin ortalanmig mercek.

e Yatay ve dikey mercek kaydirma.

¢ RJ45 yoluyla entegrasyon ve sistem yonetimi icin aga hazir.

e Toz ve duman etkisini en aza indirmek i¢in mahtrli motor.

o Hirsizliga karsi glivenlik 6zellikleri arasinda sunlar bulunur: Kensington glivenlik yuvasi,
glvenlik gcubugu.

o Dahili HDBaseT alicisi. Standart CAT5e/6 LAN kablosu lizerinden HD video, dijital ses
icerigi RS232, RJ45 ve Kizilbtesi iglevi dagitimi destegine sahip HDBaseT™ arabirimi.

e Ustiin parlaklik ve renk homojenligi igin gelismis lazer fosfor i1gigi motoru.

o Lazertasarim 20.000 saate kadar ¢alisma sliresi sunar.

Bu Kilavuz Hakkinda

Bu kilavuz son kullanicilar i¢in tasarlanmis olup DLP projektérin nasil kurulacagini ve kullanilacagini
aciklamaktadir. Mimkin oldugunca iliskili bilgiler (bir sekil ve agiklamasi gibi) tek bir sayfada verilmistir.
Bu yazici dostu bigim kullanim kolayliginin yani sira kagit tasarrufu saglayarak cevreyi korur. Sadece
ihtiya¢c duydugunuz bélimleri yazdirmaniz tavsiye edilmektedir.




Icindekiler

=378 I Y 4 S SRR 1
P AKET KONTROL LISTESI ..uttutttuuutttuuuttuutnuututuseuusesaserssesssesessssssseserssesesesssseesssesssssssesssesssssssssssssssssssssssnsssnsssnnssnsnsnnnnns 1
PROJEKTOR PARGALARININ GORUNUMLERI .....uutututututetstesessrsrnsesnsssnsnsssnsssssnsssssssssssesssssssssssssssssssssssssnsssnsssnssnnsnnnnnnns 2
= Yo TaTe F=T T € 1o ¥ Ty o I 2
(WL 1=T 0l Lo (01722 IO 3
Yandan gOTUNUM-——GQ .......eeiiiiiiieiiiiit ettt e sttt e e s bt e e s b e et e e s bbbt e e s bbbt e e e bbe e e e s bbe e e e ssbn e e e s nbneeesannneeas 4
Yandan gorinim—Ekran GorinimuU (OSD) dUGMEIETi........coouuiiiiiiiiiiiiiei e 6
PN L= Lol o] 4U 010 ] o o IO PP PSP PUPPPPPPPPPN 8
UZAKTAN KUMANDANIN PARGALARI ...ttt ittt eeteettaiaeseeeteeattt s e eeaaseastaaa e seaeseestassseeeaaessstaanaaseaeseestsssaeeaeeessnsnnnnns 10
Kontrol Kimlik NUMarasini AYarlama...........coueiioiiiiiee ettt e e e 12
UZAKTAN KUMANDA GALISMA ARALIGI ... ..teeeee ittt ettt ettt e e ettt e et e e e st e e e s aabee e e e aabee e e e aabs e e e e anbeeeeeaabbeeeeanbreeeenans 13
PROJEKTOR VE UZAKTAN KUMANDA DUGMELERI «...uuuuuutuititiiiniinii s 13
AYAR VE CALISTIRMA . ...ttt e e e e e e s et e et e e e e e s s tetaeeeaaeaesaateteeeeeeesesasstsseeeeeeeseannntrnrenes 14
UZAKTAN KUMANDANIN PILLERININ TAKILMASI 1.vtttitsteeteetittiseesseseestasssseesseessasssesesasssssssnsssessssesssssnnsessssssssssnnnns 14
ISTEGE BAGLI MERCEG] TAKMA VEYA CIKARMA........cveuiitietateeeteeteseeteseesessssessssessssessssessssessasessassesasessesessesessesessens 15
Yeni Mercedi TaKma........oooo oo, 15
Projektorden Varolan Mercedi CIKarmMa ..........cooiiiiiiiiii e e e e e e e e e st e e e e e e s e s anreraees 16
PROJEKTORUN BASLATILMASI VE KAPATILMASI ....uuuuuuuuuuuutuunnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnsnnnnnnnnnnnnnnnnnannnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnns 17
ERISIM SIFRESI TANIMLAMA (EMNIYET KILIDI) ..uvtteeiiitiiee ettt ettt ettt e st e sttt e e e st e e e smbneeessnbneeeennes 19
PROJEKTOR SEVIYESININ AYARLANMASI ......ccettittutiisseeeteettttiseeeaeeeastanaaseeesesssstaanaeeeaeeastannaseaeseestnnraeereesrsnnns 21
MERCEK KAYDIRMAY| KULLANARAK YANSITILAN GORUNTUNUN KONUMUNU AYARLAMA ......uuuuunnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnns 22
ZUM, ODAK VE ANAHTAR TASINI AYARLAMA . ... eeittieeetie e ettt e e ettt e e s et e eeeataeeeeataesssaaaeesstaeesestnsessstaeesstanaeseranaees 23
EKRAN GORUNUMU (OSD) MENU AYARLARI .....cctiieite ettt a et eae e ete e eaeenenaneanea 24
OSD MENU KONTROLLERI .....ci ittt ettt ettt ettt e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e 24
OSD'AE GRZINME.. .o, 24
OSD DILINI AYARLAMA ...ttt ettt ettt se e e e e et et b se s e e et e e e tas st e e e e et eee bt e e e e et eeeba s an s e e e e ee e tab i teeeeeeeesbaa e aeaeeeesbnsanaeeaaaes 25
OSD MENUSUNE GENEL BAKIS. ... ciiitiiiiiiie et e e et e et e e et e e ettt s e e e e e e e st e e e eata e e e aaan e e s asaneeeeaan e e eanneesasanaeeeranss 26
GORUNTU IMENUSU ..tteitities ettt s e e et s e s e e et e e e taa s e e a4 et e ee b s e e e e e e e e e ban e s e e e e e e e tab i se e e e e e eesbaan e e e e et eeebnsnnaeeaaaes 30
BilgISAYAr IMENUST ....eeiiitiete ettt ettt e a bt e e ettt e e e e a kbt e e e e a b b et e e et b et e e anb e e e e e nbeee e e annnas 31
GlISIMIS OZEINGi ..ottt ettt ettt et e et e e e e ese e e et e e te et e ete et et et eseeaeeteeaeeteete et et enneneenneneas 32
BOYAZ AYAIT ..o e e e et e e e e e et e e e e e 33

LR Y] SO 20 ] 411 1o £ N 34
HDR AYAITAIT ...ttt e e e e e et e e e e e e s e e et e e e e e s s e e e e e e e e e a e s 36
N LI B AV 1= N1 PN 37
HIZAIAIMAL ... s 38
ST SRR 42
GElISMIS T OZEIIGi ...ttt ettt ettt et e et ae et e e e et e e et e e et e s et et et e s et e et ereeseteeeenneeens 43
GElISMIS 2 OZEIGi ...ttt ettt ettt et e et eae et e s e et e e et e se et e e et et et et et et e et ete e nneeens 45
AYARLAR 2 MENUSU 11 iiiietiettiiiie s e e et e eeattis s e e e e e s eas e s s s e e e s e e e as st e e e e et ee e tas e s e e et eeete s teeeeeeeeetas et eeeeeeees b aeeeeeeensrnnn 46
31N = 14 = o TP PP PP PP PP PPPTPPPPP 47
D10 1 (0T 0 ISP RUTRPPTNNY 48
GElISMIS T OZEIGi .....vveeeeeeeeeeeeeeete ettt ettt ettt ettt e et se et s et e e et e ss e s e s et et et e s et e s e s e s ere s eneeeens 49
GElISMIS 2 OZEIGi ...ttt ettt ettt ettt et e et st s e et e et e et e st et et et et et r e s re et e eeens 62
BAKIM VE GUVENLIK ... oo ettt et ettt e e 66
PROJEKTORUN TEMIZLENMESI ... ciiiiitiiiieeeeeteeettiie s e e e e e e etst s e e e e e e ee st e s e e e e ee e tataseeeeeesastaan e eeeeseesennanaaeeeeessnnannnns 66
MErCEGIN TOMIZIENIMESI. ...ttt ettt e e e e oo b ettt e e e e e s nbbbe e e e e e e e e s anbbbeeeeaeeeeannbnneeeas 66
KASANIN TEMUZIENMIESI ...coviiiiii ettt et ettt e e e e e e e e e ettt e e e e e e e eestab e s eeeseesssbaanaaeeasseesrnes 66
FIZIKSEL KILIT KULLANMA ..ottt ittt ettt e e e ettt s e e et e ettt s e e e e et e e et s e s e e et e e e tab s e e e e e e eeeba e e e e e e e eesbab s e eeeeeeenrnnnes 67
Kensington Glvenlik Yuvasini KUllanma ...ttt 67
Guvenlik Cubugu Kilidinin KUANIMAST.........eoiiiiiiii e e e e e ee e e e e e e e aenes 67
SORUN GIDERME ........ .ottt ettt ettt ettt et et et e e e e et e et et e e e et et et e e et e e et e e e s et e et e e eeeeesaeeneeans 68
GENEL SORUNLAR VE COZUMLERI......cei i it e e ettt e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaaaaaaaes 68
SORUN GIDERME IPUGLARI ...ttt e e e eee e et e e e e e e e e e et e et et et et e e e e e e ee et eee e e e e e e eeeeee e e eeeeeeeeeeeenenens 68
LED HATA IMESAJILARI .....uuuuuuuuuuuunnnunnnnnnnnnnnnsnnnnnnnnnsnnnsnnnsnnnnnsnnsnnsnnnnnnnsnnssnnsnnnnnnnsnnnnnnnnnnnnnnsnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn 69

—Xi—



DLP Projektor—Kullanim Kilavuzu

GORUNTU SORUNLARI .1ttt ettt ettt e et e e et e e aa e s e e s et s s et es b e e sa s e s aa e s s b e e e b et s b e e aa e e aa e s s ba s e s b e s abseansesanssbasesnssannns 70
[SIK KAYNAGI SORUNLARI «...ecettttuteeeeettetttsasseeessessasaas s esssesesstasa s sesestessasaassasssesesstaassesesesssasanssasssessssrssnsssesssenesnes 70
UZAKTAN KUMANDA SORUNLARI ....cevvtttuteteeettettttiseeesasssssaasessassssssasssseessesssssaaseteassesstssaasessseesrsrteessersssrnnns 70
SES SORUNLARI ... eeieeetttte s e e e e e eeaata s e eeessessbaaa e seasseestabaaa s eeeaeseas s aaa e ssaessesbaba s esesesssabaan s eseessessbasaasesssensbrransseeeaens 71
PROJEKTORE BAKIM YAPTIRMA ... .cittuttuuneteeeteettattseeesesesssaaseesssssssssssseessessssssasesesesesstssseseessessrssnieessersssnns 71

L 1L IS/ = T 72
TEKNIK OZELLIKLER ..ottt ettt ettt et ettt et e et e e e et et e e et et e e et e et et e eae et e eee et eeeeeaeeeeeeeeeeeeene e 73
TEKNIK OZELLIKLER. .. e+ttt ettt ettt et e e e e et e et e e et e et e e et e e et e e e e aee e et eeeeeee e ee e e et e e et e e et e e sateeeeeeeeeaaeeeeteeesaeeeeaaes 73
PROJEKSIYON MESAFESI VE PROJEKSIYON BOYUTU . ..oiiieitiiiieeeet ettt s e e et ettt s e e e e e et e e s e e e s eeataa s s e e saeeenananss 75
Projeksiyon Mesafesi Ve BOYUL TABIOSU........uuuiiiiiiiiieiiiii ettt 75
ZAMANLAMA MODU TABLOSU ...ituiitiettt ittt ettt ettt stteeats et st s sttt e saa s sbaee st s s aa s s ba e saass s b s e sasssan s st sesassssnsesnseransassarees 79
DeSteKIENEN FrEKANS TaBIOSU ... ..ccuuiiiiie ettt et e e et e e s ea e e s et e s s eaa s e s eaaseesabaneeenraaees 79

3D modu igin Desteklenen Frekans TablOSU ..........c..oioiiiiiiiiiiiieie e 81
PROJEKTOR EBATLARI .. ctuiitttiit ettt tte ettt s e ettt e sae s st s e st s s aa e s bt e s e es s b e e aa e s aa e st s e saa e s saseta e s b e s st s easesansstarennnersnnns 82
MEVZUATA UYGUNLUK .ottt e e e et e s e s e e e s e e et s s e e e s et e s s b s esea et es e bbb seessessbabaan s esesessrsbarasses 83
L OO U 17N =1 I TR 83
LN N 0 TSR 83
GUVENLIK ONAYLARI 11 tttittietiteett et e ttee st et et sssa e s aaes st s e st sssb s e ta e s aa s s b e s s s abssaa e s aaes st e sanssabssanessnssstaresnersnnns 83
) S 84
TLETISIM PARAMETRE AYARI ... ...veueeeeeeeee et et et eee et et et et et et eteeeees e et e et e et et e et e et eteeee et e eeees et et et et eeeeaeereee e et et eeeeenaees 84

— Xii —



DLP Projektor—Kullanim Kilavuzu

BASLARKEN

Paket Kontrol Listesi
Projektort paketinden dikkatli bir bicimde ¢ikarin ve asagidaki parcgalarin bulunup bulunmadigini kontrol

edin:

Projektor

Uzaktan Kumanda Hirsizlik Onleyici Vida (M4)
(Piller Dahil) (Lens Kurulumu igin)

Kablolu Uzaktan Kumanda
Konnektori

VGA Kablosu (1,8m)

St Cord

Hizli Baglangi¢ Kilavuzu

Gilvenlik Karti Garanti Karti

Eksik veya hasarli gorlinen bir par¢a varsa veya unite ¢galismiyorsa derhal saticinizla irtibata gegin. Ekipmani
garanti servisi icin iade etmeniz gerekmesi halinde kullanmak lizere orijinal paketleme malzemesini saklamaniz

tavsiye edilir.

A Ikaz:

Projektérii tozlu ortamlarda kullanmaktan kaginin.

1
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Projektor Parcalarinin Gorunumleri

Sad Onden Goériiniim

ACIKLAMA

1. Kizilétesi Alici Uzaktan kumandadan gelen KO sinyallerini alir. 9
2. LED'ler Projektér durumunu goruntiiler. 3
3. Aciklik Soguk hava girisi.

4 Egim Ayarlayici Qg:}l{;g:\ﬁn@una ayarlamak icin ayarlayici kolunu 21
5. Mercek Cikarma Dugmesi | Mercegi ¢ikarmak igin. 16
6. Toz 6nleme kapagi Toz 6nleme kapagi

Aénemli:

Projektérdeki havalandirma delikleri iyi hava sirkilasyonunu ve dolayisiyla projektér 151k kaynaginin
soguk kalmasini saglar. Havalandirma deliklerini engellemeyin.
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Ustten goriiniim

OGE ETIKET ACIKLAMA SEYKFZA:
1. SICAKLIK LED'| Termal durumu goériintiler. 69
2. ISIK LED'i Isik kaynagi durumunu gorintdler. 69
3. DURUM LED'i Uyari mesajini gorintiler. 69
4. GUC LED'| Gil¢ agmal/kapatma sirasi durumunu gorintdler. 69
5. Kizil6tesi Alici Uzaktan kumandadan gelen KO sinyallerini alir. 9
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Yandan qoriinim—GC

= =
2@l -2
3D SYNC [ MONITOR COMPUTER HDBaseT HDMI 1 HDMI2  USBPOWER RI45 3D SYNC

ETIKET

(5V/2A)

SERVICE M — RS-232C —

12VTRIGGER

13 14 15 16 17 18

Bkz.
SAYFA:

ACIKLAMA

Bilgisayar veya etkinlestiriimis cihazdan gelen 3D esitleme kablosunu

1. 3D ESITLEME GIRISI baglayin.
MONITOR OUT . .
2. (MONITOR CIKIS) RGB kablosunu bir ekrana baglar.
3 COMPUTERIN Bir RGB kablosunu bir bilgisayardan veya video etkin bir aygittan
) (BILGISAYAR GIRISI) baglayin.
HDBaseT sinyal alimi igin HDBaseT TX Box (VIDEO
4. HDBaseT UZATICISI)'sindan gelen Cat5e/Cat6 kablosunu baglayin.
Not: HDBaseT kablosu, cat6 tipi kablo kullanmanizi énerir.
5. DVI-D DVI KABLOSUNU ekrana baglayin.
6. SES CIKISI SOL/SAG Ses devresi icin SES kablosunu baglayin.
7. HDMI 1 HDMI aygitindan gelen HDMI kablosunu baglayin.
8. HDMI 2 HDMI aygitindan gelen HDMI kablosunu baglayin.
9 USB POWER (5V/2A) USB ana bilgisayar igin bir USB kablosunu baglayin.
' (USB GUCU [5 /2 A) Not: Projektdriin Giicli Agik oldugu siirece 5V/2A'yi destekler.
10. RJ45 Ethernet'ten gelen LAN kablosunu baglayin.
11. 3D-ESITLEME GIKISI 3D kizilétesi gdzIuk alici Gnitesini baglayin.
12. | BNC Bilgisayardan gelen BNC kablosunu baglayin.
13. | AUDIO IN (SES GIRISI) Ses aygitindan gelen SES kablosunu baglayin.
Uzaktan kumanda edebilmek igin, uzaktan kumandanin uzaktan
14 UZAKTAN KUMANDA kumanda kablosunu projektdre baglayin.
) KABLOSU GIRISI/CIKISI Seri kontrol i¢cin "WIRE REMOTE OUT"u baska bir projektértin (ayni
model) "WIRE REMOTE IN" girisine baglayin.
Ekrana ticari olarak temin edilen bir kabloyla baglandiginda, projektor
15. 12V TRIGGER (12V baslatildiginda ekran otomatik olarak acilir. Projektor kapatildiginda
TETIKLEYICI) 7 " o .
ekran geri gekilir (asagidaki notlara bakin).
16. | SERvVIS Yalnizca servis personeli igin.
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OGE ETIKET

ACIKLAMA

17. RS-232C GIRISI g;;l;t;:r:1 kumanda icin RS-232 seri baglanti noktasi kablosunu

18. RS-232C CIKISI

RS-232 kontroli icin bagka bir projektére (ayni model) baglar.

Not:

e Bu 6zelligi kullanmak igin, projektérii agmadan/kapatmadan énce konektériin fisini takmalisiniz.
 Ekran denetleyicileri ekran Uireticileri tarafindan saglanir ve desteklenir.
* Bu jaki kullanim amaci diginda kullanmayin.

A Uyari:

Glivenlik tedbiri olarak, badlanti yapmadan énce projektériin ve bagl aygitlarin tiimiiniin gli¢
baglantilarini kesin.
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Yandan qoriiniim—Ekran Gortintimt (OSD) diigmeleri

1 2 3 4

5

6 7

8

POWER  INPUT ASPECT

"‘. . .

CENTER

@

BLANK

LENS FOCUS
SHIFT | J

A

Z00M

videle.

20118 116 114112110 9
21 19 17 15 13 11

OGE ETIKET ACIKLAMA
1. GUC Projektori agar veya kapatir. 17
2. GIRIS Kaynak mentisiine girer.
3. OTOMATIK ESITLE Otomatik frekans, faz ve konum ayari.
4. EN BOY EN/BOY ORANI segimlerini goruntuler.

!\/I_ercegi ortalamak ve mercek kaydirma parametresini kalibre etmek
5. MERKEZI MERCEK Il(J;I;a;rl: Mercegi taktiktan sonra dodru mercek kaydirma iglemi icin

mercek konumunun kalibre edilmesi gerekir. Litfen mercegdi her

taktiktan sonra ortalayin.
6. BLANK (BOS) Bos ekran goriintiler 24
7. ODAK + Yansitilan gorintiiye odaklanir 24
8. ZOOM + (YAKINLASTIR) | Yansitilan gérintiiyi yakinlagtirir. 24
9. ZOOM - (UZAKLASTIR) Yansitilan goruntuyu uzaklastirir. 24
10. | ODAK - Yansitilan gorintiiye odaklanir 24
11. | MERCEK KAYDIRMA A Goruntt konumunu dikey olarak ayarlar.
12. MERCEK KAYDIRMA > Goruntl konumunu yatay olarak ayarlar.
13. | MERCEK KAYDIRMA v Goruntu konumunu dikey olarak ayarlar.
14. | MERCEK KAYDIRMA 4 Gorlntll konumunu yatay olarak ayarlar.
5 > Cotice Seend e v ey degae 24
16. EXIT (CIKIS) grkﬁski OSD mendisiine dénerveya OSD menisiinden 24
17. ENTER Segcili OSD menisl 6Jesine girer veya onaylar. 24
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ETIKET ACIKLAMA

OSD'de gezinti yapar ve ayarlari degistirir.

18. v Hizlh Menu — Dikey Anahtar Tasi igin. 24
OSD'de gezinti yapar ve ayarlari degistirir.

19. 4 Hizlh Menu — Yatay Anahtar Tasi igin. 24

20. MENU (MENU) Ekran menlilerini agar ve mendlerden gikar. 24
OSD'de gezinti yapar ve ayarlari degistirir.

21. A Hizlh Menu — Dikey Anahtar Tasi igin. 24
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Alttan goriinim

) 3000Mm .
< Isom
850nm
Ql
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@ 4 ¢ A
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iz il
£
o) IS
céa. ¢ g 8
o

ETIKET ACIKLAMA BKZ. SAYFA:

1. Tavana Montaj Delikleri ggzji?]ktorun tavana montajl hakkinda bilgi almak i¢in saticinizla irtibata
o Acl konumuna ayarlamak icin ayarlayici kolunu
2. Egim Ayarlayici dendiiriin. 21
Not:

Takarken, yalnizca UL Listesindeki tavan montajlarini kullandiginizdan emin olun.

Duvar montajlari i¢in, onaylanan montaj donanimini ve maksimum 16 mm (0,63 in¢) vida derinlikli
M4 vidalari kullanin.

Tavan montaji yapisi uygun sekilde ve mukavemette olmalidir. Tavan montaji kapasitesi kurulan

ekipmanin agirhigini asmali ve ayrica ek bir tedbir olarak 60 saniye siiresince ekipman agirliginin
lic katina dayanabilmelidir.
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Sehpa icin referans cizimler

Dikey yansitma i¢in kullanilacak 6zel sehpanin tasarimi ve uretimi i¢in bir kurulum hizmet saglayicisi
(Gcret karsiliginda) tutun. Litfen tasarimin asagidaki kosullara uygun oldugundan emin olun:

»  Sehpayi sabitlemek icin projektoriin arkasindaki 6 vida deligini kullanin.
Vida deligi merkezi boyutu: 300 x 300 (hatve = 150) mm
Projektordeki vida deligi boyutu: Maksimum 16 mm derinlige sahip M4
- Yatay ayar mekanizmasi (6rnegin 4 yerdeki civatalar ve somunlar)
- Lutfen sehpayi kolayca devriimeyecek sekilde tasarlayin.

Boyutsal gereksinimleri gdsteren ¢izim gercek sehpa tasarimi ¢izimi degildir.

Hava girisi Hava girizsi

178.0mm

150.0mm 150.0mm
[=]
oo
[ax)
g (©) © ©
; 4 ol I
: —>
8 #
] J I Hava cikigi
s llo 3 3
© ©
Hava girisi °

[Onden gorinim] [Yandan gorintim]

Yatay ayarlayici
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Uzaktan Kumandanin Parcgalari

1T—
2| 19
OOM TEST PATTERI
4—=5+ 0+ I == 20
5 21
22
6_
(R ren) —— 23
o L 4 W _ |y}
9— EXIT ) e e 25
10 —
NM—m_ B B 26
13— | W 2 W 3 gui— 27
14—7s 4 [ 5 [l 6 ge— 28
15 — =
16—gm 7| — 29
177 —1
18— [l 0@ mg—30
g 3
32

Aénemli:

1. Projektorii parlak fliioresan aydinlatmasi agik halde kullanmaktan kaginin. Bazi yiiksek frekansli
fliioresan lambalar uzaktan kumandanin ¢alismasini bozabilir.

2. Uzaktan kumanda ve projektor arasinda herhangi bir engel olmadigindan emin olun. Uzaktan
kumanda ve projektér arasindaki yolda bir engel varsa sinyali projektér ekranlari gibi bir takim
yansitici ylizeylerden sektirebilirsiniz.

3. Projektér lizerindeki diigmeler ve tuglar uzaktan kumanda lizerindeki karsilik gelen diigmelerle
ayni isleve sahiptir. Bu kullanici kilavuzu islevileri uzaktan kumandaya gére agiklamaktadir.
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ETIKET ACIKLAMA
1. IR Verici Projektodre sinyal gonderir.
2. YANIYOR Projektoru acar. 17
3. (Z\SA%I}ANIASTIR) Yansitilan gorintlyl yakinlagtirir.
4. ODAK + Yansitilan géruntinidn odagini ayarlar.
5. ODAK - Yansitilan gérintindn odagini ayarlar.
6. A Sill?'lt\jﬂeeg?zinti_yapar ve ayarlar q§gi§tirir. 24
U — Dikey Anahtar Tasi igin.
7 4 SSD'de g§zinti yapar ve ayarlari Qggistirir. 24
1zh Meni — Yatay Anahtar Tasi igin.
3. v SSD'de g§zinti_yapar ve ayarlari Qggistirir. 24
1zh Menu — Dikey Anahtar Tasi igin.
9. MENU (MENU) OSD'yi acar. 24
10. BLANK (BOS) Bos ekran goruntler.
11. OTOMATIK PC Sinyal kaynagi otomatik senkronizasyonunu yaritir 24
12. BILESEN Giris kaynagi olarak Component’i (Bilesen) segin.
13. VGA Girig kaynagi olarak VGA'y! segin.
14. HDMI1 Giris kaynagi olarak HDMI 1'i segin.
15. HDMI2 Girig kaynagi olarak HDMI 2'i segin.
16. | 3G-SDI Giris kaynagi olarak 3G-SD'yi segin.
17. DisplayPort Girig kaynagi olarak DisplayPort'u segin.
18. TEMIZLE Uzaktan kumandanin ayarlanan kimlik numarasini silin.
19. | SONUK Projektori kapatir. 17
) Test desenini géstermek igin digmeyi kullanin. Bir sonraki desene
20. TEST DESENI gecmek icin bu digmeye tekrar basin. Proje gorintisine dénmek igin
EXIT (CIKIS) dugmesine basin.
21. MERCEK KAYDIRMA Mercegi saga veya sola hareket ettirmek i¢in digmeyi kullanin.
22. ZOOM - (UZAKLASTIR) | Yansitilan goriintiyu uzaklastirir. 23
2 |» O e S oo v sy g 24
24. ENTER Ekran menUstndeki ayarlara girer ve ayarlari onaylar. 24
25. EXIT (CIKI) Son OSD sayfasina doner.
26. STATUS (DURUM) ;)I;I%rt])(;g:nmdamggﬁﬁinu acar (menU yalnizca bir giris aygiti
27. EN BOY En boy orani seceneklerini géruntilemek igin.
28. DVI Girig kaynagi olarak DVI-D'yi segin.
29. HDBaseT Girig kaynagi olarak HDBaseT'yi segin.
30. KIMLIK AYARI Uzaktan kumanda i¢in kimlik numarasini ayarlayin.
31. Dondur Ekrandaki resmi dondurur/¢ozer.
32. Kablolu Jak Kablolu uzaktan kumandayi projektére baglayin.

—-11 -
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Kontrol Kimlik Numarasini Ayarlama

Kontrol Kimlik Numarasi segenegini secin ve ardindan Giris digmesine basin; sayiyi artirmak igin »

digmesini veya saylyl azaltmak igin <« diigmesini kullanin. Bu segenek, Projektdr Kimligi Kontrol(
acildiginda kullanilabilir.

Uzaktan kumandanin kimlik numarasini ayarlayin

Uzaktan kumanda Uzerindeki ID SET dugmgsini yaklasik 5 saniye basili tutun, Glig LED g0Ostergesi
periyodik olarak kirmizi renkte yanip séner. Istenilen ID numarasini ayarlamak icin iki rakama basin,

her basis yavas olacaktir. Uzaktan kumanda ayari onaylandiginda Gi¢ LED'i zamaninda yanip
sOnecektir.

ID SET digmesini yaklasik 5 Giig LED'i yanip sénilyor ID numarasi igin iki rakama
saniye basili tutun basin

VGA  COMPONENT) ASPECT

-

VGA  COMPONENT) ASPECT

ON QiR OFF
77—\ - - 7\

a-—~—m oM HOMI2 DV
El B =

I |

Y

3G-SDI  Displayport

FREEZE

ZOOM — TEST PATTERN Displayport HDBaseT

- | I N
LENS SHIFT FREEZE  ID SET

N ————n ——— —————
- | Iy oW |
\——/

Not:

Kimlik numarasini ayarlamak, belirlemis oldugunuz kimlik numarasinin (izerine yazacaktir. Uzaktan

kumandaya yeni bir kimlik numarasi vermek isterseniz, kimlik numarasini dogrudan
ayarlayabilirsiniz.

Uzaktan kumandanin kimlik numarasini silin

Yeni kimlik numarasi belirlenirse, ayarlanan kimlik numarasinin Gzerine yazilir; uzaktan kumandanin kimlik
numarasini silmek igin ID SET (KIMLIK AYARI) ve CLEAR (TEMIZLE) diigmesine basabilirsiniz.

ID SET (KIMLIK AYARI) ve CLEAR (TEMIZLE) . . - -
- . Dagmelerin arka 1131 bir kez yanip sonuyor
dugmelerine ayni anda basin

‘ VGA . CQMPONENT ASPECT
El B | EN

HDMI2

Displayport

CLEAR» I ‘FREEZE ID SET
|
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Uzaktan Kumanda Calisma Araligi

Uzaktan kumanda projektdrii kumanda etmek igin kizilétesi iletim kullanir. Uzaktan kumandanin dogrudan
projektdre dogrultulmasi gerekmez. Kumanday! projektdriin kenarlarina veya arkasina dik tutmadiginiz
strece uzaktan kumanda projektor seviyesinin yaklasik 10 metre (25 fit) ve 15 derece altinda veya
Uzerinde bir yarigap icinde islev gérecektir. Projektdr, uzaktan kumandaya yanit vermezse uzaktan
kumanday biraz projektore yaklastirin.

Projektor ve Uzaktan Kumanda Dugmeleri

Projektdr, uzaktan kumanda veya projektorin ust tarafinda bulunan digmeler kullanilarak ¢aligtirilabilir.
TUm iglemler uzaktan kumanda ile gerceklestirilebilirken projektor Gzerindeki dugmeler sinirli isleve
sahiptir.

—-13 -
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AYAR VE CALISTIRMA

Uzaktan Kumandanin Pillerinin Takilmasi

~
J

1. Pil bdimesi kapagini ok yoniinde
kaydirarak kapagi ¢ikarin.

s

2_ Pili arti tarafi yukar1 bakacak gekilde

takin. ‘

~

3 . Kapagi yerine geri takin.

A Ikaz:

1. Yalnizca AA piller kullanin (Alkalin piller tavsiye edilmektedir).

2. Kullanilmis pilleri yerel diizenlemelere gére elden ¢ikarin.

3. Projektér uzun siire kullaniimadiginda pilleri ¢ikarin.

— 14—
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istege Bagl Mercegi Takma veya Gikarma

ADikkat:

* Projektér ve mercek bilesenleri hassas pargalar icerdiginden projektorii veya mercek bilesenlerini
sarsmayin veya asiri basing uygulamayin.

e Mercegi ¢cikarmadan veya takmadan énce, projektérii kapattiginizdan emin olun, sogutma fanlari
duruncaya kadar bekleyin ve ana gii¢ anahtarini kapatin.

» Mercegi ¢ikarirken veya takarken mercek yiizeyine dokunmayin.

e Mercek ylizeyinde parmak izi, toz veya yag olmamasina dikkat edin.

» Mercek yiizeyini ¢izmeyin.

» Cizilmeyi 6nlemek icin altina yumusak bir bez sererek diiz bir ylizeyde calisin.

» Mercegi ¢ikarip saklarken tozlanmasini ve kirlenmesini 6nlemek igin projektére mercek kapagini
takin.

Yeni Mercedi Takma

Mercek kapagi takiliysa, mercek

1_ kapaginin kenarini bir elinizle (D) ¢ekin;
bdylece mercek kapag diger elinizle
(@) kolayca cikarilabilir.

2 Flansi hizalayin ve resimde
* gosterildigi gibi dogru sekilde
yerlestirin.

3 Mercegi saat yoninde yerine
* yerlestiginden emin oluncaya kadar
dondurin.

—15-—
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Projektorden Varolan Mercedi Cikarma

l . Kilit agik konumuna getirmek igin
MERCEGI CIKAR digmesine basin.

2 . Mercegi tutun.

3 . Mercegi saat yonunin tersine
dondurdn.
Mevcut mercek kurtulmus olur.

4_ Varolan mercegi yavascga cikarin.
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Projektorun Baslatiimasi ve Kapatilmasi

1.

Gug¢ kablosunu ve sinyal kablosunu
glvenli bir sekilde baglayin.
Baglandiginda, gig led'i yesil yanip
sonerken surekli yesil olur.

POWER

Projektordeki @ d'ugmoeNsine veya

uzaktan kumandadaki tusuna
basarak i1sik kaynagini agin.

GUC LED'i simdi yesil yanip séner.
Baslangi¢ ekrani yaklasik 30 saniye
goruntulenir. Projektoru ilk
kullandiginizda, baslangi¢ ekrani
gorundukten sonra tercih ettidiniz dili hizl
meniden segebilirsiniz. (Bkz. OSD Dilini
Ayarlama, sayfa 25)

Guvenlik kilidi etkinse bkz. Erisim Sifresi
Tanimlama (Emniyet Kilidi), sayfa 19.

vivitek

Vivid Color, Vivid Life
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3 Birden fazla giris aygiti bagliysa,

* KAYNAK digmesine basin ve aygitlar
arasinda gegis yapmak icin AV
dugmelerini kullanin.

(Bilesen, RGB - Bilesen adaptoru ile
desteklenir.)

4 "GUCU KAPAT? /Tekrar Power (Giig)
* 0Ogesine basin" iletisi gériindiginde,
POWER diugmesine basin. Projektor
kapanir.

Not:

—=; HDMI1
=), HDMIZ2
DVI
VGA
© BNC
[=] HDBaseT

Oije Ayarlar «1/p

Kaydir 4w
Menu = Cikis

HDMI 1: High-Definition Multimedia Interface
uyumlulugu

HDMI 2: Yiksek Cozunurlukli Multimedya Arayiizi
DVI: DVI

VGA: Analog RGB
DVD girisi YCbCr/ YPbPr veya HDTV
girisi YPbPr, D-sub baglayiciyla
BNC: Analog RGB
HDBaseT: HDBaseT vericisinden Dijital Video

HDBaseT iglevi icin onayl bir TX box (VIDEO
UZATICISI) — Rextron (EVBMN-110L38) kullaniimasi
Onerilir, bagska marka TX kutusu kullanildiginda tam
yanitlama garanti ediimemektedir.

Tek bir HDBaseT CAT5e/6 kablosu kullanimi ile,
projektor HDBaseT baglantisini 100 m / 328ft'e kadar
destekler.

Gucu kapat?
Tekrar Power (Gug) ogesine basin

A Ikaz:

kablosunu ¢ekmeyin.

Projektériin sogudugunu gésteren POWER LED'inin yanip sénmesi son bulana kadar gii¢

18—
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Erigim Sifresi Tanimlama (Emniyet Kilidi)
Bir sifre belirlemek ve projektore izinsiz kisilerin erisimini engellemek igin dért (ok) tusunu da

kullanabilirsiniz. Etkinlestirildiginde, projektérii agmadan once sifreyi girmeniz gerekir. (OSD'de Gezinme
Bkz. sayfa 24 ve OSD Dilini Ayarlama sayfa 25, OSD Dil Ayari).

Aénemli:

Sifreyi glivenli bir yerde saklayin. Sifre olmadan, projektéri kullanamazsiniz. Sifreyi kaybetmeniz
durumunda, sifreyi silmeyle ilgili bilgi almak igin saticinizla irtibata gegin.

1. OSD menisiinii agmak igin MENU
digmesine basin.

2 . 4P imle¢ digmesine basarak
Ayarlar 1 menusune gidin, A ¥ imle¢
digmesine basarak Geligmis 1'i
segin.

3_ Gelismis 1 alt menusine girmek icin
<! (Enter) / » digmesine basin. A'VY
imle¢ digmesine basarak Givenlik
Kilidi'ni secin.

4_ Girmek ve guvenlik kilidi islevini
etkinlestirmek veya devre digi
birakmak icin 4 » imle¢ dugmesine
basin.

Otomatik olarak bir sifre iletisim kutusu
gOrantdlenir.

Goranta % Ayarlar 2
Gorunta Modu Sunum
Parlaklik a0
Kontrast a0
Bilgisayar L)
Oto Garantd L2
Gelismis -y
Renk Yoneticisi /)
Dinamik Siyah Ayarlan -y
HDR. Ayarlan -y

o 5o >
Goruntu Avyarlar 1 % Ayarlar 2

Kaynak -y
Projeksiyon [P]
EnfBoy Oram Dolgu
Hizalanma )y
Dijital Zum 1]
Ses -y
Gelismig 2 -y

o

Gorunta Ayarlar 1

Avyarlar 1 p Gelismis 1

% Ayarlar 2

Dil Tiarkge
Bog Ekran [ |
Karsilama Logosu Std.
Kla¥ye Kilidi Kapah
3D Ayan -

oot | | oAy
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5_ Sifre girigi i¢in tug takimindaki veya IR
uzaktan kumandadaki imleg tuslarini
A ¥V «» kullanabilirsiniz. Ayni oku
bes kez kullanmak, ancak besten daha
az giris yapmamak kaydiyla herhangi
bir kombinasyonu kullanabilirsiniz.

Sifreyi ayarlamak icin imleg tuslarina
herhangi bir sirayla basin.iletisim
kutusundan gikmak igcin MENU
digmesine basin.

6_ Guvenlik Kilidi nin etkinlestiriimesi
durumunda gu¢ agma tusuna
basildiginda sifre onay menusu
gorundr.

Sifreyi 5.adimda ayarladidiniz sirayla
girin. Sifreyi unutursaniz, lutfen servis
merkezine danisin.

Bu servis merkezi Griintin sahibini
dogrulayacak ve parolanin
sifirlanmasina yardimci olacaktir.

Parola

ParolayiKaydet [
Parolay1 Onayla

Menu = Cikis

Parola

b IE S S A
U A A A

Parolayr Kaydet
Parolayi Onayla
OK
Menu = Cikus

Parola

Menu = Iptal
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Projektor Seviyesinin Ayarlanmasi
Projektéru ayarlarken asagidakilere dikkat edin:
e Projektér masasi veya standi diiz ve saglam olmalidir.

o Projektérii ekrana dik olacak sekilde konumlandirin.
e Kablolarin glivenli bir yerde oldugundan emin olun. Kablolara takilabilirsiniz.

1 Projektoriin seviyesini yukseltmek icin
* ayarlayicilari saatin tersi yonde gevirin.

2 Projektorun seviyesini algcaltmak icin,
* projektorl kaldirin ve ayarlayicilari saat
yoninde cevirin.
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Mercek Kaydirmayi Kullanarak Yansitilan Goruntiinin Konumunu Ayarlama

DU61982/DU6298Z projektor elektrikli mercek kaydirma 6zelligine sahiptir; gorintd, projektdri hareket
ettirmeden dikey veya yatay olarak kaydirilabilir. Mercek kaydirma araligi gérintu yuksekligi ve genisligi
yuzdesinde goésterilir, maksimum dikey kaydirma araligi goriintu yiksekliginin %55'ine kadar ve goérintu
yuksekliginin %15'ine kadar olabilir ve maksimum yatay kaydirma araligi géruntt genisliginin saga ve sola
%5'idir. Lutfen asagidaki resme bakin.

Mercek kaydirma siniri

55%
A i |
|
|
|
D: Yansitilan Goriintii . l_______ ey
Yiiksekligi o% : >%
|
|
Y B |
| f15% |
\
L |
Y: Yansitilan Goéruntu Genisligi
Uyari:

Projektér, mercek montaj deliginin iginde bir glivenlik anahtari ile donatilmigtir. Giicli agmadan
once yansitma mercegi projektore takilmalidir, aksi takdirde yansitma baslatilamaz.

Ayari bitirdikten sonra olasi yanlis islemlerden kaginmak igin, mercek kontrol ayarini devre disi
birakan OSD meniisiinde Mercek Kilidi islevi vardir. Liitfen mercek kontroliinii ger¢eklestirmeden
once Kilidi devre disi biraktiginizdan emin olun.
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Zum, Odak ve Anahtar Tasini Ayarlama

1.

Odak ve yakinlastirma, projektér kontrol
panelinden veya uzaktan kumandadan

ayarlanabilir. Odagi ve yakinlastirmayi
manuel olarak ayarlamak igin asagidaki
kilavuzlara bakin.

a a
Odak veya yakinlastirma efektini artirma FOCUS ZOOM
ve azaltma dugmelerini gerektigi gibi v v
kullanarak ayarlamak i¢in kontrol tus
paneli veya uzaktan kumanda tzerindeki
Odak veya Yakinlastirma digmesine
basin

Dikey veya yatay goruntii yamugunu

diizeltmek icin AV <«
digmelerine (projektdr veya uzaktan
kumanda Uzerinde) basin.

Ekranda yamukluk kontroll géranur.
Goruntude Dikey Yamukluk diizeltme igin

/V digmelerine basin.

Goruintude Yatay Yamukluk diizeltme igin

P sogneen -/
/P dugmelerine basin. D Q
[\

Adjust AW 4 )}

Menu = Cikis
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EKRAN GORUNUMU (OSD) MENU AYARLARI

OSD Menu Kontrolleri

Projektorde goriintl ayarlamalari yapmaniza ve cgesitli ayarlari degistirmenize izin veren bir OSD bulunur.

OSD'de Gezinme

OSD'de gezinmek ve degisiklikler yapmak igin uzaktan kumanda imleg diigmelerini veya projektérdeki
dugmeleri kullanabilirsiniz. Asagidaki sekilde projektor Gzerindeki karsilik gelen digmeler gosterilmistir.

ON POWER OFF
— [ ] 77—
O——@
ZOOM TEST PATTERN
-
LENS SHIFT POWER  INPUT éy,-\‘rg ASPECT CENTER BLANK \

@OOO O O

D\
LENS FOCUS ZOOM
MENU EXIT SHIFT

1. OSD'ye girmek icin MENU dugmesine -
2. Uc menii bulunur. Mentiler arasinda

gezmmek icin « / » imle¢ dugmelerine ot Modu Sunum
asin. Parlaklik 50
3. Menlide yukari ve asagi gitmek igin A / Kontrast 50
V imleg digmelerine basin. Bilgisayar 4
4. Ayarlarin degerlerini degistirmek igin <« / gt';G'?m"m :/'
» imleg diigmelerine basin. s e
Renk Yoneticisi L g
5. OSD'yi kapatmak veya bir alt mentden Dinamik Siyah Ayarfari <
¢ikmak icin MENU diigmesine basin. HDR Ayarlari <

e e sonmekcigin Clkis

digmesine basin.

Not:

Video kaynagina bagl olarak ekran meniisiindeki tiim 6geler kullanilamayabilir. Ornegin,
Bilgisayar menusundeki Yatay/Dikey Konum &geleri yalnizca bir kigisel bilgisayara
baglanildiginda degistirilebilir. Kullanilamayan &gelere erisilemez ve bu égeler silik olarak gérdindir.
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OSD Dilini Ayarlama

Devam etmeden 6énce OSD dilini tercihinize gore ayarlayin.

1. MENU digmesine basin. Ayarlar 1'e gitmek icin €4» imleg diigmesine basin. Geligmig 1
menudsitne gitmek icin A ¥ imle¢ digmesine basin.

Goruntu Ayarlar 1 % Avyarlar 2

Kaynak -
Projeksiyon [F]
En/Boy Oram Daolgu
Hizalanma «p
Dijital Zum 0
Ses L p
Gelismisg 1 -
Gelismig 2 -

onios >

2. Gelismis 1 alt menisine girmek icin <« (Enter) / » digmesine basin. Dil 6Jesi secilene
kadar A ¥ imle¢ dugmesine basin.

Gorunta Ayarlar 1 % Ayarlar 2
| Axarlar 1 p Geligmig 1 |

Guvenlik Kilidi Kapah
Bos Ekran [ |
Karsilama Logosu Std.
Klav¥ye Kilidi Kapah
3D Ayan )

oo | | ewav |

3. lstediginiz dil vurgulanana kadar imleg tusuna basin.
4. OSD'yi kapatmak icin MENU digmesine dort kez basin.
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OSD Meniisiine Genel Bakig

Bir ayari hizl bir bicimde bulmak veya bir ayar araligi belirlemek igin asagidaki sekli kullanin.

Ana
Meniu
Gorantl

Alt Menu
Goriuntd Modu

Ayarlar

Sunum, Parlak, Oyun, Film,
Vivid, Karistirma, sRGB, DICOM
SIM, Kullanici, Kullanici2

Parlaklik 0~100
Kontrast 0~100
Bilgisayar Yatay Konum -5~5 (Otomatik Esitlemeye

bagl)

Dikey Konum -5~5 (Otomatik Esitlemeye
bagli)
Frekans 0~31
izleme -5~5
Otomatik Esitle Acik, Kapall
Otomatik Gorintu
Geligmis Parlak Renk 0~10
Netlik 0~31
Gama 1,8, 2,0, 2,2, 2,4, S/B, Dogrusal
Renk Sicaklig Sicak, Normal, Soguk
Video Doygunlugu 0~100
Video Renk Tonu 0~100
Beyaz Dengesi R Kazanimi 0~200
G Kazanimi 0~200
B Kazanimi 0~200
R Uzakhgi -100~100
G Uzakhgi -100~100
B Uzaklig -100~100
Renk Yoneticisi Kirmizi Ton, Doygunluk, Kazan¢ 0~100
Yesil Ton, Doygunluk, Kazang 0~100
Mavi Ton, Doygunluk, Kazang 0~100
Cam Gobegi Ton, Doygunluk, Kazan¢ 0~100
Mor Ton, Doygunluk, Kazan¢ 0~100
Sari Ton, Doygunluk, Kazang 0~100
Beyaz Kirmizi, Yesil, Mavi 0~100
Dinamik Siyah Dinamik Siyah Kapali, Acik
Ayarlar Isik Sonme Devre digi birak, 0.5 Sn, 1 Sn,
Zamanlayicli 25Sn,3Sn,4Sn
HDR Ayarlari HDR Denetimi Kapali, Otomatik, Agik
HDR Modu PQ-L300, PQ-L400,

PQ-L500, PQ-L600
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Ana
Menu
Ayarlar 1

Alt Menu Ayarlar
Kaynak Kaynak referans Giris Kaynagi Secimi (IR / Klavye)
Yansitma Normal, Gergek, Tavan, Gergek+Tavan
En/Boy Orani Doldur, 4:3, 16:9, Mektup Kutusu, Yerel,
2,35:1
Hizalama Lens Kilidi Kapali / Agik
Lens Kontrolu Yakinlagtirma, Odaklanma, Kaydirma
kontroli
Lens Turi UST disi, UST
Lens Bellegi Bellek1 Kaydet, Yukle, Temizle
Bellek2 Kaydet, Yiukle, Temizle
Bellek3 Kaydet, Yikle, Temizle
Bellek4 Kaydet, Yikle, Temizle
Bellek5 Kaydet, Yiukle, Temizle
Bellek6 Kaydet, Yikle, Temizle
Bellek7 Kaydet, Yikle, Temizle
Bellek8 Kaydet, Yikle, Temizle
Merkez Mercek
Anahta tasi Y:-30 ~+30 D:-30~ +30
4 Kose Sol-Sag, Sag-Ust, Sag-Alt, Sol-Alt
Dijital -10~10
Yakinlastirma
Ses Ses Duzeyi 0~10
Sessiz Kapali, Agik
Gelismis 1 Dil English, Francais, Deutsch, Espafiol,
Portugués, fifikth =z, 48z, Italiano,
Norsk, Svenska, Nederlands, Pycckun,
Polski, Suomi, EAAnvikd, 350, Magyar,
Cestina, 4u ), Tirkce, Viét, H AZE, e ,
nMay 8, Dansk, Fran. Can.
Guvenlik Kilidi Kapali, Acik
Bos Ekran Bos, Kirmizi, Yesil, Mavi, Beyaz
Acilis Logosu Std., Siyah, Mavi
Klavye Kilidi Kapali, Acik
3D Ayari 3D Kapali, DLP-Baglantisi, Kizil6tesi
3D Senk Kapali, Acik
Dénistlirme
3D Bigimi Kare Paketi, Ust/Alt, Yan Yana, Kare
Dizisel, Otomatik, (Yalnizca 3B Cergeve
Paketleme HDMI kaynagi)
3D Esitleme 0~359
Cikis1 gecikmesi
3D Esitleme Dahili, Harici
Girisi
3D Esitleme Dahili, Bypass
Cikigi
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Ana
Meni

Ayarlar 1

Ayarlar 2

Alt Menu Ayarlar
Gelismis 2 Test Deseni Hicbiri, RGB Rampalari, Renk
Cubuklari, Adim Cubuklari,
Kontrol panosu, lzgara, Yatay
Cizgiler, Dikey Cizgiler,
Capraz Cizgiler, Yatay
Rampa, Dikey Rampa, Beyaz,
Kirmizi, Yesil, Mavi, Siyah
Y Gorlinti Kaydirma -50~50
D Gorinti Kaydirma -50~50
Oto Kaynak Kapali, Acik
Sin. yok Gug 0~180
Kap.(dk.)
Oto Acma Kapali, Agik
Isik Ayarlari Isik Modu Normal, Eko, .!Eko Arti, Kisma,
Asirt Kisma, Ozel Isik
Ozel Isik 50~200
Sabit Parlaklik Kapali, Acgik
TUumunu
Sifirla
Durum Model
Etkin Ses
Video Bilgileri
Isik Saatleri
Yazihm Strimu
Uzaktan Kumanda Kimligi
Seri Numarasi
Hava Filtresi Saati Yalnizca "Hava Filtresi" Agik
oldugunda géster
Gelismis 1 MenlU Konumu Orta, Asagi, Yukari, Sol, Sag

Yari Seffaf Menl

0%, 25%, 50%, 75%, 100%

Disik Gug Modu

Acik, Lan ile Acik, HDBaseT
Tarafindan Acik ( *)

Fan Hizi

Normal, Yuksek

Isik Bilgisi

Normal, Eko, Eko Arti, Kisma,
Asirt Kisma, Ozel Isik

Uzaktan Kumanda Kimligi 0~99
Ag Ag Durumu Baglan, Baglantiy Kes
DHCP Acik, Kapall
IP Adresi 0~255, 0~255, 0~255. 0~255
Alt Ag Maskesi 0~255, 0~255, 0~255. 0~255
Ag Gegidi 0~255, 0~255, 0~255. 0~255
DNS 0~255, 0~255, 0~255. 0~255
Uygula Tamam / iptal
HDBaseT-IR/RS232i HDBaseT-IR/RS232 Kapali, Agik
On Kizilétesi Acik, Kapall
Arka Kizil6tesi Acik, Kapall
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Ana
MenUl Alt Ment Ayarlar
Ayarlar 2 Geligmis 2 Uyku Zamanlayicisi 0~600
Kaynak Filtreleme HDMI1 Devre digi birak, Etkinlestir
HDMI2 Devre digi birak, Etkinlestir
DVI Devre digi birak, Etkinlestir
VGA Devre digi birak, Etkinlestir
BNC Devre disi birak, Etkinlestir
HDBaseT Devre digi birak, Etkinlestir
Hava Filtresi Zamanlayicisi Hava Filtresi Acik, Kapall
Zamanlayicisi
Hava Filtresi
Zamanlayicisi
Sifirlama
Renk Alani Ses, RGB, YUV
Niceleme Araligi Otomatik, Tam, Sinirh
HDMI EDID Geligmis, Standart
Cevre T1~T5, Fanl~Fanl13, Renk
Durumu Sensort Akimi, Renk Sensori
Hedefi

(* ) HDBaseT kontrolu Agik olarak ayarlanmigsa, Dustk gi¢ modu “HDBaseT ile Agik” olarak
ayarlanacaktir; segmek icin bu islevi devre digi birakin.
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GoOruntd Menusu

A Dikkat!

Goriintii modu parametrelerinin tiimi degistiginde kullanici moduna kaydedilir.

OSD menisind agmak icin Ment digmesine basin. Goriinti Menlsine gegmek icin €« » imleci tusuna
basin. Goriintl menisiinde yukari veya asagi dogru gitmek icin A ¥ tusunu kullanin. Girmek ve ayarlarin
degerlerini degistirmek icin €« » digmesine basin.

Gorantd % Avyarlar 2
Gorantd Modu Sunum
Parlaklik a0
Kontrast a0
Bilgisayar /)
Oto Gorunta +/p
Gelismis L 2
Renk Yoneticisi -y
Dinamik Siyah Ayarlan -y
HDR Axyarlarn +.7p

onios >

‘ OGE 7 ACIKLAMA
Goruntii Modu Girmek ve Goérinti Modunu ayarlamak icin €4 » imle¢ diigmesine basin.
Parlaklik Girmek ve ekran parlakhidini ayarlamak icin <4» imle¢ digmesine basin.
Kontrast Girmek ve ekran kontrastini ayarlamak icin €4» imle¢ digmesine basin.

Bilgisayar menisine girmek icin <! (Enter) / » digmesine basin. Bkz. Bilgisayar

Bilgisayar sayfa 30.

Faz, izleme, boyut ve konum i¢in otomatik ayar yapmak i¢cin <= (Enter) / » digmesine

Oto Gorunti
basin.

Advanced meniisiine girmek icin < (Enter) / » tusuna basin. Bkz. Gelismis Ozelligi,

Geligmis sayfa 32.

Renk yoneticisi menisiine girmek icin < (Enter) / » dugmesine basin. 34 hakkinda

Renk Yoneticisi daha fazla bilgi igin bkz. sayfa Renk Yoneticisi.

Dinamik Siyah Dinamik siyah ayarlari meniisiine girmek igin < (Enter) / » (izerine basin. 35
Ayarlari hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. sayfa Dinamik Siyah Ayarlari
HDR Ayarlar HDR ayarlari menlsine girmek igin <! (Enter) / » diigmesine basin. 36 hakkinda

daha fazla bilgi icin bkz. sayfa HDR Ayarlari
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Bilgisayar Menusu

OSD meniisiinii agmak icin MENU dugmesine basin. Goriintii menlsiine gitmek icin <4» digmesine
basin. Bilgisayar menisine gitmek i¢in A ¥ digmesine basin ve sonra Enter veya » digmesine basin.
Bilgisayar menisinde yukari ve asagi gitmek icin A ¥ digmesine basin.

Gorunta % Avyarlar 1 % Avyarlar 2

Goruntu p Bilgisayar

N'\’i

Yatay Konum 0
Dikey Konum 1}
Frekans 1]
izleme 0
Oto. Senk. Agik

oo | | Fewav |

‘ OGE ACIKLAMA
Yatay Konum Girmek ve ekran konumunu sola veya saga ayarlamak icin €4 » imle¢ diigmesine
basin.
Dikey Konum bGalrsr:1nek ve ekran konumunu yukari veya asagi ayarlamak igin €4 » imle¢ dugmesine
Frekans Girmek ve A/D érnekleme saatini ayarlamak icin €4» imle¢ digmesine basin.
izleme Girmek ve A/D drnekleme noktasini ayarlamak icin €4 » imle¢ digmesine basin.
Otomatik Konum Esitle menustne girmek ve A¢ik veya Kapali olarak ayarlamak igin
Oto. Senk. . . .
imlec 4 » dugmesine basin.
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DLP Projektor—Kullanim Kilavuzu

Gelismis Ozelligi

Men( diigmesine basarak OSD menlsinl agin. €4 » tuslarina basarak Goriintll menUstne gegin. ¥V A
O0gesine basarak Gelismis menustine gidin ve sonra Enter veya » 6desine basin. ¥ A 6gesine basarak
Geligmis menusunde yukari ve asagi gidin.

F::‘i Gorunta % Avyarlar 1 % Ayarlar 2

Goruntu p Gelismis
Akilh Renk a
Netlik 16
Gama 18
Renk Sicakh MNormal
Video Doy gunlugu a0
Video Zemin Rengi a0
Beyaz Ayari L 2

oo | | ewav |

OGE ACIKLAMA
Akillr Renk Girmek ve Akilli Renk degerini ayarlamak icin €4 » imle¢ digmesine basin.
Netlik Girmek ve ekran Keskinligini ayarlamak igin <4 » imle¢ digmesine basin.
Gama Girmek ve ekranin gama dizeltmesini ayarlamak icin €4 » imle¢ digmesine basin.
Renk Sicakligi Girmek ve renk sicakligini ayarlamak icin 4 » imle¢ digmesine basin.

Video Doygunlugu | Girmek ve video doygunlugunu ayarlamak icin €4 » imle¢ digmesine basin.

Video Zemin Rengi | Girmek ve video zemin rengini/tonunu ayarlamak icin €4 » imle¢ digmesine basin.

ENTER / » digmesine basarak Beyaz Dengesi alt menisine girin. Bkz. Beyaz

Beyaz Ayari Ayari, sayfa 33




DLP Projektor—Kullanim Kilavuzu

Bevaz Avyari

ENTER digmesine basarak Beyaz Ayari alt mensiine girin.

Goruntu % Avyarlar 1 % Ayarlar 2

Goruntu p Gelismis p Beyaz Ayan

R Kazanimi 100
G Kazammi 100
B Kazamm 100
R Ofseti
G Ofseti 0
B Ofseti

oo | | Feway |

‘ OGE ACIKLAMA
R Kazanimi Kirmizi Kazanimini ayarlamak igin <4 » digmelerine basin.
G Kazanimi Yesil Kazanimini ayarlamak icin €4» digmelerine basin.
B Kazanimi Mavi Kazanimini ayarlamak icin <4 » digmelerine basin.
R Ofseti Kirmizi Uzakhgini ayarlamak igin €4 » didgmelerine basin.
G Ofseti Yesil Uzakhgini ayarlamak icin €4 » didgmelerine basin.
B Ofseti Mavi Uzakligini ayarlamak i¢cin € » dugmelerine basin.
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DLP Projektor—Kullanim Kilavuzu

Renk YoOneticisi

OSD menusind agmak icin Ment dugmesine basin. Goriintl menusune gitmek icin €4 » digmesine
basin. Renk Y&neticisi menusune gitmek icin ¥ A dugmelerine basin ve sonra Enter veya » digmesine
basin. Renk Y&neticisi menusiunde yukari ve asagi gitmek igin ¥ A digmesine basin.

I’::‘i Goranta % Ayarlar 1 % Ayarlar 2

Goruntua p Renk Yoneticisi
Kirmizi LA
Yesil - p
Mavi -«
Cam Gobegi - b
Mor -+
Sarni -
Beyaz -«

oo | | ey |

OGE ACIKLAMA
Kirmizi Kirmizi Renk Yoéneticisi'ne girmek igin segin.
Ton, Doygunluk ve Kazanci ayarlamak igin <« » tuslarina basin.
Yesil Yesil Renk Yoneticisi'ne girmek igin segin.
s Ton, Doygunluk ve Kazanci ayarlamak i¢cin <« » tuslarina basin.
Mavi Mavi Renk Yoneticisi'ne girmek igin segin.
Ton, Doygunluk ve Kazanci ayarlamak i¢cin <4 » tuslarina basin.
s Cam Gobegi Renk Yoneticisi'ne girmek igin segin.
Cam Gobegi Ton, Doygunluk ve Kazanci ayarlamak icin <« » tuglarina basin.
Mor Eflatun Renk Yoneticisi'ne girmek icin segin.
Ton, Doygunluk ve Kazanci ayarlamak igin <4 » tuslarina basin.
Sar Sari Renk Yoneticisi'ne girmek i¢in segin.
Ton, Doygunluk ve Kazanci ayarlamak icin €4 » tuslarina basin.
Bevaz Beyaz Renk Ydneticisi'ne girmek icin segin.
y Kirmizi, Yesil ve Mavi ayarlamak igin <« » tuslarina basin.
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DLP Projektor—Kullanim Kilavuzu

Dinamik Siyah Ayarlari

Menu didgmesine basarak OSD menusund agin. Gorunti menusune gitmek icin «4» digmesine basin.
V A Uzerine basarak Dinamik Siyah Ayarlari menustne gidin ve ardindan Enter veya P Uzerine basin.
V A Uzerine basarak Dinamik Siyah Ayarlari menisinde yukari ve asagi gidin.

Gorunta % Avyarlar 1 % Avyarlar 2

Goruntu p Dinamik Siyah Ayarlan

Dinamik Siyah K.apah

Isik. Sonme Zamanlayici Devre digi

BT R RS

OGE ACIKLAMA
. . Normal modda ve Eko modunda Dinamik Siyah’a girmeyi segin
Dinamik Siyah <P dugmelerine basarak Agik veya Kapall'yl ayarlayin
Isik Sonme Isik Kapatma Zamanlayicisina girmek i¢in segin
Zamanlayici <« » diigmelerine basarak Devre digl birak, 0.5 Sn, 1 Sn, 2 Sn, 3 Sn, 4 Sn ayari yapin
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DLP Projektor—Kullanim Kilavuzu

HDR Ayarlari

Menu didgmesine basarak OSD menusund agin. Gorunti menusune gitmek icin 4» digmesine basin.
V A Uzerine basarak HDR Ayarlari menulsune gidin ve ardindan Enter veya P lzerine basin. HDR

Ayarlar menusunde yukari ve agagdi gitmek icin ¥ A digmesine basin.

I-‘i:-i Goruntu % Avyarlar 1 % Avyarlar 2

Goruntu p HDR Avyarlan

K.apah
PQ-L300

HDR. Denetimi
HDF. Modu

BT R RS

‘ OGE ACIKLAMA
. HDR Ayarlari'na giris yapmak i¢in secin
HDR Denetimi <« » digmelerine basarak Kapali, Oto ve Ac¢ik'l ayarlayin
HDR Modu Isik Kapatma Zamanlayicisina girmek i¢in segin
<P dugmelerine basarak PQ-L300, PQ-L400, PQ-L500, PQ-L600'U ayarlayin

Not:
HDR Ayarlari’ni girmek istiyorsaniz, HDMI kaynaginin HDR-10 veya HLG oldugundan emin olun.




DLP Projektor—Kullanim Kilavuzu

Ayarlar 1 Menusu

OSD meniisuinii agmak icin MENU digmesine basin. Ayarlar 1 menisiine gitmek igin €4» imleg
digmesine basin. Ayarlar 1 menUstinde yukari ve asagi gitmek icin imle¢ A ¥ digmesine basin. Girmek

ve ayarlarin degerlerini degistirmek icin €«» dligmesine basin.

Gorunta

Ayarlar 1

Kaynak 1y
Projeksiyon [P]
EnfBoy Oram Dolgu
Hizalanma -«
Dijital Zum 1}
Ses b
Gelismis 1 -«
Gelismis 2 )y

% Avyarlar 2

BT R T TS

‘ OGE ACIKLAMA
Kaynak mendsiine girmek icin €4» imleg digmesine basin. Referans giris kaynagi
Kaynak o
secimi (IR / Klavye).
Projeksiyon bGalrsr:1nek ve dort projeksiyon yonteminden birini segmek igin €4 » imle¢ digmesine
En/Boy Orani Girmek ve video en/boy oranini ayarlamak icin 4 » imle¢ digmesine basin.
: Hizalama menusune girmek icin <= (Enter) / » dugmesine basin. Bkz. Hizalama,
Hizalama
sayfa 38.
Dijital Zum Girmek ve Dijital Zum menUsunU ayarlamak icin €4» imle¢ dugmesine basin.
Ses Ses menisine girmek icin <! (Enter) / » digmesine basin. Bkz. Ses sayfa 42.
— Gelismis 1 menUstine girmek icin <« (Enter) / » digmesine basin. Bkz. Gelismis 1
Geligmis 1 % 2L
Ozelligi sayfa 43.
Geligmis 2 Gelismis 2 mendusune girmek icin <« (Enter) / » digmesine basin. Bkz. Gelismis 2

Ozelligi sayfa 45.
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DLP Projektor—Kullanim Kilavuzu

Hizalama

OSD menisiuni agmak icin Ment digmesine basin. Ayarlar 1 menlsine gitmek i¢cin €4 » diigmesine
basin. Hizalama menlsUne gitmek icin ¥ A digmesine basin ve sonra Enter veya » digmesine
basin. Hizalama menusunde yukari ve asagi gitmek icin ¥ A digmesine basin.

‘ OGE
Lens Kilidi

Goruntu Avyarlar 1 % Avyarlar 2

Axyarl p Hizalama
Lens Kilidi K.apah
Lens Kontrola -.p
Lens Turu Non-UST
Lens Belledi L s
Merkez Mercek -y
Anahtar tasi -y
4 Koge -+

oo | | ewav |

ACIKLAMA

Mercek Kilidi’ni Agik veya Kapali olarak ayarlamak i¢in imleg €4 » digmesine basin.

Lens Kontroli

Mercek Kontrolii menisine girmek icin <« (Enter) / » dugmesine basin. Bkz. Lens
Kontroll , sayfa 39.

Lens Turd

Mercek Tipi’'ni.girmek ve ayarlamak igcin €4 » imle¢ digmelerine basin.

Lens Bellegi

Mercek Bellegi meniisiine girmek icin < (Enter) / » diigmesine basin. Bkz. Lens
Bellegi , sayfa 40.

Merkez Mercek

Girmek ve Dijital Zum menusunu ayarlamak icin €4» imle¢ digmesine basin.

Yamukluk meniisiine girmek icin <« (Enter) / » diigmesine basin. Bkz. Anahta tasi,

Anahta tasi sayfa 41.
4 Kose alt meniistine girmek igin < (Enter) / » digmesine basin. Bkz. 4 Kése , sayfa
4 Kose 41.

Not: 3D modu etkinken desteklenmez.




DLP Projektor—Kullanim Kilavuzu

Lens Kontroli

Mercek Odagini ayarlamak igin <« » tuslarina basin. Mercek Yakinlastirma’yl ayarlamak icin ¥V A
tuslarina basin. Mercek Kaydirma menisinu degistirmek igin Enter tusuna basin.

Lens Kaymasi

Lens Kontrolu

Y akinlastirma

Odak

Adjust AW { p [l

w

<

A

4

Mercek Kaydirmayi ayarlamak icin ¥ A € » tuslarina basin. Mercek Kontroli menisini degistirmek

icin Enter tusuna basin.

Lens Kontrold

Lens Kaymasi

9

Adjust AW 4 b 4l
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DLP Projektor—Kullanim Kilavuzu

Lens Bellegi
Mercek Bellegi alt menusune girmek icin < (Enter) / » tusuna basin. Hafiza 1~Hafiza 8'i segmek ve
Mercek Hafizasini Kaydetme, Yikleme veya Temizleme igin ayarlamak tzere ¥ A tuslarina basin.

Bu projektér Mercek Konum Bellegini (LPS) destekler. Projektdriin belleginde en fazla 8 programlanmis
mercek konumu saklanabilir. Mercek konumunu otomatik olarak ayarlamak icin saklanan bellek ayarlarini
yukleyebilirsiniz.

Bellek Yiikle: istenen bellek ayarini segmek icin A veya ¥ digmesini kullanin ve ardindan mercek
ayarini gergeklestirmek igcin ENTER digmesine basin; projektor Mercek konumunu otomatik olarak
ayarlayacaktir.

Bellegi Kaydet: Ayari kaydetmek lzere bellek setini segmek icin A veya ¥ digmesini kullanin ve
ardindan onaylamak i¢cin ENTER diigmesine basin.

Bellegi temizle: Silinecek bellek setini segin, ardindan bellek setini temizlemeyi onaylamak igin ENTER

digmesine basin.
Goruntu Avyarlar 1 % Avyarlar 2

Ayarl p Hizalama b Lens Bellegi
Bellek 1 Kaydet
Bellek 2 Kaydet
Bellek 3 Kaydet
Bellek 4 Kaydet
Bellek 5 Kaydet
Bellek 6 Kaydet
Bellek 7 Kaydet
Bellek 8 Kaydet

oo || owav |
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DLP Projektor—Kullanim Kilavuzu

Anahta tagi

Ekran Anahta tasi alt menusiine girmek icin < (Enter) / » tusuna basin. Dikey degerleri -30 ila 30

arasinda ayarlamak icin ¥ A digmelerine, yatay degerleri -25 ila 25 arasinda ayarlamak igin <€« »
digmelerine basin.

Anahtar tasi

Adjust AW 4 p

Menu = Cikis

4 Kbse
4 Kose alt menisine girmek icin <! (Enter) / » digmesine basin.
1. A/ V¥V imle¢c digmelerine basarak bir kdse segin ve ENTER digmesine basin.

Adjust aw Adjust &AW 4 p

Enter Menua = Cikis Feget Menua = Cikis

2. A/ V¥ imlec digmelerine basarak dikeyi, < / » digmelerine basarak da yatayi ayarlayin.
3. Ayarlar kaydedip ¢ikmak icin MENU digmesine basin.
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DLP Projektor—Kullanim Kilavuzu

Ses

Ekran menlsinu agmak igin Menu dugmesine basin. Ayarlar 1 menusune gitmek icin €4 » digmesine
basin. Ses menusiine gitmek icin ¥ A diigmesine basin ve sonra Enter veya » digmesine basin. Ses
mendsinde yukari ve asagi gitmek icin ¥ A digmesine basin.

Goruntd Axyarlar 1 % Ayarlar 2

Ayarlar 1 p Ses

Ses Duzeyi 1

Sessiz Kapal

o || owav |

OGE ACIKLAMA

Ses Dizeyi Girmek ve ses diizeyini ayarlamak igin €4 » digmelerine basin.

Sessiz Girmek ve hoparlori agmak veya kapatmak icin <4 » digmelerine basin.
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DLP Projektor—Kullanim Kilavuzu

Gelismis 1 Ozelligi

OSD menisind agmak icin Meni digmesine basin. Ayarlar 1 menisiine gitmek icin €4» digmesine
basin. Geligmis 1 menisiine gitmek igin A ¥ diigmesine basin ve sonra Enter veya » digmesine basin.
Gelismis 1 menilsiinde yukari ve asagi gitmek icin A ¥ digmesine basin. Girmek ve ayarin degerlerini
degistirmek igin €4» digmesine basin.

Goruntu Ayarlar 1 % Avyarlar 2

Avyarlar 1 p Gelismis 1

Dil Torkge
Guvenlik Kilidi Kapah
Bos Ekran ||
Kargilama Logosu Std.
Klavye Kilidi Kapah
30 Ayan -

oo | | fowa~

‘ OGE ACIKLAMA
Dil Girmek ve farkh bir lokalizasyon MenulsUni segmek icin €4» imleg digmesine basin.
Givenlik Kilidi i?rill'g}elgu\gemg:'s\ﬁglitl;algillincfi islevini etkinlestirmek veya devre digi birakmak icin <«»
Bos Ekran Girmek ve ekrani bosaltmak icin farkli bir renk segmek icin €4 » imle¢ digmesine

basin.

Karsilama Logosu

Girmek ve Acilis Logosunu etkinlestirmek veya devre disi birakmak icin €4 » imleg
digmesine basin.

Girmek ve klavyede calisabilen dugmeleri etkinlestirmek veya devre digi birakmak igin
<P imle¢ digmesine basin.

Oynat’l etkinlestirin.

Kl Kilidi
avye Kildi Not : Tus takiminin kilidini agmak i¢in imleci 5 saniye boyunca tug takimindaki V¥
digmesinde tutun.
3D Avari 3D meniisiine girmek icin <« (Enter) / » diigmesine basin. 44 hakkinda daha fazla
y bilgi icin bkz. sayfa 3D Ayari.
Not:

3D islevini kullanmak igin ilk 6énce 3D Disk Mendiniizde bulunan DVD cihazindaki 3D ayarinda Film
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DLP Projektor—Kullanim Kilavuzu

3D Ayari
Gorantd Ayarlar 1 % Avyarlar 2
Avyarlar 1 p Gelismig 1 p 3D Ayan

3D R

3D Eszamanlama Donusturme Kapah

3D Bigimi Kare Dizizel

3D Esitleme Cikis Gecikmesi 0

3D Esitleme girisi Internal

3D Sync Output Internal

o Geibon | | Fawav |
OGE ACIKLAMA

3D Girmek ve farkli 3D modu segmek icin €4 » imle¢ diigmesine basin.
3D Eszamanlama Girmek ve 3D Eszamanlama Dénustirme'yi etkinlestirmek veya devre disi birakmak
Dénistlirme icin €4 » imleg diigmesine basin.
3D Bigimi Girmek ve farkli 3D Bigimini se¢gmek icin €4 » imle¢ digmesine basin.

3D Esitleme Cikis

Gecikmesi 3D esitleme c¢ikigi sinyali gecikmesini ayarlamak icin <4 » imle¢ digmesine basin.

3D Esitleme Girigi Dahili veya harici 3D Sync girigini otomatik algila.

3D Sync Output Dahili veya bypass 3D Esitleme girisine girmek icin <€« » imle¢ digmesine basin.
Not:
1. Uygun 3D kaynagi yoksa, 3D OSD menii 6gesi gri olur. Bu, varsayilan ayardir.
2. Projektér uygun 3D kaynadina baglandiginda, 3D OSD menii égesi segilebilir olur.
3. 3D gériintiiyd izlemek igin 3D g6zliik kullanin.
4. 3D DVD veya 3D medya dosyasindan 3D icerige gerek duyarsiniz.
5. 3D kaynagini etkinlestirmeniz gerekir (bazi 3D DVD igeriklerde 3D acik-kapali se¢me 6zelligi

olabilir).

6. DLP link 3D veya IR 3D obtiiratérlii gézliige ihtiyaciniz vardir. IR 3D obtiiratérlii gbzliik ile,
bilgisayariniza bir stiriici ylikleyip USB vericiyi baglamaniz gerekir.

7. OSD 3D modunun gézliik tipine uygun olmasi gerekir (DLP link veya IR 3D).

8. Goézligu agin. Gézlitkte normal olarak bir agma-kapatma anahtari vardir.
Her gézliik tipine ait yapilandirma ybnergeleri vardir. Litfen kurulum islemini tamamlamak igin
gézliginizle gelen yapilandirma ybnergelerini uygulayin.

9. Pasif 3D, 3D Esitleme Girisinden/Cikisindan desteklemeyecektir.

Not:
Farkli cam tiirlerinin (DLP baglantisi veya IR obtiiratér cami) kendi ayar talimatlari oldugundan,
kurulum islemini tamamlamak igin Ilitfen kilavuzu izleyin.
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Gelismis 2 Ozelligi

OSD menisini agmak icin Ment digmesine basin. Ayarlar 1 menistiine gitmek igin €4» digmesine
basin. Geligmis 2 menisilne gitmek igin A ¥ diigmesine basin ve sonra Enter veya » digmesine basin.
Gelismis 2 menilsiinde yukari ve asagi gitmek icin A ¥ digmesine basin. Girmek ve ayarin degerlerini
degistirmek icin €4» digmesine basin.

Goruntu Ayarlar 1 % Avyarlar 2

Avyar 1 p Gelismis 2

Test Sablonu Highiri
Y Goruntu Kaydirma 1}
D Goruntu kaydirma 1]

oo | | ey |

OGE ACIKLAMA

Test Sablonu Girmek ve dahili test sablonunu segmek icin €4 » imleg digmesine basin.
Y Gorinti Kaydirma Y Goruntl Kaydirma'ya girmek ve ayarlamak icin €4» imleg digmesine basin.
D Goriunti Kaydirma D Goriunti Kaydirma'ya girmek ve ayarlamak icin €4 » imleg digmesine basin.
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DLP Projektor—Kullanim Kilavuzu

Ayarlar 2 Menusu

OSD meniisiinii agmak icin MENU dugmesine basin. Ayarlar 2 meniisiine gitmek igin €4» imleg
digmesine basin. Ayarlar 2 menusunde yukari ve asagi gitmek icin imle¢c A ¥ digmesine basin.

Gorunta % Ayarlar 2
Oto Kaynak Kapah
Sin. yok Gig Kap.(dk.) a
Oto Agma Kapah
Isik Axyarlar «p
Tamuana sifirla - p
Durum -y
Gelismis 1 Ly
Gelismig 2 )
Gevre Durumu -«

oo | et | Kawra~ |

‘ OGE ACIKLAMA
Oto Kaynak Glrm_ek ve ot_pumatlk. kaynak algilamay: etkinlestirmek veya devre disi birakmak icin
<P imle¢ digmesine basin.
Sin. yok Gug Sinyal yokken lambanin otomatik kapatiimasina girmek ayarlamak icin €4» imle¢
Kap.(dk.) digmesine basin.
AC glicu saglandiginda otomatik Agmaya girmek ve etkinlestirmek veya devre disi
Oto Agcma . . - ;
birakmak icin 4 » imleg dugmesine basin.
Isik Ayarlar Giris yapmak ve Isik modu, Ozel Isik veya Sabit Parlakhigi segmek icin €4» imleg

digmesine basin. Daha fazla bilgi icin bkz. Isik Ayarlari sayfa 47

Tumuna Sifirla

TUm ayarlari varsayilan degerlere sifirlamak igin <« (Enter) / » digmesine basin.

Durum menisiine girmek icin <! (Enter) / » digmesine basin. Daha fazla bilgi icin

Durum bkz. Durum sayfa 48.

Gelismis 1 Gelismis 1 menusilne girmek icin < (Enter) / » dugmesine basin. Bkz. Gelismis 1
smis Ozelligi sayfa 49.

Geligmis 2 Gelismis 2 menisine girmek icin <= (Enter) / » diigmesine basin. Bkz. Gelismis 2

Ozelligi sayfa 62.

Cevre Durumu

Ortam Durumu menustine girmek icin <! (Enter) / » tusuna basin. Bkz. Cevre
Durumu , sayfa 65.
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DLP Projektor—Kullanim Kilavuzu

Isik Ayarlari

Ayarlar 2 menisiinde yukari ve asagi gitmek igin imleg A ¥ diigmesine basin. Isik Ayarlari mendsini
se¢in ve girmek icin Enter veya P tusuna basin.

Gorantda % Ayarlar 1 % Ayarlar 2

Avarlar 2 p lgik. Ayarlan

Aydinhk Mod Normal
Ozel Isik 75
Sabit Parlakhk Kapal

oo || ewav |

OGE } ACIKLAMA
Aydinhk Mod imlec €4 diigmesine basarak Normal, Eko, Kisma, Asiri Kisma'yi segin
Ozel Isik Ozel Isik girisi ve ayar igin imleg €4 » diigmesine basin.

Sabit Parlaklik girisi ve etkinlestirilip devre disi birakiimasi i¢in imlec €4 » diugmesine

Sabit Parlaklik
basin.

Not :
Asiri Kisma: Bos ekranla %50 1sik kaynadi glicu tuketimi tasarrufu (BLANK digmesine basin)
Istk Modu Ozel Isik olarak ayarlandiginda, Ozel Isik iglevi Etkinlegtirilir
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DLP Projektor—Kullanim Kilavuzu

Durum

Ayarlar 2 menisiinde yukari ve asagi gitmek icin imle¢ A ¥ diigmesine basin. Durum menisuni segin
ve girmek i¢in Enter veya » tusuna basin.

Goruntu % Ayarlar 1 % Avyarlar 2

Avyarlar 2 p Durum
Model DUxxxx
Etkin Ses Analog RGB
Video Bilgileri 1024 x 768 (@ 60Hz
Isik Saati 15
Yazihm Suramu vos
Uzak tan kumanda kimligi o
Seri Numarasi ABCD1234
Hava Filtresi Saati 0

oo | |

‘ OGE ACIKLAMA
Model Model adi gosteriliyor.
Etkin Ses Etkinlestirilen kaynagi goruntuler.
Video Bilgileri gRgtl?nI:SI)éngl icin ¢dzunirlik/video bilgilerini ve Video kaynagi igin renk standardini
Isik Saati Isik saati kullanim bilgileri géruntulenir.

Yazilim Strimu

Sistem yazihim sdrimunu gosterir.

Uzaktan kumanda
kimligi

Uzaktan Kumanda Kimligini gésterir

Seri Numarasi

Uriiniin seri numarasini gosterir.

Hava Filtresi Saati

Hava filtresinin kullanildigi saat sayisini gosterir.
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DLP Projektor—Kullanim Kilavuzu

Gelismis 1 Ozellidi

OSD menisind agmak icin Meni digmesine basin. Ayarlar 2 menistline gitmek icin €4» digmesine
basin. Geligmis 1 menisilne gitmek igin A ¥ diigmesine basin ve sonra Enter veya » digmesine basin.
Gelismis 1 menisiinde yukari ve asagi gitmek icin A ¥ digmesine basin. Girmek ve ayarin degerlerini
degistirmek igin €4» digmesine basin.

OGE

Meni Konumu

% Avyarlar 2

Ayarlar 2 p Gelismis 1
Menu Konumu O]
Yan Seffaf Menu 0%
Disuk Gag Modu Agk
Fan Hizi Normal
Isik Bilgisi «p
Uzaktan kumanda kimligi 0o
iletisim A -«
HDBaseT-IR/R5232 )y

oo | | fowa~

ACIKLAMA

Girmek ve farkli OSD konumlarini segcmek icin €4 » imle¢ diigmesine basin.

Yari Seffaf Menl

Girmek ve OSD arka plan yari seffaf dizeyini segcmek icin €4» imle¢ digmesine basin.

Disik Gug Modu

Diisiik Glic Modu'na girmek ve A¢gmak veya Lan ile Agmak icin €4» imle¢ diigmesine
basin.

Girmek ve Normal ve Yiksek fan hizlar arasinda gecis yapmak icin €4» imleg
digmesine basin.

Fan Hiz Not: Ylksek sicakliklarda, yiksek nemde veya yiksek rakimli (rakimi 1500 m(4921
ft)'nin Gzerinde) alanlarda ylksek hiz segmenizi éneririz.
Isik Bilgisi Her 1sik modu icin 1s1ik saatlerini gérintilemek Uzere Isik Bilgisi mentsine girmek icin

< (Enter) / » diigmesine basin.

Uzaktan kumanda
kimligi

Gegerli uzaktan kumanda kimligi ayarlarina uymasi igin uzaktan kumanda kimligini
segcmek icin 4 » imle¢ digmelerine basin.

Ag menusine girmek icin <! (Enter) / » tusuna basin. Ag hakkinda daha fazla bilgi

lletisim Ag! icin bkz. sayfa 50.
HDBaseT- HDBaseT Ayari menusine girmek icin <! (Enter) / » digmesine basin. Daha fazla
IR/IRS232 bilgi icin bkz. sayfa 61 HDBaseT-ID/RS232.
Not: |
“Lan lle A¢” ile ilgili olarak, RJ45 bu modda uyandirilmayi destekler (3W'in altinda) ancak skalerin
desteklemez.
Not:

olacaktir.

1. Varsayilan miisteri koduna sahip uzaktan kumanda, ekran menltisiinde herhangi bir Uzaktan
Kumanda Kimligi ayari igin kullanilabilir olacaktir.
2. Durum anahtari, ekran mentisiinde herhangi bir Uzaktan Kumanda Kimligi ayari i¢in kullanilabilir

3. Kullanicilar gegerli Uzaktan Kumanda Kimligi ayarini unutursa, liitfen Status tusuna basarak, gecerli
Uzaktan Kumanda Kimligi ayarini kontrol etmek ve uzaktan kumandada ekran mendiisi ayarina
karsilik gelen kimligi ayarlamak amaciyla BILGI EKRAN MENUSUNU agin.

4. Ekran menusiinden Uzaktan Kumanda Kimligi ayarlandiktan sonra, ekran mendusiiniin kapanmasi
kosguluyla yeni kimlik degeri etkinlegtirilebilir ve bellege kaydedilir.

5. “Varsayilan” ayar degeri, uzaktan kumandada Kimlik O anlamina gelir.
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Goruntu % Ayarlar 1 % Avyarlar 2
Avyarlar 2 p Gelismis 1 p Ag
lletisim A Durumu Baglan
DHCP Kapah
IP Adresi 255265255255
Alt Aj Maskesi 255.265.255.255
Ag Gegidi 255.255.255.255
DNS 255.255.255.255
Uygula L)
—
OGE ACIKLAMA
iletisim Agi Durumu Ag baglantisi durumunu gosterir.

DHCP'yi Agmak veya Kapatmak icin €4» imleg diigmesine basin.
DHCP Not: DHCP Kapali'yi segerseniz, IP Adresi, Alt A§ Maskesi, Ag Gegidi ve DNS
alanlarini doldurun.

IP Adresi DHCP kapaliysa gegerli bir IP adresi girin.

Alt A§ Maskesi DHCP kapaliysa gegerli bir Alt A§ Maskesi girin.

Ag Gegidi DHCP kapaliysa gegerli bir A§ Gegidi adresi girin.

DNS DHCP kapaliysa gegerli bir DNS adi girin.

Uygula Ayarlari onaylamak icin < (Enter) / » digmesine basin.
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LAN_RJ45

Projector

(Eth?rnet)

N

Kablolu LAN 6zellikleri

Projektor, kablolu LAN baglantisi aracilii ile bir PC ya da DizUstl bilgisayardan da uzaktan kumanda
edilebilir ya da izlenebilir. Crestron / AMX (Aygit Bulma) / Extron kontrol kutulari ile uyumluluk, yalnizca
ag uzerinde toplu projektér yonetimi degil, ayni zamanda PC ya da Dizlstl bilgisayar tarayici ekrani
Uzerindeki kumanda panelinden ydnetimi de mumkin kilar.

*  Crestron, bir Amerika Birlesik Devletleri sirketi olan Crestron Electronics, Inc.'in kayitli markasidir.
*  Extron, bir Amerika Birlesik Devletleri sirketi olan Extron Electronics, Inc.'in kayith markasidir.

*  AMX, bir Amerika Birlesik Devletleri sirketi olan AMX LLC'in kayith markasidir.
*

JBMIA tarafindan Japonya, Amerika Birlesik Devletleri ve diger Ulkelerde ticari marka ve logo
kaydi icin PJLink uygulanir.

Desteklenen Harici Ayqitlar

Bu projektdr, Creston Electronics kumandasi ile ilgili yazilimin (6rn, RoomView ®) 6zel komutlarini
desteklemektedir.
http://www.crestron.com/

Bu projektér AMX ( Aygit Bulma) tarafindan desteklenmektedir.
http://www.amx.com/

Bu projektor, referans igin Extron aygitlarini desteklemeye uyumludur.
http://www.extron.com/

Bu projektdr tim PJLink Sinif1 (strim 1.00) komutlarini desteklemektedir.
http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

LAN/RJ45 portuna baglanabilecek ve projektorii uzaktan kumanda edebilecek farkli harici aygit tirleri ile
her bir harici aygiti destekleyen ilgili kumanda komutlari hakkinda daha fazla bilgi igin litfen dogrudan
Destek-Servis ekibi ile irtibata gecin.

[ O -


http://www.crestron.com/
http://www.amx.com/
http://www.extron.com/
http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
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LAN_RJ45
1. Projektor ve PC'deki (dizlstu bilgisayar) RJ45 baglanti noktalarina bir RJ45 kablosu baglayin.

{ Ethernet I
=*—Q -

Adminstrator

Documents

Pictures

Music

Games

Computes

Control Pane!
—
‘l Getting Started Devices and Printers
Default Programs

All Programs Help and Support

m.l-‘; # Met.. + Metwork and Sharing C... v | 4y | | Learch Contral Panel =]

Control Panel Home " . . .
View your basic network information and set up

Change adagter settings connections
Change advanced sharing * [ ™" 0 See full map
settings =

HATTY Multiple networks Internet
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3. Yerel Ag Baglantisi'na sag tiklayin ve Ozellikler'i segin.

4. Ozellikler penceresinde Ag iletisimi sekmesini ve Internet Protokolii (TCP/IP) 6gesini segin.
5. Ozellikler'e tiklayin.

6. Asagidaki IP adresini kullan'a tiklayin ve IP adresi ve Alt A maskesini doldurun, ardindan

Tamam'a tiklayin.

@.\u‘_lvl I w Metw... » Metwork Connections »

Oeganize = Dizable this network device Diagnase

ga % Disable
ST Status

Local Area Ciagnose
Connection
% Bridge Connections

Create Shartewt
Dhelete

¥ Hename

B Propertics

Networking | Sharing

Connect using:

xF VIA Rhine Il Compatible Fast Ethemet Adapter

This connection uses the following items:

% Client for Microsoft Networks

vl = 00S Packet Scheduler

.@ File and Printer Sharing for Microsoft Networks

i |ntemet Protocol Veersion & (TCP/IPvE)

I ot Protocol Verian 4 (TCP/Pv9)

& Link-Layer Topology Discovery Mapper 1/0 Driver
i Link-Layer Topology Discovery Responder

Description

Transmission Control Protocol/Intemet Protocal. The defautt
wide area network protocol that provides communication
across diverse interconnected networks.

U Local Area Connection Properties @

Internet Protocal Version 4 (TCP/IPwd) Properties @

General

‘fou can get IP settings assigned automatically if your network supports
this capability, Otherwise, you need to ask your network administrator
for the appropriate IP settings.

() Obtain an IP address automatically
(@) Uge the following IP address:

IP address: i0 . 10 . 10 . 99
Subnet mask: 255,255,255, 0
Default gateway:

Obtain DNS server address automatically
(@) Use the following DNS server addresses:
Preferred DNS server:

Alternate DNS server:

[ validate settings upon exit

oK. | [ Cancel

]
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7. Projektérdeki Menu dugmesine basin.
8. Ayarlar2— Gelismis1 — Ag'l segin
9. Ag'a girdikten sonra asagidakileri girin:
» DHCP: Kapall
» IP Adresi: 10.10.10.10
» Alt Ag Maskesi: 255.255.255.0
» Ag Gegidi: 0.0.0.0
» DNS Sunucusu: 0.0.0.0
10. Ayarlari onaylamak icin < (Enter) / » dugmesine basin.

Web tarayicisini agin
(6rnegin, Adobe Flash Player 9.0 veya lzeri bulunan Microsoft Internet Explorer).

/2 Navigation Canceled - Windows Internet Explorer

SIS {&] http:r10.10.10.10/ = |E”£| |
o Favarites @ Navigation Canceled | |

|0 Navigation to the webpage was canceled

What you can try:

® Refresh the page.

11. Adres gubugunda IP adresini girin: 10.10.10.10.
12. < (Enter)/ » digmesine basin.
Projektor uzaktan yonetim icin kurulmustur. LAN/RJ45 islevi asagidaki gibi gortndar.

vivitek
Wihvid Ciolor Vivid Life
Projector Info Model Name
System
Alert Mail Settings
System Status Power On
RS Display Source Mo Source
Lamp Hours 2
Display Mode Presentation
Error Status Mo Errar
LAMN Status
1P address 10,10.10.10
Subnet mask 255,255.0.0
Default gateway 0.0.0.0
DMS Server 0.0.0.0
MaC address
version
LAN Yersion
F/W Wersion
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Sourcelist

Crestron Control

IP Address

Cantrol Set

KATEGORI

Projector
Projector Name
Assioned To

Set

|

Network Confiy || DHCGP Enabled
IF Address  10.10.10.10
SubnetMask | 255.255.295.0
Default Gateway | 0.0.0.0

DNE Serwer  0.0.0.0

Met Set

1

henu A Auto

L | Erter [

Blank v

Expansion Options

User Password

L_JUsrEnabled

Pasgword

Confirmed

Usr Set

Admin Password

| Adm Enabled

Password

Caonfirmed

Adm Set

GiRiS UZUNLUGU

IP Adresi 15
Crestron Denetimi IP Kimligi
Baglanti Noktasi
Projektor Adi 10
Projektor Konum 10
Atanan 10
DHCP (Etkin) (Yok)
IP Adresi 15
Ag Yapilandirmasi Alt A§ Maskesi 15
Varsayllan Ag Gegidi 15
DNS Sunucusu 15
Etkin (Yok)
Kullanici Parolasi Yeni Parola 10
Onayla 10
Etkin (Yok)
Yoénetici Parolasi Yeni Parola 10
Onayla 10

Daha fazla bilgi icin, ltutfen http://www.crestron.com adresini ziyaret edin.
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E-posta Uyarilarinin Hazirlanmasi

1. Kullanicinin LAN RJ45 iglevi ana sayfasina web tarayici ile (6rnegin Microsoft Internet Explorer
v6.01/v8.0) erisebildiginden emin olun.

2. LAN/RJ45 Girig Sayfasindan, Alarm Ayarlar'ni tiklatin.

vivitek

i GOl VAT Life

Projector Info Model Name
System
{ alert Mail Settings §
System Status Power On
Crestron Display Source Mo Source
Larp Hours 2
Display Mode Presentation
Error Status Mo Errar
LAN Status
IP address 10.10.10.10
Subnet mask 255.255.0.0
Default gateway 0.0.0.0
DHS Server 0.0.0.0
MAC address
Yversion
LAN Yersion
FMW Version

3. Varsayilan olarak, Alarm Ayarlari'indaki bu giris kutulari bostur.

vivitek

Wiid Calar vivid Life

Send E-Mail

Alert Mail Setti . " .
- ar settings Enter the appropriate settings in the fields below:

(¥Your SMTP server may not require a user name or password,)

User Name: ‘ |

Passwaord: ‘ |
Fram: | |
| |

ce: ‘ |

Mail Address Apply

E-mail Alert Options:

Fan lock : Over_Heat:
Case Open: Lamp Fail:
Lamp Hours Over: Filter Hours Over:
Weekly Report: ]
Alert Option Apply
[ Send Test Mail |
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4. Alarm postasi géndermek icin, asagdidakileri girin:

SMTP alani disari e-posta géndermek icin posta sunucusudur (SMTP protokol(). Bu gerekli bir
alandir.

Kime alani alicinin e-posta adresidir (6rnegin projektor yoneticisi). Bu gerekli bir alandir.

Bilgi alani belirtilen e-posta adresine uyarinin karbon kopyasini gdénderir. Bu istege bagh bir alandir
(6rnegin projektdr yoneticisi asistant).

Kimden alani gdndericinin e-posta adresidir (6rnegin projektor yoneticisi). Bu gerekli bir alandir.
Uyari kosullarini istediginiz kutular isaretleyerek segin.

vivitelc

W Colon vivia Life

Projector Info 5end E_Mail
Alert Mail Setti
Enter the appropriate settings in the fields below:
(¥our SMTP server may not require a user name or password.)

|Sender.US |

SMTP Server:

User Name:

Password: | ..... |

Mail Server Apply

From:

CG:

|EEH[|@ITIE” corp.com

|mw1@ma\l corp.com

|mw2@ma\l corp.com

Mail Address Apply

E-mail Alert Options:

Fan lock : Over_Heat:
Case Open: Lamp Fail:
Lamp Hours Over: Filter Hours Over:
Weekly Report: O
Alert Option Apply
Send Test Mail ]

Not: Tim alanlari belirtildigi sekilde doldurun. Kullanici hangi ayarin dogru oldugunu test etmek igin Test
Postasi1 Génder'i tiklatabilir. E-posta uyarisinin basariyla génderilmesi igin, alarm kosullarini se¢meli ve
dogru e-posta adresini girmelisiniz.
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Telnet Ozelligi ile RS232

RS232 arabirimine, 6zel RS232 komut denetimi yoluyla ve "Hyper-Terminal” iletisimiyle bagdh projektérin

yani sira, LAN/RJ45 arabirimi icin "TELNET ile RS232" denilen alternatif bir RS232 komut denetimi yolu
bulunmaktadir.

“TELNET ile RS232” icin Hizli Baslatma Kilavuzu

Projektor OSD'si Uizerinden IP Adresini kontrol edin ve alin.
Dizisti bilgisayarin/PC'nin projektor web sayfasina erigebildiginden emin olun.

"TELNET" dzelliginin dizlstl bilgisayar/PC tarafindan filtrelenmesi durumunda devre digi birakilacak
"Windows Guvenlik Duvar" ayarini segtiginizden emin olun.

Administrator

Documents

zilla Fi
&‘ Magnifier
Q Windows Media Center

k) Remote Desktop Connection
¥

'% Snipping Tool

Sticky Notes

Control Panel

3 Getting Started
) e

es and Printers
Default Programs

»  ANPrograms Help and Support

. Accessones

[i] Calculator

@ Command Prompt

29 Connect to a Network Projector

B Connect to a Projector Administrator

i Getting Started

o MathInpt Panl Documents
7 Notepad
7 Paint

%3 Remote Desktop Connection | Music

=) Run

; Snipping Tool

L Sound Recorder

Sticky Notes Computer

@ Sync Center

w4 Windows Explorer Control Panel

"_", WordPad

1. Communications Devices and Printers
). Ease of Access

L. System Tools Default Programs

Pictures

Help and Support

1
l

-
B
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Komut formatini agsagidaki gibi girin:
telnet ttt.xxx.yyy.zzz 7000 (“Enter” tusu basili)
(ttt.xxx.yyy.zzz: Projektor IP Adresi)

Telnet-Baglantisi hazirsa ve kullanici RS232 komut girisinde bulunabiliyorsa, "Enter" tusuna basili
durumdayken RS232 komutuyla ¢alisilabilir.

TELNET'I Windows lizerinden etkinlestirmek

Windows varsayilan kurulumuna “TELNET” 6zeligi dahil edilmemistir. Ancak son kullanici, "Windows
ozelliklerini A¢ ya da Kapa" 6zelligini etkinlestirerek bu 6zelligi ekleyebilir.

Windows Uzerinde "Denetim Masasi"ni agin

-

T T

= |

-
@@- » Control Panel »
=

e

2

File  Edit

Wiew Tools Help

» Control Panel Home

Recent Tasks

[’y Allow a program through
Windows Firewall

[y Turn Windows Firewall on or
off

Printer

System and Maintenance
Get started with Windows
Back up your computer

Security

Check for updates

Check this computer's security status

@AHOW a program through Windows
Firewall

. Network and Internet
View network status and tasks
Set up file sharing

Hardware and Sound

Play CDs or other media automatically
Printer

Mouse

Programs
Uninstall a program
Change startup programs

Mobile PC
Change battery settings
At

mmanbe used mohility

ey
[ Clock, Language, and
LB Region

User Accounts

% 1# Add or remove user accounts

Appearance and
Personalization

Change desktop background
Customize colors

Adjust screen resolution

Change keyboards or other input
methods

Ease of Access
Let Windows suggest settings

Optimize visual display

Additional Options

m

"Programlar"i agin
T [E= I
-
@@- 5 Carmral Pl D e =l Femres 43 | search o
File  Edit Wiew Tools Help
Uninstall or change a program
alled updates

To uninstall a program, select it from the list and then click "Uninstall”, "Change”, or "Repair”.

Organize » 2 Views @
Marne . Publisher Installed 1 =
B2 7-Zip 4.57 117204200
A Acrobat.com Adobe Systems Incorporated 117217200
3 Adobe AR Adobe Systems Inc, 117217200 =
Bl 2dobe Flash Player 10 Plugin Adobe Systers Incorporated 124237201
B Adabe Flash Player ActiveX Adabe Systems Incorporated 9/10/200¢
EAdobe Readerd Adobe Systerns Incorporated 11217200
ﬂApple Software Update AppleInc, 11/26/20(
28 AYG Free 8.0 A£G Technalogies 2/5/2009
[ Conexant HDA D330 MDC V.92 Modem 9/10/200¢
B Dell Touchpad Alps Electric 9/10/200¢
2 Div Codec DitiX, Inc. 11420200 |
(3 DiiX Converter Divi¥, Tnc. 114204200
B HI-TECH PICC-Lite V3.60PLL HI-TECH Software 117204200
@) InfraRecorder 1/23/200¢
ﬁlntel(ﬂ) PROSet Wireless Softoare Intel Corporation 9,710,200
<l Internet Explorer Developer Toalbar Microsoft 11/24720(
(27 Java DB 10.4.1.3 Sun Microsystems, Inc 117207200 -
af 1, | r

52 iterns
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"Windows &zelliklerini a¢ ya da Kapa" kismini agik duruma getirin

"Telnet istemcisi" secenegini isaretleyin ve "Tamam" diigmesine basin.

r 5
Windows Features = | [S]
Turn Windows features on or off (7]

To turn a feature on, select its check box, To turn a feature off, clear its
check box & filled box means that only part of the feature is turned on.

. RIP Listener -
) Simple TCPIP services (ie, echo, daytime eto)

. SMMP feature

J Tablet PC Optional Compaonents

2]

OFEEEOREOOO

, Telnet Server

. TFTP Client

J Windoows DFS Replication Service

. Windows Fax and Scan

J Windoos Meeting Space

. Windows Process Activation Service

m

2]

1|

(0] ] [ Cancel

h

r

Microsoft Windows

Please wait while the features are configured.
This might take several minutes.

Cancel

e

“TELNET ile RS232” 6zellikleri :

1.

Telnet: TCP

Telnet portu: 7000

(daha fazla bilgi icin lutfen servis yetkilisi ya da ekibi ile irtibata gecin)
Telnet yardimci programi: Windows “TELNET.exe” (konsol modu)

Telnet ile RS232 kontrolt baglantisini normal sekilde kesme: TELNET baglantisi hazir olduktan
sonra Windows Telnet yardimci programini kapatin

Telnet-Kontroli igin Sinirlama 1: Telnet-Kontrol uygulamasi i¢in 50 bayt altinda ardisik ag yuku
bulunmaktadir.

Telnet-Kontroll igin Sinirlama 2: Telnet Kontroliin tek bir RS232 komutu i¢in 26 bayt alti alan
bulunmaktadir.

Telnet-Kontroli igin Sinirlama 3: Sonraki RS232 komutunun minimum gecikme stiresi 200 (ms)
Uzeri olmalidir.

(*, Windows dahili “TELNET.exe” yardimci programinda, “Enter” tusuna basildijinda, "Satir Bas1"
ve "Yeni Satir" kodlari sunulacaktir.)
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HDBaseT-ID/RS232

Goruntd % Avyarlar 1

% Ayarlar 2

Ayarlar 2 p Geligmig 1 p HDBaseT /Kizilotesi

HDBaseT-IR/R5232
On Kizlotesi

Arka Kizilotesi

Kapal
Agik
Ak

oo | | oAy

OGE ‘ ACIKLAMA
HDBaseT- HDBaseT-ID/RS232 etkinlestirmek veya devre digi birakmak icin €4» imle¢ dugmesine
ID/RS232 basin.
On Kizilétesi On Kizilétesini etkinlestirmek veya devre digi birakmak igin <€4» imleg digmesine basin.
Arka Kizilétesi | Arka Kizildtesini etkinlestirmek veya devre disi birakmak icin 4 » imle¢ digmesine basin.

Not:

1. HDBaseT TX kutusunu kullanmak istediginizde HDBaseT-ID/RS232 islevini etkinlestirin.
(Projektérden HDBaseT TX kutusuna olan RS232 ve RJ45/LAN kontrol islevini gikarin.) HDBaseT
kontrol islevi tablosuna bakiniz.

2. HDBaseT etkin oldugunda, Diigiik Gii¢ Modu otomatik olarak HDBaseT ile A¢'a ayarlanacaktir.
3. HDBaseT TX kutusu sinyali kesildiginde HDBaseT-ID/RS232 devre disi birakilir.

HDBaseT kontrol islevi tablosu

Projektdr Modu
Kontrol i - . . .
Islev Duisik GUG |~ . . HDBaseT kontrolu Etkin Agiklama
Tarafi Modu Acik 'T_‘g}“:ff:‘ig%" Diisiik Giig Modu
(<0.5W) ¢ HDBaseT ile Ag(<6W)
On Kizilétesi . .
(Kablosuz) (0] (0] O(OSD ile devre disi birakilabilir)
= Arka Kizil6tesi . .
E (Kablosuz) (0] (0] O(OSD ile devre disi birakilabilir)
[
o RS-232 o o X
a
RJ45/LAN X O X

Kablolu kumanda (0] (0] (0]

HDBT-Kizil6tesi
E (kablosuz) X X 0o
5
X RS-232 X X O
x
5 RJ45/LAN X X (e}
(9]
g Kullanici, kablolu islevi elde etmek
% Kablolu kumanda X X O icin kablolu kumandayr HDBaseT

TX tarafina baglayabilir.
O: Etkin X : Devre Disi
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Gelismis 2 Ozellidi

OSD menusind agmak icin Ment digmesine basin. Ayarlar 2 menilsine gitmek icin €4» digmesine
basin. Geligmis 2 menusune gitmek igin A ¥ diigmesine basin ve sonra Enter veya » digmesine basin.
Geligsmis 2 menlsinde yukar ve asagi gitmek icin A ¥ digmesine basin. Girmek ve ayarin degerlerini
degistirmek icin €4» digmesine basin.

% Ayarlar 2

Goruntu % Ayarlar 1

Ayar 2 p Gelismis 2

Otokapatma (dk.) 1]
Kaynak Filtreleme «p
Havwa Filtresi Zamanlayic 1y
Renk Alam Ses
Niceleme Arahd Ses
HDMI EDID Iyilestiriimis

oo | | owav |

OGE ACIKLAMA

Girmek ve Uyku zamanlayicisini ayarlamak igin imle¢ <4 » digmelerine basin.

Oto. kapatma (dk.) Projektdr ayarlanan sire sonunda otomatik olarak kapanir.

Kaynak Filtreleme menisiine girmek icin <! (Enter) / » diigmesine basin. 63

Kaynak Filtreleme hakkinda daha fazla bilgi icin bkz. sayfa Kaynak Filtreleme.

Hava Filtresi Hava Filtresi Zamanlayicisi menustne girmek icin <= (Enter) / » digmesine basin.
Zamanlayicisi 64 konusunda daha fazla bilgi icin Hava Filtresi Zamanlayicisi. sayfaya bakin.

Renk Alani Renk Bosluguna girmek ve ayarlamak icin imle¢ €4 » digmesine basin.

Niceleme Aralig Ornekleme Araliina girmek ve ayarlamak igin imle¢c <4 » digmesine basin.

HDMI EDID HDMI EDID'e girmek ve farkli bir HDMI EDID se¢mek igin imle¢c 4 » dugmesine

basin.
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Kaynak Filtreleme

Kaynak Filtreleme alt menisiine girmek icin ENTER digmesine basin.

Goruntu % Ayarlar 1 % Avyarlar 2

Ayar 2 p Gelismis 2 p Kaynak Filtreleme

HDMI 1 Etkin
HDMI 2 Etkin
DvI Etkin
VGA Etkin
BNC Etkin
HDBaseT Etkin

oo | | fowa~

OGE ACIKLAMA

HDMI1 Girmek ve HDMI1 kaynagini etkinlestirmek veya devre disi birakmak igin imleg €« »
digmesine basin.

HDMI2 Girmek ve HDMI2 kaynagdini etkinlestirmek veya devre digi birakmak icin imle¢c €4 »
digmesine basin.

DV Girmek ve DVI kaynagini etkinlestirmek veya devre disi birakmak igin imle¢ €4 »
digmesine basin.

VGA Girmek ve VGA kaynagini etkinlestirmek veya devre disi birakmak igin imlec €« »
digmesine basin.

BNC Girmek ve BNC kaynagdini etkinlestirmek veya devre digi birakmak igin imle¢c <4»
digmesine basin.

HDBaseT Girmek ve HDBaseT kaynagini etkinlestirmek veya devre digi birakmak igin imleg €4»

digmesine basin.
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Hava Filtresi Zamanlayicisi

Hava Filtresi Zamanlayicisi alt menisiine girmek icin ENTER digmesine basin.

‘ OGE
Hava Filtresi
Zamanlayicisi

Goruntu % Ayarlar 1 % Avyarlar 2

Axyarlar 2 p Gelismis 2 p Hava Filtresi Zamanlayici

Hava Filtresi Zamanlayici Kapah

Hava Filtresi Zamanlayicisi Sifirlama -

eomon | | ewav |

ACIKLAMA

Hava Filtresi Zamanlayicisi’'na girmek ve etkinlestirmek veya devre digi birakmak igin
imlec €4» dugmesine basin.

Hava Filtresi
Zamanlayicisi
Sifirlama

Hava filtresi zamanlayicisini sifirlamak icin <= (Enter) / » digmesine basin.
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Cevre Durumu

ENTER diugmesine basarak Cevre Durumu alt menusune girin.

T1 26

T2 48

T3 50

T4 60

TS 61

Fan1 1300
Fan2 1300
Fan3d 1300
Fand 1300
Fanb 1300
Fanb 1500
Fan7 1500
FanB 1500
Fani 3000
Fan 10 1500
Fan 1l 1500
Fan 12 1500
Fan 13 1500
Color Sensor Current 200
Color Sensor Target 201
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BAKIM VE GUVENLIK

Projektdrin Temizlenmesi

Tozu ve kiri gidermek icin projektdriin temizlenmesi projektoriin sorunsuz bir bigimde ¢alismasini
saglayacaktir.

A Uyari:

1. Temizlikten en az 30 dakika 6nce projektérii kapattiginizdan ve figini ¢ektiginizden emin olun.
Aksi takdirde ciddi yaniklar meydana gelebilir.

2. Temizlik igin sadece nemli bir bez kullanin. Projektériin havalandirma deliklerine su girmesine
izin vermeyin.

3. Temizlik esnasinda projektor igcine az bir miktar su girerse projektérti kullanmadan énce birkag
saat havalandirilmig bir odada fisi ¢ekili halde birakin.

4. Temizlik esnasinda projektér icine ¢ok miktarda su girerse projektérii servise gotiirdin.

Mercegin Temizlenmesi
Optik mercek temizleyicisini birgok fotograf makinesi magazasindan satin alabilirsiniz. Projektor mercegini
temizlemek icin asagidaki adimlari takip edin.
1. Temiz bir bez Uizerine az miktarda optik mercek temizleyicisi dokin. (Temizleyiciyi
dogrudan mercek lizerine uygulamayin.)
2. Mercegi dairesel hareketlerle hafif bir bicimde silin.

A Ikaz:

1. Asindirici temizlik maddeleri veya solventler kullanmayin.

2. Renk bozulmasi veya solmayi énlemek igin temizleyiciyi projektér kasasi lizerine dékmekten
kacinin.

Kasanin Temizlenmesi
Projektdr kasasini temizlemek icin agagidaki adimlari takip edin.

1. Tozu temiz nemli bir bezle silin.
2. Beazi ilik su ve hafif bir deterjanla (bulasik deterjani gibi) nemlendirin ve kasayi silin.

3. Bezdeki tum deterjani durulayin ve projektoru tekrar silin.

A Ikaz:

Renk bozulmasi veya solmayi énlemek igin asindirici alkol bazli temizlik maddeleri kullanmayin.
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Fiziksel Kilit Kullanma
Kensington Gilivenlik Yuvasini Kullanma

Guvenlik hakkinda endiseleriniz varsa projektori Kensington yuvasini ve bir gtivenlik kablosu kullanarak
sabit bir nesneye baglayin.

Not:
Uygun bir Kensington glivenlik kablosu satin alma hakkinda ayrintilar igin saticinizla irtibata gegin.

Guvenlik kilidi Kensington'un MicroSaver Guvenlik Sistemi'ne uygundur. Herhangi bir sorunuz
oldugunda basvuru bilgileri: Kensington, 2853 Campus Drive, San Mateo, CA 94403, U.S.A. Tel:
800-535-4242, http://www.Kensington.com.

Glivenlik Cubuqu Kilidinin Kullaniimasi

Parola koruma islevine ek olarak, Guvenlik Cubugu Ac¢ikhdi projektori yetkisiz kullanimlardan korumaya
yardimci olur.

Asagidaki resme bakin.
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SORUN GIDERME

Genel Sorunlar ve Cozumleri

Bu ydnergeler projektdru kullanirken karsilagabileceginiz sorunlari gidermek igin bir takim ipuglari
vermektedir. Problem ¢éziimlenemezse yardim igin saticinizla irtibata gegin.

Sorun giderme igslemlerine baslamadan 6nce, sorun gevsek bir baglanti kadar basit bir problem olabilir.
Probleme 6zgi ¢ézimlere gegmeden énce asagidaki kontrolleri gergeklestirin.

Elektrik prizinin ¢alistigini onaylamak igin baska bir elektrikli aygit kullanin.
Projektériin agik oldugundan emin olun.

Tim baglantilarin saglam bir bicimde yapildigindan emin olun.

Bagli aygitin acik oldugundan emin olun.

Bagli PC'nin bekleme modunda olmadigindan emin olun.

Bagli bir diziisti bilgisayarin harici ekran igin yapilandirildigindan emin olun.
(Bu, diziistii bilgisayarda genellikle bir Fn tusu birlegsimine basarak yapilir.)

Sorun Giderme ipuglari

Her soruna 6zgu bdlimde dnerilen sirayi takip etmeye ¢alisin. Bu sekilde problemi daha hizli bir bigimde
¢cozebilirsiniz.

Sorunlu noktayl bulmaya calisin, béylece sadlam pargalarin degistiriimesi 6nlenmis olacaktir.
Ornegin pilleri degistirmenize ragmen sorun devam ediyorsa orijinal pilleri geri takin ve bir sonraki adima

gegin.

Sorun giderme esnasinda gergeklestirdiginiz islemlerin bir kaydini tutun: Bu bilgiler teknik destegdi ararken
veya servis personeline basvururken faydali olabilir.
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LED Hata Mesajlari

SiISTEM DURUMU

DURUM LED'i
(KIRMIZI)

ISIK LED'i
(KIRMIZI)

SICAKLIK
LED'|

GUC LED'i
(YESIL)

(KIRMIZI)

Isik igin Hazir YANIYOR SONUK SONUK SONUK
Baglat Yanip soniiyor SONUK SONUK SONUK
Sogutma Yanip soniiyor SONUK SONUK SONUK
Asiri Sicaklik T1 SONUK SONUK 1 kez yanip soner | YANIYOR
Asiri Sicaklik T2 SONUK SONUK 2 kez yanip séner | YANIYOR
Asiri Sicaklik T3 SONUK SONUK 3 kez yanip séner | YANIYOR
Asiri Sicaklik T4 SONUK SONUK 4 kez yanip soner | YANIYOR
Asin Sicaklik T5 SONUK SONUK 5 kez yanip séner | YANIYOR
Isi Yalitim Algilayici hatasi SONUK 4 kez yanip séner SONUK SONUK
FAN1 hatasi SONUK 6 kez yanip séner | 1 kez yanip sdner SONUK
FAN2 hatasi SONUK 6 kez yanip séner | 2 kez yanip séner SONUK
FAN3 hatasi SONUK 6 kez yanip séner | 3 kez yanip séner SONUK
FAN4 hatasi SONUK 6 kez yanip séner | 4 kez yanip séner SONUK
FANS5 hatasi SONUK 6 kez yanip séner | 5 kez yanip séner SONUK
FANG hatasi SONUK 6 kez yanip séner | 6 kez yanip séner SONUK
FAN7 hatasi SONUK 6 kez yanip séner | 7 kez yanip séner SONUK
FANS hatasi SONUK 6 kez yanip séner | 8 kez yanip séner SONUK
FAN9 hatasi SONUK 6 kez yanip séner | 9 kez yanip séner SONUK
FAN10 hatasi SONUK 6 kez yanip séner | 10 kez yanip séner | SONUK
FAN11 hatasi SONUK 6 kez yanip séner | 11 kez yanip soner | SONUK
FAN12 hatasi SONUK 6 kez yanip séner | 12 kez yanip soner | SONUK
FAN13 hatasi SONUK 6 kez yanip séner | 13 kez yanip soner | SONUK
;mec?t%l?lngfgl(;ﬂ:g:in calismay! SONUK 2 kez yanip soner SONUK SONUK
Kasa Agik SONUK 7 kez yanip séner SONUK SONUK
Mercek Agik SONUK 7 kez yanip séner | 1 kez yanip séner SONUK
DMD hatasi SONUK 8 kez yanip séner SONUK SONUK
Renk tekeri hatasi SONUK 9 kez yanip s6ner SONUK SONUK
Fosfor tekerlegi hatasi SONUK 9 kez yanip séner | 1 kez yanip séner SONUK
I;gi?jruigfcu karti Renk tekerlegi hizi SONUK 4 kez yanip séner | 2 kez yanip sGner SONUK
h?zzlegroiuggggkkam Fosforlu tekerlek SONUK 4 kez yanip soner | 3 kez yanip soner SONUK
Lazer Sirlcu karti 54V hatasi SONUK 4 kez yanip soner | 4 kez yanip s6ner SONUK
Lazer Surlict karti asiri sicaklikta SONUK 4 kez yanip séner | 5 kez yanip séner SONUK
Lazer Siriict karti SCI hatasi SONUK 4 kez yanip séner | 6 kez yanip séner SONUK
Lazer Surlict karti baglangig hatasi SONUK 4 kez yanip soner | 7 kez yanip séner SONUK

Hata halinde litfen AC gig¢ kablosu baglantisini kesin ve projektorl yeniden baslatmadan énce bir (1) dakika
bekleyin. Gli¢ veya Isik kaynagi LED'leri hala yanip sdnliyorsa veya Asiri Sicaklik LED'i yaniyorsa, servis

merkezinizle irtibata gecin.
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Goruntu Sorunlari

Sorun: Ekranda gorinti yok
1. Dizusti veya masaustu PC'nizdeki ayarlari dogrulayin.
2. Tum cihazlari kapatin ve tekrar dogru sira ile ¢aligtirin.

Sorun: Goériintii bulanik
1. Projektordeki Odak 6gesini ayarlayin.
2. Uzaktan kumandadaki veya projektérdeki ODAK+/ODAK- diigmesine basin.
3. Projektdrin ekrana uzakliginin belirtilen aralik iginde oldugundan emin olun.
4. Projektdér merceginin temiz olup olmadigini kontrol edin.

Sorun: Gériintii iist ve altta daha genis (trapezoid etkisi)
1. Projektéri ekrana mimkin oldugunca dik olacak sekilde konumlandirin.

2. Sorunu diizeltmek igin uzaktan kumanda veya projektor tizerindeki A V 4P diigmesini
kullanin.

Sorun: Gorunti ters
Ekran menusinin Ayarlar 1 menusindeki Yansitma ayarini kontrol edin.
Sorun: Goruntu ¢izgili

1.Ekran menisiuniin Gériinti->Bilgisayar meniisiinde Frekans ve izleme ayarlarin
varsayllan ayarlarina getirin.

2. Sorunun bagh PC'nin video kartindan kaynaklanmadigindan emin olmak igin baska bir
bilgisayara baglayin.

Sorun: Gorintl kontrastsiz, donuk
Ekran menlsinin Gorintd mentsindeki Kontrast ayarini gergeklestirin.

Sorun: Yansitilan gériintiiniin rengi kaynak renkle eslesmiyor.
Ekran menlsinin Gorinti-> Geligsmis menusindeki Renk Sicakhigi ve Gama ayarlarini
yapin.

Isik Kaynagi Sorunlari

Sorun: Projektérden isik gelmiyor

1. Gug kablosunun siki bir bicimde baglanip baglanmadigini kontrol edin.

2. Gig kaynaginin iyi durumda oldugunu bagka bir elektrikli cihaz ile test ederek kontrol
edin.

3. Projektdria dogru sirada yeniden baslatin ve Gig LED'inin yandigini kontrol edin.

Uzaktan Kumanda Sorunlari
Sorun: Projektér uzaktan kumandaya tepki vermiyor

1. Uzaktan kumandayi projektér Gzerindeki uzaktan kumanda sensdriine dogrultun.
Uzaktan kumanda ve sensor arasindaki yolda herhangi bir engel olmadigindan emin olun.
Odadaki flioresan lambalari kapatin.
Pil kutuplarini kontrol edin.
Pilleri degistirin.
Cevredeki diger kizilotesi cihazlari kapatin.
Uzaktan kumandaya bakim yaptirin.

No ok wDN
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Ses Sorunlar
Sorun: Ses yok
1. Uzaktan kumandadaki ses duzeyini ayarlayin.
2. Ses kaynaginin ses diizeyini ayarlayin.
3. Ses kablosu baglantisini kontrol edin.
4. Kaynak ses c¢ikigini bagska hoparlorlerle test edin.
5. Projektére bakim yaptirin.
Sorun: Ses cizirtili
1. Ses kablosu baglantisini kontrol edin.
2. Kaynak ses c¢ikisini baska hoparlérlerle test edin.
3. Projektdre bakim yaptirin.
Projektore Bakim Yaptirma

Sorunu ¢ézemiyorsaniz, projektore bakim yaptirmaniz gerekir. Projektori orijinal kutusuna yerlestirin.
Sorunun bir agiklamasini ve sorunu ¢cézmeye calisirken gergeklestirdiginiz islemlerin bir listesini pakete
ekleyin: Bu bilgiler servis personeli i¢in faydali olabilir. Bakim i¢in projektoru satin aldiginiz yere géturin.
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HDMI S ve C
S. "Standart" bir HDMI kablo ile "Yiiksek Hizli" bir HDMI kablo arasindaki fark nedir?

Kisa bir siire 6nce HDMI Licensing, LLC kablolarin Standart veya Yuksek Hizli Kablolar
olarak test edilecegini duyurdu.

‘Standart (veya "kategori 1") HDMI kablolarin, 720p/1080i sinyaline esdeger olan 75 Mhz
veya 2,25 Gbps'ye kadar hizlarda g¢alistigi test edilmistir.

"Yiksek Hizh (veya "kategori 2") HDMI kablolarin, bir HDMI kablo Gzerinden en ylksek bant
genisligi olan ve kaynaktan gelen artiriimis renk derinlikleri ve/veya artirilmis yenileme
oranlarini iceren 1080p sinyallerini basarili bir sekilde aktarabilen 340 Mhz veya 10,2
Gbps'ye kadar olan hizlarda galistigi test edilmistir. Yuksek Hizli kablolar WQXGA sinema
ekranlari (2560 x 1600 ¢6zinurliuk) gibi yuksek ¢ézunurltkli gérintileri de
aktarabilmektedir.

S. HDMI kablolari 10 metreden uzun mesafelere nasil ¢cekebilirim?

Bir kablonun etkili mesafesini tipik 10 metre araliindan ¢ok daha fazla uzunluklara
uzatabilen HDMI ¢ézUmleri i¢in kullanilan bircok HDMI Adaptéri mevcuttur. Bu sirketler aktif
kablolar (kablo sinyalini artiran ve uzatan aktif elektronikler entegre edilmis kablolar),
yineleyiciler, yukselticiler ve ayni zamanda CAT5/6 ve fiber ¢gézumler iceren ¢ok farkl
¢ozumler Uretmektedir.

S. Bir kablonun HDMI onayli kablo olup olmadigini nasil anlarim?

Tum HDMI drunlerinin HDMI Uygunluk Testi Spesifikasyonu'nun bir kismi olarak Uretici
tarafindan onaylanmasi gerekmektedir. Ancak, HDMI logosu tagiyan kablolarin bulundugu
fakat dogru sekilde test edilmedigi bircok 6rnek bulunmaktadir. HDMI Licensing, LLC, HDMI
ticari markasinin piyasada dogru bir bigimde kullaniimasini saglamak icin bu drnekleri etkin
bir bicimde arastirmaktadir. Tuketicilerin kablolarini taninmig bir kaynaktan ve guvenilir bir
sirketten satin almalarini tavsiye ediyoruz.

Daha fazla bilgi i¢in bkz. http://www.hdmi.org/learningcenter/faq.aspx#49

72—


http://www.hdmi.org/learningcenter/faq.aspx#49

DLP Projektor—Kullanim Kilavuzu

Teknik Ozellikler

Model Adi
Goruntu Tipi
| Cozunirlik

Yamukluk  Dikey
Diizeltme Yatay

‘ Yansitma Yoéntemleri
Veri Uyumlulugu
SDTV/EDTV/ HDTV

| Video Uyumlulugu

‘ H-Senk

‘ V-Senk

‘ Giivenlik Onayi

Cevresel
Kosulu

Cevresel
Kosullari

Boyutlar

| AC Girisi

Gug Tuketimi

Isik Kaynagi

Giris Terminalleri

Cikis Terminalleri

TEKNIK OZELLIKLER

DU6198Z DU6298Z

0.67 WUXGA

WUXGA 1920x1200

+30 adim igin £30°

+30 adim igin £30°

On, Arka, Masadistii/Tavan (Arka, On)

VGA, SVGA, XGA, SXGA, SXGA+, UXGA, WUXGA@60hz, Mac

480i, 480p, 576i, 576p, 720p, 1080i, 1080p

NTSC/ NTSC (M, 3.58/4.43 MHz), PAL (B,D,G,H,I,M,N), SECAM (B,D,G,K,K1,L)

15,31 — 91,4kHz

24 - 30Hz, 47 - 120 Hz

FCC-B, cUL, UL, CB, CE, CCC, KC,CU, BSMI ve Cin CECP

Calisma

0° ~ 40 °C, %10~85 (Yogusmasiz)

SEVEINE

-20° ~ 60° C, %5 -%95 (Yogunlagsmasiz)

580mm (G) x 500mm (D) x 211mm (Y)

AC Evrensel 100 — 240, Tipik @ 110VAC (100 — 240(/+-%10

820W (Normal), 960W (Normal),
660W (Eko) 760W (Eko)

<0,5 W (Bekleme), <2W (Lan ile)

Lazer Fosfor

VGA girig x 1

DVI-Dx 1

5 BNC (RGBHV) x 1

1 adet Mini Jak Stereo

HDMI x 2

3D Esitleme girigi x 1 (3D VESA)

HDBaseT x 1 (100Mbps)

VGA X1

Ses RCA (Sol/Sag) x 1

Gl destegi icin USB Tip A, 1 adet

3D Esitleme ¢ikisi x 1 (BNC)
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RS-232 girisi x 1 ( kumanda i¢in seri girisi)

RS-232 c¢ikisi x 1 (Papatya Zincirinden Gegis icgin seri ¢ikisi)
RJ45 x 1 (10/100Mbps)
Kumanda Terminalleri Ekran Tetikleyicisi: DC Jaki x 1 (DC12 V 200 mA ¢ikis islevi)

Kablolu Uzaktan Kumanda Girigi x 1

Kablolu Uzaktan Kumanda Cikisi x 1
Servisicin USB Tip Bx 1

: Kensington Guvenlik Yuvasi
Guvenlik

Guvenlik Cubugu

Prog)eksiyon Yakinlagtirma Goruntu Boyutu Vi (e s e
rani Orani (Capraz)

STD Meroek 20001100 | 154-1,03 1,25 48,2-300" 2m~10m

Kisa Mosafe (5050063100) 0,77-1,1 1,42 42,3'~300" 1m~4,98m
K'%’t";g?g&%?g%ﬁ?oo) 1,1~1,3 1,18 35,8" ~ 379,8" 1m~9m

Uzun Mesafe (5050063600)
VL908G/LNS-5LZ3
Yar Kisa Projeksiyon

(5050063500) 1,25~1,60 1,28 39,1"~300” 1,35m~8,08m
VL912G/LNS-55712
Ultra Kisa Projeksiyon

1,93~2,9 15 32,1~-481" 2,0m~20m

(5050044400) 0,377:1 Sabit 100”~350" 0,849m - 2,74m
D88-USTO01B
Yari Uzun Yakinlastirma .
(5050017615) 2,22~3,67 1,65 50"~300” 2,36m-14,6m (gerl“§)
D88-SMLZ01 3,96m-24,2m (tele)
Uzun Yakinlastirma1 .
(5050017315) 3,58~5,38 1,5 50"~300” 3,8m-23,49m (ge”|'§)
DS8-LOZ101 5,78m-35,35m (tele)
Uzun Yakinlastirma2 .
(5050017415) 5,31~8,26 1,55 50°~300" 5,59m-35,0m (gerl“§)
D88-LOZ201 8,89m-54,8m (tele)

Not: Uriiniin teknik ézellikleriyle ilgili sorulariniz igin liitfen yerel distribiitériiniizle temasa gegin.

Not: Ultra Kisa Projeksiyon(D88-UST01B) mercegi kullanirken, mercegi sabitlemek igin liitten mercek
destek kitleriyle birlikte kullanin. Ayrica mercek kalibrasyonu yaparken liitfen mercek destek kitlerini
ctkardiginizdan emin olun (merkez mercek islevi)
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Projeksiyon Mesafesi ve Projeksiyon Boyutu

-

gi

Goriintii Yiiksekli
o —»l

Hﬁ

Projeksiyon Mesafesi

Projeksiyon Mesafesi ve Boyut Tablosu
Kisa atig yakin projeksiyon mercegi: TR: 0.77~1.1; 6teleme=%55

TELE ‘ GENIS
Mesafe (m) 1,18 2,37 3,55 4,98 1,00 1,66 3,32 4,98
Capraz (") 50 100 150 210 60 100 200 300

Goruntl Genigligi (mm) 1077 2154 3231 4523 1292 2154 4308 6462

Goruntt Yiuksekligi (mm) | 673 1346 2019 2827 808 1346 2692 4039

h (mm) 337 673 1010 1414 404 673 1346 2019
O (mm) 370 740 1111 1555 444 740 1481 2221
A (mm) 34 67 101 141 40 67 135 202

Yari Kisa projeksiyon mercegi: TR: 1,1 ~ 1,3; ofset=%55

Mesafe (m) 112 |28 |560 |896 |118 |355 |741 |9,00
Capraz () 40 100 200 320 50 150 300 380

Gérintti Genisligi (mm) | 862 2154 | 4308 | 6893 | 1077 | 3231 | 6462 | 8185
g:rrn”)”t” Yiksekligi 538 1346 | 2692 | 4308 | 673 2019 | 4039 | 5116
h (mm) 269 673 1346 | 2154 | 337 1010 | 2019 | 2558
o (mm) 206 740 1481 | 2369 | 370 1111 | 2221 | 2814
A (mm) 27 67 135 215 34 101 202 256
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Yari atis projeksiyon mercegi: TR: 1.25 ~ 1.6; 6teleme=%55

‘ TELE GENIS
Mesafe (m) 1,38 3,45 5,17 7,93 1,35 2,69 5,38 8,08
Capraz (") 40 100 150 230 50 100 200 300
Gorintl Genigligi (mm) | 862 2154 3231 4954 1077 2154 4308 6462
Goriintl Yiksekligi (mm) | 538 1346 2019 3096 673 1346 2692 4039
h (mm) 269 673 1010 1548 337 673 1346 2019
O (mm) 296 740 1111 1703 370 740 1481 2221
A (mm) 27 67 101 155 34 67 135 202

Standart projeksiyon mercegi: TR: 1,54 ~ 1,93; ofset=%55

Mesafe (m) 166 |333 |416 |831 |166 332 |663 |995
Capraz (") 40 80 100 200 50 100 200 300(%)
Gérintti Genisligi (mm) | 862 1723 | 2154 | 4308 | 1077 | 2154 | 4308 | 6462
gﬁ’r;u)”t” Yiksekligi 538 1077 | 1346 | 2692 | 673 1346 | 2692 | 4039
h (mm) 269 538 673 1346 | 337 673 1346 | 2019
0O (mm) 206 592 740 1481 | 370 740 1481 | 2221
A (mm) 27 54 67 135 34 67 135 202

Not:

(*) Asiri hiz.

Uzun projeksiyon mercegi: TR: 1,93 ~ 2,9; ofset=%55

Mesafe (m) 2,5 6,25 12,49 18,74 2,08 6,24 12,47 18,71
Capraz (") 40 100 200 300 50 150 300 450

Goruntd Genigligi (mm) | 862 2154 4308 6462 1077 3231 6462 9693

Goruntl Yiksekligi 538 1346 | 2692 | 4039 | 673 2019 | 4039 | 6058

(mm)

h (mm) 269 673 1346 2019 337 1010 2020 3029
O (mm) 296 740 1481 2221 370 1111 2222 3332
A (mm) 27 67 135 202 34 101 202 303
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Ultra Kisa Projeksiyon mercegi: TR: 0,377; ofset=%84

SABIT

Mesafe (m) 0,81 1,22 1,62 2,44
Capraz (") 100 150 200 300

Gorintu Genisligi (mm) 2154 3231 4308 6462
Gorintld Yuksekligi (mm) | 1346 2019 2692 4039
h (mm) 673 1010 1346 2019
O (mm) 1131 1696 2262 3392
A (mm) 458 687 915 1373

Yari Uzun Yakinlagtirmali projeksiyon mercegi: TR: 2,22~ 3,67; ofset=%50
Mesafe (m) 2,39 4,78 9,56 14,35 3,95 7,90 15,81 23,71
Capraz () 50 100 200 300 50 100 200 300
Gorunta Genigligi (mm) | 1077 2154 4308 6462 1077 2154 4308 6462

cortntl Yuksekligh | 673 | 1346 | 2692 | 4039 | 673 | 1346 | 2692 | 4039

(mm)

h (mm) 337 673 1346 | 2019 | 337 673 1346 | 2019
O (mm) 337 673 1346 | 2019 | 337 673 1346 | 2019
A (mm) 0 0 0 0 0 0 0 0

Uzun Yakinlastirma1 projeksiyon mercegi: TR: 3,58~ 5,38; ofset=%50
Mesafe (m) 3,86 7,71 15,42 23,13 5,79 11,59 23,18 34,76
Capraz (") 50 100 200 300 50 100 200 300
Gorunta Genigligi (mm) | 1077 2154 4308 6462 1077 2154 4308 6462

(anr:i")“tu Yiksekligi 673 1346 | 2692 | 4039 | 673 1346 | 2692 | 4039
h (mm) 337 673 1346 | 2019 | 337 673 1346 | 2019
O (mm) 337 673 1346 | 2019 | 337 673 1346 | 2019
A (mm) 0 0 0 0 0 0 0 0
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Uzun YakinlastirmaZ2 projeksiyon mercegi: TR: 5,31~ 8,26; ofset=%50

Mesafe (m) 5,72 11,44 22,87 34,31 8,90 17,79 35,58 53,37

Capraz () 50 100 200 300 50 100 200 300

Goruntd Genigligi (mm) | 1077 2154 4308 6462 1077 2154 4308 6462

corintl Yuksekligh | 673 | 1346 | 2692 | 4039 | 673 | 1346 | 2692 | 4039

(mm)

h (mm) 337 673 1346 2019 337 673 1346 2019
O (mm) 337 673 1346 2019 337 673 1346 2019
A (mm) 0 0 0 0 0 0 0 0

ofset % = O/(2xh) x %100
O=A+h
h=(1/2) x (goruntl ylksekligi)
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Zamanlama Modu Tablosu

Desteklenen Frekans Tablosu

Unite uygun ¢dzinlrligi segmek igin bilgisayar sinyallerini otomatik olarak belirler. Bazi sinyaller manuel
ayar gerektirebilir.

Y D
; U . : ; . VGA/BNC HDMI HDBASET
SINYAL QOZUNURLUK ESITLEME ESITLEME KOMPOZIT BILESEN (ANALOG) (DiJiTAL) (DiJiTAL) (DiJiTAL)
(KHz) (Hz)
NTSC — 15,734 60 o(3D:S) — — — — —
PAL/SECAM — 15,625 50 o — — — — —
720 x 400 31,5 70,1 = = o o o o
640 x 480 31,5 60 — — o(3D:FS,TB,SBS) |0)3D:FS,TB,SBS)0)3D:FS,TB,SBS)0)3D:FS,TB,SBS)
640 x 480 35 66,667 — — MAC13 MAC13 MAC13 MAC13
640 x 480 37,86 72,8 — — — o o o
640 x 480 37,5 75 — — o o o o
640 x 480 43,3 85 — — o o o o
640 x 480 61,9 119,5 — — 0)3D:FS) o o o
800 x 600 37,9 60,3 — — 0)3D:FS,TB,SBS) |o(3D:FS,TB,SBS)[o(3D:FS,TB,SBS)/o(3D:FS,TB,SBS)
800 x 600 46,9 75 — — o o o o
800 x 600 48,1 72,2 — — o o o o
800 x 600 53,7 85,1 — — o o o o
800 x 600 76,3 120 — — 0)3D:FS) 0)3D:FS) 0)3D:FS) 0)3D:FS)
832 x624 | 49,722 | 74,546 — — MAC16 MAC16 MAC16 MAC16
1024 x 768 48,4 60 — — 0)3D:FS,TB,SBS) [o(3D:FS,TB,SBS)o(3D:FS,TB,SBS)o(3D:FS,TB,SBS)
1024 x 768 56,5 70,1 — — o o o o
1024 x 768 | 60,241 | 75,02 — — MAC19 MAC19 MAC19 MAC19
1024 x 768 60 75 — — o o o o
1024 x 768 68,7 85 — — o o o o
1024 x 768 97,6 120 — — 0)3D:FS) 0)3D:FS) 0)3D:FS) 0)3D:FS)
1152 x 870 | 68,68 75,06 — — MAC21 MAC21 MAC21 MAC21
1280 x 720 45 60 — — 00)3D:FS,TB,SBS)|0)3D:FS,TB,SBS)0)3D:FS,TB,SBS)0)3D:FS,TB,SBS)
1280 x 720 90 120 — — 0)3D:FS) 0)3D:FS) 0)3D:FS) 0)3D:FS)
1280 x 768
éll?aen(li(lilr(]:g) 47,4 60 — — 00)3D:FS,TB,SBS)|0)3D:FS,TB,SBS)0)3D:FS,TB,SBS)0)3D:FS,TB,SBS)
1280 x 768 47,8 59,9 — — 00)3D:FS,TB,SBS)|0)3D:FS,TB,SBS)0)3D:FS,TB,SBS)0)3D:FS,TB,SBS)
1280 x 800 49,7 59,8 — — 00)3D:FS,TB,SBS)|0)3D:FS,TB,SBS)0)3D:FS,TB,SBS)0)3D:FS,TB,SBS)
VESA 1280 x 800 62,8 74,9 — — o o o o
1280 x 800 71,6 84,9 — — o o o o
1280 x 800 | 101,6 119,9 — — 0)3D:FS) 0)3D:FS) 0)3D:FS) 0)3D:FS)
1280 x 1024 64 60 — — 0)3D:TB,SBS) 0)3D:TB,SBS) | 0)3D:TB,SBS) | 0)3D:TB,SBS)
1280 x 1024 80 75 — — o o o o
1280 x 1024 | 91,1 85 = = o o o o
1280 x 960 60 60 — — 0)3D:TB,SBS) 0)3D:TB,SBS) | 0)3D:TB,SBS) | 0)3D:TB,SBS)
1280 x 960 85,9 85 — — o o o o
1400 x 1050 | 65,3 60 — — 0)3D:TB,SBS) 0)3D:TB,SBS) | 0)3D:TB,SBS) | 0)3D:TB,SBS)
1440 x 900 55,9 59,9 — — 0)3D:TB,SBS) 0)3D:TB,SBS) | 0)3D:TB,SBS) | 0)3D:TB,SBS)
1600 x1200 75 60 — — 0)3D:TB,SBS) 0)3D:TB,SBS) | 0)3D:TB,SBS) | 0)3D:TB,SBS)
1680 x1050
éll'\;er‘]cli(liJr(]ZQE) 64,67 59,88 — — 0)3D:TB,SBS) 0)3D:TB,SBS) | 0)3D:TB,SBS) | 0)3D:TB,SBS)
1680 x1050 | 65,29 59,95 — — 0)3D:TB,SBS) 0)3D:TB,SBS) | 0)3D:TB,SBS) | 0)3D:TB,SBS)
1920 x 1080 | 67,5 60 — — o o o o
1920 x 1200
(Reduce 74,038 | 59,95 — — 0)3D:TB,SBS) 0)3D:TB,SBS) | 0)3D:TB,SBS) | 0)3D:TB,SBS)
Blanking)
1600 x 1200 75 60 = = = — o -
1680 x 1050 | 64,7 59,9 = = = — o -
1680 x 1050 | 65,3 60 = = = — o —
1920 x 1200 | 74,6 60 = = = — o —
3840 x 2160 | 53,946 | 23,976 — — — — o o
3840 x 2160 54 24 — — — — o o
3840 x 2160 | 56,25 25 — — — — o o
3840 x2160| 67,5 30 — — — — o o
3840 x 2160 | 112,5 50 — — — — o o
3840 x2160| 135 60 — — o o
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Y D

: T . . . . VGA/BNC DVI HDMI HDBASET
SINYAL COZUNURLUK ESITLEME ESITLEME ~KOMPOZIT BILESEN

(KH2) (H2) (ANALOG) (DIJITAL) (DIJITAL) (DIJITAL)

O : Desteklenen frekans

— : Desteklenmeyen frekans
FS=> Alan Siral

TB=> Ust/Alt

SBS=> Yan Yana

FP=> Kare Paketi

* Panelin yerel ¢ézinurligi 1280 x 800'dir.
Yerel ¢ozinirlik disindaki ¢ézinarlik esit olmayan boyutta metin veya ¢izgi gértnttileyebilir.

* rengi yalnizca Goruntulenebilir. (yalnizca 4:3)
* [ rengi biraz giiriiltiniin kabul edilebilir oldugu anlamina gelir
*HDTV zamanlamasi ana kontrol araci DVD c¢alardir, VG828 ikincildir.
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3D modu icin Desteklenen Frekans Tablosu

Unite uygun ¢dzinlrligi segmek igin bilgisayar sinyallerini otomatik olarak belirler. Bazi sinyaller manuel

ayar gerektirebilir.

D-SUB/HDMI/DVI-D Giris Sinyali

1920 x1080i @ 60Hz

COZUNURLUK YENILEME Hizi(Hz)
SVGA 800 X 600 60/120
XGA 1024 X 768 60/120
HDTV(720P) 1280 X720 60/120
WXGA 1280 X 800 60/120
Gergek 3D Video Uyumlulugu tablosu
Giris zamanlamasi
1280 X 720P @ 50Hz Ust - ve - Alt
1280 X 720P @ 60Hz Ust - ve - Alt
1280 X 720P @ 50Hz Kare paketi
HDMI 1.4a .
3D Girisi 1280 X 720P @ 60Hz Kare paketi
1920 X 1080i @50 Hz Yan Yana (Yarim)
1920 X 1080i @60 Hz Yan Yana (Yarim)
1920 X 1080P @24 Hz Ust - ve — Alt
Giris
Cozinurlikleri 1920 X 1080P @24 Hz Kare paketi
1920 x 1080i @ 50Hz
1920 x1080i @ 60Hz
Yan Yana (Yarim) SBS modu agik
1280 x 720P @50Hz
1280 x 720P @60Hz
HDMI 1.3 1920 x 1080i @ 50Hz

Ust - ve - Alt TAB modu agik
1280 x 720P @50Hz
1280 x 720P @60Hz
480i HQFS 3D Bicimi Kare siralidir

Not:

3D gozliikler 144Hz'e kadar desteklenmelidir..
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Projektor Ebatlari

500.0mm [19.69"]

g

585.4mm [23.05"]

=

580.0mm [22.83"]

=

1

211.0mm [8.31"]
216.0mm [8.50"]
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MEVZUATA UYGUNLUK

FCC Uyarisi

Bu cihaz, FCC Kurallari Bolim 15 uyarinca Sinif B dijital cihazlar i¢in dngérulen sinirlara gore test edilmis
ve uygun bulunmustur. Bu sinirlar cihaz ticari bir ortamda galistirildi§gi zaman zararl parazitlere karsi
gerekli korumayi saglayacak sekilde tasarlanmistir.

Bu cihaz radyo frekansi enerjisi Uretir, kullanir ve yayabilir, ydonerge kilavuzuna uygun sekilde kurulmadigi
takdirde, radyo iletisimi Uzerinde zararli parazitlere neden olabilir. Bu cihazin yerlesim alaninda
kullanilmasi zararli parazitlere neden olabilir, bu durumda kullanicinin maliyetlerini kendisi Gstlenerek
parazitleri diizeltmesi gerekecektir.

Uyumdan sorumlu taraflarca agik bir bigcimde onaylanmamig degisiklikler ve modifikasyonlar kullanicinin
cihazi ¢alistirma yetkisini gecgersiz kilabilir.

Kanada
Bu sinif B dijital cihaz Kanada ICES-003 ile uyumludur.

Guvenlik Onaylar
FCC-B, cUL, UL, CB, CE, CCC, KC, CU, BSMI ve Gin CECP.
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lletisim parametre ayari

Projektér kontrold igin komutlar girmek ya da Windows istemci terminal yazilimi ile galisma verilerini almak

amaciyla seri kontrol denetimini kullanabilirsiniz

EK |

Oge Parametre:
Bit/Saniye 9600 bps
Veri Biti 8 bit
Eslik Hicbir
Dur Biti 1
Akis Denetimi Hicbir

islem Komutlari

islem komutu sézdizimi

Bir islem komutuna "op" karakteri eklenir, ardindan kontrol komutlari ve ayarlari
bosluk [SP] ile ayrilarak eklenir ve satir basi karakter ¢ifti "CR" ve asagidaki kontrol komutlarinin
"ASCII hex OD".Dizimi ile bitirilir:

op[SP]<operation command>[SP]<Setting Value>[CR]

op

[SP]

[CR]

Ayar degeri

Bunun bir isletim komutu oldugunu gdsteren sabit deger

Bir boslugu belirtir.

Komut bitis satis basi karakter ¢ifti "CR" ve "ASCII hex 0D"i gosterir.

isletim komutu ayarlari

Kurulum dizesi tipleri

Ayar karakterleri

Aciklama

Query current setup ? Question mark "?" indicates querying
current setup

Setup = <settings> Syntax: Symbol "=" suffixed with setup
values

Increase setup order of adjustment + Some settings are changed in steps.

items Symbol "+" indicates changing one step up

Decrease setup order of - Some settings are changed in steps.

adjustment items Symbol "-" indicates changing one step
down

Execute operation command None Certain operation commands execute after

input without further setting or regulators.

Ornekler:

Kontrol 6geleri

Giris komut satiri

Projektor geri donus mesaiji

Execute command

reset.all[CR]

RESET.ALL

Query current brightness

op bright ?[CR]

OP BRIGHT =50

Set up brightness

op bright = 100[CR]

OP BRIGHT =100

Brightness value + 1

op bright +[CR]

OP BRIGHT = "new value"

Brightness value - 1

op bright -[CR]

OP BRIGHT = "new value"

Out of range or not support

op bright = 200[CR]

OP BRIGHT = NA

lllegal command

op abright = 100[CR]

*[llegal format#

Not:Birden ¢ok komut génderirken, bir sonrakini gbndermeden énce son komutun geri déniis mesajinin

alindigindan emin olun.
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islev Calisma Ayarla| Al |Inc | Dec | EXE |Degerler
Auto Source auto.src \ \ 0 f Off
1=0n
0 : Auto
HDMI Color Space color.space \% \% 1:RGB
2:YUV
0 : Auto
HDMI Range hdmi.range \% \% 1:Full
2 : Limited
Video Saturation video.saturation V V |V |V 0~100
Video Tint video.tint \% \% 0~ 100
o -5~+5
H Position h.pos -100 ~ +100(Auto Sync Off)
" -5~+5
V Position V.pos \% \% -100 ~ +100(Auto Sync Off)
Phase phase \% \% 0~31
clock clock \% V |V ]|V -5~+45
0 : Off
Auto Sync auto.sync \% \% 1:0n
HDBaseT Control hdbaset Vv Vv 0 Off
1:0n
0 : Off
3D threed \% \% 1: DLP-Link
2:IR
3D Sync Invert threed.syncinvert \% \% (1) z 8::
0 : Frame Sequential
1:Top/ Bottom
3D Format threed.format \% \% 2 : Side by side
3 : Frame Packing
4: Auto ( FS Auto Detect)
3D Sync Out Delay threed.syncdelay Vv Vv 0~ 359
. 0 : Internal
3D Sync Input threed.syncinput 1 - External
0 : Internal
3D Sync Output threed.syncoutput| V \% 1: Bypass
0:Presentation
1:Bright
2:Game
3:Movie
4: Vivid
Picture Mode pic.mode \Y \Y 5: Blending
6: sSRGB
7:DICOM SIM
8:User 1
9: User 2
10: HDR
Brightness bright V V |V |V 0~ 100
Contrast contrast \% V | V \% 0~ 100
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islev Calisma Ayarla| Al |Inc | Dec | EXE |Degerler

0: Off
HDR Control hdr.control \% \% 1: Auto

2:0n

0: PQ-L300

1:PQ-L400
HDR Mode hdr.mode \% \% 2 - PQ-L500

3 : PQ-L600

: 0 = Off

Dynamic Black dblack \Y \Y 1=0n

0 : Disable

1: 0.5 sec
Projector Light . . 2:1 Sec
(Light Off Timer) projector.light VoI v 3.2 Sec

4: 3 Sec

5:4 Sec
HSG/Red Gain hsg.r.gain Vv V |V |V 0~ 100
HSG/Green Gain hsg.g.gain Vv V |V |V 0~100
HSG/Blue Gain hsg.b.gain Vv V |V |V 0~100
HSG/Cyan Gain hsg.c.gain Vv V |V |V 0~100
HSG/Magenta Gain hsg.m.gain Vv V|V |V 0~100
HSG/Yellow Gain hsg.y.gain \% V |V ]|V 0~ 100
HSG/Red/Saturation hsg.r.sat \% V |V ]|V 0~ 100
HSG/Green/Saturation hsg.g.sat \% V |V ]|V 0~ 100
HSG/Blue/Saturation hsg.b.sat \% V |V ]|V 0~ 100
HSG/Cyan/Saturation hsg.c.sat \% V |V ]|V 0~ 100
HSG/Magenta/Saturation hsg.m.sat Vv V |V |V 0~100
HSG/Yellow/Saturation hsg.y.sat Vv V |V |V 0~100
HSG/Red/Hue hsg.r.hue Vv V |V |V 0~100
HSG/Green/Hue hsg.g.hue Vv V |V |V 0~100
HSG/Blue/Hue hsg.b. hue Vv V |V |V 0~100
HSG/Cyan/Hue hsg.c. hue Vv V |V |V 0~100
HSG/Magenta/Hue hsg.m. hue V V |V |V 0~ 100
HSG/Yellow/Hue hsg.y. hue V V |V |V 0~ 100
HSG/White/Red Gain hsg.wr.gain V V |V |V 0~ 100
HSG/White/Green Gain hsg.wg.gain V V |V |V 0~ 100
HSG/White/Blue Gain hsg.wb.gain V V |V |V 0~ 100
Brilliant Color bri.color V V |V |V 0~10
Sharpness sharp \% V|V |V 0~31

0=18

1=20

2=22
Gamma gamma \% \% 3-24

4 = B&W

5 = Linear

0 =Warm
Color Temperature color.temp V V 1 = Normal

2 = Cold
White Balance /Red Offset red.offset Y V| V|V -100 ~ +100
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islev Calisma Ayarla| Al |Inc | Dec | EXE |Degerler
White Balance /Green Offset  |green.offset \Y, V |V |V -100 ~ +100
White Balance /Blue Offset blue.offset \% V | V]|V -100 ~ +100
White Balance /Red Gain red.gain \Y, V |V |V 0~ 200
White Balance /Green Gain green.gain \Y, V|V |V 0~ 200
White Balance /Blue Gain blue.gain \Y, V |V |V 0~ 200
0 =Fill
1=43
. 2=16:9
Aspect Ratio aspect \% \% 3 = LetterBox
4 = Native
5=2.35:1
Digital Zoom zoom \% V |V ]|V -10 ~ +10
V Keystone v.keystone \% V |V ]|V -30 ~ +30
H Keystone h.keystone \% V |V ]|V -30 ~ +30
H Image Shift img.hshift \% V |V ]|V -50 ~ +50
V Image Shift img.vshift \% V |V ]|V -50 ~ +50
4 Corner Top Left X 4corner.tlx Vv V |V |V 0~ +60
4 Corner Top Left Y 4corner.tly \% V |V]|V 0~ +60
4 Corner Top Right X 4corner.trx Vv V |V |V 0~ +60
4 Corner Top Right Y 4corner.try Vv V |V |V 0~ +60
4 Corner Bottom Left X 4corner.blx \% V |V |V 0~ +60
4 Corner Bottom Left Y 4corner.bly \% V |V ]|V 0~ +60
4 Corner Bottom Right X 4corner.brx \% V |V ]|V 0~ +60
4 Corner Bottom Right y 4corner.bry \% V |V ]|V 0~ +60
4 Corner Reset 4corner.reset \%
0 = Front
L N 1 = Rear
Projection projection \% \% 2 = Ceiling
3 = Rear + Ceiling
Direct Power On direct.ooweron Vv Vv 0 : Off
(Auto power on) P 1:0n
0: Normal (100%)
1: Eco (80%)
. . 2: Eco Plus
Light Mode light. mode V V 3: Dimming
4: Extre Diming
5: Custom Light
Custom Light custom.light \Y V|V |V 50 ~ 200
0 = Normal
Fan Speed fanspeed 1 = High
0 : Both IR On
IR Control ir.control V 1:Front IR On
2 :Rear IR On
Remote ID remote.id Y 0~99
NetWork Status net.status 0 Disconnect
1: Connected
0 = Off
NetWork / DHCP net.dhcp 1=0n
NetWork / IP Address net.ipaddr <string>
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islev

Calisma

Ayarla

Al

Inc

Dec

EXE

Degerler

NetWork / Subnet

net.subnet

<string>

NetWork / Gateway

net.gateway

<

<string>

NetWork / DNS

net.dns

<string>

NetWork Apply

net.apply

< |I<|<

0 : Cancel
1:0K

Standby Power

standby.power

<

1: On (0.5W)
2: On By Lan
3: On By HDBaseT

No Signal Power Off

nosignal.poweroff

<

0~36

Sleep Timer

sleep.timer

<

0~ 120

Volume

volume

0~10

Air Filter Hours

airfilter.hours

I <K<

<string>

Air Filter Hour Reset

airfilter.reset

Blank Screen Color

blankscreen.color

0 = Black
1=Red
2 = Green
3 = Blue
4 = White

Logo

logo

0 = Std.
1 = Black
2 = Blue

MENU Position

menu.position

: Left

: Right

: Center
: Down
- Up

MENU Translucent

menu.trans

. Off

1 25%

: 50%
75%

: 100%

Keypad Lock

keypad.lock

. Off
:On

Security Lock

security.lock

- Up

: Down
: Left

: Right

Security Unlock

security.unlock

:Up
: Down
: Left
: Right

Language

lang

0 = English

1 = French

2 = German

3 = Spanish

4 = Portuguese

5 = Simplified Chinese
6 = Traditional Chinese
7 = ltalian

8 = Norwegian

9 = Swedish

10 = Dutch

11 = Russian

12 = Polish
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islev Calisma Ayarla| Al |Inc | Dec | EXE |Degerler
13 = Finnish
14 = Greek
15 = Korean
16 = Hungarian
17 = Czech
18 = Arabic
19 = Turkish
20 = Vietnamese
21 = Japanese
22 =Thai
23 = Farsi
24 = Hebrew
25 = Danish
26 = French Canadian
Reset All reset.all \Y
Source Info source.info Vv <string>
Light Hours 1 lightl.hours Vv <string>
Light Hours 1 Reset lightl.reset \%
Software Version sw.ver \% <string>
Serial Number ser.no \ <string>
Auto Image auto.img \/
. . 0 = Off
Light 1 Status lightl.stat Vv 1=0n
Model model \% <string>
Pixel Clock pixel.clock \% <string>
H Refresh Rate h.refresh \Y, <string>
V Refresh Rate v.refresh \Y <string>
0 = Off
Blank blank \Y \Y 1=0n
Power On power.on \%
Power Off power.off \%
0 : Reset
1: Standby
Projector Status status \ 2 ACt'\./e
3 : cooling
4: Warming
5: Power Up
0: Off
Mute mute \ \ 1:0n
0 : Off
Freeze freeze \Y \Y 1:0n
1:RGB
3: DVI
. 6: HDMI 1
Input Select input.sel \Y \Y 7 BNC
9: HDMI 2
15: HDBaseT
Lens Lock lens.lock \Y \Y 0: off, 1:on
Lens zoom in zoom.in A\
Lens zoom in 2 zoom.in.2 \Y
Lens zoom in 3 zoom.in.3 \Y
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islev Calisma Ayarla| Al |Inc | Dec | EXE |Degerler
Lens zoom out zoom.out \%

Lens zoom out 2 zoom.out.2 \%

Lens zoom out 3 zoom.out.3 \%

Lens focus near focus.near V

Lens focus near 2 focus.near.2 V

Lens focus near 3 focus.near.3 V

Lens focus far focus.far V

Lens focus far 2 focus.far.2 V

Lens focus far 3 focus.far.3 V

Lens up lens.up \%

Lens up 2 lens.up.2 \%

Lensup 3 lens.up.3 \%

Lens down lens.down \%

Lens down 2 lens.down.2 \%

Lens down 3 lens.down.3 \%

Lens left lens.left \%

Lens left 2 lens.left.2 \%

Lens left 3 lens.left.3 \%

Lens right lens.right \%

Lens right 2 lens.right.2 \%

Lens right 3 lens.right.3 \%

Lens center lens.center \%

Lens type lens.type \% \% 0 : non-UST
Lens load lens.load V 1:UST
Lens save lens.save V 0~7
Lens clear lens.clear V 0~7
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