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Ce documentation, y compris toutes les photos, les illustrations et le logiciel est protégé par des lois de
droits d'auteur internationales, avec tous droits réservés. Ni ce manuel ni les éléments stipulés ci-contre
ne peuvent étre reproduits sans le consentement écrit de l'auteur.

© Copyright 2019

Avis de non-responsabilité

Les informations contenues dans le présent document sont sujettes a des modifications sans préavis. Le
fabricant ne fait aucune représentation ni garantie par rapport au contenu ci-contre et renie plus
particulierement toute garantie implicite de commercialisation des marchandises ou d'adaptabilité pour un
objectif quelconque. Le fabricant se réserve le droit de réviser cette documentation et d'apporter des
modifications de temps a autre au contenu ci-contre sans que le fabricant ne soit dans I'obligation d'avertir
les personnes des révisions ou modifications qui ont eu lieu.

Reconnaissance de la marque

(1

K Kensington est une marque déposée U.S.de la Corporation ACCO avec inscriptions émises et
applications en cours dans d'autres pays du monde entier.

Hnml HDMI, le logo HDMI, et High-Definition Multimedia Interface sont des marques

commerciales ou des marques déposées de HDMI Licensing LLC, aux Etats-Unis et
’ " dans d'autres pays.

N I I MHL, le logo MHL et Mobile High-Definition Link sont des marques commerciales ou

A M L des marques déposées de MHL licensing, LLC.

[ ™ HDBaseT™ et le logo HDBaseT Alliance sont des marques commerciales de
‘HDBT HDBaseT Alliance.

Tous les autres noms de produits stipulés dans le présent manuel sont les propriétés de leurs détenteurs
respectifs et sont reconnus comme tels.
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Informations consignes de sécurité

A Important :

il est fortement recommandé de lire cette section soigneusement avant d'utiliser le projecteur. Ces
consignes de sécurité et d'utilisation garantiront une utilisation sécurisée du projecteur pendant des
années. Conserver ce manuel atitre de référence ultérieure.

Symboles utilisés

Les symboles d'avertissement sont utilisés sur l'unité et dans ce manuel pour vous mettre en garde contre
les situations dangereuses.

Les styles suivants sont utilisés dans ce manuel pour vous attirer votre attention sur d'importantes
informations.

Remarque :
Fournit des informations supplémentaires sur la rubrique en question.

A Important :

Fournit des informations supplémentaires que vous ne devez pas ignorer.

A Attention :

Attire votre attention sur des situations qui peuvent endommager l'unité.

A Avertissement :

Attire votre attention sur des situations qui peuvent endommager Il'unité, créer un environnement
dangereux ou blesser quelqu'un.

Tout au long de ce manuel, les composants et les éléments dans les menus OSD sont marquées en gras
comme dans cet exemple :
“Appuyez sur la touche Menu de la télécommande pour ouvrir le menu Principal”.

Informations d'ordre général sur les consignes de sécurité

» N'ouvrez pas le boitier de I'unité. Aucun élément de l'appareil ne peut faire I'objet d'un entretien par
l'utilisateur. Pour tout entretien, veuillez contacter un technicien qualifié.

» Conformez-vous aux mentions Avertissement et Attention qui figurent dans ce manuel et sur le
boitier de l'unité.
> Pour ne pas vous abimer les yeux, ne fixez pas la lentille lorsque la source de lumiére est allumée.
> Ne placez pas I'unité sur une surface, un chariot ou un support instable.
> N'utilisez pas le systéme prés de l'eau, a la lumiére directe du soleil ou prés d'un appareil chauffant.
> Ne placez pas d'objets lourds, comme des livres ou des sacs, sur l'unité.
Notice

Ce produit est destiné aux adultes ayant la capacité de faire fonctionner cette machine.

Veuillez consigner le numéro de modéle et de série du projecteur et conserver l'information a des fins
ultérieures d'entretien. Si le matériel venait a étre perdu ou volé, l'information pourrait également servir
pour remplir le constat policier.

Numéro de modeéle :

Numéro de série :
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AVERTISSEMENT POUR LE LASER

&\ %ﬁ& Ce symbole indique la présence d'un risque potentiel d'exposition des yeux au

rayonnement laser si les instructions ne sont pas suivies méticuleusement.

PRODUIT LASER DE CLASSE 3R
Ce produit laser est désigné comme appartenant a la Classe 3R lors de toutes les procédures
de fonctionnement. LUMIERE LASER - EVITER LE CONTACT DIRECT AVEC LES YEUX.

Ne pointez pas le laser et ne permettez pas a la lumiére du laser d'étre dirigée ou réfléchie vers
d'autres personnes ou des objets réfléchissants.

La lumiere directe ou reflétée peut étre nocive pour les yeux et la peau.
Il existe un risque potentiel d'exposition des yeux au rayonnement laser si les instructions

fournies ne sont pas suivies.
Attention : Utiliser des commandes, ajustements ou procédures autres que ceux indiqués ici
peuvent causer une exposition dangereuse aux rayonnements.

Parameétres du laser

Longueur d'onde 450 nm - 460 nm (bleu)
Mode de fonctionnement Impulsion en raison de la fréquence d'images
Largeur d'impulsion 1,34 ms

Fréquence de répétition des impulsions 120Hz

Energie laser maximale 0,698mJ
Puissance interne totale >100 W
Taille de la source apparente >10 mm, au niveau de l'objectif

Divergence >100 milliradians
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Etiquettes produit

Le dessin du dessous montre I'emplacement de I'étiquette

=
T

1 . Symbole d'avertissement de danger

et languette d'ouverture

2. Etiquette explicatoire

© M4

LASER APERTURE
AotEHE O
OUVERTURE LASER

Complies with FDA performance standards for laser
products except for deviations pursuant to Laser

Notice No. 50, dated June 24, 2007

LASER RADIATION
AVOID DIRECT EYE EXPOSURE
CLASS 3R LASER PRODUCT
Emitted wavelength : 450-460 nm
Max. Pulse energy: 0.698 mJ, Pulse duration: 1.34 ms

BEEY BREBIINERRHY RAXUXER
&R :450-460 nm

BAKREGEE: 0698 mJ), IREIM: 1.34 ms

RAYONNEMENT LASER
EXPOSITION DIRECTE DANGEREUSE POUR LES YEUX
APPAREIL ? LASER DE CLASSE 3R
longueur d'onde : 450-460nm
maximum énergie de impulsion : 0.698 mJ,
durée de impulsion : 1.34 ms

GB 7247.1-2012 / IEC/EN 60825-1:2007

CLASS 1 LASER PRODUCT PRODUIT LASER DE CLASSE 1
IEC/EN 60825-1:2014 IEC/EN 60825-1:2014
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Emplacement de |I'ouverture laser

Le dessin du dessous montre I'emplacement de l'ouverture laser. Attention a ne pas laisser la lumiere
atteindre vos yeux directement.

Ouverture du laser

Interrupteurs de verrouillage de sécurité

Cette machine dispose de 1 interrupteurs de verrouillage de sécurité (couvercle supérieu) pour éviter les
fuites de lumiére laser.

Eteint le systéme individuellement lorsque le capot supérieur est retiré.
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Avis d'installation du projecteur

Il n'y a pas de limite d'angle pour l'installation du projecteur.

*=9

» Donner au moins 50 cm d'espace autour de la sortie d'aération.

Minimum 500mm Minimum 500mm Minimum 500mm
(50 cm) (50 cm) (50 cm)

—

O

""" A Minimum 500mm
; (50 cm)

Minimum 500mm Minimum 300mm

(50 cm) . (30 cm)
«—>

» Assurez-vous les évents d'arrivée ne recyclent pas d'air chaud de I'évent d'évacuation.

» Lorsque le projecteur fonctionne dans un espace clos, assurez-vous que la température de l'air
environnant dans l'enceinte ne dépasse pas la temperature de fonctionnement alors que le
projecteur est en fonctionnement, et que les bouches d'admission et d'échappement d'air ne soient
pas obstruées.

» Tous les enclos devraient passer une évaluation thermique certifiée afin de s'assurer que le
projecteur ne recycle pas d'air vicié, car cela peut provoquer le dispositif d' arrét méme si la
température de I'enceinte est dans le registre acceptable de temperature de fonctionnement.

Minimum 100mm

—Vvi—
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Vérifiez la location de l'installation

>

Y

Y V

A\

Concernant l'alimentation, utilisez la fiche 3 lame (avec mise a la terre) pour garantir une mise a la
terre adéquate et un potentiel de terre égalisé pour tous les équipements qui composent le
Systeme de projection.

Utilisez le cordon d'alimentation fourni avec le Projecteur. Si un article venait a manqué, il est
possible d'utiliser un autre cordon d'alimentation 3 lames agrée (avec mise a la terre) ; il ne faut
cependant pas utiliser de cordon d'alimentation 2 lames.

Vérifier si la tension est stable, mis a la terre correctement et qu'il n'y a aucune fuite d'électricité.
Mesurer la consommation d'électricité totale, qui ne doit pas dépasser la capacité de sécurité et
éviter les problémes de sécurité et de court circuit.

Activer le Mode Altitude lorsque situé dans des zones de haute altitude.

Le projecteur ne peut étre installé que debout ou inversé.

Lors de l'installation du support, assurez-vous que la limite de poids ne soit pas dépassée et qu'il
soit fermement fixé.

Eviter l'installation prés du conduit d'air conditionné ou du caisson de basses.

Eviter l'installation dans des zones de haute température, de refroidissement insuffisant ou avec
des poussiéres lourdes.

Maintenez votre produit loin des lampes fluorescentes (> 1 métre) afin d'éviter les mauvais
fonctionnement causés par les interferences IR.

Le connecteur VGA IN est & brancher sur le port VGA IN. Remarquez qu'il faut bien l'insérer, en
serrant les vis des deux c6tés du connecteur pour garantir la bonne connexion du cable signal et
obtenir un effet d'affichage optimal.

Le connecteur AUDIO IN doit étre branché sur le port AUDIO IN et NE PEUT PAS se brancher sur
AUDIO OUT ou tout autre port comme le port BNC ou RCA ; vous obtiendrez sinon une sortie
muette et risquez méme d'ENDOMMAGER le port.

Installez le projecteur au-dessus de 200 cm pour éviter tous dommages.

Le cordon d'alimentation et le cable signal doivent étre branchés avant de mettre le projecteur en
marche. Pendant le démarrage du projecteur et la mise en fonctionnement de ce dernier, NE
BRANCHEZ PAS ni ne retirez le cable signal ou le cordon d'alimentation, vous risquez
d'endommager le projecteur.

Notes de refroidissement

Sortie d'air

>

>

Assurez-vous que la sortie d'air soit & plus de 50 cm de tout obstacle afin d'assurer un bon
refroidissement.

Aucun emplacement de sortie d'air ne devrait se trouver en face de la lentille d'un autre projecteur
afin d'éviter toutes illusions.

Garder la sortie & au moins 100 cm loin des entrées des autres projecteurs

Le projecteur dégage un grande quantité de chaleur pendant son utilisation. Le ventilateur interne
dissipe la chaleur du projecteur lorsqu'il est arrété. Ce processus peut prendre un certain temps.
Lorsque le projecteur entre en MODE VEILLE, appuyez sur le bouton d'alimentation CA pour
éteindre le projecteur et débranchez le cordon d'alimentation. NE RETIREZ pas le cordon
d'alimentation pendant le processus d'arrét, vous risquez d'endommager le projecteur. De plus,
I'évacuation retardée de la chaleur affecte également la durée de vie du projecteur. Le processus
d'arrét dépend du modéle utilisé. Quelle que soit la situation, assurez-vous de débrancher le
cordon d'alimentation qu'une fois le projecteur en statut de VEILLE.

Entrée d'air

>
>
>

Assurez-vous qu'il n'y ait aucun objet bloquant I'entrée d'air a moins de 30 cm.
Garder I'entrée loin des autres sources de chaleur
Evitez les zones de poussiéres lourdes

—vii —
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Sécurité de I'alimentation

» Utilisez uniqguement le cordon d'alimentation fourni.

» Ne posez rien sur le cordon d'alimentation. Acheminez le cordon de maniére a ce qu'il soit a I'écart
de la circulation piétonniére.

> Enlevez les piles de la télécommande lorsque vous rangez l'unité ou lorsqu'elle ne sera pas utilisée
pendant de longues périodes.
Nettoyage du projecteur
» Débranchez le cordon d'alimentation avant le nettoyage. Voir Nettoyage du projecteur la page 57.
> Attendez que la source de lumiére refroidisse pendant une heure.
Avertissements réglementaires
Avant d'installer et d'utiliser le projecteur, lire les avis réglementaires Conformité réglementaire sur la page 70.

Explications des symboles

MISE AU REBUT : N'utilisez pas de services municipaux ou ménagers de
ramassage des déchets pour votre équipement électronique et électrique. Les
pays de I'UE requiert I'emploi de services de ramassage spécialisés en

recyclage.
I

Attention spéciale a porter aux faisceaux laser !

Une attention particuliére est nécessaire si un projecteur DLP est utilisé dans la méme piéce qu’un
équipement laser haute puissance.

Une exposition directe ou indirecte au faisceau laser de l'objectif du projecteur peut endommager
séverement les composants Digital Mirror Devices (DMD ™).

Mise en garde relative a la lumiére du soleil

Evitez d'utiliser I'appareil & la lumiére directe du soleil.

La lumiére du soleil sur I'objectif du projecteur peut endommager sévérement le composant Digital Mirror
Devices (DMD™).

— viii —
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Caracteristiques principales

Technologies DLP® DarkChip3™ et BerilliantColor™ pour des niveaux de noir optimaux et
des images colorées éclatantes.

Source lumineuse au phosphore a laser a I'état solide pour une projection et des
performances fiables.

La conception sans lampe respectueuse de I'’environnement sans mercure et efficace en
énergie.
Presque sans maintenance avec une durée de fonctionnement jusqu’a 20 000 heures

Zoom et mise au points manuels pour un réglage facile et une grande flexibilité de
positionnement.

Décalage horizontal et vertical pour améliorer la commodité et la flexibilité d’installation.

Les problemes d’image déformée ou trapézoidale sont facilement corrigés avec le réglage
du trapéze et des 4 coins.

Compatibilité MHL de I'appareil pour le streaming de contenu vidéo et audio a partir d'un
appareil mobile compatible.

Récepteur HDBaseT intégré Interface HDBaseT™ avec prise en charge de la distribution
de contenu vidéo HD, audio numérique, Fonction RS232, RJ45 et IR sur cable LAN
CAT5e/6 standard.

Suite compléte d’entrée et sorties de connectivité d”affichage.

10W de puissance audio stéréo totale (W x 2) avec plusieurs ports d’entrée et sortie
audio.

Port de synchro 3D pour la compatibilité avec le protocole de synchronisation passive IR
(infrarouge).

Conception a fonctionnement et projection a 360° pour une configuration dans tous les
angles.

La projection en mode portrait permet au projecteur d’étre facilement configuré et installé
dans une installation a 90°.

Conception a moteur hermétique a l'air et sans filtre pour des performances accrues
contre la poussiére et les fibres.

Compatible réseau pour l'intégration et I'administration systeme via RJ45.
Intégration Crestron® RoomView™ pour la surveillance et la gestion réseau.

Les fonctions de sécurité antivol comprennent : Fente de sécurité Kensington, et barre de
sécurité.

A propos de ce manuel

Ce manuel destiné aux utilisateurs finaux décrit comment installer et utiliser le projecteur DLP. Autant que
possible, les renseignements - comme une illustration et sa description - ont été maintenus sur une seule
page. Ce format convivial a l'impression est non seulement pratique pour vous mais permet également
d'économiser du papier et donc de protéger I'environnement. Il est recommandé de n'imprimer que les
sections qui représentent un intérét a vos besoins.

—iX—=
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DEMARRAGE

Liste de contrdle de I'emballage
Déballez avec soin le projecteur et vérifiez que les éléments suivants sont inclus :

Télécommande Cable VGA Cable d'alimentation

(Piles incluses)

Guide de démarrage rapide

Carte de garantie

Contactez votre revendeur immédiatement s'il manque un ou plusieurs éléments, s'ils sont endommagés, ou si
I'appareil ne marche pas. Il est recommandé de conserver les matériaux de I'emballage d'origine pour le renvoi

éventuel de I'équipement a des fins de services sous garantie.

A Attention :

Ne pas utiliser le projecteur dans des environnements poussiéreux.
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Vues des piéces du projecteur

Vue avant-droite

1

234 5 6 7

. - VOIR LA
ELEMENT ETIQUETTE DESCRIPTION
PAGE
1. Récepteur IR Recoit le signal IR de la télécommande. 8
2. Objectif Obijectif de projection.
3. Bague de mise au point Met au point l'image projetée. 18
4 Ajusteurs diinclinaison Fa|t_e_s pIVOt(?I’ le levier de réglage pour ajuster la 17
position de l'angle.
5. Bague de zoom Agrandit l'image projetée. 18
6. Aération Prise d'air frais.
7. Touches de fonctions Boutons de l'affichage a I'écran (OSD). 3

A Important :

ouvertures de ventilation.

Les ouvertures de ventilation sur le projecteur assurent une bonne circulation de I'air, ce qui permet
de maintenir une température appropriée de la source de lumiére du projecteur. Ne pas bloquer les
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Vue de dessus-Boutons de I'OSD (Affichage a I'écran) et DEL.

)
—_—
N
w
N
o

)

{ AUTO ] { A ] {SOURCE]
(
6_k < ] { ENTER ] { > —_—8
— o) O o
) @] @] o
= NN
SRR
\_ co \ 10 11 12 /
ELEMENT } ETIQUETTE } DESCRIPTION VOIR LA PAGE
1. AUTO Optimise la taille, la position, et la résolution de l'image.
2 ENTREE O}Jvre_ ou c,onflrme I'élément de menu OSD 20
sélectionné.
3 A Navigue et modifie les parametres dans I'OSD. 20
) A Menu rapide — Pour verticale la distorsion.
4 w Navigue et modifie les parametres dans I'OSD. 20
) v Menu rapide — Pour verticale la distorsion.
5. SOURCE Entre dans le menu Source.
6 <dq Navigue et modifie les parametres dans I'OSD. 20
) Menu rapide — Pour horizontale la distorsion.
7. Alimentation Permet de mettre le projecteur sous ou hors tension. 13
3 B Navigue et modifie les parametres dans I'OSD. 20
) Menu rapide — Pour horizontale la distorsion.
9. MENU Ouvre et quitte les menus OSD. 20
10. DEL d'alimentation f‘ﬁ-‘Che Iet_at de la séquence marche / arrét de 60
alimentation.
11. DEL de la source de lumiére | Affiche I'état de la source de lumiére. 60
12. DEL Temp Affiche I'état thermique. 60
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Vue de derriéere

ELEMENT

1 2345 6

L

ETIQUETTE

18 17 15 13
16 14

\/e][=3WY

DESCRIPTION
PAGE

1. HDMI 1 Branchez le cable HDMI depuis un périphérigue HDMI.

2. RJ45 Branchez un céble réseau LAN de I'Ethernet.

3. HDMI 2 Branchez le cable HDMI depuis un périphériqgue HDMI.

4 HDBaseT Connectez le cable Cat5e/Cat6 depuis le boitier HDBaseT TX

) (EXTENDEUR VIDEO) pour réception du signal HDBaseT.

Branchez le CABLE HDMI/MHL depuis un périphérique HDMI/MHL

5 HDMI 3 /MHL Remarque : Réglez la source sur HDMI 3/MHL pour également

' recharger un appareil intelligent connecté compatible
MHL tant que le projecteur sous tension.

6. MONITOR OUT Branchez un cable RVB a un écran.

7 ORDINATEUR B_rapchez un cable RGB depuis un ordinateur ou un périphérique
vidéo.

8. VIDEO Branchez le cable composite depuis un périphérique vidéo.

0. SYNC 3D Bra_nchez un cable’d_ent,r(_ee de synchr_omsatlon 3D depuis un
ordinateur ou un périphérique compatible.

10. SERVICE Uniquement pour le personnel d'entretien.
Connectez un cable USB pour I'n6te USB.

ALIMENTATION USB . P .
11. (5 V/1,5 A) Remarque : Prise en charge de 5V / 1,5A en sortie tant que le
’ projecteur est sous tension.
12 Fente de sécurité S'attache a un objet permanent avec un systéeme de 58
: Kensington verrou Kensington
13. IR Recevez le signal IR de la télécommande.
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ELEMENT ETIQUETTE DESCRIPTION VPO;Z:;A
14. ENTREE AUDIO G/D \B;Irgrécg-ez les cables audio d'un appareil audio pour I'entrée audio
15. ENTREE MIC Branchez le dispositif d'entrée du microphone.

16. ENTREE AUDIO Branchez le cable AUDIO d'un appareil audio.
17. SORTIE AUDIO Branchez un céble AUDIO pour la boucle audio traversante.
18. RS-232C Se branche sur le port série RS-232 pour la commande a distance.
19. ENTREE CA Se connecte au cable d'alimentation.
Remarque :

 To use this feature, you must plug in the connector before turn on/off the projector.
» Screen controllers are supplied and supported by screen manufacturers.
¢ Do not use this jack for anything other than intended use.

A Avertissement :

Par mesure de précaution, coupez l'alimentation au projecteur et les périphériques avant de rétablir

les connexions.
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Vue de dessous

135,0mm 135,0mm
€ 531 —P—
= ® 7%
2 B ) 2
€—
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@ I [6,30"]
20
©
‘ [ ¢ i
3 r ©rme— — O Me T
ﬂ 130,0
[5,12"]
ﬂ L
(= O me
) . -
& =,
1 1 1
‘ ELEMENT ETIQUETTE DESCRIPTION VOIR LA PAGE
1 Trous de montage au Contactez votre revendeur pour obtenir des informations sur le
) plafond montage du projecteur au plafond.
9 Ajusteurs dinclinaison Fa|t_e_s p|vot(?r le levier de réglage pour ajuster la 17
position de I'angle.
Remarque :

Lors de l'installation, assurez-vous d'utiliser des fixations de plafond homologués UL.

Pour les installations au plafond, utilisez de la visserie de montage homologuée et des vis M4 avec
une profondeur maximale de vis de 12 mm (0,47 pouces).

La fixation au plafond doit étre d'une forme et d'une force appropriées. La capacité de charge de
l'installation au plafond doit dépasser le poids de I'équipement installé et par précaution
supplémentaire, elle doit pouvoir supporter trois fois le poids de I'équipement pendant

60 secondes.
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Dessins de référence pour le support

Veuillez utiliser les services (payants) d'un professionnel en installation pour la conception et la
fabrication d'un support personnalisé pour une utilisation en projection portrait. Veuillez vous assurer
gue le concept est conforme aux conditions suivantes :

- Utilisez les 7 trous de vis a l'arriére du projecteur pour le fixer sur le support.
Dimensions du centre du trou de vis : 290 (rayon = 160, 130) x 270 (rayon = 135) mm
Dimensions du trou de vis sur le projecteur : M4 avec une profondeur maximale de 12 mm
- Mécanisme d'ajustement horizontal (par exemple, boulons et écrous a 4 emplacements)
« Veuillez concevoir le support de sorte qu'il ne se renverse pas facilement.

Le dessin présentant les exigences de dimensions n'est pas le dessin d'un vrai support.

Prise d'air

Prise d'air

160,0 130,0
—— [6,30"] — >« [5,12"] —»i

135,0mm

31T we  [531] 5

135,0mm

Evacuation d'air

Evacuation d'air

[Vue de devant] [Vue latérale]

Réglage horizontal
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Pieces de la téeléecommande

11— 22
/ ON OFF \

@ o- 23

2
3
5
6
7

ﬂ @1 NetwumJ 25

- — 26
‘MEW ‘( ?J [EXIT} 27
L J L 28

10 —~
1 1 Laser )
12 "

MHL Play

13 IICBIES 31
14 « | m || » 32
1

15 I 0

16 Source \ AutoJ Volume 33
T— " — 1
18 Brightness CgmrastJ ML_Jte ‘ 35

. = 36
19 Lamp | [ Zoonf | [ 3D 37

6 7
R —
20 ‘\Freeze \\BIankJ Status- 38

21

vivitek’

A Important :

1. Ne pas utiliser le projecteur avec un éclairage fluorescent brillant. Certains éclairages
fluorescents haute fréquence peuvent avoir une incidence sur le fonctionnement de la
télécommande.

2. Assurez-vous que la voie entre la télécommande et le projecteur est libre (a savoir aucune
obstruction). Si la voie entre la télécommande et le projecteur est obstruée, vous pouvez faire
rebondir le signal de certaines surfaces réflectives, comme par ex. les écrans du projecteur.

3. Les boutons et les touches du projecteur disposent de fonctions identiques aux boutons
correspondant sur la télécommande. Ce manuel d'utilisation décrit les fonctions basées sur la
télécommande.

Remarque :
Conforme aux normes de performance FDA pour les produits laser, en dehors des dérivés relatifs
a la notification sur les lasers No. 50, datée du 24 juin 2007.

A Avertissement :

Utiliser des commandes, ajustements ou procédures autres que ceux indiqués ici peuvent
causer une exposition dangereuse a la lumiéere du laser.

_ 8
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< - VOIR LA
ELEMENT ETIQUETTE DESCRIPTION ©
PAGE
1. Emetteur IR Transmet le signal au projecteur.
2. En marche Allume le projecteur. 13
3. PC Affiche la sélection de source de PC.
Affiche la sélection de source de HDMI1/ HDMI2/ HDMI 3/ MHL
4. HDMI
(changer).
5. usB NA
6 A Navigue et modifie les paramétres dans I'OSD. 20
) A Menu rapide - Pour verticale la distorsion.
7. MENU Ouvre I'OSD. 20
Navigue et modifie les paramétres dans I'OSD.
8. <d gue € P ans 20
Menu rapide - Pour horizontale la distorsion.
9. Distorsion Ouvre le menu Trapeze.
10 w Navigue et modifie les paramétres dans I'OSD. 20
: v Menu rapide - Pour verticale la distorsion.
11 Laser Appuyez pour utiliser le pointeur a I'écran. NE PAS DIRIGER VERS
’ LES YEUX.
12. | I Lecture ou pause vidéo / musique pour MHL.
13. <4< Inverse par incréments définis pour MHL.
14. <4< Lit I'tlément précédent de la liste de programmation pour MHL.
15. [ | Arrét de la lecture vidéo / musique pour MHL.
Autre source d'entrée.
Fonction combinaison de touches pour la
16. Source / ID télécommande paramétres de code de client 20
(Appuyez sur le bouton ID + Numéro pendant 3
secondes).
Ajustement automatique de la fréquence, phase et
de la position.
. Auto/0 . . \
17 Numeéro utilisé pour le parametre ID de la 20
télécommande.
18. Luminosité Affiche la barre de réglages de brillance.
19. Lampe Affiche les sélections de source de lumiére.
20. Figer Immobilise/ remet en mouvement l'image de I'écran.
i Affiche un écran vide.
21. Vide/6 . o . (i
Numéro utilisé pour le parameétre ID de la télécommande.
29 Laser Utiliser comme pointeur a I'écran.
’ NE PAS DIRIGER VERS LES YEUX.
23. Alimentation éteinte Eteint le projecteur. 13
24. Vidéo / S-Vidéo Affiche la sélection de source vidéo.
25. Réseau Ouvre le menu Réseau de I'OSD.
26. HDBaseT Affiche la sélection de source de HDBaseT.
27. QUITTER Retour a la derniére page de I'OSD.
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- - VOIR LA
ELEMENT ETIQUETTE DESCRIPTION
PAGE

28. < Navigue et modifie les paramétres dans I'OSD. 20
Navigue et modifie les paramétres dans I'OSD.

20. |mp gue € P ans | 20
Menu rapide - Pour horizontale la distorsion.

30 MHL Active la fonctionnalité de technologie Mobile High-Definition Link

) pour les appareils intelligents.

31. (4 4 Avance par incréments définis pour MHL.

32. | 2 2 Lit I'élément suivant de la liste de programmation pour MHL.
Affiche la barre de réglages de volume.

33. Volume/1 ) L gad . i
Numéro utilisé pour le parametre ID de la télécommande.
Affiche la barre de réglages de contraste.

34. Contraste/2 . o gag R (i
Numéro utilisé pour le parametre ID de la télécommande.
Rend le haut-parleur intégré muet.

35. Muet/3 i o p g . -
Numeéro utilisé pour le parametre ID de la télécommande.
Affiche la barre de réglages du zoom numérique.

36. Zoom/4 Numeéro utilisé pour le paramétre 1D de la 18
télécommande.
Ouvre le menu Parameétres 3D de I'OSD.

37. 3D/5 , L . 14
Numeéro utilisé pour le parametre ID de la télécommande.
Ouvre le menu OSD Etat (le menu ne s'ouvre que lorsqu'un

38. Etat/7 périphérique d'entrée est détecté).
Numeéro utilisé pour le parametre ID de la télécommande.

39. Prise filaire Reliez le cable a distance au projecteur.

Remarque :

Paramétres des combinaisons de touches a distance :
ID + 0 : Réinitialise le code client de la télécommande aux parametres par défaut.
ID +1 : Regle le code client de la télécommande sur "1".

ID +7 : Regle le code client de la télécommande sur "7".

Le projecteur a également besoin de recevoir un ID pour le contrdle unique. Paramétres d'ID du
projecteur voir page 39.

Remarque :
Lorsque le projecteur est en mode MHL, le clavier sur le projecteur doit étre avec la méme
définition que la touche de la télécommande.

Lorsque MHL fonctionne :
MENU pour les parametres de I'appli, A Haut, ¥ Bas, € Gauche et » Droite servent de fleches
directionnelles, y compris également ENTRER et QUITTER.

Controler votre appareil intelligent avec la télécommande :
Lorsque le projecteur projette le contenu de votre appareil intelligent compatible MHL, vous pouvez
utiliser la télécommande pour contréler votre appareil intelligent.
Pour entrer en mode MHL, les boutons suivants sont disponibles afin de contrdler votre appareil
intelligent, les touches fléchées (A Haut, ¥ Bas, € Gauche, » Droite), MENU, QUITTER, les
boutons de commande de MHL.
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Plage de fonctionnement de la télécommande

La télécommande utilise la transmission infrarouge pour contrdler le projecteur Il n'est pas nécessaire de
la diriger directement sur le projecteur. Si vous ne placez par la télécommande perpendiculairement aux
c6tés ou a l'arriere du projecteur, elle fonctionnera bien dans un rayon d'environ 7 métres et de 15 degrés
au-dessus ou au-dessous du niveau du projecteur. Si le projecteur ne répond pas a la commande a
distance, rapprochez-vous un peu

Boutons du projecteur et de la télécommande

Le projecteur peut étre exploité a l'aide de la télécommande ou des boutons sur le dessus du projecteur.
La télécommande vous permet d'effectuer toutes les opérations ; les boutons sur le projecteur présentent
cependant un usage limité.

11—
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CONFIGURATION ET FONCTIONNEMENT

Insertion des piles dans la télécommande

l . Ouvrez le couvercle du compartiment
a pile en le glissant dans le sens de
la fleche.

2 . Insérez la batterie avec le c6té positif
vers le haut.

3 . Refermez le couvercle.

A Attention :

1. Utilisez uniquement des piles AAA (les piles alcalines sont recommandées).

2. Jetez les piles usées conformément a la réglementation locale.

3. Enlevez les piles lorsque vous n'utilisez pas le projecteur pendant une longue période.
4. RISQUE D'EXPLOSION SI LA PILE EST REMPLACEE PAR UN TYPE INCORRECT.
5. JETEZ LES PILES USAGEES CONFORMEMENT AUX INSTRUCTIONS.
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Allumer et éteindre le projecteur

1 . Connectez solidement le cable
d'alimentation au cordon de signal. Une
fois connecté, la DEL d'alimentation
passe de vert clignotant a vert fixe.

2 . Allumez la source de lumiére en

~

appuyant sur le bouton sur le A SOURCE
ON

dessus du projecteur ou sur sur la ( ) ( )
télécommande. ENTER s

\ 7 . v
Le voyant DEL PWR (ALIM) clignote
maintenant en vert. o) (" )
L'écran de démarrage s'affiche sous .Y ) L MENU )
environ 30 secondes. La premiere fois
gue vous utilisez le projecteur, vous
pouvez choisir votre langue préférée O O
dans le menu rapide aprés I'écran de O

démarrage. (Voir Configuration de la
langue de I'OSD a la page 21)

Voir Configurer un mot de passe d’acces
(Verrou de sécurité) en page 15 si le
verrou de sécurité est active.

vivilek

Vivid Color, Vivid Life

—-13 -
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Si plus d’un périphérique d’entrée est
connecté, appuyez sur le bouton
SOURCE et utilisez les boutons A ¥
pour faire défiler les périphériques.

(la connexion composante est prise en
charge via un adaptateur RVB vers
composante.)

3.

4_ Quand le message "Eteindre la lampe ?
Appuyez a nouveau sur Alimentation”
apparait, appuyez sur le bouton POWER
(ALIMENTATION). Le projecteur s'éteint.

Source

=); HDMI1
= HDMI2
=); HDMI3/MHL
VGA
@ Vidéo composite
[=] HDBaseT

Ajuster l'article «1-)p

Défiler 4™
Cluitter = Exit

HDMI 1 : Interface multimédia haute définition
compatible

HDMI 2 : Interface multimédia haute définition
compatible

HDMI 3 / MHL : Compatible High-Definition
Multimedia Interface et Mobile High-
Definition Link

VGA : RVB analogique
Entrée DVD YCDbCr / YPbPr, ou entrée
TVHD YPbPr via un connecteur D-sub

Vidéo composite : Vidéo composite traditionnelle

HDBaseT : Prise en charge de la distribution de
contenu vidéo HD, audio humérique,
Fonction RS232, RJ45 et IR sur cable
LAN CAT5e/6 standard

Remarque :

Il est recommandé d'utiliser un boitier TX certifié
(EXTENDEUR VIDEO) — Rextron (EVBMN-110L38)
pour la fonction HDBaseT et il n'y a aucune garantie de
réponse compléte lorsque d'autres marques de boitier
TX sont utilisées.

Avec un cable HDBaseT CAT5e simple, le projecteur
prend en charge des distances de connexion HDBaseT
jusqu'a 100 m/328 pi.

Eteindre la lampe ?
Appuyez a nouveau sur Alimentation

A Attention :

clignoter, indiquant que le projecteur a refroidi.

Ne débranchez pas le cordon d'alimentation tant que la DEL D'ALIMENTATION n'a pas cessé de

— 14—
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Configurer un mot de passe d’accées (Verrou de sécurité)

Vous pouvez utiliser les quatre boutons (fleches) pour définir un mot de passe et empécher une utilisation
non autorisée du projecteur. Une fois activé, le mot de passe doit étre entré aprés avoir allumé le
projecteur. (Voir Parcourir I'OSD en page 20 et Configuration de la langue de 'OSD en page 21 pour l'aide

concernant l'utilisation des menus OSD.)

A Important :

sur la réinitialisation du mot de passe.

Conservez le mot de passe dans un endroit sir. Sans le mot de passe, vous ne pourrez pas utiliser
le projecteur. Si vous perdez le mot de passe, contactez votre revendeur pour plus d’informations

1_ Appuyez sur le bouton MENU pour
ouvrir le menu de I'OSD.

2 . Appuyez sur le bouton curseur €4 »
pour aller au menu Réglages 1,
appuyez sur le bouton curseur AV
pour aller sur Avance 1.

3_ Appuyez sur <« (Entrer) / » pour
ouvrir le menu Avancé 1. Appuyez
sur le bouton curseur A ¥ pour
sélectionner Verrou de sécurité.

Appuyez sur le bouton curseur €4 »
4_ pour entrer et activer ou désactiver la
fonction de verrouillage de sécurité.

Une boite de dialogue de mot de
passe apparait automatiquement.

I"::‘.i Image % Reglages 2
Mode d'affichage Présentation
Luminosite a0
Contraste a0
Ordinateur Ly
Image Auto -«
Avance )y
Gestionnaire de couleurs -y

Quitter = Exit Sélection de menu 4 p

% Reglages 2

Image Reglages 1

Source <y
Projection [P]
Audio -y
Alignement )
Parametre IR Tous
Avance 1 <y
Avancé 2 -y

Quitter = Exit Sélection de menu 4 p

¥ Image Réglages 1

Reglages 1 p Avancé 1

R
4 Reglages 2

Langue Frangais

Eteint

Verrou de sécurité
Ecran vierge [ |
Logo Splash Std.
Sous-titrage Eteint
Clavier Verrouille Eteint

Paramétres 3D «/p

oo | ] oeea~ |

_15—
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5_ Vous pouvez utiliser les boutons du
curseur A 'V «» sur le clavier ou sur
la télécommande IR pour entrer le
mot de passe. Vous pouvez utiliser
toute combinaison incluant la méme
fleche cing fois, mais pas moins de
cing.

Pressez les boutons du curseur dans
n’'importe quel ordre pour définir le
mot de passe. Appuyez sur le bouton
MENU pour quitter la boite de
dialogue.

6_ Le menu de confirmation du mot de
passe apparait quand I'utilisateur
appuie sur la touche power-on au
cas ou le Verrou de sécurité est
activé.

Entrez le mot de passe dans l'ordre
dans lequel vous l'avez défini a
I'étape 5. Si vous avez oublié le mot
de passe contactez le service
clientele.

Le centre de réparation vérifiera
l'identité du propriétaire et aidera a
réinitialiser le mot de passe.

Mot de passe

Enregistrer mot de passe |

Confirmer mot de passe

Menu = Quitter

Mot de passe

USRS A I
ook ok OROK

Enregistrer mot de passe
Confirmer mot de passe
Ok

Menu = Quitter

Mot de passe

Menu = Annulation

16—
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Réglage du niveau du projecteur
Tenez compte des informations suivantes pour le réglage du projecteur :
e Latable ou le support du projecteur doivent étre a niveau et stable.

o Placez le projecteur de maniére a ce qu'il soit perpendiculaire par rapport a I'écran.
e Assurez-vous que les cables soient dans un endroit sdr Il pourraient vous faire trébucher.

1 . Pour élever le niveau du projecteur,
torsion, faites tourner les ajusteurs dans
le sens contraire des aiguilles d'une
montre.

2 . Pour faire baisser le niveau du
projecteur, faites tourner les ajusteurs
dans le sens des aiguilles d'une montre.

—17 —
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Régler le Zoom, Focus et la distorsion

1 , Utilisez le controle d'Image-zoom
(sur le projecteur seulement) pour
redimensionner la taille écran et de

l'image projetée.

2 , Utilisez le contrle d'Image-zoom
(sur le projecteur seulement) pour
redimensionner la taille écran et de

l'image projetée.

3. Appuyez sur les boutons M /W /@ /B (Homr) (e ] (g5,
(sur le projecteur ou sur la (e ) (oot oo
télécommande) pour corriger le Distortion /J I L\
trapézoidale V ou horizontal de l'image (e [ 4 J (x| !
ou appuyez sur la touche Trapéze (sur la — = '
teléecommande isi s « | (e | [ » |

_ ) pour choisir le trapéze V (][~ 3 =N

(vertical) ou H (horizontal).

e \ )
‘Keystone ; MHL ‘ o v MENU
[ —— —
L |
N

(Laser |

MHL Play

Télécommande et panneau OSD

4 . LecontrGle de la distorsion apparait sur
I'écran. U
Appuyez sur AW pour la correction de
la Distorsion trapézoidale V de l'image. D Q
Appuyez sur ad/Pp pour la correction de
la Distorsion trapézoidale H de I'image. Q

H: o V: o

Adjust & W 4 b
Quitter = Exit
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Réglage du volume

1 . Appuyez sur le bouton Volume sur la
télécommande.
Le contr6le du volume apparait sur
I'‘écran.

L

208
=)

D

ree) (o)
2 3
(coues)
s 4 5
S

2 . Appuyez sur les boutons </ » du
clavier pour régler le Volume +/-.

Yolume I ]

3_ Appuyez sur la touche MUET pour e
éteindre le volume (cette fionction ne se o) (7 ) ()
trouve que sur la télécommande).

—19-—



Projecteur DLP--- Manuel de I'utilisateur

PARAMETRES DU MENU OSD (AFFICHAGE A L'ECRAN)

Commandes du menu OSD

Le projecteur dispose d'un menu OSD qui vous permet d'effectuer des réglages et de changer les divers
parameétres.

Navigation dans le menu OSD

Vous pouvez utiliser les boutons curseurs de la télécommande ou ceux sur le projecteur pour naviguer
dans le menu OSD et changer des options. L'illustration suivante montre les boutons correspondants sur
le projecteur.

ON OFF

e |
1 o
HDMI PC Shdeo
Network

1 \
N
L —
9 @ @ 7 2 o A SOURCE —— 6

S (e HCom
@@ 3— « ENTER » —8
/

° @ 4—— O v MENU ——@
(e : g

MHL Play

[ )] >l >l
ﬁ} | »>
1D 0 0
6 Source Auto
2 3
Contrast Mute

1. Pour activer le menu OSD, appuyez sur le
bouton MENU.

Image % Réglages 1 % Réglages 2

2. lly atrois menus. Appuyez sur les boutons
curseur « / » pour vous déplacer dans les Mode d'affichage Présentation
menus. Luminosité 50
Contraste 50
3. Appuyez sur les boutons curseur A / ¥ pour Ordinateur Py
vous déplacer de haut en bas dans un menu. Image Auto <
Avance )
4. Appuyez sur les boutons curseur € / » pour Gestionnaire de couleurs ar
changer les réglages des parametres.

5. Appuyez sur le bouton MENU pour fermer

'O8D ou abandonner un sous.menu

Appuyez sur le bouton Exit pour revenir au
menu précédent.

Remarque :

En fonction de la source vidéo, certaines options du menu OSD peuvent ne pas étre disponibles.
Par exemple, I'élément Position horizontale/verticale dans le menu Ordinateur ne peut étre
modifié que lorsqu'un ordinateur est connecté au projecteur. Les options qui he sont pas
disponibles ne peuvent pas étre accédées et sont grisées.
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Configuration de la langue de I'OSD
Choisissez la langue de 'OSD avant de continuer.

1. Appuyez sur le bouton MENU. Appuyez sur le bouton Curseur <€ » pour aller au menu
Réglages 1. Appuyez sur le bouton Curseur A ¥ pour aller au menu Avanceé 1.

Image Reglages 1 % Reglages 2

Source -y
Projection [F]
Audio )
Alignement L p
Paramétre IR Tous
Avancé 1 )
Awvancé 2 - p

Quitter = Exit Sélection de menu 4 p m

2. Appuyez sur < (Entrer) / » pour ouvrir le sous-menu Avanceé 1. Appuyez sur le bouton
curseur A V jusqu'a ce que l'option Langue soit en surbrillance.

Image g@ Réglages 1 % Réglages 2

Réglages 1 p Avanceé 1

Langue Frangais
Verrou de sécurité Eteint
Ecran vierge |
Logo Splash Std.
Sous-titrage Eteint
Clavier Verrouillé Eteint

Parameétres 3D

)
oo | | oweav |

3. Appuyez sur le bouton de curseur jusqu'a ce que la langue désirée soit en surbrillance.
4. Appuyez sur le bouton MENU quatre fois pour fermer 'OSD.
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Présentation générale du menu OSD

L'illustration suivante vous permettra de localiser rapidement un paramétre ou de déterminer la plage d'un
parameétre.

Menu
principal
Image

Sous-menu
- Mode d'affichage

Parameétres

Présentation, Lumineux, Jeu,
Film, Vif, TV, sRVB, DICOM
SIM, Utilisateur, Utilisateur2

Luminosité 0~100
Contraste 0~100
Ordinateur —Pos. horizontale -5~5 (dépend du verrouillage
de synchronisation)
Pos. verticale -5~5 (dépend du verrouillage
de synchronisation)
Fréquence 0~31
Alignement -5~5
—Synchro auto Marche, Arrét
Image auto
Avancé ~ Couleur brillante 0~10
Netteté 0~31
Gamma 1.8, 2.0, 2.2, 2.4, N&B, Linéaire

Temp. de couleurs

Chaud, Normal, Froid

AGC vidéo Arrét, Marche
Saturation Vidéo 0~100
Teinte Vidéo 0~100
Enquilibre des ~Gain R 0~200
- blancs
Gain V 0~200
Gain B 0~200
Décalage R -100~100
Décalage V -100~100
- Décalage B -100~100
| Gestionnaire de [ Rouge Teinte, Saturation, Gain  0~100
couleurs
Vert Teinte, Saturation, Gain  0~100
Bleue Teinte, Saturation, Gain  0~100
Cyan Teinte, Saturation, Gain  0~100
Magenta Teinte, Saturation, Gain  0~100
Jaune Teinte, Saturation, Gain  0~100
- Blanc Rouge, Vert, Bleu 0~100
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Menu
principal
Réglages 1

Sous-
menu Parametres
 Source Source sélection de source d'entrée pour
référence (IR / Clavier)

Projection Normal, Arriere, Plafond, Arriere+Plafond
Audio - Volume 0~10

Muet Marche, Arrét

MIC Marche, Arrét

-Volume MIC 0~10

Alignement  ~Format de I'image Complet, 4:3, 16:9, Boite a lettres, Natif,

2.35:1

Zoom numérique

-10~10

Distorsion H:-15~+15 V:-15~+15
-4 coins Haut gauche, Haut droite, Bas droite
Bas gauche
Parametre IR Tout, IR avant, IR arriére
Avanceé 1 - Langue English, Francais, Deutsch, Espafiol,
Portugués, f&{kHiz, g b=z, ltaliano,
Norsk, Svenska, Nederlands, Pycckun,
Polski, Suomi, EAAnvIKd, 3+ 9], Magyar,
Cestina, 4u ), Turkge, Viét, HAEE, na
nMay 8 Dansk, Fran. Can.
Antivol sécurité Marche, Arrét
Ecran vierge Vide, Rouge, Vert, Bleu, Blanc
Logo Splash Std., Noire, Bleu
Sous-titrage Marche, Arrét
Clavier verrouillé Marche, Arrét
- Réglage 3D 3D Arrét, DLP-Link, IR
Inversion 3D Marche, Arrét
Sync
Format 3D Cadre séquentiel, Haut/bas,
Céte a cbte, Paquet d'images
(source avec paquet d'images 3D HDMI
uniguement)
~ Avancé 2 ™ Motif de test Aucun, Rampes RVB, Barres de couleur,

Barres de progression, Damier, Grilles,
Lignes horizontales, Lignes verticales,
Lignes diagonales, Rampe horizontale,
Rampe verticale, Blanc, Rouge, Vert,
Bleu, Noir

Décalage image H

-50~50

~Décalage image V

-50~50

— 23—



Projecteur DLP--- Manuel de I'utilisateur

Menu Sous-
principal menu Parametres
Réglages 2 —~ Source auto Marche, Arrét
Arrét sans 0~180
signal
Mise en Marche, Arrét
marche auto
Mode Normal, Eco, Atténuation,
d'éclairage Atténuation extréme, Eclairage
personnalisé, Luminosité constante
Tout
réinitialiser
Etat Source active
Informations vidéo
Heures lampe
Version du logiciel
ID de la télécommande
Numéro de série
Avanceé 1 —Position des menus Gauche, Droite, Centre, Bas, Haut
Menu transparent 0 %, 25 %, 50 %, 75 %, 100 %
Mode alimentation basse Activer, Activer sur LAN,
Activé par HDBaseT
Vitesse du ventilateur Normal, Elevé
Informations d'éclairage Normal, Eco, Atténuation,
Atténuation extréme, Eclairage
personnalisé, Luminosité constante
ID projecteur 0~98
ID de la télécommande Défaut, 1, 2, 3,4,5,6,7
Réseau - Etat réseau Connexion, déconnexion
DHCP Marche, Arrét
Adresse IP 0~255, 0~255, 0~255. 0~255
Masqug de 0~255, 0~255, 0~255. 0~255
sous-réseau
Passerelle 0~255, 0~255, 0~255. 0~255
DNS 0~255, 0~255, 0~255. 0~255
- Appliquer OK/Annuler
—Parameétre HDBaseT Marche, Arrét
Avance 2 —Minuteur 0~600
Filtre source r HDMI1 Désactiver, Activer
HDMI2 Désactiver, Activer
HDMI3/MHL Désactiver, Activer
VGA Désactiver, Activer
Vidéo composite Désactiver, Activer
L HDBaseT Désactiver, Activer
—Parametres du filtre a air - Heures du filtre a air
Rappel durée Désactivé, 300 h, 500 h, 1000 h,
1500 h, 2000 h
- Réinitialiser minuteur
Eclairage 25~100

— personnalisé
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Menu Image

A Attention !

Certains des parametres du mode d'affichage seront enregistrés dans le mode de I'utilisateur
lorsque vous les modifiez.

Appuyez sur le bouton MENU pour ouvrir le menu de I'OSD. Appuyez sur le bouton du curseur <€ » pour
accéder au Menu Image. Appuyez sur le bouton du curseur A ¥ pour vous déplacer vers le haut et le bas
dans le menu Image. Appuyez sur €4 » pour entrer et changer les valeurs des paramétres.

Image % Reglages 1 % Reglages 2

Mode d'affichage Présentation
Luminosite a0
Contraste a0
Ordinateur .y
Image Auto -/
Avanceé -y
Gestionnaire de couleurs -+

Quitter = Exit Sélection de menu 4 p m

ITEM DESCRIPTION
Mode d'affichage Appuyez sur le bouton curseur €4 » pour entrer et régler le Mode d’affichage.
Luminosité Appuyez sur le bouton curseur €4 » pour entrer et régler la luminosité de I'affichage.
Contraste Appuyez sur le bouton curseur € » pour entrer et régler le contraste de I'affichage.
Ordinateur Ap_puyez sur 4-' (Entrée) / » pour ouvrir le menu Ordinateur.
Voir Menu Ordinateur page 26.
Image auto Appuyez. sur <! (Entrée) / » pour régler automatiquement la phase, le suivi, la taille
et la position.
. Appuyez sur <€ (Entrée) / » pour accéder au menu Avancé.
Avancé ; . - .
Voir la Fonctionnalité Avancé en page 27.
Gestionnaire de Appuyez sur <« (Entrée) / » pour ouvrir le menu Gestionnaire de couleurs.
couleurs Voir la page 29 pour plus d'informations sur Gestionnaire de couleurs.
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Menu Ordinateur

Appuyez sur le bouton MENU pour afficher le menu OSD. Appuyez sur €4 » pour vous déplacer jusqu’au
menu Image. Appuyez sur A ¥ pour aller au menu Ordinateur puis appuyez sur le bouton Enter ou ».
Appuyez sur A ¥ pour aller de haut en bas dans le menu Ordinateur.

‘ ITEM

Pos. horizontale

"%:‘.i Image % Reglages 1 % Réglages 2

Image p Ordinateur

Pos. horizontale 0
Pos. verticale 0
Freguence o
Alignement 0
Synchro auto Allumé

oo | | ooneav

DESCRIPTION

Appuyez sur le bouton curseur €4 » pour entrer et régler la position de I'affichage a
gauche ou a droite.

Pos. verticale

Appuyez sur le bouton curseur €4 » pour entrer et régler la position de I'affichage vers le
haut ou le bas.

Fréquence

Appuyez sur le bouton curseur €4 » pour entrer et régler I'horloge de I'échantillonnage
A/D.

Alignement

Appuyez sur le bouton curseur €4 » pour entrer et régler le point d'échantillonnage A/D.

Synchro auto

Appuyez sur le bouton curseur €4 » pour entrer et activer ou désactiver la position de
synchronisation automatique.

26—
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Fonctionnalité Avancé

Appuyez sur le bouton Menu pour ouvrir le menu OSD. Appuyez sur 4 » pour aller au menu Image.
Appuyez sur A ¥ pour aller au menu Avancé et appuyez ensuite sur Entrée ou ». Appuyez sur
A ¥ pour vous déplacer vers le haut et vers le bas dans le menu Avancé.

I“::‘i Image % Reéglages 1 % Reglages 2

Image p Avance
Couleur brillante a
Nettete 16
Gamma 18
Temp. de couleur Normal
AGC video Eteint
Saturation Vidéo a0
Teinte Vidéo a0
Equilibre des blancs -y

e | ] oA~ |

ELEMENT DESCRIPTION

Couleur brillante

Appuyez sur le bouton curseur €4 » pour entrer et régler la valeur de Couleur brillante.

Netteté

Appuyez sur le bouton curseur €4 » pour entrer et régler la netteté de I'affichage.

Gamma

Appuyez sur le bouton curseur € » pour régler la correction gamma de I'affichage.

Temp. de couleur

Appuyez sur le bouton curseur <€ » pour entrer et régler la température des couleurs.

AGC vidéo

Appuyez sur le bouton curseur €4 » pour entrer et activer ou désactiver le Contrdle de
gain automatique pour la source vidéo.

Saturation Vidéo

Appuyez sur le bouton curseur € » pour entrer et régler la saturation de la vidéo.

Teinte Vidéo

Appuyez sur le bouton curseur <« » pour entrer et régler la teinte vidéo.

Enquilibre des
blancs

Appuyez sur la touche <« (Enter) / » pour entrer dans le sous-menu Balance des
blancs. Voir Balance des blancs sur la page 28
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Balance des blancs

Appuyez sur la touche ENTREE pour entrer dans le sous-menu Balance des blancs.

Image % Réglages 1 % Réglages 2

Image p Avancé p Balance des blancs

Gain R 100
Gain V 100
Gain B 100
Décalage R 0
Décalage ¥V o
Décalage B

[ Vewrewr || enerav |
ELEMENT DESCRIPTION

Gain R Appuyez sur les touches <P pour ajuster le gain de rouge.
GainV Appuyez sur les touches «» pour ajuster le gain de vert.

Gain B Appuyez sur les touches <« » pour ajuster le gain de bleu.
Décalage R Appuyez sur les touches <« » pour ajuster le gain de rouge
Décalage V Appuyez sur les touches <« » pour ajuster le décalage de vert.
Décalage B Appuyez sur les touches «» pour ajuster le décalage de bleu.

28
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Gestionnaire de couleurs

Appuyez sur le bouton Menu pour ouvrir le menu OSD. Appuyez sur <€ » pour vous déplacer jusqu’au
menu Image. Appuyez sur ¥ A pour aller au menu Gestionnaire des couleurs puis appuyez sur Entrer
ou ». Appuyez sur ¥ A pour aller de haut en bas dans le menu Gestionnaire des couleurs.

Image % Reéglages 1 % Reéglages 2

Image p Gestionnaire de couleurs
Rouge )
Vert -+ p
Bleu )
Cyan /P
Magenta )
Jaune Ly
Blanc )

ELEMENT DESCRIPTION

Rouge Sélectionnez pour entrer dans le Gestionnaire de couleurs rouge.
9 Appuyez sur les bouton <« » pour ajuster la Teinte, Saturation et Gain.
Vert Sélectionnez pour entrer dans le Gestionnaire de couleurs vert.
Appuyez sur les bouton € » pour ajuster la Teinte, Saturation et Gain.
Bleu Sélectionnez pour entrer dans le Gestionnaire de couleurs bleu.
Appuyez sur les bouton € » pour ajuster la Teinte, Saturation et Gain.
Cvan Sélectionnez pour entrer dans le Gestionnaire de couleurs cyan.
y Appuyez sur les bouton € » pour ajuster la Teinte, Saturation et Gain.
Magenta Sélectionnez pour entrer dans le Gestionnaire de couleurs magenta.
9 Appuyez sur les bouton € » pour ajuster la Teinte, Saturation et Gain.
Jaune Sélectionnez pour entrer dans le Gestionnaire de couleurs jaune.
Appuyez sur les bouton € » pour ajuster la Teinte, Saturation et Gain.
Blanc Sélectionnez pour entrer dans le Gestionnaire de couleurs blanc.
Appuyez sur les bouton <€ » pour ajuster la Rouge, Vert et Bleu.
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Menu Reéglages 1

Appuyez sur le bouton MENU pour afficher le menu OSD. Appuyez sur le bouton curseur <€ » pour aller
au menu Réglages 1. Appuyez sur les boutons curseurs A ¥ pour aller de haut en bas dans le menu
Réglages 1. Appuyez sur €4 » pour entrer et changer les valeurs des paramétres.

Image

Réglages 1

% Réglages 2

Source -/
Projection [F]
Audio S
Alignement -y
Paramétre IR Tous
Avance 1 /)
Avancé 2 )

ELEMENT DESCRIPTION

Appuyez sur le bouton curseur €4 » pour entrer dans le menu Source. Sélection de

Source source d'entrée pour référence
(IR / Clavier).
N Appuyez sur le bouton curseur €4 » pour entrer et choisir entre les quatre méthodes
Projection S
de projection.
Audio Appuyez sur < (Entrer) / » pour ouvrir le menu Audio. Voir Audio a la page 31.
Alignement Appuyez sur <= (Entrer) / » pour ouvrir le menu Avancé 1. Voir Alignement page 32.

Paramétre IR

Appuyez sur le bouton curseur €4 » pour sélectionner un paramétre IR différent.

Avancé 1

Appuyez sur < (Entrer) / » pour ouvrir le menu Avancé 1.
Voir Fonction Avancé 1 page 34.

Avancé 2

Appuyez sur <« (Entrer) / » pour ouvrir le menu Avancé 2.
Voir Fonction Avancé 2 page 36.
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Audio
Appuyez sur le bouton Menu pour ouvrir le menu OSD. Appuyez sur € » pour aller au menu Réglages 1.

Appuyez sur ¥ A pour aller au menu Audio puis appuyez sur Entrer ou ». Appuyez sur ¥ A pour aller
de haut en bas dans le menu Audio.

Image Réglages 1 % Réglages 2

Reéglages 1 p Audio

Volume a
Muet Eteint
MIC Eteint
Volume MIC a

ereor | | ceweav

‘ ELEMENT DESCRIPTION

Volume Appuyez sur le bouton curseur <« » pour entrer et régler le volume audio.

Muet Appuyez sur le bouton curseur <€ » pour allumer ou éteindre les haut-parleurs.
MIC Appuyez sur le bouton curseur €4 » pour allumer ou éteindre le MIC.

Volume MIC Appuyez sur le bouton curseur € » pour entrer et régler le niveau de volume MIC.

_31-
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Alighement

Appuyez sur le bouton Menu pour ouvrir le menu OSD. Appuyez sur <€ » pour aller au menu Réglages 1.
Appuyez sur ¥ A pour aller au menu Alignement puis appuyez sur Entrer ou sur ». Appuyez sur V A
pour aller de haut en bas dans le menu Alignement.

Image Reéglages 1 % Reglages 2

Reglages 1 p Alignement

Format de I'image Remplissage
Zoom numerique 0
Distorsion +p
4 coins -+ p

oo | | oeweav |

‘ ELEMENT DESCRIPTION

Format de I'image Appuyez sur le bouton curseur €4 » pour entrer et régler le rapport d'aspect vidéo.

Zoom numérique Appuyez sur le bouton curseur €4 » pour entrer et régler le menu Zoom numérique.
. . Appuyez sur < (Entrer) / » pour ouvrir le menu Distorsion.
Distorsion Voir Distorsion a la page 32.
4 coins Appuyez sur < (Entrer) / » pour ouvrir le menu 4 coins. Voir 4 coins page 33
Remarque : Sans prise en charge lorsque le mode 3D activé.
Distorsion

Appuyez sur le bouton Menu pour ouvrir le menu OSD. Appuyez sur €4 » pour aller au menu Réglages 1.
Appuyez sur ¥ A pour aller au menu Alignement puis appuyez sur Entrer ou sur ». Appuyez sur V A
pour aller au menu Distorsion puis appuyez sur Entrer ou sur ». Appuyez sur ¥ A pour ajuster les
valeurs verticales de -30 a 30. Appuyez sur €4 » pour ajuster les valeurs horizontales de -30 a 30.

H&V Keystone

Adjust 4w 4 }

Quitter = Exit
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4 coins

Appuyez sur le bouton Menu pour ouvrir le menu OSD. Appuyez sur <€ » pour aller au menu Réglages 1.
Appuyez sur ¥ A pour aller au menu Alignement puis appuyez sur Entrer ou sur ». Appuyez sur V A
pour aller au menu 4 coins puis appuyez sur Entrer ou sur ».

1. Appuyez sur les boutons curseurs A / ¥ pour sélectionner un coin et appuyez sur ENTRER.

4 CORNER

Adjust W

Enter « Cluitter = Exit

2. Appuyez sur les boutons curseurs A / V¥ pour ajuster la verticale et appuyez sur les
boutons curseurs </ » pour ajuster I'horizontale.

3. Appuyez sur MENU pour enregistrer et quitter les paramétres.

4 CORNER

Adjust aw 4 )

Reset Cluitter = Exit
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Fonction Avancé 1

Appuyez sur le bouton Menu pour ouvrir le menu OSD. Appuyez sur € » pour aller au menu Réglages 1.
Appuyez sur A V¥ pour aller au menu Avancé 1 puis appuyez sur Entrer ou ». Appuyez sur A ¥ pour
aller de haut en bas dans le menu Avancé 1. Appuyez sur €4 » pour entrer et changer les valeurs des

parameétres.
Image Réglages 1 % Réglages 2
Réglages 1 p Avanceé 1

Langue Frangais

Verrou de sécurité Eteint

Ecran vierge ||

Logo Splash Std.

Sous-titrage Eteint

Clavier Verrouillé Eteint

Paramétres 3D -y

| o
‘ ELEMENT DESCRIPTION

Langue Appuyez sur le bouton curseur € » pour sélectionner un menu de localisation différent.
Verrou de Appuyez sur le bouton curseur € » pour entrer et activer ou désactiver la fonction de
sécurité verrouillage de sécurité.

Appuyez sur le bouton curseur €4 » pour entrer et sélectionner la couleur de I'écran

Ecran vierge .
vierge.

Appuyez sur le bouton <€ » du curseur pour entrer et activer ou désactiver le logo au

Logo Splash démarrage.

Sous-titrage Appuyez sur le bouton curseur € » pour entrer et activer ou désactiver le sous-titrage.

Appuyez sur le bouton curseur €4 » pour entrer et activer ou désactiver les touches,
fonctionne sur un cla