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Telif Hakki

Tum fotograflar, sekiller ve yazilimlar dahil olmak tzere bu yayin uluslararasi telif hakki yasalari uyarinca
korunmaktadir ve her hakki sakhdir. Bu kilavuz ve icindeki materyaller yazarin yazili izni olmaksizin

cogaltilamaz.
© Telif Hakki 2022

Feragat

Bu belgede verilen bilgiler, bildirim yapilmaksizin degisiklige tabidir. Uretici burada verilen bilgiler hakkinda
herhangi bir beyan veya garanti vermemekte olup 6zellikle belirli bir amag i¢in uygunluk veya
pazarlanabilirlik ile ilgili dolayli garantilerden feragat etmektedir. Uretici herhangi bir kisiye bilgi verme
yukumlalugu olmaksizin bu yayini revize etme veya zaman icinde iceriginde degisiklik yapma hakkini sakli

tutar.

Ticari Marka Onay!

() Kensington, ABD'de dizenlenmis tesciller ve diger (Ulkelerde beklemede olan basvurular
K dogrultusunda ACCO Brand Corporation'in tescilli bir markasidir.

Hnml HDMI, HDMI Logosu ve Yiksek Tanimlamal Multimedya ArayGzi, HDMI Licensing
LLC'nin ABD'de ve diger Ulkelerde ticari markalari veya kayith ticari markalaridir.

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

¢ I I MHL, MHL logosu ve Mobile High-Definition Link, MHL licensing, LLC'nin ticari ya da
?\M L tescilli ticari markalaridir.

cHDBT HDBaseT™ ve HDBaseT Alliance logosu, HDBaseT Alliance birliginin ticari markalaridir.

Bu kilavuzda kullanilan diger tim triin adlar kendi sahiplerinin mali olup onaylanmistir.

Ver.: 1




DLP Projektor—Kullanim Kilavuzu

Onemli Giivenlik Bilgileri

Aénemli:

Projektéri kullanmadan énce bu bolliimi dikkatlice okumaniz énemle tavsiye edilir. Bu glivenlik ve
kullanim ybénergeleri projektorii uzun yillar giivenli bir bicimde kullanmanizi saglayacaktir. Bu
kilavuzu ileride bagvurmak amaciyla saklayin.

Kullanilan Semboller
Unite tizerinde ve bu kilavuzda sizi tehlikeli durumlar hakkinda uyarmak icin uyari sembolleri kullanilmigtir.

Sizi 6nemli bilgiler hakkinda uyarmak icin bu kilavuzda asagidaki yazi bigimleri kullaniimistir.

Not:
Konu ile ilgili ek bilgiler verir.

Aénemli:

G6z ardi edilmemesi gereken ek bilgiler verir.

Aikaz:

Sizi (initeye zarar verebilecek durumlar hakkinda uyarir.

AUyan:

Sizi liniteye zarar verebilecek, tehlikeli bir ortam olusturabilecek veya yaralanmaya neden olabilecek
durumlar hakkinda uyarir.

Bu kilavuzda OSD mendlerinde bulunan bilesen pargalar ve 6geler bu érnekte oldugu gibi kalin yazi tipinde
gOsterilmigtir:
"Ana menusunu agmak igin uzaktan kumanda tzerindeki Menii digmesine basin."
Genel Giivenlik Bilgileri
> Unite kasasini agmayin. Unitenin iginde kullanicinin bakim yapabilecedi pargalar yoktur. Servis igin
kalifiye servis personeli ile irtibata gegin.
Bu kilavuzdaki ve Unite kasasi Uzerindeki tim uyarilari ve ikazlar takip edin.
Gozlerinizin zarar gérmesini 6nlemek igin 1s1k kaynagi agikken mercegin igine bakmayin.
Uniteyi dengesiz bir ylizey, tekerlekli taglyici veya stand lizerine yerlestirmeyin.
Sistemi su kenarinda, dogrudan giines 1s1ginda veya isitici bir aygitin yaninda kullanmaktan kaginin.
Unite (izerine kitap veya ganta gibi agir nesneler koymayin.

YV V V V VY

Uyan

Bu drin, bu makineyi ¢alistirma imkanina sahip yetigkinler i¢in tasarlanmistir.

Latfen projektdr modeli numaranizi ve seri numaranizi not edin ve ileride bakim amagclari i¢in bilgileri
saklayin. Ekipman kaybedildiginde veya ¢alindiginda bilgiler polis raporu i¢in de kullanilabilir.

Model numarasi:

Seri numarasi:




Onsiz

LAZER UYARISI

&\ /%A Bu sembol, talimatlara uyulmadiginda gézin lazer radyasyonuna maruz kalma olasihgi
oldugunu gosterir.

SINIF 3R LAZER URUNU
Bu Lazer Urgnu, tiim islem prosediirleri esnasinda Sinif 3R olarak belirtilmistir. LAZER ISIGI -
GOZUN DOGRUDAN MARUZ KALMASINDAN SAKININ.

Lazeri bagka kisilere veya yansitici nesnelere yoneltmeyin veya lazer 1s1§inin bagka kisilere veya
yansiticl nesneleri yoneltiimesine veya yansitiimasina izin vermeyin.

Dogrudan veya yayilmis 1s1k gozlere ve cilde tehlikeli olabilir.
Birlikte verilen talimatlara uyulmazsa g6zin lazer radyasyonuna maruz kalma olasihgi vardir.
% Dikkat: Burada belirtilenlerin diginda kontrollerin kullanimi, ayarlamalar veya iglem uygulamalari

tehlikeli radyasyona maruz kalinmasi ile sonuglanabilir.

Lazer Parametreleri
Dalga Boyu 449nm - 461nm (Mavi)
Calisma modu Darbeli, kare hizi sayesinde
Darbe genigligi 1,34 ms
Darbe tekrarlama hizi 120Hz

Maksimum lazer enerjisi  0,698mJ

Toplam dahili gi¢ >100w

Gorundr kaynak boyutu  >10mm, mercek durdurucuda
Iraksaklik >100 mili Radyan

— i —



DLP Projektor—Kullanim Kilavuzu

Uriin etiketleri

Asagidaki cizimde etiketin yeri gdsterilmektedir
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Onsiz

Lazer acikliginin yeri

Asagidaki cizim lazer agikliginin yeridir. G6zin dogrudan i1siga bakmamasina dikkat edin.

Lazer acikhgi

Kilitleme anahtarlari
Bu makine, lazer 1s1g1 sizintisini énlemek igin 1 tane (Ust kapak) Kilitteme anahtarina sahiptir.

Ust kapak sokiildiigiinde sistem bagimsiz olarak kapanir.




DLP Projektor—Kullanim Kilavuzu

Projektér Kurulum Bildirimi

» Projektér kurulumu igin hi¢bir sinirlama agisi yoktur.

40

0

N

» Cikis havalandirmasi ¢evresinde en az 50 cm aciklik birakin.

Minimum 500mm Minimum 500mm Minimum 500mm
(19.69 ing) (19.69 ing) (19.69 ing)
4+—> <+“—> —>

IMinimum 500mm
(19.69 ing)

Minimum 100mm
(3.94 ing)
Minimum 500mm

I (19.69 ing)

Minimum 500mm Minimum 300mm
(19.69 ing) (11.81 ing)
«— »

A\

Girig havalandirmasinin ¢ikig havalandirmasindan gelen sicak havayi almadigindan emin olun.

» Projektort kapali bir alanda kullanirken, alandaki ortam hava sicakliginin projektor ¢alisirken galisma
sicakhgini gegmediginden ve giris ve ¢ikis havalandirma deliklerinin engellenmediginden emin olun.

> Projektdrun cikan havayi geri almadigindan emin olmak igin, ortam onayli bir 1sil degerlendirmeden
gecirilmelidir, aksi takdirde ortam sicakligi kabul edilebilir calisma sicakligi araliginda olsa bile aygitin
kapanmasina neden olabilir.

—vi—



Onsiz

Montaj Konumunu Dogrulama

>

>
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Gulg saglamak icin, Projektdr Sistemindeki tim ekipmanlar i¢in diizgiin topraklama ve dengelenmis
toprak potansiyeli elde etmek igin 3 bicakh (topraklama kablosuyla) soketin kullaniimasi gerekir.

Projektorle saglanan gii¢ kodu kullaniimalidir. Oge eksikse, bunun yerine bagka nitelikli 3 bigakl
(topraklama kablosuyla) gug¢ kablosu kullanilabilir; ancak, 2 bigakh glg¢ kablosu kullanmayin.

Voltajin dengeli oldugundan, diizgiin topraklama yapildigindan ve elektrik kagagi olmadigindan emin
olun.

Toplam gug tuketimini 6lguin; glvenlik sorunu ve kisa devre olusmamasi icin bu guvenli kapasiteyi
asmamalidir.

Yuksek rakimli yerlerde Yiksek Yer Modunu agin

Projektor yalnizca dik veya ters monte edilebilir.

Braketi monte ederken, agirlik sinirinin agiimadigindan ve iyi sabitlendiginden emin olun.
Klima menfezlerine veya subwoofer'a yakin monte etmeyin.

Cok sicak, yeterli sogutma olmayan veya ¢ok tozlu yerlere monte etmekten kaginin.

Kizilétesi parazitlerin arizaya neden olmamasi i¢in Uriintintzid floresan ampullerden (1 metreden fazla)
uzak tutun.

VGA GIRIS konektorii VGA GIRIS baglanti noktasina baglanmalidir. Optimum gériintii efekti elde
etmek igin sinyal kablosunun diizgiin baglandigindan emin olmak igin sikica takilmasi gerektigini, her
iki yandaki vidalarin iyice sikistiriimasi gerektigini unutmayin.

SES GIRISI konektérii SES GIRISI baglanti noktasina baglanmalidir ve SES GIKISI baglanti
noktasina veya BNC, RCA gibi diger baglanti noktalarina baglanamaz; aksi halde, ¢ikisi sessize alir
ve hatta baglanti noktasina ZARAR VERIR.

Hasar gérmemesi icin trtind 200 cm'den yliksede monte edin

Gug kablosu ve sinyal kablosu projektéri agmadan dnce bagdlanmalidir. Projektéri baslatma ve
¢alistirma islemi sirasinda, projektore zarar vermemek icin sinyal kablosunu veya gig¢ kablosunu
TAKMAYIN veya CIKARMAYIN.

Sogutma notlari

Hava cikisi

>

>

Duzgln sogutma icin, hava gikisina 50 cm mesafe icinde engelleyici bir nesne olmadigindan emin
olun.

Gorlntide bozulmaya neden olmamasi i¢in hava ¢ikisi diger projektorlerin merceginin énliinde
olmamalidir.

Cikis diger projektorlerin giriglerinden en az 100 cm uzakta olmahdir

Projektdr kullanim sirasinda ¢gok miktarda 1si Uretir. Dahili fan kanma sirasinda projektorin isisini
savurur ve bu islem bir stire devam edebilir. Projektor BEKLEME MODU durumuna girdikten sonra,
projektdrt kapatmak icin AC gug digmesine basin ve glg kablosunu ¢ikarin. Kapanma islemi
sirasinda projektdr zarar gorebileceginden gu¢ kablosunu CIKARMAYIN. Bu arada, geciktirilen isi
yayimi da projektéran hizmet dmrinu etkileyecektir. Kapanma iglemi kullanilan modele gore
degisebilir. Durum ne olursa olsun, projektor BEKLEME durumuna girdikten sonra gu¢ kablosunun
baglantisini kestiginizden emin olun.

Hava girisi

>
>
>

Hava girisine 30 cm mesafe iginde engelleyici bir nesne olmadigindan emin olun.
Girisi diger 1s1 kaynaklarindan uzakta tutun
Cok tozlu alanlardan kaginin

— Vil —



DLP Projektor—Kullanim Kilavuzu

Gii¢ Giivenligi
» Sadece urlnle birlikte gelen glg¢ kablosunu kullanin.

» Gulg kablosunun Uzerine herhangi bir nesne koymayin. Gii¢ kablosunu Uzerine basiimayacak bir yere
yerlestirin.

» Depolama halinde veya uzun sire kullaniimadigi zamanlarda uzaktan kumandanin pillerini gikarin.
Projektériin Temizlenmesi

» Temizlik 6ncesinde gug kablosunu ¢ikarin. Bkz. Projektériin Temizlenmesi sayfa 57.
» Yaklasik bir saat isik kaynaginin sogumasini bekleyin.

Diizenleyici Uyarilar

Projektori kurmadan ve kullanmadan 6nce Mevzuata Uygunluk, sayfa 70 icindeki dizenleyici bilgileri
okuyun.

Sembollerin Agiklamasi

ELDEN CIKARMA: Elektrik ve elektronik ekipmanlarin elden ¢ikariimasi i¢in
evsel veya belediye atik toplama hizmetlerini kullanmayin. AB ulkeleri ayri geri
donustiirme toplama hizmetlerinin kullanimini gerekli kilmaktadir.

I
Lazer Isinlarina Ozellikle Dikkat Edin!

DLP projektorler ve ylksek gugli lazer ekipmani ayni odada kullanildiginda 6zel dikkat gosterilmelidir.

Lazer isininin projektér mercegine dogrudan veya dolayli olarak ¢arpmasi Dijital Aynali Cihazlara (DMD ™)
ciddi hasar verebilir.

Giines Isigi Uyarisi
Dogrudan gunes 151§ altinda kullanmaktan kaginin.
Projektor mercegine gelen gunes 1sigi Dijital Aynali Cihazlara (DMD™) ciddi hasar verebilir.

— viii —
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Baslica Ozellikler

En uygun siyah diizeyleri ve canli renklere sahip gériintiiler icin DLP® DarkChip3™ ve
BrilliantColor™ teknolojileri

Glivenilir yansitma ve performans icin kati hal lazer fosforlu 151k kaynagi

Civa icermeyen ve enerji yéniinden verimli gevre dostu lambasiz tasarim

20.000 saate kadar ¢alisma siiresiyle neredeyse bakim gerektirmez

Ayarlama kolayligi ve konumlandirma esnekligi icin elle yakinlagtirma ve odak
Kurulumda daha fazla rahatlik ve esneklik icin yatay ve dikey mercek kaydirma
Carpik ve yamuk gértintii sorunlari yamukluk ve 4 kbse ayariyla kolayca dlizeltilir
Uyumlu bir mobil aygittan video ve ses igerigi akigi icin MHL ayqgiti uyumlulugu

Dahili HDBaseT alicisi. Standart CAT5e/6 LAN kablosu (lizerinden HD video, dijital ses
icerigi, RS232, RJ45 ve Kizilbtesi islevi dagitimi destegine sahip HDBaseT™ arabirimi

Eksiksiz ekran baglanabilirligi girisleri ve ¢ikislari
Coklu ses giris ve ¢ikis baglanti noktalarina sahip toplam 10 W stereo ses glicii (5 W x 2)

Kizilétesi 3 boyut pasif esitleme iletisim kuraliyla uyumluluk i¢in 3 boyut esitleme baglanti
noktasi

Tidm acilarda kurulum igin 360° ¢alisma ve yansitma tasarimi
Dikey mod yansitma, projektériin 90° kurulumda kolayca ayarlanmasina olanak tanir

Tozu ve lifleri nlemeye ydénelik iyilestirilmis performans igcin hava gecgirmez motor ve filtresiz
tasarim

RJ45 araciligiyla tiimlestirme ve sistem ybnetimi icin aga hazir
Ag izleme ve ybnetimi igin Crestron® RoomView™ tiimlestirme

Hirsizhiga karsi glivenlik 6zellikleri arasinda sunlar bulunur: Kensington® glivenlik yuvasi ve
glivenlik gubugu

Bu Kilavuz Hakkinda

Bu kilavuz son kullanicilar igin tasarlanmis olup DLP projektdrin nasil kurulacagini ve kullanilacagini
aciklamaktadir. Mimkiin surette sekil ve agiklamasi gibi birbiri ile iliskili bilgiler tek bir sayfada verilmistir. Bu
yazici dostu bigim kullanim kolayhginin yani sira kagit tasarrufu saglayarak gevreyi korur. Sadece ihtiyag
duydugunuz boélumleri yazdirmaniz tavsiye edilmektedir.
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DLP Projektor—Kullanim Kilavuzu

BASLARKEN

Paket Kontrol Listesi
Projektdru paketinden dikkatli bir bigimde ¢ikarin ve asagidaki parcalarin bulunup bulunmadigini kontrol

edin:

Projektor

Gli¢ Kablosu

Uzaktan Kumanda
(Piller Dahil)

Garanti Karti Hizli Baslangi¢ Kilavuzu

Eksik veya hasarli gériinen bir parga varsa veya Unite galismiyorsa derhal saticinizla irtibata gegin.
Ekipmani garanti servisi igin iade etmeniz gerekmesi halinde kullanmak tzere orijinal paketleme

malzemesini saklamaniz tavsiye edilir.

Aikaz:

Projektéri tozlu ortamlarda kullanmaktan kaginin.




DLP Projektor—Kullanim Kilavuzu

Projektor Parcgalarinin Gortinumleri

Sadg Onden Gériinim

1

234 5 ©

OGE ETIKET ACIKLAMA BK. SAYFA
1. Kizilétesi Alic Uzaktan kumandadan gelen KO sinyallerini alir. 8

2. Mercek Projeksiyon Mercegi.

3. Odak Halkasl Yansitilan géruintiiyli odaklar. 18

4. Egim Ayarlayici Qggggpﬁruna ayarlamak igin ayarlayici kolunu 17

5. Yakinlagtirma Halkasi Yansitilan goérintly( buyatdr. 18

6. Aciklik Soguk hava girigi.

7 islev Tuslari Ekran Gériinimii (OSD) diigmeleri. 3

Aénemli:

Projektérdeki havalandirma delikleri iyi hava sirkiilasyonunu ve dolayisiyla projektér isik kaynaginin
soguk kalmasini saglar. Havalandirma deliklerini engellemeyin.




DLP Projektor—Kullanim Kilavuzu

Ustten gériiniim—Ekran Gériiniimii (OSD) diidmeleri ve LED'leri

) 3 @) O @)
L0
\_ ‘ ' \ 10 11 12
OGE ETiKET ACIKLAMA BK. SAYFA
1. AUTO (OTOMATIK) Gorintl boyutu, konum ve ¢dzunirligu optimize eder.
2. ENTER Secili OSD menlsi 6Jesine girer veya onaylar. 20
A Ekran menUstindeki ayarlarda gezinti ve degisiklikler
3. A yapiimasini saglar. 20
Hizl Meni — Dikey Anahtar Tasi igin.
v Ekran menUstindeki ayarlarda gezinti ve degisiklikler
4. v yapilmasini saglar. 20
Hizl Meni — Dikey Anahtar Tasi igin.
5. SOURCE (KAYNAK) Kaynak mendustne girer.
Ekran menUsundeki ayarlarda gezinti ve degisiklikler
6. 4d yapilmasini saglar. 20
Hizh Meni - Yatay Anahtar Tasi igin.
7. Glg Projektori agar veya kapatir. 13
Ekran menusundeki ayarlarda gezinti ve degisiklikler
8. B> yapilmasini saglar. 20
Hizh Menu - Yatay Anahtar Tas! icin.
9. MENU (MENU) Ekran mendilerini acar ve mentilerden gikar. 20
10. Gug LED!'i Glc¢ agmal/kapatma sirasi durumunu goruntiler. 60
11. | Isik kaynagi LED'i Isik kaynagi durumunu gérintiler. 60
12. | Sicaklik LED'i Termal durumu gériintiler. 60




DLP Projektor—Kullanim Kilavuzu

Arkadan qoriintim

12345 6 7 89'%1 12
1 2
“IEE ] —

= = = ’
T L L 7
19 18 17 15 13
16 14
OGE ETIKET ACIKLAMA BK. SAYFA
1 HDMI 1 HDMI aygitindan gelen HDMI kablosunu baglayin.
2 RJ45 Ethernet'ten gelen LAN kablosunu baglayin.
3. HDMI 2 HDMI aygitindan gelen HDMI kablosunu baglayin.
4 HDBaseT HDBaseT sinyal alimi icin HDBaseT TX Box (VIDEO
UZATICISI)'sindan gelen Cat5e/Cat6 kablosunu baglayin.
Bir HDMI/MHL aygitindan HDMI/MHL kablosunu baglayin.
5. HDMI 3 / MHL Not: Kaynagi HDMI 3/MHL olarak ayarlama, projektor Giict Agik
oldugu surece bagh MHL uyumlu akilli aygiti sarj de eder.
MONITOR OUT . N
6. (MONITOR CIKIS) RGB kablosunu bir ekrana baglar.
7 COMPUTER Bir RGB kablosunu bir bilgisayardan veya video etkin bir aygittan

(BILGISAYAR)

baglayin.

8. VIDEO (VIDEO)

Video aygitindan gelen kompozit kabloyu baglayin.

3D SYNC (3 BOYUT

Bilgisayar veya etkinlestirilmis cihazdan gelen 3D esitleme kablosunu

9. ESITLEME) baglayin.
10. | SERViS Yalnizca servis personeli igin.
11. USB POWER (5V/1.5A) USB ana bilg.;.is"ayar!. ic,:in bir USB kabl?sunu baglayin.

(USB GUCU [5 V/1,5 A]) | Not: Projektdriin Giicti Agik oldugu stirece 5V/1,5A'y1 destekler.
12. 533:29“)” Gavenlik Kensington Kilit sistemiyle sabit bir nesneye baglar. 58
13. | KO Uzaktan kumandadan kizilétesi sinyali alir.
14. | SES GIRISI SOL/SAG VIDEO ses girisi i¢in ses cihazindan gelen ses kablolarini baglayin.




DLP Projektor—Kullanim Kilavuzu

OGE ETiKET ACIKLAMA BK. SAYFA

MIC IN (MIKROFON

15. GIRISI) Mikrofon giris aygitini baglayin.

16. | AUDIO IN (SES GIRISI) Ses aygitindan gelen SES kablosunu baglayin.

17. | AUDIO OUT (SES CIKISI) | Ses devresi igin SES kablosunu baglayin.

Uzaktan kumanda i¢in RS-232 seri baglanti noktasi kablosunu

18. | RS-232C baglayin.

19. | ACIN (AC GIRIS) GUC kablosunu baglayin.

Not:

* Bu 6zelligi kullanmak igin, projektérii agmadan/kapatmadan énce konektériin fisini takmalisiniz.
e Ekran denetleyicileri ekran lreticileri tarafindan saglanir ve desteklenir.

e Bu jaki kullanim amaci disinda kullanmayin.

AUyan:

Gilivenlik tedbiri olarak, baglant yapmadan énce projektoriin ve badli aygitlarin tiimiiniin gii¢
baglantilarini kesin.
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Alttan goriiniim
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160.0

\
ID@
. ©
©
.
]
|
[ ~®
©
3

1300

\

7
‘—T"
N

B | —© w4
o - - 0
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1 1 1
OcEe ETIKET ACIKLAMA BK. SAYFA
1. Tavana Montaj Delikleri ;’:;Jiﬁktorun tavana montaji hakkinda bilgi almak igin saticinizla irtibata
. Acl konumuna ayarlamak igin ayarlayici kolunu
2. Egim Ayarlayici dBndiirdin. 17
Not:

Kurarken sadece UL Listeli tavan montajlarini kullandiginizdan emin olun.

sahip M4 vidalar kullanin.

agirliginin lg katina dayanabilmelidir.

Tavana kurulum igin onayli montaj donanimini ve maksimum 12mm (0,47 ing) vida derinligine

Tavan montaji yapisi uygun sekilde ve mukavemette olmalidir. Tavan montaj yiikii kapasitesi
kurulan ekipmanin agirligini asmali ve ayrica ek bir tedbir olarak 60 saniye slresince ekipman
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Sehpa icin referans cgizimler

Dikey yansitma i¢in kullanilacak 6zel sehpanin tasarimi ve Uretimi icin bir kurulum hizmet saglayicisi
(Gcret karsiliginda) tutun. Litfen tasarimin asagidaki kosullara uygun oldugundan emin olun:

- Sehpay! sabitlemek igin projektoriin arkasindaki 7 vida delidini kullanin.
Vida deligi merkezi boyutu: 290 (adim = 160, 130) x 270 (adim = 135) mm
Projektordeki vida deligi boyutu: En fazla 12 mm derinlige sahip M4
Yatay ayar mekanizmasi (6rnegin 4 yerdeki civatalar ve somunlar)

- Litfen sehpayi kolayca devrilmeyecek sekilde tasarlayin.

Boyutsal gereksinimleri gdsteren ¢izim gercek sehpa tasarimi gizimi degildir.

Air intake

Air intake

160.0 130.0
[ [630"] ot [ 512" ]y

135 0mm

€ [631"] — g [631"]

135.0mm

Air exhaust

[Front View] [Side View]
Horizontal adjuster




DLP Projektor—Kullanim Kilavuzu

Uzaktan Kumandanin Parcgalari

/ _ON OFF \
2 I o1 23
3 - N o
4o o ) [ 4
5 C usB | | Hoaesel | Neworks 25
6 — 26
7 /MENU\ ( ? EXIT 1 27
L 28
8 | <« LS 29
9 L‘(eyslone \ ; J LMHL ; 30
10 8 J j _
1 \/Lase})
12 MHL Play’ \lﬁ
13 aaBIATBIE 31
:}g [«\[l (»/‘ 32
D 0 1
16 LSource | Auto /Volume; 33
17 L " /HL — 34
18 | Brightness| | Contrast | Mute ‘ 35
4 36
19  Lamp | \ZoomJ L 3D ‘ 37
6 7
20 (Freeze | Blank | (status 38
21
vivitek’

Aénemli:

1. Projektéri parlak fliioresan aydinlatmasi agik halde kullanmaktan kaginin. Bazi yliksek frekansli
fliioresan lambalar uzaktan kumandanin ¢alismasini bozabilir.

2. Uzaktan kumanda ve projektdr arasinda herhangi bir engel olmadigindan emin olun. Uzaktan
kumanda ve projektér arasindaki yolda bir engel varsa sinyali projektor ekranlari gibi bir takim
yansitici ylizeylerden sektirebilirsiniz.

3. Projektér lizerindeki dligmeler ve tuglar uzaktan kumanda (zerindeki karsilik gelen diigmelerle
ayni isleve sahiptir. Bu kullanici kilavuzu islevileri uzaktan kumandaya gére agiklamaktadir.

Not:
24 Haziran 2007 tarihli Lazer Bildirimi No: 50'ye tabi sapmalar haricinde lazer (liriinleri igin
tanimlanmis FDA performans standartlari ile uyumludur

ADikka t:

Buradan belirtilenlerin disinda kontrollerin kullanimi, ayarlamalar veya islem uygulamalari
tehlikeli lazer 1s1gina maruz kalinmasi ile sonuglanabilir.
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OGE ETIKET AGIKLAMA BK. SAYFA
1. IR Verici Projektdre sinyal gonderir.
2. Gug Acik Projektori agar. 13
3. PC (BILGISAYAR) Bilgisayar kaynagi sec¢imini goruntiler.
4, HDMI HDMI1/HDMI 2/ HDMI 3/MHL kaynagi sec¢imini gérintuler (gegis).
5. usSB -
A Ekran menUsUrJdeki ayarlarda gezinti ve degisiklikler
6. A yapllmaS|T| saglar. N 20
Hizli Menu — Dikey Anahtar Tasi igin.
7. MENU (MENU) OSD'yi agar. 20
Ekran menlsindeki ayarlarda gezinti ve degisiklikler
8. 4d yapilmasini saglar. 20
Hizli Meni — Yatay Anahtar Tas! igin.
9. Yamukluk Anahtar TagI menusunu agar.
w Ekran meni]s[]pdeki ayarlarda gezinti ve degisiklikler
10. v yapllmaS|[1| saglar. N 20
Hizlh Menu — Dikey Anahtar Tasi icin.
11. Lazer Ekrandaki isaretgiyi galistirmak icin basin. GOZLERE TUTMAYIN.
12. | Pl MHL igin video/miizik oynatir veya duraklatir.
13. <4< MHL icin set artiglarini tersine gevirir.
14. | 44 MHL igin programlama listesinde 6nceki 6geyi oynatir.
15. [ | MHL i¢in oynatilan video/mizigi durdurur.
Alternatif giris kaynagi.
16. | Kaynak/Kimlik Uzaktan Kumanda miisteri kodu ayarlari igin birlesik tus 20
islevi (ID digmesine ve Rakama 3 saniye basin).
. Otomatik frekans, faz ve konum ayari.
17. Otomatik/0 Kullanilan Uzakta Kumanda Kimligi Numarasi ayari. 20
18. | Parlaklik Parlaklik ayari gubugunu gorintdler.
19. | Lamba Isik kaynagi segimlerini gortintuler.
20. | Dondur Ekrandaki resmi dondurur/gozer.
21, Bosluk/e izﬁailjlr:: SE;UKT;U:(GJ;nanda Kimligi Numarasi ayari.
22. | Lazer Ekrandaki gésterge olarak kullanin. GOZLERE TUTMAYIN.
23. | Gig Kapall Projektorii kapatir. 13
24. | Video/S-Video Video kaynagi secimini gérintiiler
25. | Ag OSD AgJ menisunu agin.
26. | HDBaseT HDBaseT kaynagi segimini gorintller.
27. | EXIT (CIKIS) Son OSD sayfasina doner.
28. <+ Ekran menUsundeki ayarlara girer ve ayarlari onaylar. 20
ol e T e o 20
30. MHL Akilli aygitlar igcin Mobile High-Definition Link teknolojisi 6zelligini

—9_



DLP Projektor—Kullanim Kilavuzu

OGE ETIKET AGIKLAMA BK. SAYFA
etkinlestirir.

31. | »pl MHL igin set artiglarinda ileri gider.

32. 4 g MHL i¢in programlama listesinde sonraki 6geyi oynatir.

Ses Dulizeyi ayari gubugunu gérinttler.

. Dilzeyi/1 L
33 Ses Duzeyi/ Kullanilan Uzakta Kumanda Kimligi Numarasi ayari.

Kontrast ayari gubugunu goéruntiler.

. |K 2 imligi
34 ontrasy/ Kullanilan Uzakta Kumanda Kimligi Numarasi ayari.

Dahili hoparlori sessiz yapar.

5 SessizlS Kullanilan Uzakta Kumanda Kimligi Numarasi ayari.

Dijital zum ayari gubugunu gériintiiler.
%6 2umi Kullanilan Uzakta Kumanda Kimligi Numarasi ayari. 18
37. 3D/5 OSD 3D Ayar menusunu agin.

Kullanilan Uzakta Kumanda Kimligi Numarasi ayari.

OSD Durum menisinu agar (men yalnizca bir giris aygiti
38. | Durum/7 algilandiginda agilir).
Kullanilan Uzakta Kumanda Kimligi Numarasi ayari.

39. | Kablolu Jak Kablolu uzaktan kumanday! projektore baglayin.

Not:

Uzaktan Kumanda Birlesik Tug Ayarlari:

ID+0: Uzaktan Kumanda miisteri kodunu varsayilan ayarlara sifirlayin.
ID+1: Uzaktan Kumanda miigteri kodunu "1" olarak ayarlayin.

~

ID+7: Uzaktan Kumanda mdisteri kodunu "7" olarak ayarlayin.

Benzersiz kontrol icin projekt6rde de kimlik ayari gereklidir. Projektor Kimligi ayariari igin bkz. sayfa
Gelismis 1 Ozelligi 39.

Not:
Projektér MHL modu altindayken, projektérdeki tus takimi uzaktan kumandadaki tugla ayni tanimda
olmalidir.

MHL islevinde:
MENU diugmesi uygulama ayarlari igin, A Yukari, ¥ Asagi, <4 Sol ve » Sag diigmeleri yon oklari
olarak kullanilir. GIRIS ve EXIT diigmeleri de vardir.

Akilli aygitinizi uzaktan kumandayla kontrol etme:

Projektér, MHL uyumlu akilli aygitinizdan igerikler yansitirken, akilli aygitinizi kontrol etmek igin
uzaktan kumandayi kullanabilirsiniz.

MHL moduna girmek igin, akilli aygitinizi kontrol etmeye ybnelik olarak ok tuglari (A Yukari, ¥
Asagi, < Sol, » Sag), MENU, EXIT, MHL kontrol diigmeleri kullanilabilir.




DLP Projektor—Kullanim Kilavuzu

Uzaktan Kumanda Calisma Araligi

Uzaktan kumanda projektori kumanda etmek icin kiziltesi iletim kullanir. Uzaktan kumandanin dogrudan
projektére dogrultulmasi gerekmez. Kumandayi projektoriin kenarlarina veya arkasina dik tutmadiginiz
surece uzaktan kumanda projektor seviyesinin yaklasik 7 metre (23 fit) ve 15 derece altinda veya tzerinde
bir yarigap iginde islev gorecektir. Projektor, uzaktan kumandaya yanit vermezse uzaktan kumanday! biraz
projektdre yaklastirin.

Projektor ve Uzaktan Kumanda Dugmeleri

Projektor, uzaktan kumanda veya projektorin Ust tarafinda bulunan digmeler kullanilarak galistinlabilir.
Tam iglemler uzaktan kumanda ile gerceklestirilebilirken projektér Gzerindeki digmeler sinirli igleve
sahiptir.

— 11—
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AYAR VE CALISTIRMA

Uzaktan Kumandanin Pillerinin Takilmasi

1. Pil bsimesi kapagini ok yéniinde
kaydirarak kapagi ¢ikarin.

2_ Pili arti tarafi yukari bakacak sekilde
takin.

3_ Kapagi yerine geri takin.

A Ikaz:

1. Yalnizca AAA piller kullanin (Alkalin piller tavsiye edilmektedir).
2. Kullanilmis pilleri yerel diizenlemelere gére elden ¢ikarin.

3. Projektor uzun stire kullaniimadiginda pilleri ¢ikarin.

4. PILIN YANLIS TIPTEKI BIR PILLE DEGISTIRILMESi DURUMUNDA PATLAMA TEHLIKESI
VARDIR.

5. BITEN PILLERI YONERGELERE GORE ELDEN CIKARIN.
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Projektoriin Baslatilmasi ve Kapatilmasi

1.

Gug¢ kablosunu ve sinyal kablosunu
glvenli bir sekilde baglayin.
Baglandidinda, gug led'i yesil yanip
sOnerken slrekli yesil olur.

Isik kaynagini, projektdrde

dugmesine veya uzaktan kumandada

digmesine basarak agin.

Gug LED'i yesil renkte yanip sdnecektir.
Yaklasik 30 saniye boyunca baslangi¢
ekrani gorinecektir. Projektori ilk
kullandiginizda, baslangi¢ ekrani
goOrundukten sonra tercih ettiginiz dili hizli
menlden segebilirsiniz. (Bkz.

OSD Dilinin Ayarlanmasi sayfa 21)

Guvenlik kilidi etkinse Bir Erisim Parolasi
Ayarlama (Glvenlik Kilidi). sayfadaki 15
kismina bakin.

A SOURCE
\, / \ S \, J
 CE— e N r A
ENTER B>
W J J
4 ) ( N
v MENU
\ S

vivilek

Vivid Color, Vivid Life

— 13—
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3_ Birden fazla giris aygiti bagliysa,
KAYNAK digmesine basin ve aygitlar

arasinda gecis yapmak icin A 'V

digmelerini kullanin. =); HDMI1
=), HDMI2
(Bilesen, RGB - Bilesen adaptérii ile o, HDMI3/MHL
desteklenir.)
VGA
@ Kompozit Video
[=] HDBaseT

Oge Ayarlar «/)

Kaydir a v
Menu = Cikis

e HDMI 1: High-Definition Multimedia Interface
uyumlulugu

e HDMI 2: High-Definition Multimedia Interface
uyumlulugu

e HDMI 3/ MHL: High-Definition Multimedia Interface
ve Mobile High-Definition Link uyumlulugu

e VGA: Analog RGB
DVD girisi YCbCr/ YPbPr veya HDTV girisi
YPbPr, D-sub baglayiciyla

e Kompozit Video: Geleneksel karma video

o HDBaseT: Standart CAT5e/6 LAN kablosu
Uzerinden HD video, dijital ses igeridi,
RS232, RJ45 ve Kizilbtesi iglevi dagitimi
destegidir.

Uyari:

HDBaseT iglevi igin onayl bir TX kutusu (VIDEO

UZATICI) — Rextron (EVBMN-110L38) kullaniimasi

Onerilir ve baska marka TX kutusu kullanildiginda tam
yanit garantisi yoktur.

Tek bir HDBaseT CAT5e kablosu kullanilirken, projektor
100 m mesafeye kadar HDBaseT baglantisi destekler.

4_ "Gucu kapat? /Tekrar Power (Glg) Gic kapat?
OgeSIne baSIn" I|etISI gorundugunde, TekrarPower(Gﬁ;)ﬁgesinebasm
POWER dugmesine basin. Projektor

kapanir.

A Ikaz:

Projektériin sogudugunu gésteren POWER LED'inin yanip sénmesi son bulana kadar gii¢
kablosunu gekmeyin.
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Bir Erisim Parolasi Ayarlama (Guvenlik Kilidi)

Bir parola ayarlamak ve projektorin yetkisiz kigilerce kullanimini 6nlemek igin dort (ok) digmeyi

kullanabilirsiniz. Etkinken, projektdri agtiktan sonra parolanin giriimesi gerekir. (Ekran mendalerini kullanma

konusunda yardim igin OSD'de Gezinme. sayfadaki 20 kismina ve OSD Dilinin Ayarlanmasi. sayfadaki 21

kismina bakin.)

Aénemli:

Parolayi giivenli bir yerde saklayin. Sifre olmadan projektérii kullanamazsiniz. Parolayi
kaybederseniz parolayi temizleme hakkinda bilgi i¢in saticiniza bagvurun.

1. 0OSD meniisiinii agmak igin MENU
digmesine basin.

2_ <P imle¢c digmesine basarak Ayarlar
1 menlsune gidin, A ¥ imleg
digmesine basarak Gelismis 1'i segin.

3_ Geligsmis 1 alt menusine girmek igin <4
(Girig) / » digmesine basin. A'¥Y imleg
digmesine basarak Giivenlik Kilidi'ni
segin.

Girmek ve glvenlik kilidi iglevini
4_ etkinlestirmek veya devre disI birakmak
icin €4» imle¢ digmesine basin.

Bir parola iletisim kutusu otomatik
olarak gorunur.

Gorunta

% Ayarlar 1 % Ayarlar 2

Goranta Modu Sunum
Parlakhk 50
Kontrast 50
Bilgisayar L 44
Oto Goranta >
Gelismis <)
Renk Yoneticisi >

e | w0 | foway |

Gorunta Ayarlar 1 % Ayarlar 2

Kaynak /)
Projeksiyon [P]
Ses 44
Hizalama /)
Kizilotesi Ayan Tama
Geligmis 2 /)

[ eome | vewsertr | Forav |

Gorunta Ayarlar 1 % Ayarlar 2

Ayarlar 1 p Geligmis 1
Dil Tarkge
Bos Ekran | |
Kargilama Logosu Std.
Altyaz Kapal
Klavye Kilidi Kapal
3D Ayan A

enoeom | | fowav |

— 15—
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5.

Parola girisi icin klavyedeki veya kizil
Otesi uzaktan kumandasindaki A V < »
imle¢ dugmelerini kullanabilirsiniz. Ayni
oku bes kez kullanmak da dahil (ancak
besten az degil) herhangi bir
kombinasyonu kullanabilirsiniz.

Parola

ParolayiKaydet |

Parolayi Onayla

Parolayi ayarlamak icin imleg
dugmelerine herhangi bir sirada basin.
iletisim kutusuna ¢ikmak icin MENU
digmesine basin.

Parola

ParolayiKaydet & %k %k 3k %
ParolayiOnayla %k & 3k K K

Givenlik Kilidi islevinin etkin olmasi
durumunda, kullanici gi¢ agma tuguna
bastiginda sifre onayl menuist goérindr.
Sifreyi, 5. adimda ayarladiginiz sirayi
izleyerek girin. Sifreyi unutursaniz litfen
servis merkeziyle iletisime gecin.

Servis merkezi kullaniclyr dogrulayacak
ve parolayi sifirlamaya yardimci
olacaktir.

OK
O

Menu = Iptal
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Projektor Seviyesinin Ayarlanmasi
Projektort ayarlarken asagidakilere dikkat edin:

e Projektér masasi veya standi diiz ve saglam olmalidir.
o Projektérii ekrana dik olacak sekilde konumlandirin.
e Kablolarin glivenli bir yerde oldugundan emin olun. Kablolara takilabilirsiniz.

1 . Projektorin seviyesini yikseltmek igin
ayarlayicilari saatin tersi ydnde gevirin.

2_ Projektdrin seviyesini algaltmak igin,
projektoru kaldirin ve ayarlayicilari saat
yoéninde cevirin.

S
=
<
2 [ — -
@ e - ®w_ @ me
"
t
@ ™ & me
s = - Sl
2 3
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Zum, Odak ve Anahtar Tasini Ayarlama

1.

2.

Yansitilan goéruntlyu ve ekran boyutunu

yeniden boyutlandirmak icin, Goriinti-
yakinlagtirma kontrollini (sadece
projektor Uzerinde) kullanln.@

Yansitilan goruntlyu netlestirmek icin
Goriintii-odak kontroliinii (sadece
projektor tizerinde) kuIIamn.Q

Dikey veya yatay goriintii trapezoidi
diizeltmek igin AW/ . / -
digmelerine basin (projektérde veya
uzaktan kumandada) veya segili D
(Dikey) veya Y (Yatay) anahtar tagi igin
Keystone (Anahtar Tagl) digmesine
(uzaktan kumandada) basin.

Ekranda yamukluk kontroll gérunur.

Goruntide Dikey Yamukluk diizeltme igin

AW digmelerine basin.

|
f@j =) @D =)
@CJ@

—
v
v

/

MHL Play

Gorintude Yatay Yamukluk dizeltme igin

ad/p digmelerine basin.

(Laser )
N4

Uzaktan kumanda ve OSD paneli

H& V Keystone

g

Adjust AW ()

Menu = Cikis
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Ses Diizeyini Ayarlama

1 . Uzaktan kumanda Gzerindeki Volume
(Ses Diizeyi) digmelerine basin.

Ekranda ses dizeyi kontrolt gérindir.

urce) | Auto | LVqume

2 3
éss m] Mute \
4 5
vivitek’

2_ Volume +/- (Ses diizeyi +/-) 6gesini
ayarlamak igin tus takimindaki < / » Ses Dazeyi —— 5
dugmelerine basin.

3_ Sesi kapatmak icin Mute diigmesine
basin (Bu 6zellik sadece uzaktan
kumanda Uzerinde bulunur).

— 19—
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EKRAN GORUNUMU (OSD) MENU AYARLARI

OSD Menu Kontrolleri

Projektorde gorintl ayarlamalari yapmaniza ve gesitli ayarlari degistirmenize izin veren bir OSD bulunur.

OSD'de Gezinme

OSD'de gezinmek ve degisiklikler yapmak igin uzaktan kumanda imle¢ digmelerini veya projektérdeki
dugmeleri kullanabilirsiniz. Asagidaki sekilde projektdr Uzerindeki karsilik gelen dugmeler gosterilmistir.

ON OFF |
T e
CEOEIIE
@ { DBaseT [Network]
s \ N 1ﬁ
z %@ lTJ ; 2—[ AUTO J l A J [SOURCEJ :
/—
I (E5E] I =B EY E -
( v
Laser 4_L (l) J [ v J MENU J_g
MHL Play &HD 54
)]
«J(= )
ID 2
6 (Source] { Auto [Volume]

OSD'ye girmek icin MENU diigmesine basin.

2. Ug meni bulunur. Meniiler arasinda

@ Goranta

% Ayarlar 1 % Ayarlar 2

gezinmek icin <« / » imleg diigmelerine
basin. Gérantd Modu Sunum
- o . .. Parlakhk 50
3. Menlde yukari ve asagi gitmekicin A/ V¥ Kontooes 50
imle¢ digmelerine basin. Bilgisayar <
4. Ayarlarin degerlerini degistirmek icin < / » g;::::’"m :;:
imle¢ digmelerine basin. - — h
5. OSD'yi kapatmak veya bir alt menuden
¢ikmak icin MENU digmesine basin. Onceki

meniiye dénmek igin EXIT (CIKIS)
digmesine basin.

oo | Wewsn 0 | Ferarav

Not:

Video kaynagina bagli olarak OSD'deki tiim 6geler kullanilamayabilir. Ornegin, Bilgisayar
menlisiindeki Yatay/Dikey Konum 6geleri yalnizca bir PC'ye baglanildiginda degistirilebilir.

Kullanilamayan &gelere erisilemez ve bu égeler silik olarak goriindir.
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OSD Dilinin Ayarlanmasi

Devam etmeden 6nce OSD dilini tercihinize gore ayarlayin.

1. MENU dugmesine basin. Ayarlar 1'e gitmek icin €4» imle¢ digmesine basin. A ¥ imle¢

digmesine basarak Geligmis 1 menusine gidin.

Goruntu

Ayarlar 1

Kaynak
Projeksiyon
Ses

Hizalama
Kizilotesi Ayari
Gelismis 1
Geligmis 2

% Ayarlar 2

<
(P]
<
S
Tamua
A
4

ok, | e

2. Geligsmis 1 alt menUstine girmek icin < (Girig) / » digmesine basin. Dil 6gesi secilene

kadar A ¥ imle¢ dugmesine basin.

Goruntu

Ayarlar 1

Gavenlik Kilidi
Bos Ekran
Kargilama Logosu
Altyaz

Klavye Kilidi

3D Ayan

| Ayarlar 1) Gelismis 1 |

Kapal
|
Std.
Kapal
Kapal
L 44

oo | | fowav

3. lstediginiz dil vurgulanincaya kadar imle¢ diigmesine basin.
4. Ekran menUsini kapatmak icin MENU digmesine dort kez basin.
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OSD Menusiine Genel Bakis

Bir ayari hizl bir bicimde bulmak veya bir ayar araligi belirlemek i¢in asagidaki sekli kullanin.

Ana
Menu Alt Menu Ayarlar
Gorintl - Gorinti Modu Sunum, Parlak, Oyun, Film,

Vivid, TV, sRGB, DICOM SIM,
Kullanici, Kullanici2

Parlaklik 0~100
Kontrast 0~100
Bilgisayar ~ Yatay Konum -5~5 (Otomatik Esitlemeye
bagl)
Dikey Konum -5~5 (Otomatik Esitlemeye
bagl)
Frekans 0~31
izleme -5~5
- Otomatik Esitle Acik, Kapall
Otomatik Goruntu
Geligsmis r Parlak Renk 0~10
Netlik 0~31
Gama 1,8, 2,0, 2,2, 2,4, S/B, Dogrusal
Renk Sicakligi Sicak, Normal, Sogduk
Video AGC Kapali, Agik
Video Doygunlugu 0~100
Video Renk Tonu 0~100
- Beyaz Ayari K Kazanimi 0~200
Y Kazanimi 0~200
M Kazanimi 0~200
K Uzakhg! -100~100
Y Uzakligi -100~100
- M Uzakhg! -100~100
~ Renk Yoneticisi r Kirmizi Ton, Doygunluk, Kazang 0~100
Yesil Ton, Doygunluk, Kazan¢ 0~100
Mavi Ton, Doygunluk, Kazang 0~100
Cam Gobegi Ton, Doygunluk, Kazang 0~100
Mor Ton, Doygunluk, Kazang 0~100
Sari Ton, Doygunluk, Kazan¢ 0~100
-Beyaz Kirmizi, Yesil, Mavi 0~100

2
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Ana
Menu Alt Menii Ayarlar
Ayarlar 1 [~ Kaynak Kaynak referans Girig Kaynagi Secimi (IR / Klavye)
Yansitma Normal, Gergek, Tavan, Gergek+Tavan
Ses -Ses Duzeyi 0~10
Sessiz Kapali, Agik
MIC (MIKROFON) Kapali, Agik
-Mikrofon Ses 0~10
Duzeyi
Hizalama ~ En/Boy Orani Doldur, 4:3, 16:9, Mektup Kutusu, Yerel,
2.35:1
Dijital -10~10
Yakinlastirma
Yamukluk Y:-15~+15V: -15~ +15
L4 Kose Sol Ust, Sag Ust, Sag Alt, Sol Alt
Kizilétesi Ayari Tuma, On Kizilétesi, Arka Kizilétesi
Gelismis 1 ~ Dil English, Francais, Deutsch, Espafiol,
Portugués, f&{kisz, Ega b=z, Italiano,
Norsk, Svenska, Nederlands, Pycckui,
Polski, Suomi, EAnvikd, g-+°1, Magyar,
Cestina, 4w\, Turkge, Viét, HAEE, s ,
=4, nmay, Dansk, Fran. Can.
Guvenlik Kilidi Kapalli, Agik
Bos Ekran Bos, Kirmizi, Yesil, Mavi, Beyaz
Karsilama Logosu Std., Siyah, Mavi
Altyazi Kapalli, Agik
Klavye Kilidi Kapali, Agik
-3D Ayari 3D Kapali, DLP-Baglantisi, Kizil6tesi
3D Esitleme Kapali, Agik
Dénuastirme
3D Bigimi Ardisik Sinyal, Ust/Alt, Yan Yana, Frame
Packing (yalnizca 3D Frame Packing
HDMI kaynagidir)
| Geligsmis 2 " Test Deseni Hicbiri, RGB Rampalari, Renk Cubuklari,
Adim Cubuklari, Kontrol panosu, lzgara,
Yatay Cizgiler, Dikey Cizgiler, Capraz
Cizgiler, Yatay Rampa, Dikey Rampa,
Beyaz, Kirmizi, Yesil, Mavi, Siyah
Y Gorinti -50~50
Kaydirma
| D Géruntt -50~50
Kaydirma
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Ana
Menii

Ayarlar 2

Alt Menii Ayarlar
- Otomatik Kapali, Acik
Kaynak
Sinyal 0~180
Olmadiginda
Kapanma (dk.)
Otomatik Agma Kapali, Acik
Isik Modu Normal, Eko, Kisma, Asiri Kisma,

Ozel Isik, Sabit Parlaklik

TUmuna sifirla

Durum

—Etkin Ses

Video Bilgileri

Isik Saatleri

Yazilim Strimu

Uzaktan Kumanda Kimligi

—Seri Numarasi

Gelismis 1 ~ Menii Konumu Sol, Sag, Orta, Alt, Ust
Yari Saydam Menu 0%, 25%, 50%, 75%, 100%
Dusuk Gli¢ Modu Acik, Lan ile, HDBaseT
tarafindan agik
Fan Hizi Normal, Yliksek
Isik Bilgisi Normal, Eko, Kisma, Asiri Kisma,
Ozel Isik, Sabit Parlaklik
Projektor Kimligi 0~98
Uzaktan Kumanda Kimligi Varsayilan, 1, 2, 3,4,5,6,7
AJ " Ag Durumu Baglan, Baglantiy1 Kes
DHCP Acik, Kapall
IP Adresi 0~255, 0~255, 0~255. 0~255
Alt Ag Maskesi 0~255, 0~255, 0~255. 0~255
Ag Gegidi 0~255, 0~255, 0~255. 0~255
DNS 0~255, 0~255, 0~255. 0~255
- Uygula Tamam / iptal
- HDBaseT Ayari Kapali, Acik
Geligmis 2 —Uyku Zamanlayicisi (dak) 0~600
Kaynak Filtreleme " HDMI1 Devre digi birak, Etkinlestir
HDMI2 Devre digi birak, Etkinlestir
HDMI3/MHL Devre digi birak, Etkinlestir
VGA Devre digi birak, Etkinlestir
Karma Video Devre digi birak, Etkinlestir
_ HDBaseT Devre digi birak, Etkinlestir
~Hava Filtresi Ayarlari  Hava Filtresi Saati
Zamanlayici Kapali, 300 sa., 500 sa., 1000
Animsatici sa., 1500 sa., 2000 sa.
Zamanlayiclyi
~ Sifirla
- Ozel Isik 25~100
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Goruntii Mentu

A Dikkat!

Gortintli modu parametrelerinin tiimii degistiginde kullanici moduna kaydedilir.

0OSD meniisiinii agmak icin MENU diigmesine basin. Gériintii Meniisiine girmek igin «» imlec
digmesine basin. A ¥ imle¢ dugmesine basarak Gériuntii menlisinde yukari ve agagi gidin. Girmek ve
ayarlarin degerlerini degistirmek icin €4 » dugmelerine basin.

@:ﬂ Gorunta % Ayarlar 1 % Ayarlar 2

Gorunta Modu Sunum
Parlakhk 50
Kontrast 50
Bilgisayar /)
Oto Goruanta /)
Geligmig /)
Renk Yoneticisi /)

oy | e | Fovrav

OGE AGIKLAMA
Gorintld Modu Girmek ve Gorinti Modunu ayarlamak icin < » imleg diigmelerine basin.
Parlaklik Girmek ve ekran parlakhdini ayarlamak igin <4 » imleg digmelerine basin.
Kontrast Girmek ve ekran kontrastini ayarlamak icin €4 » imle¢ digmelerine basin.
Bilgisayar Bilgisayar mendsiine girmek icin < (Enter) / » digmesine basin. Bkz. Bilgisayar

Menlisi sayfa 26.

Oto Gorunti

Faz, izleme, boyut ve konum igin otomatik ayar yapmak icin <« (Enter) / » diigmesine
basin.

Geligsmis

Geligmis menustine girmek icin <« (Enter) / » digmesine basin. Bkz. Gelismis
Ozellik sayfa 27.

Renk Yoneticisi

Renk yoneticisi menulsiine girmek icin <« (Enter) / » digmesine basin. 29 hakkinda
daha fazla bilgi icin bkz. sayfa Renk Yoneticisi

- 25—
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Bilgisayar Mentisti

OSD menisiini agmak icin MENU diigmesine basin. Gériintii meniisiine gitmek igin €4» digmesine
basin. Bilgisayar menustne gitmek icin A ¥ digmesine basin ve sonra Enter veya » digmesine basin.
Bilgisayar menisiinde yukari ve asagi gitmek icin A ¥ diigmesine basin.

Goranta % Ayarlar 1 % Ayarlar 2

Goruntu p Bilgisayar

Yatay Konum 0
Dikey Konum 0
Frekans 0
izleme 0
Oto. Senk. Agik

oo | | fewav

(0)c]= ACIKLAMA

Yatay Konum Girmek ve ekran konumunu sola veya saga ayarlamak icin €4» imle¢ digmelerine

basin.
Dikey Konum tC)iailrsr?ne.k ve ekran konumunu yukari veya asagi ayarlamak icin <« » imleg digmelerine
Frekans Girmek ve A/D érnekleme saatini ayarlamak icin <4 » imle¢ diigmelerine basin.
izleme Girmek ve A/D 6rnekleme noktasini ayarlamak igin <4» imleg diigmelerine basin.
Oto. Senk. Girmek ve Otomatik Konum Esitle 6zelligini Agik veya Kapali olarak ayarlamak igin

<> imle¢ dugmelerine basin.
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Gelismis Ozellik

OSD mendusini agmak icin Menii digmesine basin. Goriintii menistine gitmek icin €4 » digmesine
basin. Geligsmis menuslne gitmek icin ¥ A digmesine basin ve sonra Enter veya » digmesine basin.
Geligmig menisinde yukari ve asagi gitmek igcin ¥ A digmesine basin.

% Ayarlar 1 % Ayarlar 2

@ Gorunta

Akill Renk

Netlik

Gama

Renk Sicakhd
Video AGC

Video Doygunlugu
Video Zemin Rengi
Beyaz Ayan

Goruantu p Geligmis

16

18
Normal
Kapah
50

50
4

e | | fewav |

OGEe ACIKLAMA
Akilli Renk Girmek ve Akilli Renk degerini ayarlamak igin €4 » imle¢ digmelerine basin.
Netlik Girmek ve ekran netligini ayarlamak icin <€4» imle¢ diigmelerine basin.
Gama Girmek ve ekranin gama diizeltmesini ayarlamak icin 4 » imle¢ digmesine basin.
Renk Sicakligi Girmek ve renk sicakhgini ayarlamak icin 4 » imleg¢ digmelerine basin.
Video AGC Girmek ve video kaynagina yonelik Otomatik Kazang Kontroliini etkinlestirmek veya

devre disI birakmak icin 4 » imle¢c dugmelerine basin.

Video Doygunlugu

Girmek ve video doygunlugunu ayarlamak icin <« » imle¢ digmelerine basin.

Video Zemin Rengi

Girmek ve video renk 6zinu/tonunu ayarlamak igin <€« » imle¢ digmelerine basin.

Beyaz Ayari

Beyaz Ayan alt menisiine girmek igin < (Girig) / » digmelerine basin. Bkz. Beyaz

Ayari, sayfa 28
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Beyaz Ayari

ENTER digmesine basarak Beyaz Dengesi alt mentsine girin.

Goruntu % Ayarlar 1 % Ayarlar 2

Goruntu p Gelismis p Beyaz Ayan

R Kazanimi 100
G Kazanimi 100
B Kazanim 100
R Ofseti 0
G Ofseti 0
B Ofseti 0

e | | fowav

R Kazanimi Kirmizi Kazanimini ayarlamak i¢in <€4» digmelerine basin.
G Kazanimi Yesil Kazanimini ayarlamak igin €4 » diigmelerine basin.
B Kazanimi Mavi Kazanimini ayarlamak icin <€4» dugmelerine basin.
R Ofseti Kirmizi Ofsetini ayarlamak icin €4 » digmelerine basin.

G Ofseti Yesil Ofsetini ayarlamak igin <4» dugmelerine basin.

B Ofseti Mavi Ofsetini ayarlamak icin €4 » digmelerine basin.
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Renk Yéneticisi

OSD menusunu agmak icin Menii digmesine basin. Gériintii mendsine gitmek icin €4» digmesine
basin. ¥ A dugmesine basarak Renk Yoneticisi menusune gidin ve ardinda Enter veya » digmesine
basin. ¥ A digmesine basarak Renk Yoneticisi meniisiinde yukari ve asagdi hareket edin.

gil Goranta % Ayarlar 1 % Ayarlar 2

Gorunta p Renk Yoneticisi
Kirmizi >
Yesil /)
Mavi /)
Cam Gobegi /)
Mor /)
San /)
Beyaz )

oo | | fewav

OGE AGIKLAMA
Kirmizi Renk Yoneticisine girmek i¢in segin.
Kirmizi N . . . .
Ton, Doygunluk ve Kazang degerlerini ayarlamak icin €4» digmelerine basin.
Yesil Yesil Renk Yoneticisine girmek igin segin.
? Ton, Doygunluk ve Kazang degerlerini ayarlamak icin «» digmelerine basin.
Mavi Mavi Renk Ydneticisine girmek icin segin.
Ton, Doygunluk ve Kazang degerlerini ayarlamak icin «» digmelerine basin.
Cam Gobeg Camgobbegdi Renk Yﬁneticisinevgirme.k.igin segin. N - .
Ton, Doygunluk ve Kazang degerlerini ayarlamak icin «» digmelerine basin.
Eflatun Renk Ydneticisine girmek igin segin.
Mor N . - . .
Ton, Doygunluk ve Kazang degerlerini ayarlamak icin €4 » digmelerine basin.
Sari Renk Yoneticisine girmek igin segin.
Sari N . L . .
Ton, Doygunluk ve Kazang degerlerini ayarlamak icin €4 » digmelerine basin.
Beyaz Renk Yoneticisine girmek igin segin.
Beyaz . . i - . .
Kirmizi, Yesil ve Mavi degerlerini ayarlamak icin 4» digmelerine basin.
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Ayarlar 1 Menusi

OSD meniisiinii agmak icin MENU diigmesine basin. Ayarlar 1 meniisiine gitmek igin <€4» imleg
digmesine basin. Ayarlar 1 menusiinde yukari ve asagi gitmek icin imleg A ¥ diigmesine basin. Girmek

ve ayarlarin degerlerini degistirmek igin €4 » digmesine basin.

Gorunta

Kaynak
Projeksiyon
Ses

Hizalama
Kizilotesi Ayar
Gelismis 1
Geligmis 2

Ayarlar 1

% Ayarlar 2

S 44

(P]
"
"
Tamu
S 44
S 44

o | et | Kevwrav

OGEe ACIKLAMA
Kaynak menusine girmek icin €4 » imle¢ digmesine basin. Referans giris kaynagi
Kaynak secimi
(IR / Klavye).
Projeksiyon S;;Tnek ve dort yansitma yonteminden birini segmek igin €4 » imle¢ diigmelerine
Ses Ses menstine girmek icin < (Enter) / » diigmesine basin. Bk. Ses, sayfa 31.

Geligsmis 1 menUstine girmek icin <« (Enter) / » diigmesine basin. Bkz. Hizalama

Hizalama sayfa 32.

Kizilétesi Ayari Girmek ve farkli bir Kizilétesi Ayari segmek icin 4 » imle¢ digmelerine basin.

Gelismis 1 mendstne girmek igin < (Enter) / » digmesine basin. Bkz. Gelismig 1

Gelismis 1 Ozelligi sayfa 34.

Gelismis 2 menustine girmek igin € (Enter) / » digmesine basin. Bk.Gelismis 2

Gelismis 2 Ozelligi , sayfa 36.
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Ses

OSD mendusiini agmak icin Menii digmesine basin. Ayarlar 1 menusiine gitmek icin €4» digmesine
basin. Ses menisiine gitmek icin ¥ A digmesine basin ve sonra Enter veya » digmesine basin. Ses
menusinde yukari ve asagi gitmek icin ¥ A digmesine basin.

Goruntu Ayarlar 1 % Ayarlar 2

Ayarlar 1) Ses

Ses Duzeyi 5
Sessiz Kapal
MIKROFON Kapal
Mikrofon Ses Dazeyi 5

oo | | fowav

OGEe ACIKLAMA
Ses Duzeyi Girmek ve ses duzeyini ayarlamak icin €4 » imle¢ digmelerine basin.
Sessiz Girmek ve hoparlori agmak veya kapatmak icin €4 » imle¢ digmelerine basin.

MIC (MIKROFON) | Girmek ve mikrofonu agmak veya kapatmak icin <€4» imle¢ diigmelerine basin.

Mikrofon Ses

Diizeyi Girmek ve mikrofon ses dizeyini ayarlamak icin <« » imleg digmelerine basin.

— 31—
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Hizalama

OSD menusinu agmak icin Menii digmesine basin. Ayarlar 1 menusitne gitmek icin €4 » digmesine
basin. Hizalama menusiine gitmek icin ¥ A diigmelerine, ardindan da Girig veya » diigmesine basin.
Hizalama menisiinde yukari ve asagdi gitmek icin ¥ A digmelerine basin.

= 2 -

Ayarlar 1) Hizalama

En/Boy Oram Dolgu
Dijital Zum 0
Anahtar tagi /)
4 Kase )

oo | | fewav

OGE AGIKLAMA
En/Boy Orani Girmek ve video en/boy oranini ayarlamak igin <« » imleg¢ diigmelerine basin.
Dijital Zum Girmek ve Dijital Zum menUsiini ayarlamak igin <€ » imle¢ digmesine basin.
Anahtar tasi Yamukluk meniisiine girmek icin < (Enter) / » diigmesine basin. Bk. Yamukluk, sayfa 32.
4 Kose 4 Kose alt meni]si-Jne girmek igin <= (Enter) / » digmesine basin. Bkz. 4 Kése , sayfa 33.
Not: 3D modu etkinken desteklenmez.
Yamukluk

OSD mendusinl agmak icin Menii diigmesine basin. Ayarlar 1 mendisiine gitmek icin «4» digmesine
basin. Hizalama menusiine gitmek icin ¥ A diigmelerine, ardindan da Girig veya » diigmesine basin.
Anahtar tagi menisine gitmek icin ¥ A duigmelerine, ardindan da Enter veya » digmesine basin. Dikey
degerleri -30 ila 30 arasinda ayarlamak icin ¥ A digmelerine, yatay degerleri -30 ila 30 arasinda
ayarlamak igin €4 » digmelerine basin.

H& V Keystone

Adjust AW ()

Menu = Cikis

32
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4 Kbse

OSD menusini agmak icin Menii digmesine basin. Ayarlar 1 menudsine gitmek icin €4» digmesine
basin. Hizalama menusiine gitmek icin ¥ A diigmelerine, ardindan da Girig veya » diigmesine basin. 4
Kose menisiine gitmek icin ¥ A diigmelerine, ardindan da Enter veya » diigmesine basin.

1. A/ V¥V imleg digmelerine basarak bir kdse secgin ve ENTER digmesine basin.

4 CORNER

Adjust AW

Enter Menu = Cikig

2. A/ V¥ imleg digmelerine basarak dikeyi, € / » digmelerine basarak da yatayi ayarlayin.
3. Ayarlar kaydedip ¢ikmak icin MENU digmesine basin.

4 CORNER

Adjust AW ()

Reset Menu = Cikis
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Gelismis 1 Ozelligi

OSD menusinu agmak icin Menii digmesine basin. Ayarlar 1 menusitne gitmek icin €4 » digmesine
basin. Geligmis 1 menisine gitmek igin A ¥ digmesine basin ve sonra Enter veya » diigmesine basin.
Gelismis 1 menlsinde yukari ve asagi gitmek icin A ¥ digmesine basin. Girmek ve ayarin degerlerini
degistirmek icin 4 » digmesine basin.

Gorunta Ayarlar 1 % Ayarlar 2

Ayarlar 1) Gelismis 1
Dil Tarkge
Guvenlik Kilidi Kapah
Bos Ekran ||
Kargilama Logosu Std.
Altyazi Kapah
Klavye Kilidi Kapah
3D Ayari /)

eGeon | | oAy |

OGE AGIKLAMA

Dil Girmek ve farkli bir yerellestirme menUsu se¢mek icin €4 » imleg digmelerine basin.

Girmek ve guvenlik kilidi islevini etkinlestirmek veya devre disi birakmak igin <4 »

Givenlik Kilidi ' s !
imle¢ digmesine basin.

Bos Ekran Girmek ve bos ekrana yonelik farkl bir renk se¢gmek igin €4 » imle¢ digmelerine basin.

Girmek ve Acilis Logosunu etkinlestirmek veya devre digi birakmak igin <« » imleg

Kargilama Logosu diigmesine basin.

Girmek ve Closed Captioning'i etkinlestirmek veya devre disi birakmak igcin €4» imleg

Altyazi digmesine basin

Girmek ve klavyede galisabilen diigmeleri etkinlestirmek veya devre digi birakmak igin
. <«» imle¢ dugmesine basin.

Klavye Kilidi e - o . . .
Uyari: Tus takiminin kilidini agmak igin tus takimindaki ¥ imleg digmesini 5 saniye
basih tutun.
3D menisiine girmek icin <« (Enter) / » diigmesine basin. 35 konusunda daha fazla

3D Ayari L
bilgi icin 3D Ayari. sayfaya bakin.

Not:

3D iglevinin keyfini ¢ikarmak igin, ilk 6nce DVD aygitinizda 3D Disk Mendisiinde bulunan Filmi 3D Oynat
ayarini etkinlegtirin.
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3D Ayari
Ayarlar 1) Gelismig 1 p 3D Ayari
3D Kapah
3D Eszamanlama Donusturme Kapah
3D Bigimi Kare Dizisel
]
OGE AGIKLAMA
3D Girmek ve farkh 3D modu se¢gmek igin €4 » imleg diigmesine basin.
3D Eszamanlama Girmek ve 3D Eszamanlama Doénustirme'yi etkinlestirmek veya devre disi birakmak
Doénastirme icin €4» imle¢ dugmesine basin.
3D Bigimi Girmek ve farkli 3 Boyut Bigimi segmek icin 4 » imle¢ digmelerine basin.
No