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Guide d’utilisation — Projecteur DLP

Piéces de la télécommande

11— 522
N

%( ON N OFF \
e 23
4 ——vom) [ rc \(%‘ 24
5 . usB \HDBaseT] [NetworkJ 25
6 N 26
T foe) 3 (o Al — 27
N T [ (Tl N

L L _J
. w
12 \(eystone‘ \ v ‘ MHL 30
N—r)
12— —
13— e ) (o ] w15 31
1V — [ m (»\1 32
15—~ o 1
16 — LSource Auto J [Volumcj 33
17 2 34
18 _(Brightnesst‘ /Contrast/]‘( Mute A 35
4= 36
19 __[ Lamp Zoom/J \\i]‘ 37
6 7
20 __[@j \BIankJ \\Statu - 38
21—
vivitek’

A Attention:

1. Evitez d'utiliser le projecteur lorsque de I'éclairage fluorescent puissant est allumé. Certains
éclairages fluorescents a haute fréquence peuvent interférer avec le fonctionnement de la
télécommande.

2. Assurez-vous qu’il n’y a pas d’obstacles entre la télécommande et le projecteur. Si le parcours
entre la télécommande et le projecteur est obstrué, le signal peut rebondir sur certaines surfaces
réfléchissantes telles que des écrans.

3. Les boutons et touches sur le projecteur ont les mémes fonctions qu’ont les boutons
correspondants sur la télecommande. Ce manuel de I'utilisateur décrit les fonctions, selon la
télécommande.

Remarque :
Elle est conforme aux normes de performance de la FDA pour les produits laser, a I'exception des
écarts stipulés dans I'avis N° 50 émis le 24 Juin, 2007 concernant le laser

A Mise en garde :

l'utilisation de commandes ou de réglages ou I'exécution de procédures autres que celles
spécifiées ici pourrait entrainer une exposition dangereuse a la lumiere laser.
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ELEM : CONSULTEZ
[ ETIQUETTE DESCRIPTION e
1. Transmetteur IR Transmet les signaux au projecteur.

2. Marche Met le projecteur sous tension. 13

3. PC Affiche la sélection de la source du PC.

4. HDMI Affiche la sélection de la source HDMI1/HDMI 2/DVI (bascule).

5. USB SO
Navigue et modifie les paramétres dans I'affichage

6. : oSD. 22
Menu rapide — pour trapéze vertical.

7. MENU Ouvre I'affichage OSD. 22
Navigue et modifie les paramétres dans I'affichage

8. <4d OSD. 22
Menu rapide — pour trapéze horizontal.

9. Distorsion Ouvre le menu Trapéze.

w Navigue et modifie les paramétres dans I'affichage

10. |y OSD. 22
Menu rapide — pour trapéze vertical.

11. | Laser Appuyez pour activer le pointeur. NE POINTEZ PAS VERS LES YEUX.

12. [ 2 Joue ou interrompt la vidéo ou la musique pour MHL.

13. <4« Retourne en ensemble d'incréments pour MHL.

14. <4< Joue I'élément précédent sur la liste de programmation pour MHL.

15. [ | Arréte la vidéo ou la musique pour MHL.

Source d’entrée alternative.
Touche a multiples fonctions pour les réglages du code
) ID ! 1<
16 Source/ du client de la télécommande (enfoncez le bouton ID + 22
chiffre pendant 3 secondes).

Réglage automatique de la fréquence, la phase et la
position.

17. Auto/0 Chiffre utilisé pour le réglage de I'ID de la 22
télécommande.
18. | Luminosité Affiche la barre de réglage de la luminosité.
19. Lampe Affiche les sélections de sources lumineuses.
20. Figer Fige ou débloque 'image a I'écran.
. Efface I'écran.
21. Vide/é Chiffre utilisé pour le réglage de I'ID de la télécommande.
22. | Laser Sert de pointeur a I'écran. NE POINTEZ PAS VERS LES YEUX.
23. | Arrét Met le projecteur hors tension. 13
24. | Vidéo/S-Vidéo Affiche la sélection de la source de la vidéo.
25. Réseau Ouvre le menu Réseau de I'affichage OSD.

Affiche la sélection de la source du HDBaseT.

26. | HDBaseT Remarque: Disponible dans DU4771Z

27. QUITTER Retourne a la derniére page de l'affichage OSD.




Guide d’utilisation — Projecteur DLP

ELEM : CONSULTEZ
[ ETIQUETTE DESCRIPTION e
28. | ¢ Entre et confirme les paramétres dans I'affichage OSD. 22

Navigue et modifie les paramétres dans I'affichage
29. |BD OSD. 22
Menu rapide — pour le trapéze horizontal.
Active la technologie « High-Definition Link » pour les appareils
30. MHL . :
intelligents.
31. [ 2 Avance en ensemble d’'incréments pour MHL.
32. >p Lit 'élément suivant sur la liste de programmation pour MHL.
Affiche la barre de réglage du volume.
33. Volume/1 Chiffre utilisé pour le réglage de I'ID de la télécommande.
Affiche la barre de réglage du contraste.
34. Contraste/2 Chiffre utilisé pour le réglage de I'ID de la télécommande.
Met le haut-parleur intégré en sourdine.
35. Muets Chiffre utilisé pour le réglage de I'ID de la télécommande.
Affiche la barre de réglage du zoom numérique.
36. | Zoom/4 Chiffre utilisé pour le réglage de I'ID de la 20
télécommande.
37 3D/5 Ouvre le menu de réglage de la 3D de l'affichage OSD.
) Chiffre utilisé pour le réglage de I'ID de la télécommande.
Ouvre le menu d’état de 'affichage OSD (le menu s’ouvre uniquement
38. | Etat/7 si un appareil d’entrée est détectg).
Chiffre utilisé pour le réglage de I'ID de la télécommande.
39. Prise femelle Branche le cable de la télécommande au projecteur.
Remarque :

~

Réglages de la touche multiple de la télécommande :
ID+0 : Remet le code client de la télécommande a la valeur par défaut.
ID+1 : Regle le code client de la télécommande a « 1 ».

ID+7 : Regle le code client de la télécommande a « 7 ».

Le projecteur nécessite un ID réglage pour la commande unique. Réglages du ID de la
téléecommande, consultez page 36..

Remarque :
Si le projecteur est en mode MHL, le clavier du projecteur doit avoir la méme définition que celle
des touches de la télécommande.

Si la fonction MHL :
MENU pour les réglages de I'application, A Haut, ¥ Bas, € gauche et » Droite sont utilisés
comme fleche de direction. Les touches RETOUR et QUITTER.

sont également incluses.Commander votre appareil intelligent a partir de la télécommande :
Si le projecteur projette du contenu de votre appareil intelligent compatible avec MHL, vous pouvez
vous servir de la télécommande pour pour commander votre appareil intelligent.

Pour entrer en mode MHL, les boutons suivants sont disponibles pour commander votre appareil
intelligent : les touches fleches (A Haut, ¥ Bas, € Gauche, » Droite) et les boutons de
commandes MHL MENU, QUITTER.
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Portée de la télécommande

La télécommande utilise une transmission infrarouge pour contréler le projecteur. Il n’est pas nécessaire
de la pointer directement dans la direction du projecteur. Pourvu que vous ne le teniez pas perpendiculaire
aux cbtés et a I'arriére du projecteur, la télécommande fonctionnera adéquatement dans un rayon
d’environ 7 métres (23 pieds) et de 15° au-dessus ou au-dessous du niveau du projecteur. Si le projecteur
ne répond pas a la télécommande, approchez cette derniére.

Les boutons du projecteur et de la télécommande

Le projecteur peut fonctionner en utilisant la télécommande ou les boutons qui sont sur le dessus du
projecteur. Toutes les opérations peuvent étre effectuées avec la télécommande. Toutefois, les boutons

du projecteur auront un réle limité.

— 11—
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REGLAGE ET FONCTIONNEMENT

Insertion des piles de la télécommande

1 . Retirez le couvercle du compartiment
des piles en le glissant en direction
de la fléeche.

2_ Insérez la pile avec le cété positif
vers le haut.

3_ Replacez le couvercle.

A Attention:

1. Utilisez des piles de type AAA (les piles alcalines sont recommandées).

2. Mise au rebut des batteries utilisées selon la réglementation locale.

3. Retirez la batterie de la télécommande lorsque vous n'utilisez pas le projecteur pendant des
périodes de temps prolongées.

4. RISQUE D’EXPLOSION SI LA PILE EST REMPLACEE PAR UNE AUTRE QUI EST
INCOMPATIBLE.

5. SUIVEZ LES INSTRUCTIONS POUR ELIMINER LES PILES USEES.
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Démarrage et arrét du projecteur

Branchez le cordon de I'alimentation et le

1 . cable du signal et fixez-les bien. Une fois
branchés, le voyant de I'alimentation
clignotera en vert puis s’allume en vert
continu.

it )o

Allumez la source lumineuse en

2- appuyant sur le bouton « » du
ON

, N v )

\

4 SOURCE

L J . J
projecteur ou « » de la
télécommande. ( ) ( )
Le voyant de I'alimentation clignote L ENTER ) L = )
maintenant en vert.
L’écran de démarrage s’affichera aprés r ~ r 2
environ 30 secondes. Si vous utilisez le v MENU
projecteur pour la premiére fois, vous N / \ 4
pouvez sélectionner la langue de votre
choix a partir du menu rapide aprés O O
I'affichage de I'écran de démarrage. 0 & j

(Consultez la section Configurer la k
langue de ['affichage OSD 23)

Consultez Configurer un mot de passe
d’acces (Verrou de sécurité) a la page 15
si le verrou de sécurité est activé.

vivilek

Vivid Color, Vivid Life
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Si plus qu’un appareil est branché,
3_ appuyez sur le bouton SOURCE et

utilisez les touches A ¥ pour faire

dérouler la liste des appareils.

(Le composant est supporté a travers

RVB a I'adaptateur du composant).

Lorsque le message « Mettre hors

4_ tension? /Appuyez a nouveau sur le
bouton » apparait, appuyez sur le
bouton ALIMENTATION. Le projecteur
s’éteint.

=); HDMI1
=), HDMI2
=)3 HDMI3/MHL
VGA
@ Vidéo composite
[=] HDBaseT

Ajuster I'élément <)

Défiler &%
Menu = Quitter

e HDMI 1 : Compatible avec I'interface multimédia
haute définition

e HDMI 2 : Compatible avec I'interface multimédia
haute définition

e HDMI 3/ MHL : interface multimédia haute définition
et la technologie Mobile High-Definition Link

¢ VGA : RVB analogique
Entrée DVD YCbCr/ YPbPr ou entrée
HDTV YPbPr par connecteur D-sub

e Vidéo composite Vidéo composite traditionnel

o HDBaseT : Support pour la distribution de vidéo HD
et contenu audio numérique par RS232,
RJ45 et fonction IR sur cable CAT5e/6 LAN
standard (Disponible dans DU4771Z)

Remarque:

Il est recommande d'utiliser une boite TX (EXTENSION
VIDEO), Rextron (EVBMN-110L38), pour la fonction
HDBaseT. Aucune garantie d’avoir une réponse si une
autre marque est utilisée.

En utilisant un seul cable HDBaseT CAT5e, le projecteur
supporte une connexion HDBaseT sur une distance
allant jusqu’a 100 m (328 pieds).

Eteindre la lampe ?
Appuyez a nouveau sur Alimentation

A Mise en garde :

Ne débranchez pas le cordon de I'alimentation avant que le voyant ALIMENTATION cesse de
clignoter pour indiquer que le projecteur s’est refroidi.

— 14—
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Configurer un mot de passe d’accés (Verrou de sécurité)
Vous pouvez utiliser les quatre boutons (fleches) pour établir un mot de passe afin de prévenir 'usage non

autorisé du projecteur. Lorsqu’il est activé, le mot de passe peut étre saisi lorsque le projecteur est sous

tension. (Consultez Navigation dans le menu OSD a la page 22 et Configurer la langue de |'affichage OSD

a la page 23 pour obtenir de I'aide sur I'utilisation des menus de I'affichage OSD.)

Almportant :

Gardez votre mot de passe dans un endroit sécuritaire. Sans le mot de passe, vous ne pourrez
pas utiliser le projecteur. Si vous oubliez votre mot de passe, veuillez contacter votre revendeur
pour plus d’informations sur les étapes nécessaires pour effacer le mot de passe.

1 . Appuyez sur le bouton MENU pour
ouvrir le menu de l'affichage OSD.

2_ Appuyez sur le bouton Curseur < »
pour vous rendre au menu Réglages 1,
puis appuyez sur le bouton A ¥ pour
sélectionner Avancé 1.

3_ Appuyez sur <! (Retour) / » pour
entrer dans le sous-menu Avancé 1.
Appuyez sur le bouton A ou ¥ afin de
sélectionner Verrou de sécurité.

Appuyez sur €4 » pour activer ou
4_ désactiver la fonction de verrou de
sécurité.

Une boite de dialogue de mot de passe
apparait.

@ Image

% Réglages 1 % Réglages 2

Mode d'affichage Présentation
Luminosité 50
Contraste 50
Ordinateur <
Image Auto 'y
Avancé L]
Gestionnaire de couleurs )y

Saociondomons > | Do~ |

Image Réglages 1 % Réglages 2

Source <)
Projection [P]
Audio )
Alignement <)
Réglage IR Tous
Avancé 1 L d
Avancé 2 /)

Menu = Quitter Sélection de menu 4 p

Réglages 1 p Avanceé 1
Langue Fran. can.
Ecran vierge [ |
Logo Splash Std.
Sous-titrage Eteint
Clavier Verrouillé Eteint
Parametres 3D <>

IR I RS
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5_ Vous pouvez utiliser les boutons
AV <>
soit sur le clavier ou sur la
télécommande IR pour saisir le mot de
passe. Vous pouvez utiliser toute
combinaison y compris la méme fléche
cing fois, mais pas moins que cingq fois.

Appuyez sur les boutons Curseur dans
n’importe quel ordre pour configurer le
mot de passe. Appuyez ensuite sur le
bouton MENU pour sortir de la boite de
dialogue.

6_ Le menu de confirmation du mot de
passe s'affiche lorsque I'utilisateur
appuie sur la touche alimentation si le
Verrou de sécurité est activé.
Saisissez le mot de passe selon 'ordre
établi a I'étape 5. Si vous oubliez le mot
de passe, veuillez communiquer avec le
service de soutien.

Le service de soutien validera votre
identité en tant que propriétaire puis
vous aidera a réinitialiser le mot de
passe.

Mot de passe

Enregistrer motde passe | |
Confirmer mot de passe

Menu = Quitter

Mot de passe

Enregistrer mot de passe &

¥ %

KOk OX
Confirmer motdepasse ¥ 3 ¥ %

Menu = Quitter

Mot de passe

O
R

Menu = Annuler

— 16 —
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Réglage du niveau du projecteur
Veuillez noter ce qui suit lors de l'installation du projecteur :
o [Latable ou le support du projecteur doit étre de niveau et solide.
e Positionnez le projecteur pour qu’il soit perpendiculaire a I'écran.
o Placez les cables dans un endroit sécuritaire. Vous pourriez vous trébucher sur eux.
Pour monter le niveau du projecteur,
1 . tournez le mécanisme de réglage de

l'inclinaison dans le sens contraire des
aiguilles d’'une montre.

Pour baisser le niveau du projecteur,

2_ soulevez-le et tournez le mécanisme de
réglage de l'inclinaison dans le sens des
aiguilles d’'une montre.

e
>0
(=]
< [ — =
© M = eI © me
]
]
S @ M
N e — Qa
o o
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Réglage de la position de I'image projetée en utilisant le déplacement des

lentilles

LASER APERTURE
LN ED

<f XSD A b

O O LENS SHIFT  «[J» Q
v

Vertical Horizontal
LensShiftKnob LensShiftKnob

La fonction de déplacement des lentilles peut étre utilisée pour régler la position horizontale ou verticale
de 'image projetée a l'intérieur de la gamme spécifiée ci-dessous.

Le déplacement est un systéme unique qui permet de déplacer les lentilles tout en maintenant un rapport
de contraste ANSI plus élevé que les autres systémes conventionnels de déplacement.

Remarque:
Ne tournez pas la manette des lentilles aprés avoir entendu un clic et appuyez légérement sur

la manette pour la tourner dans l'autre sens.

— 18—
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Reéqglage de la position verticale de 'image

La position verticale de I'image peut étre réglée autour de 14,5 % pour XGA, 14 % pour WXGA, 14,7 %
pour 1080P et 12 % pour WUXGA de la position de décalage. Il est a souligner que le réglage de la
hauteur verticale maximale de I'image peut étre limité par la position horizontale. Par exemple, il n’est pas
possible d’atteindre la position verticale maximale de I'image si la position horizontale de I'image est a son
maximum. Veuillez consulter le diagramme de la gamme de déplacement des lentilles ci-dessous pour
plus d’explications.

Réqglage de la position horizontale de I'image

La position horizontale de I'image peut étre réglée avec les lentilles jusqu’a un maximum de 6,4 % pour
XGA, 5,2 % pour WXGA, 5 % pour 1080P et 5 % pour WUXGA. Il est a souligner que le réglage de la
largeur maximale horizontale de I'image peut étre limité par la position verticale. Par exemple, il n’est pas
possible d’atteindre la position horizontale maximale de I'image si la position verticale de I'image est a son
maximum. Veuillez consulter le diagramme de la gamme de déplacement des lentilles ci-dessous pour
plus d’explications.

Diagramme de la gamme de déplacement des lentilles

1H+CH
1H
Lens shift range
; &
Screen S
_______________________________________ ‘2 ~
Tableau de la gamme de déplacement des lentilles
. Déplacement V. des Déplacement H. des
Décalage (A)
lentilles (B) lentilles (C)
XGA 21 % 14,5 % 6,4 %
WXGA 18 % 14 % 52 %
1080P 225 % 14,7 % 5%
WUXGA 15 % 12% 5%
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Réglage du zoom, de la mise au point et du trapéze

1.

Tournez la commandeZoom-image (sur
le projecteur seulement) pour
redimensionner I'image projetée et la

taille de I’écran.@

Tournez la commande Mise au point-
image (sur le projecteur seulement) pour
raffiner 'image projetée.

Appuyez sur le bouton AW/ . / -
(du projecteur ou de la télécommande)
pour corriger la distorsion trapézoidale de
l'image ou appuyez sur le bouton
Trapéze (de la télécommande) pour
sélectionner trapéze V (vertical) ou H
(horizontal).

La commande du trapéze apparait sur
I'affichage.

Appuyez sur AW pour la correction du
trapéze V de I'image.

Appuyez sur . / - pour la correction du
trapeze V de I'image.

r r )
ENMENE2
— —
[ USB | | HDBaseT | | Network |

St Uil

{ SOURCE J

)]

EmEED

) )

—
[Keys(one ‘ ; ‘ MHL ‘
_I N
—— —
N

‘\Laser\\
N
MHL Play

Télécommande et affichage OSD

H:

H&V Keystone

/\

Adjust AW 4 )

Menu = Quitter

l

V: 1]
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Réglage du volume

Appuyez sur les boutons Volume de la

1 . télécommande.
La commande du volume apparait sur

I'affichage.

Appuyez sur le bouton « / » du clavier

o [ £ ][
@@

>
- -
[ m ][ »
] 1
LI
) @9
(Adto ]
2 3

] ((Contast) (e |

urce

g N

2 . bour régler le Volume +/-.
Volume

Appuyez sur le bouton MUTE pour

3_ couper le son (cette fonction est
disponible seulement sur la
télécommande).
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REGLAGES DU MENU DE L’AFFICHAGE A L’ECRAN (OSD)

Contrdéles du menu OSD

L’affichage OSD du projecteur vous permet d’effectuer des réglages de I'image et de modifier plusieurs
parameétres.

Navigation dans le menu OSD

Vous pouvez utiliser les boutons Curseur de la télécommande ou les boutons du projecteur pour modifier
ou naviguer a travers I'affichage OSD. L’illustration suivante montre les boutons correspondants du
projecteur.

1] (o
fHDMlJ [ PC J [SY'V?ggO]

1

[ 1
Keystone : 3 k - J [ FNTER J [ " J
—4
5 ’ ( . )
© «—(o) [+ (s
MHL Play - 5
)] >l >l
(e[ m (> ]
D 0 : 2
6 _Source| | Auto
2 3
1. Pour entrer dans l'affichage OSD, appuyez
2. |l existe trois menus. Appuyez sur le bouton
Curseur «» pour naviguer dans les menus. Mode daffichage Présentation
Luminosité 50
3. Appuyez sur le bouton Curseur A'V¥ pour cﬂnmtte 50
vous déplacer de haut en bas dans un menu. Ordinateur <
4. Appuyez sur le bouton Curseur <4 » pour ::1:?::"'“ z:
modifier les valeurs des réglages. e o
5. Appuyez sur le bouton MENU pour fermer
I'affichage OSD ou quitter un sous-menu.

Appuyez sur le bouton QUITTER pour | Menu=Quitter | Sélectondemenud) | Déflerav |

retourner vers le menu précédent.

Remarque :

selon la source vidéo, certains éléments de I'affichage OSD peuvent ne pas étre disponibles. Par
exemple, les éléments Position horizontale/verticale dans le menu Ordinateur peuvent
seulement étre modifiés si le projecteur est branché a un ordinateur. Les éléments non disponibles
ne sont pas accessibles et sont grisés.
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Configurer la langue de I'affichage OSD
Configurez la langue de votre choix pour I'affichage OSD avant de poursuivre.

1. Appuyez sur le bouton MENU. Appuyez sur le bouton Curseur <« » pour naviguer vers
Réglages 1. Appuyez sur le bouton Curseur A ¥ pour vous déplacer dans le menu

Avancé 1.

e
Image

Source
Projection
Audio
Alignement
Réglage IR
Avancé 1
Avancé 2

Réglages 1

"

[Pl
>
<
Tous
s
<

Menu = Quitter Sélection de menu 4 p

2. Appuyez sur <« (Retour) / » pour entrer dans le sous-menu Avancé 1. Appuyez sur le
bouton Curseur A ou ¥ jusqu’a la surbrillance du menu Langue.

Image

Langue

Verrou de sécurité
Ecran vierge

Logo Splash
Sous-titrage
Clavier Verrouillé
Parameétres 3D

Réglages 1

Réglages 1 p Avancé 1

% Réglages 2

Fran. can.
Eteint
||

Std.
Eteint
Eteint
>

3. Appuyez sur le bouton Curseur jusqu’a la surbrillance de la langue désirée.
4. Appuyez sur le bouton MENU quatre fois pour fermer I'affichage a I'écran.
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Vue d’ensemble du menu OSD

Utilisez l'illustration suivante pour rapidement trouver un paramétre ou pour déterminer I'étendue d’'un
paramétre.

Menu

Principal Sous-menu

Image

—Mode d'affichage

Parametres

Présentation, Lumineux, Jeux,
Film, Vif, Télé, sRVB, DICOM
SIM, Utilisateur, Utilisateur2

Luminosité 0~100
Contraste 0~100
Ordinateur ~ Pos. horizontale -5 a 5 (selon la Synchro auto)
Pos. verticale -5 a 5 (selon la Synchro auto)
Fréquence 0~31
Alignement -5~5
- Synchro auto Activé, Désactivé
Image Auto
Avancé r Couleur éclatante 0~10
Netteté 0~31
Gamma 1,8, 2,0, 2,2, 2,4, N&B, linéaire
Temp. de couleur Chaud, Normal, Froid
AGC Vidéo Activé/Désactivé
Saturation Vidéo 0~100
Teinte Vidéo 0~100
- Equilibre des -Gain R 0~200
blancs
GainV 0~200
Gain B 0~200
Décalage R -100~100
Décalage V -100~100
~Décalage B -100~100
L Gestionnaire de ~ Rouge Teinte, saturation, gain 0~100
couleurs
Vert Teinte, saturation, gain 0~100
Bleu Teinte, saturation, gain 0~100
Cyan Teinte, saturation, gain 0~100
Magenta Teinte, saturation, gain 0~100
Jaune Teinte, saturation, gain 0~100
~Blanc Rouge, vert, bleu 0~100
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Menu
Principal
Réglages 1

Sous-menu Parametres
—Source Source Sélection de la source d’entrée de
référence (IR/clavier)
Projection Normal, Réel, Plafond, Réel+Plafond
Audio ~Volume 0~10
Muet Activé/Désactive
MIC Activé/Désactivé
~Volume MIC 0~10
Alignement —Format de I'image Remplissage, 4:3, 16:9, Boite aux lettres,
Natal, 2,35:1
Zoom numeérique -10~10
Distorsion H:-30a+30V:-30~+30
~4 coins En haut a gauche, en haut a droite, en
bas a droite,
en bas a gauche
Réglage du IR Tous, IR avant, IR arriére
Avanceé 1 -Langue English, Frangais, Deutsch, Espafiol,
Portugués, fifi 4z, Bgg =, Italiano,
Norsk, Svenska, Nederlands, Pycckui,
Polski, Suomi, EAAnvIkd, 3l=-o], Magyar,
Cestina, 4 »)), Tirkge, Viét, HAE, ne ,
=4 nnay, Dansk, Fran. Can.
Verrou de sécurité Activé/Désactivé
Ecran vierge Ecran vierge, rouge, vert, bleu, blanc
Logo Splash Standard, noir, bleu
Closed Captioning Activé/Désactivé
Clavier Verrouillé Activé/Désactive
~Parametres 3D 3D Désactivé, DLP-Link, IR
Inversion 3D Activé/Désactivé
Sync
Format 3D Séquence de trames, Haut/Bas, Cote a
cbte, Enrobage de trame (source HDMI
enrobage de trame 3D seulement)
—Avanceé 2 ~ Canevas essai Aucun, Rampe RVB, Barres de couleurs,

Barres étagées, Damier, Grille, lignes
horizontales, lignes verticales, lignes
diagonales, Rampe horizontale, Rampe
verticale, Blanc, Rouge, Vert, Bleu, Noir

Déplacement
image H

-50~50

Déplacement
“image V

-50~50
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Menu
Principal Sous-menu Parametres
Réglages 2 _ Source auto. Activé/Désactivé
Pas de signal 0~180
arrét (min)
Marche auto Activé/Désactivé
Mode lumiere Normal, Eco, Gradation, Extréme
gradation, Lumiére personnalisée,
Luminosité constante
Remise totale a 0
Etat —Source active
Informations vidéo
Heures de la lampe
Version du logiciel
ID de la téléc.
L_Numeéro de série
Avanceé 1 Position du menu Centre, Bas, Haut, Gauche, Droite
["Menu transparent 0%, 25%, 50%, 75%, 100%
Mode alimentation basse Activé, Lan uniquement, Activé via
HDBaseT
Vitesse du ventilateur Normal, Elevée
Information sur la lumiére Normal, Eco, Gradation, Extréme
gradation, Lumiére personnalisée,
Luminosité constante
ID Projecteur 0~98
ID de la téléc. Par défaut, 1, 2, 3,4,5,6,7
Réseau —Etat Réseau Connecter, déconnecter
DHCP Activé, Désactivé
Adresse IP 0~255, 0~255, 0~255. 0~255
Masque de sous- 0~255, 0~255, 0~255. 0~255
réseau
Passerelle 0~255, 0~255, 0~255. 0~255
DNS 0~255, 0~255, 0~255. 0~255
—Appliquer Ok/Annuler
Réglage du HDBaseT (*) Activé/Désactivé
Avanceé 2 —Minuterie de veille (min) 0~600
Filtre source HDMI1 Désactiver, Activer
HDMI2 Désactiver, Activer
HDMI3/MHL Désactiver, Activer
VGA Désactiver, Activer
Vidéo composite Désactiver, Activer
HDBaseT (*) Désactiver, Activer
L_Réglages du filtre a air Heures
d’utilisation du
filtre a air
Délai de rappel Désactivé, 300 h, 500 h, 1000 h,
1500 h, 2000 h
Remise a zéro de
la minuterie
Lumiére 25~100
- personnalisée
Note :

(*) Disponible dans DU4771Z
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Menu Image

A Attention!

S’ils sont modifiés, tous les parameétres du mode affichage seront enregistrés dans le mode
utilisateur.

Appuyez sur le bouton MENU pour ouvrir le menu de I'affichage OSD. Appuyez sur le bouton Curseur
<« » pour vous déplacer vers le Menu Image. Appuyez sur le bouton Curseur A ¥ pour vous déplacer de
haut en bas dans le menu Image. Appuyez sur €4 » pour entrer et modifier la valeur des réglages.

g’.ﬂ Image &} Réglages 1 % Réglages 2

Mode d'affichage Présentation
Luminosité a0
Contraste 50
Ordinateur </
Image Auto «p
Avancé /)
Gestionnaire de couleurs L4 2

Menu = Quitter Sélection de menu 4 p m

ELEMENT DESCRIPTION

Mode d'affichage Ap_puyez sur le bouton Curseur €4 » pour entrer et configurer le mode

Affichage.
L Appuyez sur le bouton Curseur €4 » pour entrer et régler la luminosité de

Luminosité g
I'affichage.

Contraste f\pp.uyez sur le bouton Curseur €4 » pour entrer et régler le contraste de
I'affichage.

Ordinateur Appuyez sur € (Retour) ou » pour entrer dans le menu Ordinateur.
Consultez la section Menu Ordinateur a la page 28.

Image Auto ,?\p.puyez sur <! (Retour) ou > pour régler automatiquement la phase,
I'alignement, la taille et la position.

A . Appuyez sur <« (Retour) ou » pour entrer dans le menu Avancé. Consultez

vancé : Ay .

la section Caractéristique Avancée a la page 29.
Appuyez sur <« (Retour) ou » pour entrer dans le menu de gestion de la

Gestionnaire de couleurs couleur. Consultez la page 31 pour plus d’informations sur Gestionnaire de
couleurs
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Menu Ordinateur

Appuyez sur le bouton MENU pour ouvrir le menu de I'affichage OSD. Appuyez sur €4 » pour vous
déplacer vers le menu Image. Appuyez sur A ¥ pour vous déplacer vers le menu Ordinateur puis
appuyez sur Retour ou ». Appuyez sur A ¥ pour vous déplacer de haut en bas dans le menu

Ordinateur.

Image p Ordinateur

Pos. horizontale 0
Pos. verticale 0
Fréquence 0
Alignement 0
Sync. Auto Allume

[ vewreor | | oAy |

ELEMENT DESCRIPTION

Appuyez sur le bouton Curseur €4 » pour entrer et régler la position de I'affichage vers

Pos. horizontale la gauche ou la droite.

Appuyez sur le bouton Curseur €4 » pour entrer et régler la position de I'affichage vers

Pos. verticale
le haut ou le bas.

Fréquence Appuyez sur le bouton Curseur €4 » pour entrer et régler I'horloge d’échantillonnage

A/D.
Alignement ﬁ%)uyez sur le bouton Curseur € » pour entrer et régler le point d’échantillonnage
Sync. Auto Appuyez sur le bouton Curseur € » pour entrer et régler la position Synchro auto a

activée ou désactivée.
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Caractéristique Avancée

Appuyez sur le bouton MENU pour ouvrir le menu de I'affichage OSD. Appuyez sur €4 » pour vous
déplacer vers le menu Image. Appuyez sur A ¥ pour vous déplacer vers le menu Avancé puis appuyez
sur Retour ou ». Appuyez sur A ¥ pour vous déplacer de haut en bas dans le menu Avancé.

[@] Image

% Réglages 1 % Réglages 2

Image p Avance

Couleur éclatante 5
Netteté 16
Gamma 18
Temp. de couleur Normal
AGC vidéo Eteint
Saturation Vidéo 50
Teinte Vidéo a0
Balance des blancs )

[ ewreor | | oAy

ELEMENT DESCRIPTION

Couleur éclatante

Appuyez sur le bouton Curseur €4 » pour entrer et régler la valeur de la Couleur
éclatante.

Netteté

Appuyez sur le bouton Curseur €4 » pour entrer et régler la netteté de I'affichage.

Gamma

Appuyez sur le bouton €4 » pour entrer et régler la correction gamma de I'affichage.

Temp. de couleur

Appuyez sur le bouton Curseur €4 » pour entrer et régler la température de la couleur.

AGC Vidéo

Appuyez sur le bouton Curseur €4 » pour entrer et activer ou désactiver le Contrble
Automatique de Gain pour la source vidéo.

Saturation Vidéo

Appuyez sur le bouton Curseur € » pour entrer et régler la saturation Vidéo.

Teinte Vidéo

Appuyez sur le bouton Curseur €4 » pour entrer et régler la teinte/tonalité Vidéo.

Balance des blancs

Appuyez sur le bouton < (Retour) / » pour entrer dans le sous-menu Equilibre des
blancs. Consultez la section Equilibre des blancs a la page 30
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Equilibre des blancs

Appuyez sur le bouton RETOUR pour entrer dans le sous-menu Balance des blancs.

Image &3 Réglages 1 % Réglages 2

Image p Avancé p Balance des blancs

GainR 100
Gain V 100
Gain B 100
Compensation R 0
Compensation V 0
Compensation B 0

oo | | oeerav |

ELEMENT DESCRIPTION

Gain R Appuyez sur le bouton € » pour régler le gain rouge.
Gain V Appuyez sur le bouton € » pour régler le gain vert.

Gain B Appuyez sur le bouton <« » pour régler le gain bleu.
Compensation R Appuyez sur le bouton <« » pour régler le décalage rouge.
Compensation V Appuyez sur le bouton €4 » pour régler le décalage vert.
Compensation B Appuyez sur le bouton €4 » pour régler le décalage bleu.
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Gestionnaire de couleurs

Appuyez sur le bouton MENU pour ouvrir le menu de I'affichage OSD. Appuyez sur €4 » pour vous
déplacer vers le menu Image. Appuyez sur A ¥ pour vous déplacer vers le menu Gestionnaire de
couleurs puis appuyez sur Retour ou ». Appuyez sur A ¥ pour vous déplacer de haut en bas dans le
menu Gestionnaire de couleurs.

;z’] Image % Réglages 1 % Réglages 2

Image p Gestionnaire de couleurs
Rouge /)y
Vert /)y
Bleu <y
Cyan /)
Magenta «/»
Jaune L d
Blanc T

venreor | | oeeav |

ELEMENT DESCRIPTION

Rouge Sélectionnez pour entrer dans le gestionnaire de la couleur rouge.
g Appuyez sur le bouton €« » pour régler la teinte, la saturation et le gain.
Vert Sélectionnez pour entrer dans le gestionnaire de la couleur verte.
Appuyez sur le bouton €« » pour régler la teinte, la saturation et le gain.
Bleu Sélectionnez pour entrer dans le gestionnaire de la couleur bleue.
Appuyez sur le bouton €« » pour régler la teinte, la saturation et le gain.
Cvan Sélectionnez pour entrer dans le gestionnaire de la couleur cyan.
y Appuyez sur le bouton 4 » pour régler la teinte, la saturation et le gain.
Magenta Sélectionnez pour entrer dans le gestionnaire de la couleur magenta.
9 Appuyez sur le bouton 4 » pour régler la teinte, la saturation et le gain.
Jaune Sélectionnez pour entrer dans le gestionnaire de la couleur jaune.
Appuyez sur le bouton 4 » pour régler la teinte, la saturation et le gain.
Blanc Sélectionnez pour entrer dans le gestionnaire de la couleur blanche.
Appuyez sur le bouton €4 » pour régler les couleurs rouge, verte et bleue.
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Menu Réglages 1

Appuyez sur le bouton MENU pour ouvrir le menu de I'affichage OSD. Appuyez sur le bouton Curseur
< » pour vous déplacer vers le menu Réglages 1. Appuyez sur le bouton Curseur A ¥ pour vous
déplacer de haut en bas dans le menu Réglages 1. Appuyez sur €4 » pour entrer et modifier la valeur des

réglages.
.| X

Source <y
Projection [F]
Audio «<p
Alignement /)y
Réglage IR Tous
Avancé 1 )
Avanceé 2 L

Menu = Quitter Sélection de menu 4 p m

ELEMENT DESCRIPTION

Appuyez sur le bouton Curseur <€ » pour vous déplacer vers le menu Source.
Source Sélection de la source d’entrée de référence
(IR/clavier)
Projection Appuy(_az sur le bouton Curseur €4 » pour entrer et choisir parmi quatre méthodes de
projection.
. Appuyez sur < (Retour) ou » pour entrer dans le menu Audio. Consultez la section
Audio o7
Audio a la page 33.
. Appuyez sur < (Retour) ou » pour entrer dans le menu Avancé. Consultez la section
Alignement . .
Alignement a la page 34.
Réglage IR Appuy,/ez sur le bouton Curseur €4 » pour entrer et sélectionner un réglage différent
pour I'R.
. Appuyez sur < (Retour) ou » pour entrer dans le menu Avancé. Consultez la section
Avanceé 1 Ay - )
Caractéristique Avancée 1 a la page 36.
Avance 2 Appuyez sur <€ (Retour) ou » pour entrer dans le menu Avancé 2. Consultez la
section Caractéristique Avancée 2 a la page 38.
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Audio

Appuyez sur le bouton MENU pour ouvrir le menu de I'affichage OSD. Appuyez sur €4 » pour vous
déplacer vers le menu Réglages 1. Appuyez sur A ¥ pour vous déplacer vers le menu Audio puis
appuyez sur Retour ou ». Appuyez sur A ¥ pour vous déplacer de haut en bas dans le menu Audio.

Image Réglages 1 % Réglages 2

Réglages 1 p Audio

Volume bl
Muet Eteint
MIC Eteint
Volume duMIC 5

[ Wewreowr | | oAy

ELEMENT DESCRIPTION

Volume Appuyez sur le bouton Curseur <€ » pour entrer et régler le volume de I'audio.

Muet Appuyez sur le bouton Curseur € » pour entrer et activer ou désactiver le haut-
parleur.

MIC Appuyez sur le bouton Curseur € » pour entrer et activer ou désactiver le
microphone.

Volume du MIC Appuyez sur le bouton Curseur «» pour entrer et régler le volume de du microphone.
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Alignement

Appuyez sur le bouton MENU pour ouvrir le menu de I'affichage OSD. Appuyez sur €4 » pour vous
déplacer vers le menu Réglages 1. Appuyez sur A ¥ pour vous déplacer vers le menu Alignement puis
appuyez sur Retour ou ». Appuyez sur A ¥ pour vous déplacer de haut en bas dans le menu

Alignement.
Image Réglages 1 % Réglages 2

Réglages 1 p Alignement

Format de I'image Remplissage
Zoom numérique 0
Trapeze «p
4 coins /)y

[ venreor | | oeeav |

ELEMENT DESCRIPTION

Format de I'image Appuyez sur le bouton Curseur €4 » pour entrer et régler le rapport aspect vidéo.

Zoom numérique Appuyez sur le bouton Curseur €4 » pour entrer et régler le menu Zoom numérique.

Appuyez sur < (Retour) ou » pour entrer dans le menu Trapéze. Consultez la

Trapéze section Distorsiona la page 34.

Appuyez sur < (Retour) ou » pour entrer dans le sous-menu 4 coins. Consultez la
4 coins section 4 coins a la page 35.

Remarque: Sans support si le mode 3D est activé.

Distorsion

Appuyez sur le bouton MENU pour ouvrir le menu de I'affichage OSD. Appuyez sur €4 » pour vous
déplacer vers le menu Réglages 1. Appuyez sur A ¥ pour vous déplacer vers le menu Alignement puis
appuyez sur Retour ou ». Appuyez sur A ¥ pour vous déplacer vers le menu Trapéze puis appuyez sur
Retour ou ». Appuyez sur ¥ A pour régler les valeurs verticales entre -30 et 30. Appuyez sur €4 » pour
régler les valeurs horizontales entre -30 et 30.

H& V Keystone

g

Adjust AW { )

Menu = Quitter
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4 coins

Appuyez sur le bouton MENU pour ouvrir le menu de I'affichage OSD. Appuyez sur €4 » pour vous
déplacer vers le menu Réglages 1. Appuyez sur A ¥ pour vous déplacer vers le menu Alignement puis
appuyez sur Retour ou ». Appuyez sur A ¥ pour vous déplacer vers le menu 4 coins puis appuyez sur
Retour ou ».

1. Appuyez sur le bouton Curseur A ¥ pour sélectionner un coin puis appuyez sur RETOUR.

4 CORNER

Adjust AW

Enter « Menu = Quitter

2. Appuyez sur le bouton Curseur A ¥ pour régler la position verticale et sur le bouton
Curseur «» pour régler la position horizontale.

3. Appuyez sur MENU pour enregistrer et quitter le réglage.

4 CORNER

Adjust AW { )

Reset Menu = Quitter
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Caractéristique Avancée 1

Appuyez sur le bouton MENU pour ouvrir le menu de I'affichage OSD. Appuyez sur €4 » pour vous
déplacer vers le menu Réglages 1. Appuyez sur A ¥ pour vous déplacer vers le menu Avancé 1 puis
appuyez sur Retour ou ». Appuyez sur A ¥ pour vous déplacer de haut en bas dans le menu Avancé 1.
Appuyez sur €4 » pour entrer et modifier les valeurs du réglage.

| R

Réglages 1 p Avancé 1
Langue Fran.can.
Verrou de sécurité Eteint
Ecran vierge [ ]
Logo Splash Std.
Sous-titrage Eteint
Clavier Verrouillé Eteint
Parameétres 3D -y

[ ewreor | | oAy

ELEMENT DESCRIPTION

Appuyez sur le bouton Curseur € » pour entrer et sélectionner un menu différent de

Langue S
9 localisation.

Appuyez sur le bouton Curseur €4 » pour entrer et activer ou désactiver la fonction de

Verrou de sécurité .
verrou de sécurité.

Ecran vierge Appuyez sur le bouton <« » pour sélectionner une couleur différente pour vider I'écran.
Logo Splash fo\g%uyez sur le bouton Curseur € » pour entrer et activer ou désactiver I'apparition du
: Appuyez sur le bouton Curseur €4 » pour entrer et activer ou désactiver le sous-

Sous-titrage titrage

Appuyez sur le bouton Curseur €4 » pour entrer et activer ou désactiver la fonction de
verrouillage des touches du clavier.

Remarque: Enfoncez le bouton Curseur ¥ pendant 5 secondes pour déverrouiller le
clavier

Clavier Verrouillé

Appuyez sur <« (Retour) ou » pour entrer dans le menu 3D. Consultez la page 37

Paramétres 3D pour plus d'informations sur Paramétres 3D.

Remarque :
Pour profiter de la fonction 3D, commencez par activer le parameétre Lecture de film en 3D qui se trouve
dans le menu 3D Disc de votre appareil DVD.
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Parametres 3D

R R

Réglages 1 p Avancé 1 p Paramétres 3D

3D Eteint
Inversion 3D Sync Eteint
Format 3D Séquence de trames

oo || oeerav |

ELEMENT DESCRIPTION

3D Appuyez sur le bouton Curseur €4 » pour entrer et un mode différent de 3D.

Appuyez sur le bouton Curseur €4 » pour entrer et activer ou désactiver I'inversion 3D

Inversion 3D Sync sync.

Format 3D Appuyez sur le bouton Curseur €4 » pour entrer et un format différent de 3D.

Remarque :

1. Le menu OSD 3D est en gris si aucune source 3D appropriée n’est détectée. Il s’agit de la valeur
par défaut.

2. Lorsque le projecteur est connecté a une source 3D adéquate, le menu OSD 3D est activé et peut
étre sélectionné.

Utilisez des lunettes 3D pour regarder une image en 3D.
Vous devez afficher une vidéo en 3D a partir d'un DVD 3D ou d'un fichier multimédia en 3D.

5. Vous devez activer la source 3D (certains DVD 3D peuvent avoir une fonction de sélection de mise
en marche et d'arrét de l'affichage 3D).

6. Vous avez besoin de la fonction DLP-Link 3D ou de lunettes 3D a volet infrarouge. Dans le cas de
lunettes 3D a volet infrarouge, vous devez installer le pilote sur votre PC et brancher un
transmetteur USB.

Le mode 3D de ['affichage OSD doit correspondre au type de lunettes (DLP-Link ou 3D IR).

Allumez les lunettes. Les vitres ont généralement un interrupteur d'alimentation.
Chaque type de lunettes a ces propres instructions de configuration. Veuillez suivre les instructions
de configuration fournies avec vos lunettes pour terminer le processus de configuration.

9. 3D passif ne sera pas supporté a travers I'entrée et la sortie du 3D Sync.

Remarque:
Puisque des instructions distinctes sont nécessaires pour le DLP-Link 3D et les lunettes 3D a
volet ,veuillez suivre les directives du guide pour terminer le processus de configuration.
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Caractéristique Avancée 2

Appuyez sur le bouton MENU pour ouvrir le menu de I'affichage OSD. Appuyez sur €4 » pour vous
déplacer vers le menu Réglages 1. Appuyez sur A ¥ pour vous déplacer vers le menu Avancé 2 puis
appuyez sur Retour ou . Appuyez sur A ¥ pour vous déplacer de haut en bas dans le menu Avancé 2.
Appuyez sur €4 » pour entrer et modifier les valeurs du réglage.

Image Réglages 1 % Réglages 2

Réglages 1 p Avancé 2

Mire d'essai Aucune
Déplacement image H 0
Déplacement image V 0

[ ewreor | | oAy

ELEMENT DESCRIPTION

Appuyez sur le bouton Curseur € » pour entrer et sélectionner un motif test

Mire d’essai .
interne.

Appuyez sur le bouton Curseur € » pour entrer et configurer le déplacement

Déplacement image H image H.

Appuyez sur le bouton Curseur €4 » pour entrer et configurer le déplacement

Déplacement image V image V.
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Menu Réglages 2

Appuyez sur le bouton MENU pour ouvrir le menu de I'affichage OSD. Appuyez sur le bouton Curseur
<» pour vous déplacer vers le menu Réglages 2. Appuyez sur le bouton Curseur A ¥ pour vous
déplacer de haut en bas dans le menu Réglages 2.

Source auto. Eteint
Pas de signal arrét (min) 0
Marche auto Eteint
Mode éclairage Normal
Réinit. tout s
Etat )
Avancé 1 S d
Avancé 2 T
Lumiére personnalisée 50

Menu = Quitter Sélection de menu 4 p

ELEMENT DESCRIPTION

Source auto.

Appuyez sur le bouton Curseur € » pour entrer et activer ou désactiver la
détection automatique de la source.

Pas de signal arrét (min)

Appuyez sur le bouton Curseur €4 » pour entrer et configurer la mise hors
tension automatique de la source lumineuse s’il 'y a pas de signaux.

Marche auto

Appuyez sur le bouton Curseur € » pour entrer et configurer la mise sous
tension automatique si I'alimentation du courant CA est fournie.

Mode éclairage

Appuyez sur le bouton € » pour sélectionner le mode lumiére qui offre plus ou
moins de luminosité afin de prolonger la durée de vie de la source lumineuse.

Appuyez sur <« (Retour) ou » pour remettre tous les parameétres a leur valeur

Réinit. tout par défaut.
. Appuyez sur <4 (Retour) ou » pour entrer dans le menu Etat. Consultez la
Etat .- .
page 40 pour plus d’informations sur Etat.
) Appuyez sur <« (Retour) ou » pour entrer dans le menu Avancé 1. Consultez
Avancé 1 . - ) .
la section Caractéristique Avancée 1 a la page 41.
Avancé 2 Appuyez sur < (Retour) ou » pour entrer dans le menu Avancé 2. Consultez

la section Caractéristique Avancée 2 a la page 54.

Lumiére personnalisée

En mode Lumiére personnalisée, appuyez sur le bouton Curseur < ou » pour
entrer et égaliser la luminosité des projecteurs.

Remarque: Si le mode lumiére est réglé a Lumiere personnalisée, la fonction
Lumiére personnalisée est activée.

Remarque :

Extréme gradation: Economie de 50 % sur la consommation d’énergie par la source lumineuse lorsque
I'’écran est vide (appuyez sur le bouton VIDE)
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Etat

Appuyez sur le bouton Curseur A ¥ pour vous déplacer de haut en bas dans le menu Réglages 2.
Sélectionnez le menu Etat puis appuyez sur Retour ou » pour entrer.

Image % Réglages 1 % Réglages 2

Réglages 2 pEtat
Source active RVB analogique
Informations vidéo 1024 x 768 @ 60Hz
Heures de lumiére

Version du logiciel
ID de la téléc. Par défaut

Numéro de série

T I R

ELEMENT DESCRIPTION

Source active Affiche la source activée.

Affiche l'information sur la résolution/vidéo pour la source RVB et le standard

Informations vidéo g
de couleur pour la source vidéo.

Heures de lumiére Les heures d'utilisation de la lampe sont affichées.
Version du logiciel Affiche la version du logiciel du systéme.

ID de la téléc. Affiche Iidentifiant de la télécommande

Numeéro de série Affiche le numéro de série du produit.
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Caractéristique Avancée 1

Appuyez sur le bouton MENU pour ouvrir le menu de I'affichage OSD. Appuyez sur €4 » pour vous

déplacer vers le menu Réglages 2. Appuyez sur A ¥ pour vous déplacer vers le menu Avancé 1 puis
appuyez sur Retour ou ». Appuyez sur A ¥ pour vous déplacer de haut en bas dans le menu Avancé 1.
Appuyez sur €4 » pour entrer et modifier les valeurs du réglage.

% Réglages 2

Réglages 2 p Avancé 1

Position du menu 3]
Menu transparent 0%
Mode basse consommation Allumé
Vitesse du ventilateur Normal
Info lumiére «p
ID Projecteur 0o
ID de la téléc. Par défaut

Réseau )
Réglage HDBaseT Allumé

oo | ] oeerav |

ELEMENT DESCRIPTION

Position du menu

Appuyez sur le bouton Curseur € » pour entrer et sélectionner un
emplacement différent de I'affichage OSD.

Menu transparent

Appuyez sur le bouton Curseur € » pour entrer et sélectionner le niveau de
transparence du plan arriére de I'affichage OSD.

Mode basse
consommation

Appuyez sur le bouton Curseur € » pour entrer et activer le mode
d’alimentation basse et Lan uniquement.

Vitesse du ventilateur

Appuyez sur le bouton 4 » pour entrer et alterner entre les vitesses normale et
élevée du ventilateur.

Remarque: Nous recommandons la sélection de la vitesse élevée dans les
endroits a haute température, humidité ou altitude (plus de 1500 m / 4921 pi).

Info lumiére

Appuyez sur < (Retour) ou » pour entrer dans le menu Informations sur la
lampe afin d’afficher les heures de la lampe pour chaque mode lumiére.

ID Projecteur

Appuyez sur le bouton «» pour entrer et configurer un ID de deux chiffres du
projecteur entre 00 et 98.

ID de la téléc.

Appuyez sur le bouton Curseur €4 » pour sélectionner un ID de la téléc. qui
correspond aux réglages actuels.

Réseau

Appuyez sur < (Retour) ou » pour entrer dans le menu Réseau. Consultez la
page 43 pour plus d’informations sur Réseau.

Réglage HDBaseT

Appuyez sur le bouton Curseur €4 » pour entrer et activer ou désactiver le
réglage du HDBaseT.
Remarque : Disponible dans DU4771Z

Remarque :

A propos de “Lan uniquement’, RJ45 supporté sera réveillé en ce mode, mais pas la mise a I'échelle.
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Remarque :

1. La télécommande avec le code par défaut du client sera disponible pour tout ID de la télécommande
sur l'affichage OSD.

2. La touche Etat sera disponible pour tout ID de la télécommande sur I'affichage OSD

3. Siles utilisateurs oublient le réglage de I'ID actuel de la télécommande, veuillez appuyer sur la
touche Etat afin d’ouvrir OSD INFORMATIONS et récupérer le réglage de I'lD actuel de la
télécommande puis réglez I'ID sur la télécommande afin de correspondre avec le réglage de
I'affichage OSD.

4. Aprés le réglage de I'ID a partir du mode de I'affichage OSD; le nouveau ID est mémorisé et
enregistré seulement si I'affichage OSD a été fermé.

5. La valeur « Par défaut » du réglage signifie ID 0 de la télécommande.

coupé.

Remarque :

1. Activez la fonction commande HDBaseT si vous souhaitez utiliser la boite TX du HDBaseT. (Enlevez
la fonction de commande RS232 et RJ45/LAN du projecteur vers la boite TX du HDBaseT).
Consultez le tableau de la fonction de commande du HDBaseT.

2. Lorsque HDBaseT est activé, le Mode alimentation basse sera automatiquement réglé a Activé via
HDBaseT.

3. La commande HDBaseT est désactivée lorsque le signal de la boite TX du HDBaseT est

Tableau de la fonction de commande du HDBaseT.

Mode de projection

Commande HDBaseT

Cbté de la : Mode | yoimentation activée
commande Fonction d’alimentation b Mode alimentation Remarque
. asse
basse activé Lan uniguement basse
(<0,5 W) ( <3qw) Activé via HDBaseT
(<6 W)
) O (peut étre désactivé par
IR avant (sans fil) (0] 0] 'affichage OSD)
5 . ) O (peut étre désactivé par
% IR arriére (sans fil) (0] (0] 'affichage OSD)
'% RS-232 (0] (0] X
o RJ45/LAN X (0] X
Telecomm_ande o o o
avec fil
HDBT-IR (sans fil) X X (0]
RS-232 X X (@]
's RJ45/LAN X X 0
,g L’utilisateur
[a) peut branché
:'3: une
-] télécommande
x Ve . nyg T
[ Telecomm_ande X X o avec fil eju coté
) avec fil de la boite TX
© du HDBaseT
o afin d’obtenir la
fonction avec
fil.
O : Activé X : Désactivé
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Image % Réglages 1 % Réglages 2

Reéseau

Réglages 2 p Avancé 1 pRéseau
Etat Réseau Connecter
DHCP Eteint
Adresse IP 255.255.255.255
Masque s.-réseau 255.255.255.255
Passerelle 255.255.255.255
DNS 255.255.255.255
Appliquer <y

~ewrowr | | oeerav |

ELEMENT DESCRIPTION

Etat Réseau Affiche 'état de la connexion du réseau.

Appuyez sur 4 » pour activer ou désactiver DHCP.

DHCP Remarque : Si vous désactivez DHCP, complétez les champs : adresse IP, masque
de sous-réseau, passerelle et DNS.

Adresse IP Saisissez une adresse IP valide si DHCP est désactivé.

Masque s.-réseau Saisissez un masque de sous-réseau valide si DHCP est désactivé.
Passerelle Saisissez une passerelle valide si DHCP est désactivé.

DNS Saisissez un DNS valide si DHCP est désactivé.

Appliquer Appuyez sur < (Retour) ou » pour confirmer les réglages.
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LAN_RJ45

Projecteur <Eth?met)

S

Fonctionnalités du terminal LAN avec fil

Il est possible de contréler et surveiller le projecteur a distance a partir d’un ordinateur (ou d’un
portable) par LAN avec fil. La compatibilité avec les boites de contréle Crestron, AMX (Device
Discovery) et Extron permet non seulement la gestion compléte du projecteur sur un réseau, mais
également la gestion a partir d’'un panneau de contréle de I'écran du navigateur d’'un ordinateur (ou
portable).

* Creston est une marque de commerce de la compagnie Creston Electronics, Inc. des Etats-Unis.
*  Extron est une marque de commerce de la compagnie Extron Electronics, Inc. des Etats-Unis.

*  AMX est une marque de commerce de la compagnie AMX LLC des Etats-Unis.
*

PJLink a déposé une demande pour enregistrer la marque de commerce et le logo au Japon, aux
Etats-Unis et dans d’autres pays via JBMIA.

Appareils externes compatibles

Ce projecteur supporte les commandes du contrdleur de Crestron Electronics et des logiciels
connexes (ex, RoomView ®).
http://www.crestron.com/

Ce projecteur supporte AMX (Device Discovery).
http://www.amx.com/

Ce projecteur est conforme pour supporter les appareils Extron aux fins de référence.
http://www.extron.com/

Ce projecteur supporte toutes les commandes de PJLink Classe 1 (Version 1.00).
http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

Pour de plus amples détails concernant les différents types d’appareils externes qui peuvent étre
connectés au port LAN/RJ45 et a la télécommande du projecteur ainsi que les commandes supportées
par chaque appareil externe, veuillez communiquer directement avec I'équipe du service de soutien.
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LAN RJ45

1. Branchez un cable RJ45 aux ports correspondants du projecteur et de I'ordinateur (ou du

portable).

2. Surl'ordinateur (ou le portable), sélectionnez Démarrer — Panneau de configuration —Réseau

et Internet.

@ Mazilla Farefox
& Magmifier
a Windows Media Center

k“\' Remote Desktop Connection

-ll Getting Started

Alll Programs

Administrator
Documents
Pictures

Music

Games

Computer

Control Pane!
Devices and Printers
Default Prograns

Help and Suppart

v
ERCraEn

G#Q'I-;: w Met.. » Metweork and Sharing C..,

Control Panel Home

e e connections
Change advanced sharing 1&
settings

HATTY

View your basic network information and set up

Multiple networks

- ‘?” Learch Contral Panel =

K o See full map
-

Internet
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3. Cliquez avec le bouton droit sur Connexion au réseau local puis sélectionnez Propriétés.

@u.vl & Metw... + Metwork Connections »

Oeganize = Dizable this network device Diagnose
&. | H Disable
- |
e Status
Local Area | Dragnose
Connection |

% Brdge Connections

Create Sharteut
Delete

B Hename

W Properties

4. Dans la fenétre Propriétés, sélectionnez 'onglet Réseautage puis sélectionnez Protocole
Internet (TCP/IP).

5. Cliquez sur Propriétés.

1 Local Area Connection Properties @

Networking | Sharing

Connect using:

'a'-." V1A Rhine || Compatible Fast Ethemet Adapter

This connection uses the following items:

9% Client for Microsoft Networks

JB10305 Packet Scheduler

gﬁle and Printer Sharing for Microsoft Networks

& Intemet Protocol Version & (TCP/IPvE)

¥ e Prooco Verson 4 (TCP/Pv4)|

i Link-Layer Topology Discovery Mapper 1/0 Driver
& Link-Layer Topology Discovery Responder

Description

Transmission Control Protocol/Intemet Protocol. The default
wide area network protocol that provides communication
across diverse interconnected networks.

6. Cliquez sur Utiliser I’adresse IP suivante et saisissez I'adresse IP et le masque de sous-réseau
puis cliquez sur Appliquer.

Internet Protocol Version 4 (TCP/IPvd) Properties @

General

‘You can get IP settings assigned automatically if your network supports
this capability, Otherwise, you need to ask your network administrator
for the appropriate IP settings.

() Obtain an IP address automatically
(@) Uge the following IP address:

IP address: 0 .10 . 10 .99
Subnet mask: 255 .255.255. 0
Default gateway:

Obtain DNS server address automatically
(@) Use the following DNS server addresses:

Preferred DNS server:

Alternate DNS server:

[ validate settings upon exit

OK ] [ Cancel ]
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7. Appuyez sur le bouton Menu du projecteur.
8. Sélectionnez Réglages2— Avancé1 — Réseau
9. Lorsque vous vous rendez a Réseau, saisissez ce qui suit :
» DHCP: Arrét
» Adresse IP : 10.10.10.10
» Masque de sous-réseau : 255.255.255.0
» Passerelle : 0.0.0.0
» Serveur DNS : 0.0.0.0
10. Appuyez sur € (Retour) ou » pour confirmer les réglages.

Ouvrez un navigateur Web
(par exemple, Microsoft Internet Explorer avec Adobe Flash Player 9.0 ou plus récent).

/= Navigation Canceled - Windows Internet Explorer

13- &) hitp:/j10.10.10.10 2 |E||E| |
. Favarites (@ Navigation Canceled | |

|0 Navigation to the webpage was canceled

What you can try:

® Refresh the page.

11. Dans la barre d’adresse, saisissez I'adresse IP : 10.10.10.10.
12. Appuyez sur < (Retour) ou ».
Le projecteur est configuré pour la gestion a distance. La fonction LAN/RJ45 s’affiche comme suit.

vivitek
VIVICH COkn VIVD Life
Projector Info Model Name
System
Alert Mail Settings
System Status Power On
Display Source Mo Source
Larp Hours 2
Display Mode Presentation
Error Status Mo Error
LAN Status
IP address 10.10.10.10
Subnet mask 255,255.0.0
Default gateway 0.0.0.0
DMS Server 0.0.0.0
MaC address
Yversion
LAN “ersion
F/W Vearsion
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Sourcelist

Ienu Auto

A

< Erter >

Elank

‘m Expansion Options
Crestron Control Projectar User Password
controlPort [ Assigned To Confirned
Caontrol Set Set Lsr Set
Metwork Conflg || DHCP Enabled
P Address Adrmin Password
Subnet Mack LI Adm Enabled
Default Gateway Password
Adm Set
PR
CATEGORIE ELEMENT ENTREE-LONGUEUR
Adresse IP 15
Commande Creston IDIP 3
Port 5
Nom du projecteur 10
Projecteur Emplacement 10
Attribué a 10
DHCP (active) (S.0.)
Adresse IP 15
Configuration du réseau Masque de sous-réseau 15
Passerelle par défaut 15
Serveur DNS 15
Activé (S.0.)
Mot de passe de
Iutilisateur Nouveau mot de passe 10
Confirmer 10
Activé (S.0.)
Mot de passe admin Nouveau mot de passe 10
Confirmer 10

Pour plus d’informations, veuillez visiter le site http://www.crestron.com.
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Préparation des courriels d’alertes

1. Assurez-vous que les utilisateurs ont accés a la page d’accueil de la fonction LAN RJ45 par le
navigateur web (Microsoft Internet Explorer v 6.01/v 8.0, par exemple).

2. A partir de la page d’accueil de LAN/RJ45, cliquez sur Réglages du courriel d’alerte.

vivitek

ki Calar viid Lifa

Projector Info Model Name
System
{ alert Mail Settings §
System Status Power On
e tion Display Source Mo Source
Lamp Hours 2
Display Mode Presentation
Error Status Mo Error
LAN Status
1P address 10.10,10,10
Subret mask 255,255.0.0
Default gateway 0.0.0.0
DMNS Server 0.0.0.0
MAC address
Yersion
LAM Version
F/\W Version

3. Par défaut, ces boites d’entrée dans Réglages du courriel d’alerte sont vides.

vivitek

i Cokar, viid Lite

Send E-Mail

A8 I EEIes Enter the appropriate settings in the fields below:

(¥our SMTP server may not require a user name or password,)

User Name: ‘ ‘

Password: ‘ ‘
From: ‘ ‘
To: ‘ ‘
cC: \ |

Mail Address Apply

E-mail Alert Options:
Fan lock : Over_Heat:
Lamp Fail:

Filter Hours Over:

Case Open:
Lamp Hours Over:
weekly Report:

OFE &

Alert Option Apply

Send Test Mail |
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4. Pour envoyer un courriel d’alerte, saisissez ce qui suit :

Le champ SMTP désigne le serveur pour I'envoi de courriels (protocole SMTP). Ceci est un champ
obligatoire.

Le champ A est I'adresse électronique du destinataire ('administrateur du projecteur, par exemple).
Ceci est un champ obligatoire.

Le champ Cc envoie une copie conforme de I'alerte a 'adresse électronique spécifiée. C’est un champ
facultatif (I'assistant de 'administrateur du projecteur, par exemple).

Le champ De est I'adresse électronique de I'expéditeur (I'administrateur du projecteur, par exemple).
Ceci est un champ obligatoire.

Sélectionnez les conditions de I'alerte en cochant les cases appropriées.

vivitel

W Colon v Lt

Projector Info send E-Mail
Alert Mail Setti
Enter the appropriate settings in the fields below:
(Your SMTP server may not require a user name or password. )
Crestron

S Part:
User Name: ‘Sender us |

Password: ‘ ..... |

Mail Server Apply

From: ‘send@mai\ corp.com |

To: ‘n:vﬂ@mawl corp.com |

CG: ‘rcer@ma\l corp.com |

Mail Address Apply

E-mail Alert Options:
Fan lock : Over_Heat: [¥]
Lamp Fail: =

&
]
Filter Hours Over:

Case Open:
Lamp Hours Over:

Weekly Report:

OEEE

Alert Option Apply

Send Test Mail ]

Remarque: Remplissez tous les champs comme indiqué. L'utilisateur peut cliquer sur Envoyer un
courriel test pour valider quel réglage est correct. Pour réussir a envoyer un courriel d’alerte, vous devez
sélectionner les conditions de I'alerte et saisir correctement une adresse électronique.
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La fonction RS232 par TELNET

Outre la connexion du projecteur a I'interface RS232 avec une communication « hyper terminal » par un
controle de la commande RS232 dédié, il existe une fagon alternative de contrdler la commande RS232,
soit le « RS232 par TELNET » pour l'interface LAN/RJ45.

Guide de démarrage rapide pour « RS232 par TELNET »

Vérifiez et obtenez I'adresse IP a partir de I'affichage OSD.
Assurez-vous que l'ordinateur ou le portable peut accéder a la page web du projecteur.

Assurez-vous que le « pare-feu » de Windows est désactivé pour éviter I'élimination par filtrage de la
fonction « TELNET » par I'ordinateur ou le portable.

Administrator
e Muazilla Firefex
Documents
(% Magnifier
a Windows Media Center
*t\ Remate Desktop Connection
X Games

< ing Tool
% Snépping Too Computer

Sticky N
icky Notes Centrel Panel

Dy d Printers

.
I| Getting Started

Default Programs

A Programs Help and Support

Accessones

lal Calculator

@) Command Prompt

@8 Connect to a Network Projector

B Connect to & Projector Administrator
| Getting Started

= Math Input Panel
 Motepad

il Paint

B Remote Desktop Connection
151 Run

"-_}.' Snipping Tool

Decuments

Pictures

1_, Sound Recorder
Sticky Notes
@ Sync Center
w4 Windows Explorer
':‘, WordPad
I Communications Dhey

I Ease of Access
1 System Tools Diefault Programs

Help and Support
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Saisissez la commande comme dans le format ci-dessous :
telnet ttt.xxx.yyy.zzz 23 (touche « Retour » appuyée)
(ttt.xxx.yyy.zzz: Adresse IP pour le projecteur)

La commande RS232 sera fonctionnelle si la connexion Telnet est préte et que l'utilisateur a entré la
commande RS232 puis appuyé sur la touche « Retour ».

Comment activer TELNET dans Windows 7,8 et 10

Par défaut, la fonction « TELNET » n’est pas incluse lors de I'installation de Windows. Cependant,
I'utilisateur final peut I'activer en accédant a « Activer ou désactiver les fonctions de Windows ».

Ouvrez le « Panneau de configuration » dans Windows

T T ) =] = ]
-
%- » Control Panel » vl&' |||| pl
=

Eile Edit Miew Tools

Help

« Control Panel Home )

System and Maintenance
Get started with Windows

Back up your computer

Classic View

Security .

Check for updates

Check this computer's security status

g9 Allow a program thiough Windows
Firewall

. Network and Internet
View network status and tasks
Set up file sharing o

Hardware and Sound

Mouse

Recent Tasks

Programs

Uninstall a program
Change startup programs

1% Allow a program through
Windows Firewall

¥ Tum Windows Firewall on or
off

Play CDs or other media automatically [
Printer

User Accounts
i Add or remove user accounts

Appearance and
Personalization

Change desktop background
Customize colors

Adjust screen resolution

Clock, Language, and
Region

Change keyboards or other input
methods

Ease of Access
Let Windows suggest settings

Optimize visual display

Additional Options

mn

4 Mobile PC
Printer .
Change battery settings
Ardine: be niesd mehilin, S
—

Ouvrez « Programmes »

cee (= [ [
L
%- » Control Panel » Programs and Features - | 43 H Search R |
 ——
Eile Edit Miew Toaols Help
fasks Uninstall or change a program
View installed updates
To uninstall a program, select it from the list and then click "Uninstall”, "Change", or "Repair”.
purchased s Organize » 3 Views (7]
tal locker) MNarne ‘ Publisher Tnstalled 1«
&2 7-Zip 457 114207200
M Acrobatcorn Adobe Systems Incorporated 114214200
£ Adobe AR Adobe Systerns Inc. 11721200 =
B Adobe Flash Player 10 Plugin Adabe Systems Incorparated 127237200
Eff Adobe Flash Player ActiveX Adabe Systems Incorparated 9/10/200¢
BB Adobe Reader 9 Adobe Systerns Incorporated 11214200
ﬂfl\pp\e Software Update AppleInc, 11/26/200
B ANG Free 8.0 A6 Technalogies 2/5/2008
[ Conexant HDA D330 MDC .92 Modem 971042004
B Dell Touchpad £lps Electric 971072008
2 DiviX Coder D, Inc. 11720200 i
@Div}( Converter D, Inc. 1120200
BB HI-TECH PICC-Lite V3.60PL1 HI-TECH Softurare 117204200
(@) InfraRecarder 1/23/200¢
EINtEI(R) PROSet/Wireless Softurare Intel Corporation a/10/200¢
<> Internet Explorer Developer Toalbar Microsaft 117247200
[m1)ava DB 10.4.13 Sun Microsystems, Inc 117204200 «
ar . J 3
52 items
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Sélectionnez « Activer ou désactiver les fonctions de Windows » pour I'ouvrir

Cochez I'option «Client Telnet » puis appuyez sur le bouton « OK ».

k& B
Windows Features I.Elﬂl-g_hj
Turn Windows features on or off (7]

To turn a feature on, selectits check box To turn a feature off, clear its
check box & filled box means that only part of the feature is turned an.

J Windows DFS Replication Sepvice
J Windowes Fax and Scan

m

J Windoues Meeting Space

[T 1) RIP Listener -
[T] 1 Sirmple TCPIP services (i.e. echo, daytirme etc)
[] 1 SMMP feature
, Tablet PC Qptional Components
il Telnet Client
[T] 1) Telnet Server
, TFTP Client
[

) Windows Process Activation Service

®

1

(o] 4 l ’ Cancel

A

r

Microsoft Windows

Please wait while the features are configured.
This might take several minutes.

Cancel

e

Notice technique pour « RS232 par TELNET » :

Telnet: TCP

Port Telnet : 23

(pour de plus amples détails, veuillez communiquer avec un agent ou I'équipe du service)
Utilitaire de Telnet : Windows « TELNET.exe » (mode console)

Déconnexion normalement pour RS232 pour le contréle Telnet : Fermez directement I'utilitaire
Telnet de Windows lorsque la connexion TELNET est préte

Limitation 1 pour le contrdle Telnet : Il y a moins que 50 octets pour les données utiles
successives du réseau pour I'application du controle Telnet.

Limitation 2 pour le contrdle Telnet : Il y a moins que 26 octets pour une RS232 commande
compléte pour le contrble Telnet.

Limitation 3 pour le contrble Telnet : Le délai minimum pour la commande suivante du RS232 doit
étre de plus de 200 ms.

(*, dans l'utilitaire « TELNET.exe » intégré dans Windows, la touche « Retour » aura le code
« Retour chariot » et « Nouvelle Ligne »).
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Caractéristique Avancée 2

Appuyez sur le bouton MENU pour ouvrir le menu de I'affichage OSD. Appuyez sur €4 » pour vous
déplacer vers le menu Réglages 2. Appuyez sur A ¥ pour vous déplacer vers le menu Avancé 2 puis
appuyez sur Retour ou ». Appuyez sur A ¥ pour vous déplacer de haut en bas dans le menu Avancé 2.
Appuyez sur €4 » pour entrer et modifier les valeurs du réglage.

Réglages 2 p Avancé 2

Minuterie veille (min) 0
Filtre source /'y
Réglages du filtre a air /'y

[ MemRewwr | | Détierav |
ELEMENT DESCRIPTION

Appuyez sur le bouton Curseur € » pour entrer et configurer la minuterie de veille.

Minuterie veille (min) Le projecteur s’éteindra automatiquement aprés le temps préétabli.

Appuyez sur < (Retour) ou » pour entrer le menu du Filtre source. Consultez la

Filtre source page 55 pour plus d’'informations sur Filtre source.

Appuyez sur < (Retour) ou » pour entrer le menu de réglage du filtre a air.

Réglages du filtre a air Consultez la page 56 pour plus d’informations sur Réglages du filtre a air.
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Filtre source

Appuyez sur le bouton RETOUR pour entrer dans le sous-menu Filtre source.

% rovre P

Réglages 2 p Avanceé 2)p Filtre source

HDMI1 Activer
HDMI 2 Activer
HDMI 3 / MHL Activer
VGA Activer
Vidéo composite Activer
HDBaseT Activer

T I BTSN

ELEMENT DESCRIPTION

Appuyez sur le bouton Curseur € » pour entrer et activer ou désactiver la source
HDMI1

HDMI 1.

Appuyez sur le bouton Curseur «€» pour entrer et activer ou désactiver la source
HDMI2

HDMI 2.

Appuyez sur le bouton Curseur «» pour entrer et activer ou désactiver la source
HDMI3/MHL compatible avec HDMI3 / MHL.

Appuyez sur le bouton Curseur <€ » pour entrer et activer ou désactiver la source
VGA VGA

Appuyez sur le bouton Curseur €4 » pour entrer et activer ou désactiver la source de

Vidéo composite 7 .
la vidéo composite.

Appuyez sur le bouton Curseur €4 » pour entrer et activer ou désactiver la source
HDBaseT HDBaseT.
Remarque : Disponible dans DU4771Z.
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Réglages du filtre a air

Appuyez sur le bouton RETOUR pour entrer dans le sous-menu Réglages du filtre a air.

Réglages 2 p Avanceé 2p Reéglages du filtre a air

Heures d'utilisation du filtre a air 0
Délai de rappel Eteint
Remise a zéro de la minuterie <y

ELEMENT DESCRIPTION

Heures d’utilisation du filtre a air | Affiche les heures du filtre a air

Appuyez sur le bouton Curseur €4 » pour entrer et sélectionner Rappel

Délai de rappel minuterie.

Remise a zéro de la minuterie Appuyez sur <« (Retour) ou » pour confirmer les réglages.
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ENTRETIEN ET SECURITE

Nettoyage du filtre a air

Le filtre a air sert a éviter 'accumulation de la poussiére sur la surface des éléments optiques a I'intérieur
du projecteur. Si le filtre est sale ou obstrué, le projecteur peut surchauffer ou la qualité de 'image peut
étre affectée.

1 . Eteignez le projecteur et
débranchez le cordon
d’alimentation de la prise
murale.

2. Nettoyez le filtre a I'aide d'un
aspirateur.

\ \
AR

AA

=
Z:
-
Z

A

W

A Avertissement :

Il est recommandeé d’éviter les endroits poussiéreux et enfumés pour faire fonctionner le projecteur.
Autrement, la qualité de I'image sera médiocre.

Remplacez le filtre s’il est obstrué et que vous ne réussissez pas a le nettoyer.

Remarque:

L utilisation d’une échelle est recommandée pour accéder au filtre. N'enlevez pas le projecteur
du montage mural.
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Remplacement du filtre

1.

3.

4.

Eteignez le projecteur et
débranchez le cordon
d’alimentation de la prise
murale.

Essuyez la poussiére
accumulée sur le
projecteur et autour du
couvercle de ventilation.

Pull out and remove

Retirez le module du filtre
du projecteur

Enlevez le filtre de la grille.

Placez un nouveau filtre
dans le couvercle.

Replacez la grille sur le
projecteur.

Allumez le projecteur et réinitialisez la minuterie du filtre a air aprés son
remplacement.Réinitialisation de la minuterie du filtre a air :

Appuyez sur MENU > Sélectionnez Réglages 2 >> Avancé 2 >>> Réglages du filtre a
air puis sélectionnez Réinitialiser minuteur.

Appuyez sur <! (Retour) ou » pour réinitialiser la minuterie.

A Avertissement :

Ne lavez pas le projecteur avec de I'eau ou tout autre liquide.

A Important:

Le voyant du filtre s’allume si la fin de sa durée de vie est atteinte.
Si le filtre est brisé, veuillez le remplacer immédiatement.
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Nettoyage du projecteur

Nettoyez le projecteur pour enlever la poussiére et la saleté afin de garantir un fonctionnement sans
problémes.

AAttention:

1. Avant de procéder au nettoyage, assurez-vous de patienter pendant au moins 30 minutes aprés
avoir éteint et débranché le projecteur. Le non-respect de cette consigne peut causer des bralures.

2. Utilisez un linge humide lors du nettoyage. Evitez I'entrée d’eau dans les grilles de ventilation du
projecteur.

3. Si une petite quantité d’eau entre dans le projecteur pendant le nettoyage, gardez-le débranché
dans un endroit bien aéré pendant plusieurs heures avant de I'utiliser.

4. Si une grande quantité d’eau entre dans le projecteur pendant le nettoyage, envoyez-le a la
réparation.

Nettoyez la lentille

Vous pouvez acheter les nettoyeurs de lentilles optiques dans plusieurs magasins de caméras. Consultez
les étapes suivantes pour nettoyer les lentilles du projecteur.

1. Appliquez une petite quantité de la solution de nettoyage de lentilles optiques sur un linge
doux et propre. (N'appliquez pas le produit nettoyant directement sur la lentille).

2. Essuyez légérement la lentille en effectuant des mouvements circulaires.

AA ttention:

1. Ne pas utiliser de nettoyants abrasifs ou des solvants.
2. Afin d’éviter la décoloration, évitez le contact du produit nettoyant avec le boitier du projecteur.

Nettoyage du boitier
Consultez les étapes suivantes pour nettoyer le boitier du projecteur.
1. Essuyez la poussiére avec un linge humide.
2. Mouillez le linge avec de I'eau tiéde et un détergent doux (comme celui pour laver la
vaisselle) puis essuyez le boitier.
Rincez le linge pour enlever le détergent et essuyez le projecteur de nouveau.

A Mise en garde :

Pour éviter la décoloration du boitier, n’utilisez pas des produits nettoyants abrasifs ou a base
d’alcool.
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Utilisation du verrou physique
Ultilisation de fente de sécurité Kensington

Si la sécurité vous préoccupe, attachez le projecteur a un objet immobile avec la fente Kensington et un
cable de sécurité.

Remarque :
Communiquez avec votre vendeur pour des conseils sur I'achat d’un cable de sécurité Kensington
approprié.

Le verrou de sécurité correspond au MicroSaver Security System de Kensington. Si vous avez des
commentaires, communiquez avec : Kensington, 28563 Campus Drive, San Mateo, CA 94403,
U.S.A. Tél : 800-535-4242, http.//www.Kensington.com.

Ultilisation du verrou de la barre de sécurité

Outre la fonction de protection par mot de passe et le verrou Kensington, la barre de sécurité offre une
protection additionnelle contre I'utilisation non autorisée du projecteur.

Consultez I'image suivante.
—

— e = ‘

= =
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DEPANNAGE

Problémes communs et solutions

Ces lignes directrices offrent des conseils pour aider a traiter des problemes potentiels que vous pourriez
rencontrer en utilisant le projecteur. Si le probléme n’est pas résolu, veuillez communiquer avec votre
vendeur pour de l'aide.

Souvent aprés avoir passé du temps pour le dépannage, le probléme s’avére aussi simple qu’une
mauvaise connexion. Vérifiez ce qui suit avant de procéder aux solutions spécifiques au probléme.

o Ultilisez un autre appareil électrique pour confirmer que la prise électrique fonctionne
correctement.

o Assurez-vous que le projecteur est allumé.

e Assurez-vous que toutes les connexions sont attachées adéquatement.

o Assurez-vous que l'appareil connecté est allumé.

e Assurez-vous que l'ordinateur branché n’est pas en mode d’attente.

o Vérifiez si I'ordinateur portable branché est configuré pour l'affichage externe.
(Ceci est normalement accompli en appuyant sur une combinaison de touches Fn de
l'ordinateur).

Conseils pour le dépannage

Dans chacune des sections spécifiques a un probléme, veuillez essayer les étapes dans I'ordre suggéré.
Ceci peut aider a résoudre le probléme plus rapidement.

Essayez de cibler le probleme afin d’éviter de remplacer des piéces non défectueuses.
Par exemple, si vous remplacez les piles et que le probléme persiste, remettez les piles originales en
place et passez a I'étape suivante.

Prenez note de toutes les étapes entreprises pour le dépannage : Les informations pourraient s’avérer
utiles pour des fins de référence lors d’un appel au support technique ou si vous devez communiquer avec
I'équipe du service.
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Messages d’erreur LED

VOYANT DE VOYANT DE LA
MESSAGES DE CODE D’ERREUR VOYANT TEMP
L’ALIMENTATION LAMPE

La source lumineuse est préte EN MARCHE FERME FERME
Démarrage Clignotement FERME FERME
Refroidissement Clignotement FERME FERME
Surchauffe T1 FERME 1 clignote EN MARCHE
Surchauffe T2 FERME 2 clignote EN MARCHE
Surchauffe T3 FERME 3 clignote EN MARCHE
Surchauffe T4 FERME 4 clignote EN MARCHE
Surchauffe T5 FERME 5 clignote EN MARCHE
Erreur du capteur thermique 4 clignote FERME FERME
Erreur de la source lumineuse 5 clignote FERME FERME
Erreur ventilateur 1 6 clignote 1 clignote FERME
Erreur ventilateur 2 6 clignote 2 clignote FERME
Erreur ventilateur 3 6 clignote 3 clignote FERME
Erreur ventilateur 4 6 clignote 4 clignote FERME
Erreur ventilateur 5 6 clignote 5 clignote FERME
Erreur ventilateur 6 6 clignote 6 clignote FERME
Erreur ventilateur 7 6 clignote 7 clignote FERME
Erreur ventilateur 8 6 clignote 8 clignote FERME
Erreur ventilateur 9 6 clignote 9 clignote FERME
Erreur ventilateur 10 6 clignote 10 clignote FERME
1W MCU détecte I'arrét de la mise a I'échelle 2 clignote FERME FERME
Boitier ouvert 7 clignote FERME FERME
Lentilles ouvertes 7 clignote 1 clignote FERME
Erreur du DMD 8 clignote FERME FERME
Erreur de la roue de couleur 9 clignote FERME FERME
Erreur de la roue de phosphore 9 clignote 1 clignote FERME

Dans I'éventualité d’une erreur, veuillez débrancher le cordon d’alimentation CA et attendez une (1)
minute avant de redémarrer le projecteur. Si les voyants de I'alimentation et de la source lumineuse
continuent a clignoter ou si le voyant de surchauffe est allumé, communiquez avec le service de soutien.

Problémes d’image

Probléme : Aucune image n’apparait a I'image

1. Vérifiez les réglages de l'ordinateur ou du portable.

2. Fermez les équipements et rallumez-les dans le bon ordre.

Probléme : L’image est floue
1. Réglez la mise au point du projecteur.
2. Appuyez sur le bouton Auto de la télécommande ou du projecteur.
3. Assurez-vous que la distance entre le projecteur et I'écran est comprise dans la gamme

spécifiée.

4. Assurez-vous que les lentilles du projecteur sont propres.
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Probléme : L’image est plus large dans le haut ou dans le bas (effet trapéze)

1. Positionnez le projecteur pour qu’il soit le plus perpendiculaire possible a I'écran.

2. Utilisez le bouton Trapéze de la télécommande ou du projecteur pour corriger le probléme.
Probléme : L’image est renversée.

Vérifiez réglage Projection dans le menu Réglages 1 de I'affichage OSD.
Probléme : L’image est intercalée

1. Réglez les paramétres de Fréquence et Alignement dans le menu Image->Ordinateur de
I'affichage OSD aux parameétres par défaut.

2. Afin de garantir que le probleme n’est pas causé par une carte vidéo de l'ordinateur connecte,
branchez le projecteur a un autre ordinateur.

Probléme : L’image est a plat sans contraste
Réglez le parameétre Contraste dans le menu Image de I'affichage OSD.

Probléme : La couleur de I'image projetée ne correspond pas a I'image source.
Réglez les parametres Température de la couleur et Gamma dans le menu Image->Avancé de
I'affichage OSD.

Probléemes de la source lumineuse

Probléme : Aucune lumiére ne sort du projecteur

1. Assurez-vous que le cable de I'alimentation est correctement branché.

2. Assurez-vous que la source d’alimentation est adéquate en testant avec un autre appareil
électrique.

3. Redémarrez le projecteur et assurez-vous que le voyant d’alimentation est allumé.

Problémes avec la télécommande
Probléeme : Le projecteur ne répond pas a la télécommande
1. Dirigez la télécommande vers le capteur du projecteur.
Assurez-vous que le parcours entre la télécommande et le capteur n’est pas obstrué.
Fermez toutes lumieres fluorescentes dans la piéce.
Vérifiez la polarité des piles.
Remplacez les piles.

ook~ ooN

Fermez les autres appareils infra-rouge qui sont environnants.
7. Faites réparer la télécommande

Problémes audio

Probléme : Il n’y a pas de son.
1. Réglez le volume de la télécommande.
2. Modifiez le volume de la source audio.
3. Vérifiez la connexion du cable audio.
4. Testez la sortie de la source vidéo avec d’autres haut-parleurs.
5. Faites réparer le projecteur.

Probléme : Le son est déformé.
1. Vérifiez la connexion du cable audio.
2. Testez la sortie de la source vidéo avec d’autres haut-parleurs.
3. Faites réparer le projecteur.

Réparation du projecteur

Si vous n’étes pas en mesure de résoudre le probleme, vous devez envoyer le projecteur pour qu'il soit
réparé. Emballez le projecteur dans la boite originale. Insérez une description du probléme et une liste des
mesures entreprises pour essayer de le résoudre : Ces informations seront utiles pour les techniciens de
service. Pour la réparation, retournez le projecteur a I'endroit ou vous I'avez acheté.
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Q & R a propos de ’'HDMI

Q. Quelle est la différence entre un cable HDMI « standard » et un cable HDMI « haute
vitesse »?

Récemment, HDMI Licensing, LLC a annoncé que les cables seront désormais catégorisés comme
standard et a haute vitesse.

‘Les cébles standards (ou de catégorie 1) fonctionnent a des vitesses de 75 MHz ou jusqu’a
2,25 Gb/s, ce qui équivaut a un signal 720p/1080i.

‘Les cables haute vitesse (ou de catégorie 2) fonctionnent a des vitesses de 340 MHz ou jusqu’'a
10,2 Gb/s, soit la plus grande largeur de bande actuellement disponible pour les cables HDMI et
peut facilement transmettre les signaux 1080p y compris ceux des profondeurs avancées de
couleur et de taux d’actualisation élevés de la source. Les cables haute vitesse peuvent
également accommoder des affichages de haute résolution comme les écrans de cinéma
WQXGA (résolution de 2560 x 1600).

Q. Comment puis-je utiliser un cable HDMI pour une distance plus grande que 10 m?

Plusieurs firmes travaillent sur des solutions pour étendre la distance effective des cables HDMI du
10 meétres typiques pour atteindre une portée beaucoup plus longue. Ces compagnies élaborent
plusieurs solutions y compris les cébles actifs (avec des pieces électroniques intégrées pour
hausser le signal et étendre sa portée), des répéteurs, des amplificateurs, les fibres ainsi que les
solutions CATS5/6.

Q. Comment puis-je reconnaitre un cadble HDMI certifié?

Tous les produits HDMI doivent étre certifiés par le fabricant selon les spécifications des essais de
conformité de ’'HDMI. Toutefois, dans certains cas, des cables portent le logo HDMI, mais ne sont
pas adéquatement testés. HDMI Licensing, LLC méne des enquétes sérieuses pour étudier ces cas
et pour s’assurer que la marque de commerce HDMI est bien protégée sur le marché. Nous
recommandons aux clients d’acheter leurs cables chez des vendeurs fiables.

Pour de plus amples détails, visitez le site http://www.hdmi.org/learningcenter/fag.aspx#49
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SPECIFICATIONS
Spécifications
Nom du modéle DX4730Z DU4771Z
Type d’affichage 0,55 XGA, S450 0,67 WUXGA, S600
Résolution XGA, 1024 x 768 WUXGA, 1920 x 1200
Ratio de projection 1,51~2,5 1,15~1,9
Rapport de zoom 1,65X Zoom manuel, mise au point manuelle
LD 29,5"~163" 36,7"~201,9"
(diagonal)
Distance de projection 1,5a5m
go:rection Verticale +30° pour +30 étapes
ela
distorsion Horizontale +30° pour =30 étapes
Méthodes de projection Avant, arriere, bureau/plafond (avant, arriére)
Compatibilité de VGA, SVGA, XGA, SXGA, SXGA+, UXGA, WUXGA & 60 hz, Mac
données
SDTV/EDTV/ HDTV 480i, 576i, 480p, 576p, 720p, 1080i, 1080p
Compatibilité vidéo NTSC (M, 3,58/4,43 MHz), PAL (B, D, G, H, I, M, N), SECAM (B, D, G, K, K1, L)
Sync-H 15,31 - 102 kHz
Sync-V 24 — 30 Hz, 47 - 120 Hz
Certification de sécurité FCC-B, cUL, UL, CB, CE, CCC, KC, CU, BSMI, CECP Chine, C-tick
Conditions
environnementales de 0° a40°C, 10 a 85 % (sans condensation)
fonctionnement
Conditions
environnementales -20° a 60°C, 5 % a 95 % (sans condensation)
d’entreposage
Dimensions 360 mm (L)x 451,5 mm (P) x 166 mm (H)
Entrée AC CA Universel 100 - 240, Typique @ 110 VCA (100 - 240)/+-10%

Consommation de
puissance

530 W (Normal), 330 W (Eco) , <0,5 W (Attente), <2 W (Lan uniquement)

Source lumineuse :
Laser-Phosphore

4 batteries

Haut-parleur 5Wx2

Entrée VGA x 1

Mini prise stéréo x 1

Vidéo composite x 1

Entrées des terminaux HDMI (MHL) x 1, HDMI x 2

Mini prise microphone x 1

RCA audio (D/G) x 1

— HDBaseT x 1

VGA x 1

Sortie des terminaux Sortie audio x 1

USB Type A pour le support d’alimentation sur WHDI x 1
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3D-Sync x 1

RS-232 x 1

Terminaux de contréle RJ45 x 1 (10/100 Mbps)

USB mini B pour service x 1

Fente de sécurité Kensington

Sécurité

Barre de sécurité

Remarque: Pour toutes questions sur les spécifications du produit, veuillez contacter votre distributeur
local.
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Distance de projection vs. Taille de projection

—

4+—Image|Height
«— O —

Al

o>

Projection Distance

Tableau de distance et taille de projection
DX4730Z_XGA: TR : 1,51 & 2,5, décalage = 121 %

LARGE ‘ TELE
Distance (m) 1,5 2,5 3 5 1,5 2,5 3 5
Diagonal (po) 48,9 81,5 97.8 163,0 29,5 49,2 59,1 98,4

Largeur de I'image

(mm) 993,4 1655,6 | 1986,8 | 3311,3 | 600,0 1000,0 | 1200,0 | 2000,0

Hauteur de limage 7450 | 12417 | 14901 | 24834 |4500 |7500 |900,0 |1500,0

(mm)

h (mm) 372,5 620,9 745,0 1241,7 | 225,0 375,0 450,0 750,0
O (mm) 529,0 881,6 1057,9 | 1763,2 | 319,5 532,5 639,0 1065,0
A (mm) 156,5 260,8 312,9 521,5 94,5 157,5 189,0 315,0

DU4771Z_WUXGA: TR : 1,154 1,9, décalage = 115%

LARGE TELE

Distance (m) 1,5 2,5 3 5 1,5 2,5 3 5

Diagonal (po) 60,6 100,9 121,1 201,9 36,7 61,1 73,3 122,2

Largeur de I'image

(mm) 1304,3 | 2173,9 | 2608,7 | 4347,8 | 789,5 1315,8 | 1578,9 | 2631,6

Hauteur de l'image 8152 | 13587 | 16304 | 27174 |4934 |8224 |9868 |16447

(mm)
h (mm) 407,6 679,3 815,2 1358,7 | 246,7 411,2 4934 8224
O (mm) 529,9 883,2 1059,8 | 1766,3 | 320,7 534,5 641,4 1069,1
A (mm) 122,3 203,8 2446 407,6 74,0 123,4 148,0 246,7
% décalage = O/(2xh) x 100 %
O=A+h

h = (1/2) x (hauteur de I'image)
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Tableau de mode de minutage
Tableau des fréquences supportées

L'unité détermine automatiquement les signaux du PC pour sélectionner la résolution approprié. Certains
signaux requiérent un ajustement manuel

DVI/HDMI/
SIGNAL  RESOLUTION H&L':)C V'(SFTZ")‘C COMPOSITE COMPOSANT ( A':Xfég:!&) HDBASET
(NUMERIQUE)

NTSC — 15,734 | 60,0 o — — —
PAL/SECAM — 15,625 50,0 o — — —
640 x 400 37,9 85,08 — — o o

720 x 400 31,5 70,1 — — o o

720 x 400 37,9 85,04 — — o o

640 x 480 31,5 60,0 — — o o

640 x 480 37,9 72,8 — — o o

640 x 480 37,5 75,0 — — o o

640 x 480 43,3 85,0 — — o o

800 x 600 35,2 56,3 — — o o

800 x 600 37,9 60,3 — — o o

800 x 600 46,9 75,0 — — o o

800 x 600 48,1 72,2 — — o o

800 x 600 53,7 85,1 — — o o

800 x 600 76,3 120,0 — — o o

1024 x 576 35,8 60,0 — — o o

1024 x 600 37,3 60,0 — — o o

1024 x 600 41,5 65,0 — — o o

VESA 1024 x 768 48,4 60,0 — — o o
1024 x 768 56,5 70,1 — — o o

1024 x 768 60,0 75,0 — — o o

1024 x 768 68,7 85,0 — — o o

1024 x 768 97,6 120,0 — — o o

1024 x 768 99,0 120,0 — — o o

1152 x 864 67,5 75,0 — — o o

1280 x 720 45,0 60,0 — — o o

1280 x 720 90,0 120,0 — — o o

1280 x 768 47,4 60,0 - — o o

1280 x 768 47,8 59,9 — — o o

1280 x 800 49,7 59,8 — — o o

1280 x 800 62,8 74,9 — — o o

1280 x 800 71,6 84,9 — — o o

1280 x 800 1016 | 119,9 — — o o

1280 x 1024 64,0 60,0 — — o o

1280 x 1024 80,0 75,0 — — o o

1280 x 1024 91,1 85,0 — — o o
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DVI/HDMI/
SIGNAL  RESOLUTION H(ﬁﬁl:)c V'(SJZ")IC COMPOSITE COMPOSANT ( A':XLBégmﬁE) HDBASET
(NUMERIQUE)
1280 x 960 60,0 60,0 — - o o
1280 x 960 85,9 85,0 — — o o
1360 x 768 47,7 60,0 — — o o
1400 x 1050 65,3 60,0 — — o o
1440 x 900 55,5 59,9 — — o o
1440 x 900 55,9 59,9 — — o o
1440 x 900 70,6 75,0 — — o o

640 x 480 35,0 66,7 — — o o
Apple 832 x 624 49,7 745 — — o o
Macintosh 1024 x 768 60,2 74,9 — — o o

SDTV

EDTV

HDTV

O : Fréquence supportée
—: Fréquence non supportée

* La résolution native du panneau est 1280 x 800.
La résolution autre que native peut afficher des textes ou des lignes de taille irréguliéres.

*La couleur signifie affichable seulement. (4:3 seulement)
*La couleur | signifie qu’'un peu de bruit est acceptable.
*Loutil principal de vérification du minutage du HDTV est le lecteur DVD, VG828 est secondaire
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Tableau des fréquences supportées pour le mode 3D

L'unité détermine automatiquement les signaux du PC pour sélectionner la résolution approprié. Certains
signaux requiérent un ajustement manuel

Signal d’entrée pour D-SUB/HDMI/DVI-D

TAUX D’ACTUALISATION

SIGNAL RESOLUTION (H2)
SVGA 800 X 600 60/120
XGA 1024 X 768 60/120
HDTV(720P) 1280 X 720 60/120
WXGA 1280 X 800 60/120

Tableau de compatibilité de video en vraie 3D

Minutage d’entrée
1280 X 720P @ 50Hz Haut et bas
1280 X 720P @ 60Hz Haut et bas
1280 X 720P @ 50Hz Pack image

Entrée HDMI .

1 4a 3D 1280 X 720P @ 60Hz Pack image
1920 X 1080i @50 Hz Céte a codte (moitié)
1920 X 1080i @60 Hz Céte a codte (moitié)

Résolutions 1920 X 1080P @24 Hz Haut et bas
d’entrée

1920 X 1080P @24 Hz Pack image
1920 x 1080i @ 50Hz
1920 x1080i @ 60Hz s o -
1280 x 720P @50Hz Cote a cbdte (moitié) Mode SBS activé
1280 x 720P @60Hz

HDMI 1.3 1920 x 1080i @ 50Hz
1920 x1080i @ 60Hz o
1280 x 720P @50Hz Haut et bas Mode TAB activé
1280 x 720P @60Hz

. Séquence de trames
4801 HQFS est le format 3D
Remarque:

Les lunettes 3D doivent étre supportées jusqu’a 144 Hz.
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Dimensions du projecteur

360,0mm [14,17"]
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CONFORMITE REGLEMENTAIRE

Avertissement FCC

Cet équipement a été testé et a été trouvé conforme avec les limites pour un appareil numérique Classe B
selon la Partie 15 de la réglementation du FCC. Ces limites sont congues pour offrir une protection
raisonnable contre des interférences dangereuses lorsque I'équipement est utilisé dans un environnement
commercial.

Cet équipement génére, utilise et peut émettre de I'énergie de fréquence radio et, s'il n'est pas installé et
utilisé selon les instructions de ce manuel, il pourrait causer des interférences dangereuses aux
communications radio. Le fonctionnement de cet équipement dans une zone résidentielle pourrait causer
des interférences dangereuses, dans lequel cas I'utilisateur pourrait devoir corriger I'interférence a ses
frais.

Les changements ou modifications qui ne sont pas expressément approuvées par les parties
responsables pour la conformité pourraient annuler I'autorité de I'utilisateur pour faire fonctionner
I'équipement.

Canada
Cet appareil numérique de classe B est conforme avec ICES-003 Canadien

Certifications de sécurité
FCC-B, cUL, UL, CB, CE, CCC, KC, CU, BSMI, CECP Chine et C-tick
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ANNEXE |
Protocole RS-232C
Réglage du RS232
Débit en bauds : 9600
Controle de parité : Aucun
Bit des données : 8
Bit d’arrét : 1
Contréle du débit Aucun
UART16550 FIFO Désactivé
Délai minimum avant la commande suivante : 1 ms
Structure de la commande du contréle
Code d’entéte Code de la Code des Code de la fin

commande données
HEX Commande Données
ASCII «V» Commande Données

Commande de fonctionnement

Remarque :

« RC » signifie « Retour chariot »

XX = 00-98, ID du projecteur, XX = 99pour tous les projecteurs
Résultat de retour P = Pass (réussi) / Fail (échec)

n : 0 : Désactive/1 : Active/Valeur (0 a 9999)

Commande Groupe 00 \

. _r Résultat de
Fonction Description
retour

VXXS0001 |56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 31h ODh Power On P/F
VXXS0002 |56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 32h ODh Power Off P/F
VXXS0003 |56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 33h ODh Resync P/F
VXXG0004 |56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 34h ODh Get Light Hours Pn/F
VXXG0005 |56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 35h ODh Get Air filter timer n=0~60000 Pn/F
VXXS0006 |56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 36h ODh System Reset P/F

0:Reset

1:Standby
VXXG0007 |56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 37h ODh Get System Status : ; Pn/F

2:Operation

3:Cooling
VXXG0008 |56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 38h ODh Get F/W Version Pn/F

Commande Groupe 01

Fonction Description SRl el
retour
VXXG0101 |56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 31h ODh  |Get Brightness n=0~100 Pn/F
VXXS0101n |56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 31h nh 0Dh |Set Brightness n=0~100 P/F
VXXG0102 |56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 32h ODh  |Get Contrast n=0~100 Pn/F
VXXS0102n |56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 32h nh 0Dh |Set Contrast n=0~100 P/F
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Commande Groupe 01

Fonction

Description

Valeur de

VXXG0103

56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 33h ODh

Get Color

n=0~100

retour
Pn/F

VXXS0103n

56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 33h nh ODh

Set Color

n=0~100

PIF

VXXG0104

56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 34h ODh

Get Tint

n=0~100

Pn/F

VXXS0104n

56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 34h nh ODh

Set Tint

n=0~100

PIF

VXXG0105

56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 35h ODh

Get Sharpness

0~31

Pn/F

VXXS0105n

56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 35h nh ODh

Set Sharpness

0~31

PIF

VXXG0106

56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 36h ODh

Get Color Temperature

0=Warm
1=Normal
2=Cold

Pn/F

VXXS0106n

56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 36h nh ODh

Set Color Temperature

0=Warm
1=Normal
2=Cold

PIF

VXXG0107

56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 37h ODh

Get Gamma

0:1.8
1:2.0
2:2.2
3:24
4:B&W
5.Linear

Pn/F

VXXS0107n

56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 37h nh ODh

Set Gamma

0:1.8
1:2.0
2:2.2
3:24
4:B&W
5.Linear

PIF

VXXG0108

56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 38h ODh

Get Display Mode

0:Presentation
1:Bright
2:Game
3:Movie
4.Vivid

5TV

6:sRGB
8:DICOM SIM
9:User
10:User2

Pn/F

VXXS0108n

56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 38h nh ODh

Set Display Mode

0:Presentation
1:Bright
2:Game
3:Movie
4.Vivid

5TV

6:sRGB
8:DICOM SIM
9:User
10:User2

PIF

Commande Groupe 02

Fonction Description VRl el
retour
VXXS0201 |56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 31h ODh Select RGB P/F
VXXS0204 |56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 34h ODh Select Video P/F
VXXS0206 |56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 36h ODh Select HDMI 1 P/F
VXXS0209 |56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 39h ODh Select HDMI 2 P/F
VXXS0212 |56h Xh Xh 53h 30h 32h 31h 32h ODh Select HDMI 3/MHL P/F
VXXS0215 |56h Xh Xh 53h 30h 32h 31h 35h ODh Select HDBaseT P/F
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Commande Groupe 02

Fonction

Description

Valeur de

VXXG0220

56h Xh Xh 47h 30h 32h 32h 30h ODh

Get Current Source

Return

1:RGB

4:Video
6:HDMI1
9:HDMI2
12:HDMI3/MHL
15:HDBaseT

Pn/F

retour

Commande Groupe 03

. o Valeur
Fonction Description 2l ez
retour
O:Fill
1:4:3
VXXG0301 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 31h 0Dh Get Scaling 2516:9 Pn/F
3:Letter Box
4:Native
5:2.35:1
O:Fill
1:4:3
VXXS0301n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 31h nh ODh (Set Scaling 2516:9 P/F
3:Letter Box
4:Native
5:2.35:1
VXXG0302 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 32h ODh Blank Pn/F
VXXS0302n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 32h nh ODh [Blank P/F
VXXG0304 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 34h 0Dh Freeze On Pn/F
VXXS0304n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 34h nh ODh [Freeze On P/F
VXXG0305 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 35h ODh \Volume n=0~10 Pn/F
VXXS0305n |56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 35h nh 0Dh |Volume n=0~10 P/F
0:Front
VXXG0308 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 38h ODh Projection Mode ;Eggﬁirng Pn/F
3:Rear+Ceiling
0:Front
VXXS0308n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 38h nh ODh |Projection Mode ;EgZﬁirng P/F
3:Rear+Ceiling
VXXG0309 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 39h 0Dh Get vertical keystone value n=-30~+30 Pn/F
VXXS0309n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 39h nh ODh |(Set vertical keystone value n=-30~+30 P/F
VXXG0310 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 30h 0Dh Get horizontal keystone value |n=-30~+30 Pn/F
VXXS0310n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 30h nh ODh |Set horizontal keystone value [n=-30~+30 P/F
VXXG0311 |56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 31h ODh Adjust the zoom =-10~+10 Pn/F
VXXS0311n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 31h nh ODh |Adjust the zoom n=-10~+10 P/F
0:0ff
VXXG0315 |56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 35h ODh 3D 1:DLP-Link Pn/F
2:IR
0:0ff
VXXS0315n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 35h nh ODh |3D 1:DLP-Link P/F
2:IR
VXXG0316 |56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 36h ODh 3D Sync Invert ?gj Pn/F
VXXS0316n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 36h nh ODh 3D Sync Invert (1)81: P/F
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VXXG0317

Commande Groupe 03

56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 37h ODh

Fonction

3D Format

Description

0:Frame Sequential
1:Top/Bottom
2:Side-By-Side
3:Frame Packing

Valeur de
retour

Pn/F

VXXS0317n

56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 36h nh ODh

3D Format

0:Frame Sequential
1:Top/Bottom
2:Side-By-Side
3:Frame Packing

P/F

VXXG0319

56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 38h ODh

Light Mode

0:Normal

1:Eco

2.Dimming

3:Extreme Dimming
4.Custom Light
5.Constant Brightness

Pn/F

VXXS0319n

56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 38h nh ODh

Light Mode

0:Normal

1:Eco

2.Dimming

3:Extreme Dimming
4.Custom Light
5.Constant Brightness

PIF

VXXG0321

56h Xh Xh 47h 30h 33h 32h 31h ODh

Logo Select

0:Std
1:Black
2:Blue

Pn/F

VXXS0321n

56h Xh Xh 53h 30h 33h 32h 31h nh ODh

Logo Select

0:Std
1:Black
2:Blue

P/F

VXXG0322

56h Xh Xh 47h 30h 33h 32h 32h ODh

Fan Speed

0:Normal
1:High

Pn/F

VXXS0322n

56h Xh Xh 53h 30h 33h 32h 32h nh 0Dh

Fan Speed

0:Normal
1:High

P/F

VXXG0330

56h Xh Xh 47h 30h 33h 33h 30h ODh

Sleep Timer
(min = n*5)

0~120

Pn/F

VXXS0330n

56h Xh Xh 53h 30h 33h 33h 30h nh 0Dh

Sleep Timer
(min = n*5)

0~120

P/F

VXXG0358

56h Xh Xh 47h 30h 33h 35h 38h ODh

Get IR On/Off Control

0:Both IR turn on
1:Front IR turn on
2:Back IR turn on

Pn/F

VXXS0358n

56h Xh Xh 53h 30h 33h 35h 38h n 0Dh

Set IR On/Off Control

0:Both IR turn on
1:Front IR turn on
2:Back IR turn on

P/F

VXXG0359

56h Xh Xh 47h 30h 33h 35h 39h ODh

Get Volume for Mic

n=0~10

Pn/F

VXXS0359n

56h Xh Xh 53h 30h 33h 35h 39h n ODh

Set Volume for Mic

n=0~10

PIF
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