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Prawa autorskie

Ta publikacja, wtacznie ze wszystkimi zdjeciami, ilustracjami i oprogramowaniem, jest zabezpieczona
miedzynarodowym prawem autorskim, przy zastrzezonych wszelkich prawach. Tego podrecznika, ani
znajdujgcych sie w nim materiatdw, nie mozna powiela¢ bez pisemnej zgody autora.

© Prawa autorskie 2022

Wytaczenie odpowiedzialnosci

Informacje znajdujace sie w tym dokumencie mogg zosta¢ zmienione bez powiadomienia. Producent nie
udziela zadnych deklaracji lub gwarancji w odneisieniu do zawartych tu tresci i szczegdlnie wytgcza swojg
odpowiedzialnos¢ w odniesieniu do wszelkich dorozumianych gwarancji przydatnosci handlowej lub
dopasowania do okreslonego celu. Producent zastrzega sobie prawo do wykonywania poprawek w tej
publikacji i do okresowego wykonywania zmian zawartych w niej tresci, bez zobowigzania do
powiadamiania o takich poprawkach lub zmianach jakichkolwiek oséb.

Rozpoznanie znakow towarowych

Kensington jest znakiem towarowym zastrzezonym w USA i nalezacym do ACCO Brand
Corporation. Znak ten jest takze zastrzezony lub w trakcie zastrzegania w innych krajach swiata.

Hnml HDMI, logo HDMI i High-Definition Multimedia Interface, to znaki towarowe lub
zastrzezone znaki towarowe HDMI Licensing LLC w Stanach Zjednoczonych i w
innych krajach.

AY ¢ I I MHL, logo MHL i Mobile High-Definition Link, to znaki towarowe lub zastrzezone znaki
’\M L towarowe MHL licensing, LLC.

CHDBT’

Wszystkie inne nazwy produktéw wykorzystane w tym podreczniku, sg wtasnoscig ich odpowiednich
wilascicieli i sg powszechnie uznane.

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

HDBaseT™ i logo HDBaseT Alliance, to znaki towarowe HDBaseT Alliance.

Ver.: 1
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Wazne informacje dotyczace bezpieczenstwa

A Wazne:

Zaleca sie, aby przed uzyciem tego projektora uwaznie przeczytac te czesc. Te instrukcje
bezpieczenstwa i uzytkowania zapewnig wiele lat bezpiecznego uzywania projektora. Zachowaj
ten podrecznik do wykorzystania w przysziosci.

Uzywane symbole

Symbole ostrzezenia obecne na urzgdzeniu i w tym podreczniku powiadamiajg niebezpiecznych
sytuacjach.

Do powiadamiania o waznych informacjach w tym podreczniku wykorzystywane sg nastepujgce style.

Uwaga:
Udostepnia podreczne, dodatkowe informacje na dany temat.

A Wazne:

Udostepnia dodatkowe informacje, ktorych nie wolno przeoczyc.

A Ostrzezenie:

Powiadamia o sytuacjach, ktére mogg spowodowac uszkodzenie urzgdzenia.

A Przestroga:

Powiadamia o sytuacjach, ktére mogg spowodowac uszkodzenie urzgdzenia, stworzyc
niebezpieczenstwo lub spowodowac obrazenia osobiste.

W tym podreczniku komponenty i elementy menu ekranowego OSD sg wyrdznione pogrubiong czcionka,
jak w przykfadzie ponizej:
.Nacisnij przycisk Menu na pilocie zdalnego sterowania, aby otworzy¢ menu gtéwne.”

Ogdlne informacje dotyczgce bezpieczenstwa
> Nie nalezy otwiera¢ obudowy urzadzenia. W urzgdzeniu nie ma czesci, ktére moze naprawiac

uzytkownik. Serwisowanie nalezy zleca¢ wykwalifikowanym serwisantom.

> Nalezy przestrzegaé wszystkich ostrzezen i przestrég znajdujgcych sie w tym podreczniku i na
urzgdzeniu.

» Aby unikng¢ uszkodzenia oczu, nie nalezy zaglgda¢ w obiektyw, gdy wigczone jest zrédto Swiatla.
> Nie nalezy ustawia¢ urzgdzenia na niestabilnej powierzchni, wézku lub podstawie.

» Nalezy unika¢ uzywania systemu w poblizu wody, w bezposrednim $wietle stonecznym lub w
poblizu urzgdzenai ogrzewania.

> Nie nalezy umieszczac¢ na urzadzeniu ciezkich obiektow, takich jak ksigzki lub torby.
Uwaga

Ten produkt jest przeznaczony dla oséb dorostych, ktére mogg go obstugiwac.

Nalezy zapisa¢ numer modelu projektora i numer seryjny oraz zachowac¢ informacje do celéw
serwisowych w przysztosci. Jesli urzgdzenie zostanie zgubione lub ukradzione, informacje te mozna
bedzie wykorzysta¢ do zgtoszenia na policiji.

Numer modelu:

Numer seryjny:
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OSTRZEZENIE DOTYCZACE LASERA

&\ /%AA Ten symbol wskazuje, ze niestosowanie sie do instrukcji, moze spowodowaé
potencjalne niebezpieczenstwo narazenia oczu na oddziatywanie promieni lasera.
PRODUKT LASEROWY KLASY 3R

Ten produkt laserowy zostat zaprojektowany do dziatania we wszystkich operacjach, jako
produkt klasy 3R. SWIATLO LASERA - NALEZY UNIKAC BEZPOSREDNIEJ EKSPOZYCJI
OCzuU.

Nie nalezy kierowac swiatta lasera lub pozwala¢ na kierowanie albo odbijanie $wiatta lasera w
kierunku ludzi lub obiektéw odbijajgcych swiatto.

Bezposrednie lub rozproszone swiatto moze by¢ niebezpieczne dla oczu i skory.
2 Niezastosowanie sie do instrukcji grozi potencjalnym niebezpieczenstwem narazenia oczu na

oddziatywanie promieni lasera.

Ostrzezenie - uzywanie elementéw sterowania lub regulacji albo procedur innych niz tu
okreslone, moze spowodowac niebezpieczne narazenie na oddziatywanie swiatta lasera.

Parametry lasera

Dtugo$c fali 449nm - 461nm (Niebieskie)

Tryb dziatania Impulsowe, z powodu szybkosci przesytania klatek
Szerokos¢ impulsu 1,34ms

Szybkos$¢ powtarzania impulsu 120Hz

Maksymalna energia lasera 0,698mJ

taczna moc wewnetrzna >100w

Rozmiar widocznego zrodta >10mm, przy ograniczniku lasera

Odchylenie >100 mili radianéw
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Etykiety produktu

Na rysunku ponizej pokazana jest lokalizacja etykiet
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OUVERTURE LASER

2 . Etykieta z objasnieniem
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Lokalizacja wylotu promieni lasera

Na rysunku ponizej pokazana jest lokalizacja wylotu promieni lasera. Nie wolno bezposrednio patrze¢ na
Swiatto lasera.

Wylot promieni lasera
Przefgczniki blokady

To urzadzenie ma 1 (pokrywa goérna) przetgczniki blokady, zabezpieczajgce przed ucieczkg swiatta lasera.

Po zdjeciu pokrywy gérnej nastgpi miejscowe odtgczenie zasilania systemu.
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Uwaga dotyczgca instalacji projektora
> Brak ograniczen dla kata instalacji projektora.

A0

N

> Nalezy pozostawi¢ co najmniej 50 cm wolnego miejsca dookota szczelin wentylacyjnych projektora.

Minimum 500mm Minimum 500mm Minimum 500mm
(19,69 cale) (19,69 cale) (19,69 cale)
+—> +—> +“—>

I Minimum 500mm
(19,69 cale)

Minimum 100mm
(3,94 cale)

Minimum 500mm
I (19,69 cale)

Minimum 500mm Minimum 300 mm
(19,69 cale) (11,81 cale)
«—

> Nalezy sie upewnic, ze do wlotowych szczelin wentylacyjnych nie przechodzi powietrze ze szczelin
wylotowych.

» Podczas uzywania projektora w zamknietej przestrzeni nalezy sie upewnic, ze temperatura
otoczenia w obrebie zamknietego miejsca nie przekracza znamionowej temperatury eksploatacji
przy uruchomionym projektorze oraz ze nie sg zastonigte szczeliny wlotu i wylotu powietrza.

» Wszelkie obudowy powinny posiada¢ certyfikat oceny termicznej, aby mie¢ pewnosé, ze projektor
nie bedzie ponownie korzystat z wychodzgcego powietrza, poniewaz moze to spowodowaé
wytgczenie urzgdzenia, nawet jesli temperatura obudowy miesci sie w akceptowanym zakresie
temperatur eksploatacji.

—Vvi—
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Sprawdz miejsce ustawienia sprzetu

>

>

Y

Y

Y

Do zasilania nalezy uzy¢ gniazdo z 3-bolcami (z przewodem uziemiajgcym), aby zapewnic¢ prawidtowe
uziemienie i wyréwnany potencjat uziemienia dla wszystkich urzadzen systemu projektora.

Nalezy uzy¢ przewdd zasilajgcy dostarczony z projektorem. Jesli ktdregos elementu brakuje, jako
zamiennik mozna uzy¢ inny, odpowiedni 3-bolcowy przewdd zasilajacy (z przewodem uziemienia);
jednakze nie nalezy uzywac przewodu zasilajgcego z wtyczkg 2-bolcows.

Sprawdz, czy napiecie jest state, prawidlowo uziemione i nie ma uptywu pradu.

Zmierz catkowity pobdr mocy, ktéry nie powinien przekraczac bezpiecznej wartosci. Nie
dopuszczaj do zwaré i innych zagrozen.

Przy pracy w miejscach wysoko potozonych nalezy wigcza¢ Tryb duzej wysokosci (Altitude Mode)
Projektor mozna montowac tylko w pozycji stojgcej lub odwrdcone;.

Przy montazu poprzez mocowanie scienne nalezy zadbacé, by nie przekroczy¢ wytrzymatosci
mocowania.

Nie ustawia¢ w poblizu wylotéw wentylacyjnych i glosnikéw niskotonowych.

Nie uzywa¢ w miejscach o wysokiej temperaturze lub niewydolnym chtodzeniu ani w miejscach
silnie zakurzonych.

Urzadzenie nalezy trzymacé z daleka od lamp fluorescencyjnych (>1 metr), aby unikng¢ awarii w
wyniku interferencji fal podczerwonych

Ztacze VGA IN (Wejscie VGA) nalezy podtgczy¢ do portu VGA IN (Wejscie VGA). Nalezy pamietac,
ze ztgcze powinno by¢ wiozone ciasno i zamocowane srubami po obu stronach, aby zapewnié¢
prawidtowe potgczenie przewodu sygnatowego w celu uzyskania optymalnego efektu wyswietlania.

Ztgcze AUDIO IN (Wejscie audio) powinno by¢ podigczone do portu AUDIO IN (Wejscie audio) i
NIE MOZE zosta¢ podtgczone do portu AUDIO OUT (Wyjécie audio) lub do innych portéw, takich
jak BNC, RCA; w przeciwnym razie, moze to doprowadzi¢ do wyciszenia wyjscia, a nawet do
USZKODZENIA portu.

Projektor nalezy montowac na wysokosci powyzej 200 cm, aby unikng¢ jego uszkodzenia.

Przewdd zasilajgcy i kabel sygnatowy nalezy podtgczac przed wigczeniem zasilania projektora.
Aby nie uszkodzi¢ projektora, podczas uruchamiania projektora i jego dziatania, NIE nalezy
wktadaé lub wyjmowac¢ kabla sygnatowego lub przewodu zasilajgcego.

Chtodzenie urzadzenia

Wylot powietrza

>

>

>

Aby zapewni¢ nalezyte chtodzenie, wylot powietrza powinien si¢ znajdowac nie blizej niz 50 cm od
innych przedmiotow.

Wylot powietrza nie powinien by¢ skierowany wprost na obiektyw innego projektora, aby unikng¢
znieksztatcenia obrazu.

Wylot powietrza powinien znajdowac sie przynajmniej 100 cm od wlotéw powietrza innych projektorow.

Podczas uzywania projektor wytwarza duze ilosci ciepta. Wewnetrzny wentylator he internal fan
usuwa ciepto z projektora podczas wytgczania i proces ten moze by¢ przez pewien czas
kontynuowany. Po przejsciu projektora do stanu TRYB OCZEKIWANIA, nacisnij przycisk zasilania
pradem zmiennym w celu wytaczenia projektora i odtgcz przewdd zasilajgcy. NIE nalezy odigczac
przewodu zasilajgcego w trakcie procesu wytgczania, moze to spowodowac uszkodzenie
projektora. W miedzyczasie, opéznione wytworzone ciepto moze takze wptyng¢ na skrécenie
zywotnosci projektora. Proces wytgczania zalezy od uzywanego modelu. W kazdym przypadku
przewdd zasilajgcy mozna odtgczyé, po przejsciu projektora do stanu OCZEKIWANIE.

Wilot powietrza

>
>
>

Wokét wlotu powietrza powinno by¢ przynajmniej 30 cm wolnego miejsca.
WiIot powinien znajdowac sie z dala od innych zrddet ciepta
Unikaé miejsc silnie zakurzonych

—vii —
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Bezpieczenstwo zasilania

» Nalezy uzywac wytgcznie dostarczony przewdd zasilajacy.

» Nie nalezy niczego ustawia¢ na przewodzie zasilajgcym. Przewdd zasilajgcy nalezy poprowadzi¢ w
miejscu, gdzie nie bedzie nadeptywany.

» Podczas przechowywania lub diugotrwatego nieuzywania nalezy wyjaé¢ z pilota zdalnego
sterowania baterie.

Czyszczenie projektora

» Przed czyszczeniem odigcz przewdd zasilajgcy. Patrz Czyszczenie projektora, strona 59.
» Zaczekaj okoto godziny na ochtodzenie zrédta swiatta.

Ostrzezenia dotyczgce przepisow
Przed instalacjg i rozpoczeciem uzywania projektora nalezy przeczyta¢ uwagi dotyczgce przepisow w
czesci Zgodno$c¢ z przepisami na stronie 72.
Objasnienia symboli
UTYLIZACJA: Nie nalezy korzystaé¢ z ustug zbiérki odpadéw domowych lub

komunalnych do utylizacji sprzetu elektrycznego i elektronicznego. W krajach
UE wymagane jest korzystanie z oddzielnych ustug zbiérki w celu recyklingu.

Nalezy zachowaé szczegdblng ostroznos¢ w odniesieniu do promieni lasera!

Nalezy zachowac¢ szczegdlng ostroznosé¢, gdy w tym samym pomieszczeniu uzywane sg projektory DLP i
urzadzenia z laserem wysokiej mocy.

Bezposrednie lub posrednie trafienie promieniem lasera w obiektyw projektora, moze powaznie uszkodzi¢
cyfrowe modulatory swiatta (DMD™).

Ostrzezenie dotyczgce Swiatfa stonecznego

Nalezy unika¢ uzywania w bezposrednim swietle stonecznym.

Bezposrednie oddziatywanie Swiatta stonecznego na obiektyw projektora, moze powaznie uszkodzi¢
cyfrowe modulatory Swiatta (DMD ™).

— viii —
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Gléwne funkcje

Technologie DLP® DarkChip3™ i BerilliantColor™ umozliwiajg uzyskanie optymalnych
pozioméw czerni i zywych, kolorowych obrazdw.

Stafe zrodfo Swiatta laserowo fosforowe dla niezawodnego wyswietlania i dziatania.

Przyjazna dla srodowiska naturalnego bez lampowa konstrukcja, wolna od rteci i
efektywna energetycznie.

Prawie catkowity brak konieczno$ci wykonywania konserwacji, przy do 20 000 godzin
czasu dziafania.

Reczne powiekszanie i ustawianie ostrosci dla tatwej regulacji i elastycznego
pozycjonowania.

Przesuwanie obiektywu w poziomie i w pionie dla wiekszej wygody instalacji i
elastycznosci.

tatwa korekcja znieksztafcen i trapezu obrazéw przez funkcje keystone i requlacje 4
rogow.

Zgodnosc¢ z urzgdzeniami MHL zapewniajgca strumieniowg transmisje zawartosci wideo i
audio z kompatybilnych urzadzern mobilnych.

Wbudowany odbiornik HDBaseT. Interfejs HDBaseT™ z obstugg do dystrybucji wideo HD,
RS232 tresci cyfrowego audio, RJ45 i funkcje podczerwieni przez standardowy kabel
CAT5e/6 LAN.

Petne opcje wejs¢ i wyjsc potgczen wyswietlacza.
tgczna moc audio stereo 10W (5W x 2) z wieloma portami wejscia i wyj$cia audio.

Port 3D sync dla zapewnienia zgodnosci z pasywnym protokotem synchronizacji 3D IR
(podczerwieni).

Dziatanie w zakresie 360° i konstrukcja wyswietlania do konfiguracji przy wszystkich
katach.

Pionowy tryb projekcji pozwala na tatwg konfiguracje i instalacje w ustawieniu 90°.

Dobrze uszczelniony silnik i pozbawiona filtra konstrukcja dla poprawienia jakoSci
dziatania w miejscach z obecnoscig pytu i widkien.

Dostosowany do wspofpracy z siecig w celu integracji i administrowania systemem za
poSrednictwem ztgcza RJ45.

Integracja Crestron® RoomView™ do monitorowania sieci i zarzgdzania.

Funkcje zabezpieczenia przed kradziezg obejmujg: Gniazdo zabezpieczenia Kensington®
i listwa zabezpieczenia.

Informacje o tym podreczniku

Ten podrecznik jest przeznaczony dla uzytkownikoéw i zawiera opis instalacji i uzywania projektora DLP.
Tam gdzie jest to mozliwe, na stronie znajdujg sie odpowiednie informacje — takie jak ilustracje i ich opis.
Ten utatwiajgcy drukowanie format jest wygodny i pomaga w oszczedzaniu papieru, a przez to pomaga
chroni¢ srodowisko naturalne. Zaleca sie, aby drukowac¢ jedynie potrzebne czesci.

—iX—=
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Spis tresci
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NA POCZATEK

Sprawdzenie listy opakowania

Ostroznie rozpakuj projektor i sprawdz, czy znajdujg sie w nim nastepujace elementy:

\
LLLRRRAN Y

AU XNLNNNY

R

T

Projektor
Pilot zdalnego sterowania Kabel zasilajgcy
(Zestaw z baterii)
Karta gwarancyjna Instrukcja szybkiego uruchomienia

Jesli brakuje jakichkolwiek elementéw lub, gdy urzgdzenie wyglada na uszkodzone, albo nie dziata nalezy jak
najszybciej skontaktowac sie z dostawcg. Zaleca sie, aby zachowac oryginalny materiat opakowania na wypadek
koniecznosci zwrotu urzgdzenia w celu wykonania ustugi gwarancyjnej.

A Ostrzezenie:

Nalezy unikac uzywania projektora w zapylonych miejscach.
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Widoki czesci projektora
Widok z prawej z przodu

A\

— W
LR LY ‘:‘}‘\\\\

LAY

SRR

1 23 45 6 7 8

PATRZ,
ETYKIETA

STRONA
1. Pokretto powiekszenia Powiekszanie wyswietlanego obrazu. 20
2. Pokretto ostrosci Regulacja ostrosci wyswietlanego obrazu. 20
3. Obiektyw Obiektyw projekcji.
4, Odbiornik podczerwieni Do odbioru sygnatéw podczerwieni z pilota. 8
5. Regulator nachylenia Obré¢ dz_vwgme regulatora, aby wyregulowac kat 17

nachylenia.

6. Przesuwanie obiektywu Regulacja pozycji obrazu. 18
7. Szczeliny wentylacyjne Wlot zimnego powietrza.
8. Przyciski funkgciji Przyciski menu OSD (Menu ekranowe). 3

A Wazne:

Szczeliny wentylacyjne projektora umozliwiajg odpowiednig cyrkulacje powietrza, co zapewnia chfodzenie
Zrodfta Swiatta projektora. Nie nalezy zastania¢ zadnych otworéw wentylacyjnych.
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Widok z gory - Przyciski menu ekranowego (OSD) i diody LED

\

\\

—
7 TS
DI

N

)| =)

PATRz
ETYKIETA Orpis '
STRONA
1. Autom. Optymalizacja rozmiaru obrazu, pozycji i rozdzielczosci.
Wprowadzanie lub potwierdzanie podswietlonego elementu
2. ENTER menu OSD. 22
3 A Nawigacja i zmiana ustawien w menu szybkiego dostepu. 29
' A OSD - Do korekcji trapezowej pionowa.
4 w Nawigacja i zmiana ustawien w menu szybkiego dostepu. 29
' v OSD - Do korekcji trapezowej pionowa.
5. ZRODLO Przejécie do menu Zrédto.
6 <dq Nawigacja i zmiana ustawien w menu szybkiego dostepu. 29
) OSD - Do korekcji trapezowej pozioma.
7. Zasilanie Wigczanie lub wytgczanie projektora. 13
3 B Nawigacja i zmiana ustawien w menu szybkiego dostepu. 29
) OSD - Do korekgji trapezowej pozioma.
9. MENU Otwieranie i zamykanie menu OSD. 22
10. Dioda zasilania Wyswietla stan sekwencji wigczenia/wytgczenia zasilania. 62
11. | Dioda LED Zrodta swiatta Wyswietlanie stanu zrodta $wiatta. 62
12. Dioda temperatury Wyswietla stan cieplny. 62
Przesuwanie obiektywu w . . .
13. pionie (W GOREW DO) Pionowa regulacja pozycji obrazu. 19
Przesuwanie obiektywu w
14. poziomie (W LEWO/W Pozioma regulacja pozycji obrazu. 19
PRAWO)
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Widok z tytu

12345 6 7

viviteke 0

Fﬁ

S

Al

ETYKIETA

iy

18 17 15 13
16 14

PATRZ,

(@]=115}
STRONA

1. HDMI 1 Podtgczanie kabla HDMI z urzgdzenia HDMI.

2. RJ45 Podtgczanie kabla LAN z sieci Ethernet.

3. HDMI 2 Podtgczanie kabla HDMI z urzgdzenia HDMI.

4 HDBaseT Podtacz kabel Cat5e/Cat6 z HDBaseT TX Box (PRZEDLUZACZ

: ase WIDEO) dla odebranego sygnatu HDBaseT.
Podtgczanie kabla HDMI/MHL z urzgdzenia HDMI/MHL.

5. HDMI 3/ MHL Uwaga: Ustawi_enie zrédta na HDMI 3/MH_, umozliwia réwniez _
tadowanie poditgczonego kompatybilnego z MHL urzgdzenia
typu smart, jesli tylko wigczone bedzie zasilanie projektora.

6. WYJSCIE MONITORA Podtgczenie kabla RGB do wyswietlacza.

7 COMPUTER de{qczanle kabla RGB z komputera lub z urzgdzenia z wigczonym

wideo.

8. VIDEO Podtgcz kabel composite z urzgdzenia video.

9 3D-SYNC Podtgczanie Ifabla wejscia 3D-sync z komputera lub z urzadzenia z

wigczonym wideo.

10. SERVICE Wytacznie do personelu serwisowego.

Podtgczenie kabla USB hosta USB.

11. | USB POWER (5V/1.5A) Uwaga: Obstuga wyjscia 5 V/1,5A tak dtugo, jak wigczone jest
zasilanie projektora.

12 Gniazdo zabezpieczenia Przymocowanie do statego obiektu z systemem 60

) Kensington blokady Kensington.
13. IR Odbiornik sygnatu podczerwieni z pilota.

4
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ELEM PATRZ,
ENT ETYKIETA OpPis STRONA
14. WEJSCIE AUDIO L/R Podigczenie kabli audio z urzadzenia audio dla wejscia audio VIDEO.
15. MIC IN Podtgczenie mikrofonu wej$ciowego.

16. WEJSCIE AUDIO Podtaczanie kabla AUDIO z urzgdzenia audio.

17. WYJSCIE AUDIO Podtgczanie kabla AUDIO do przejscia przelotowego audio.
18. RS-232C Podtgczenie kabla portu szeregowego RS-232 dla pilota.
19. Wejscie pradu zmiennego | Podigczanie kabla zasilajgcego.

Uwaga:

» W celu uzycia tej funkcji przed wtgczeniem/wytgczeniem projektora nalezy podigczyc¢ zigcze.
» Sterowniki ekranu sg dostarczane i obstugiwane przez producentéw ekranu.

» Nie nalezy uzywac tego gniazda do innych celow niz jest ono przeznaczone.

A Ostrzezenie:

Ze wzgledow bezpieczeristwa, przed wykonaniem potgczen nalezy odigczy¢ zasilanie od
projektora i podfgczanych urzadzen.
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Widok z dotu
135,0mm 135,0mm
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© war o= —0
I 130,0
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[
© att p—©
0 - - 5
- =,
1 1 1
‘ ELEMENT ETYKIETA OrPis PATRZ, STRONA
1 Otwory do montazu w | Informacje na temat sufitowego montazu projektora mozna uzyskac u
) suficie sprzedawcy.
2. Regulator nachylenia Obracaj dzwignie, aby dobrac¢ kat nachylenia. 17
Uwaga:

Podczas instalacji zwréci¢ uwage na stosowanie wytgcznie uchwytéw sufitowych posiadajgcych
dopuszczenie UL.

W przypadku instalacji sufitowych stosowac osprzet montazowy i sruby M4 o maksymalnej
gtebokosci wkrecania 12 mm (0,47 inch).

Konstrukcja zestawu do montazu sufitowego musi mie¢ odpowiedni ksztaft i wytrzymatosc.

Udzwig zestawu do montazu sufitowego musi przekraczac¢ wage zainstalowanego urzgdzenia, a jako
dodatkowy Srodek ostroznosci zaleca sie, aby zestaw mogt udzwigngc urzgdzenie o wadze
trzykrotnie przekraczajgcej wage urzadzenia, przez ponad 60 sekund.
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Rysunki referencyjne dla podstawy
Do zaprojektowania i wyprodukowania dostosowanej podstawy, ktéra bedzie uzywana do projekcji pionowej
nalezy zatrudni¢ dostawce ustugi serwisowej. Nalezy sie upewnié¢, ze konstrukcja jest zgodna z
nastepujgcymi warunkami:

W celu zamocowania podstawy nalezy wykorzystac¢ 7 otwordw na sruby z tytu projektora.

Wymiary srodkowego otworu na srube: 290 (rozstaw = 160, 130) x 270 (rozstaw = 135) mm

Wymiary otworu na srube na projektorze: M4 o maksymalnej gtebokosci 12 mm
« Mechanizm regulacji w poziomie (na przyktad, $ruby i nakretki w 4 miejscach)

Podstawe nalezy tak zaprojektowaé, aby nie mozna jej byto fatwo przewrdcié.

Rysunek przedstawiajgcy wymagania dotyczace wymiaréw nie jest rzeczywistym rysunkiem konstrukcji podstawy.

Wilot powietrza

Wilot powietrza

160,0 130,0
[ [6,30"] — > — [512] >

135,0mm
[5,31"]

135,0mm
[5,31"]

Wylot powietrza Wylot powietrza

[Widok z przodu] [Widok z boku]

Regulator poziomy
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Czesci pilota zdalnego sterowania

) —
2 (e 2
4 — o) e ) (g — 24
5 usB ‘HDﬂ“ Network T 25
6 i — 26
7 m\‘/ 4 \‘ exir | 27
p— 28
8— it <] (][ J—20

10
1 {Caser)
12 —

MHL Play

13 @ ADIES 31
14 \ ‘ 32

15

16 ‘oource \ Auto \ Vo\ume 33

17 34

18 (Bnghmess] \Contrast\ Mute 35
36

19 Lamp ‘ \ Zoom \ 37

20 Freeze] | Blank \ Status; 38

21

vivitek’

\\, ] /
N _ 4

39

A Wazne:

1. Nalezy unikac¢ uzywaia projektora z wigczonym jasnym Swiattem jarzeniowym. Niektore wysokiej
czestotliwosci lampy jarzeniowe mogg przyrywac zdalne sterowanie.

2. Nalezy sprawdzi¢, czy nic nie zastania drogi pomiedzy pilotem zdlanego sterowania a
projektorem. Jesli droga pomiedzy pilotem zdalnego sterowania a projektorem jest zastonieta,
sygnat moze odbijac sie od niektorych odblaskowych powierzchni, takich jak ekrany projektora.

3. Przyciski na projektorze majg takie same funkcje jak odpowiednie przyciski na pilocie zdalnego
sterowania. Ten podrecznik uzytkownika opisuje funkcje w oparciu o pilota zdalnego sterowania.

Uwaga:

Zgodnosc¢ ze standardami wydajnosci FDA dla produktow laserowych, z wyjgtkiem odchylen okreslonych
w Zawiadomieniu dot. wyrobow laserowych (Laser Notice No. 50) z 24 czerwca

2007 r.

A Ostrzezenie:

Uzywanie elementow sterowania, regulacji lub procedur innych niz tu okreslone, moze
spowodowac niebezpieczng ekspozycje na Swiatfo lasera.
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‘ ELEMENT ETYKIETA OrPis PATRZ, STRONA
1. Nadajnik IR Przesytanie sygnatéw do projektora.
Wiaczenie Witaczenie projektora. 13
3. PC Wyswietla wybér zrédta PC.
4. HDMI Wyswietla wybor zrédta HDMI1/HDMI2/DVI (przetaczenia).
5. UsB Nie dotyczy
6. A Wprowadzahie i potwierdzanie ustawifaﬁ w menu .ek.ranowym. 29
A Menu szybkiego dostepu - Do korekcji trapezowej pionowa.
7. MENU Otwarcie menu ekranowego (OSD). 22
8. < Wprowadzahie i potwierdzanie ustawifah w menu _ekrar_wwym. 29
Menu szybkiego dostepu - Do korekcji trapezowej pozioma.
9. igipegzsg\’:?;cenie Wyswietla menu Znieksztatcenie trapezowe.
10. w Wprowadzahie i potwierdzanie ustawifah w menu _ek_ranowym. 29
v Menu szybkiego dostepu - Do korekcji trapezowej pionowa.
11. Laser Nacisnij, aby uzywa¢ wskaznik laserowy. NIE NALEZY KIEROWAC W OCZY.
12. >l Uruchamia odtwarzanie lub przerywa odtwarzanie wideo/muzyki dla MHL.
13. <<« Cofanie w ustalonych przyrostach dla MHL.
14. << Odtwarzanie poprzedniej pozycji z zaprogramowanej listy dla MHL.
15. [ | Zatrzymanie odtwarzania wideo/muzyki dla MHL.

Alternatywne Zrédto sygnatu.

16. Zrodto/ID Funkcja kombinacji klawiszy do ustawiania kodu klienta pilota 22
(Nacisnij na 3 sekundy przycisk ID + cyfre).

Automatyczna regulacja czestotliwosci, fazy i pozyciji.

17. Automatycznie/0 Cyfra stosowana do ustawiania zdalnego ID. 22

18. Jasnosc Wyswietlenie paska ustawien jasnosci.

19. Lampa Wyswietlanie wyboréw zrédta swiatta.

20. Zatrzymaj Zatrzymuije lub uruchamia obraz na ekranie.

21. Pusty/6 \C/ZVy};?f\AN Isigigﬁa?]isgeogzs?:\r;g:.ia zdalnego ID.

22. Laser Uzywany jako wskaznik laserowy. NIE NALEZY KIEROWAC W OCZY.

23. Wytgczenie Wytaczenie projektora. 13

24. Wideo / S-Video | Wyswietlanie wyboru Zrédta wideo.

25. Sie¢ Otwieranie menu OSD Network (Sie¢).

26. HDBaseT Wyswietla wybor zrodta HDBaseT.

27. EXIT Powrd6t do ostatniej strony menu OSD.

28. <+ Wprowadzanie i potwierdzanie ustawien w menu ekranowym. 22

29 By Wprowadzar\ie i potwierdzanie ustawiﬂeﬁ w menu .ekrar.wowym. 29
Menu szybkiego dostepu - Do korekcji trapezowej pozioma.

30. MHL Wiaczenie funkcji MHL dla urzgdzen inteligentnych.

31. [ 2 4 Ruch do przodu w ustalonych przyrostach dla MHL.

_9_
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‘ ELEMENT ETYKIETA Oris PATRZ, STRONA

32. >h Odtwarzanie nastepnej pozycji z zaprogramowanej listy dla MHL.

L. Wyswietlenie paska ustawien gtoSnosc.
33. Gosnose/t Cyfra stosowana do ustawiania zdalnego ID.

Wyswietlenie paska ustawieh kontrast.

34. Kontrast/2 Cyfra stosowana do ustawiania zdalnego ID.

. . Wyciszenie wbudowanego gtosnika.
35. Wyciszenie/3 Cyfra stosowana do ustawiania zdalnego ID.

. . Wyswietlenie paska ustawien cyfrowe powiekszenie.
36. Powigkszenie/4 Cyfra stosowana do ustawiania zdalnego ID. 20
37, 3D/5 Otwieranie menu OSD 3D Setting (Ustawienia 3D).

Cyfra stosowana do ustawiania zdalnego ID.

Otwieranie menu OSD Status (menu jest otwierane wytgcznie po wykryciu
38. Status/7 urzgdzenia wejscia).
Cyfra stosowana do ustawiania zdalnego ID.

39 Gniazdo pilota

przewodowego Kablowe potaczenie pilota z projektorem.

Uwaga:

Ustawienia kombinacji klawiszy pilota:

ID+0: Zerowanie kodu klienta pilota do ustawien domysinych.
ID+1: Ustawienie kodu klienta pilota na "1".

ID+7: Ustawienie kodu klienta pilota na "7".

W celu zapewnienia wytgcznego sterowania konieczne jest rowniez ustawienie kodu ID projektora.
Ustawianie ID projektora, patrz strona 41.

Uwaga:
Kiedy projektor jest w trybie MHL, klawiatura na projektorze powinna miec takg sama definicje przyciskow
jak na pilocie.

Kiedy funkcja MHL wigczona:
MENU dla ustawien aplikacji, A W gore, ¥ W dof, € W lewo i » W prawo stuzg jako strzatki
kierunkéw obejmujgc réowniez ENTER i EXIT.

Kontrolowanie urzadzenia inteligentnego za pomoca pilota:

Kiedy projektor wyswietla zawarto$¢ z urzgdzenia inteligentnego zgodnego z MHL, mozesz uzyc¢ pilota do
sterowania urzgdzeniem inteligentnym.

W celu wejscia do trybu MHL dostepne sg nastepujgce klawisze do sterowania Twojego

urzgdzenia inteligentnego, klawisze strzatek (A W gére, ¥ W dof, <4 W lewo, » W prawo), MENU,
EXIT, klawisze sterowania MHL.
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Zasieg pilota zdalnego sterowania

Pilot zdalnego sterowania umozliwia sterowanie projektorem za pomocg sygnatdéw w pasmie podczerwieni. Pilot
nie musi by¢ skierowany wprost na projektor. Jesli tylko pilot nie jest skierowany prostopadle do bocznej lub
tylnej sciany projektora, sygnaty bedg odbierane w promieniu okoto 7 metréow i 15 stopni powyzej lub ponize;j
poziomu projektora. Jesli projektor nie reaguje na naciskanie przyciskow pilota, nalezy przysung¢ sie blize;.

Przyciski sterujgce na projektorze i pilocie

Projektorem mozna sterowac za pomocg pilota lub przyciskédw na gorze projektora. Pilot pozwala wykonac¢
wszystkie czynnosci. Przyciski na projektorze dajg dostep tylko do niektérych funkcji.

—-11 -
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USTAWIENIA | DZIALANIE

Wkitadanie baterii pilota zdalnego sterowania

l . Zdejmij pokrywe wneki baterii
przesuwajgc jg w kierunku strzatki.

2 . W6z baterig, kierujgc biegun dodatni
ku gérze.

3 . Zaloéz z powrotem pokrywe.

A Ostrzezenie:

1. Nalezy uzywac wytgcznie baterie AAA (Zalecane baterie alkaliczne).

2. Zuzyte baterie nalezy zutylizowac, zgodnie z lokalnymi przepisami.

3. Baterie nalezy wyjgc, kiedy projektor nie jest uzywany przez dtuzszy okres.

4. WYMIANA BATERII NA BATERIE NIEPRAWIDtOWEGO TYPU GROZI JEJ WYBUCHEM.
5. ZUZYTE BATERIE NALEZY USUWAC ZGODNIE Z INSTRUKCJAMI.
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Uruchamianie i wytgczanie projektora

Doktadnie podtgcz przewdd zasilajacy i ‘
1 . kabel sygnatowy. Po podtgczeniu, dioda Y

zasilania bedzie miga¢ na zielono lub =

Swieci¢ statym zielonym swiattem.

Wigcz zrédto Swiatta naciskajgc przycisk \

2 ON ) ) r ~
' AUTO SOURCE

(0 Jupg projektorze lub " "na " L J

pilocie.

EiflgﬁoPWR zacznie teraz migac na ENTER .

Po okoto 30 sekundach pojawi sie ekran

startowy. Przy pierwszym uzyciu (e ) ( )

projektora, po uruchomieniu projektora .Y ) L MENU )

mozna wybra¢ z menu szybkiego

dostepu preferowany jezyk. (Patrz

Ustawianie jezyka OSD na stronie 23) O O

Q

Jesli jest dostepna blokada
zabezpieczenia, sprawdz Ustawianie
hasta dostepu (Blokada bezpieczerstwa)
na stronie 15.

vivitek

Vivid Color, Vivid Life

—- 13—
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Po podtgczeniu wiecej niz jednego

3 . Urzadzenia wejscia, nacis$nij przycisk
ZRODLO A V do przewiniecia urzgdzen.

(Format Component jest obstugiwany =), HDMI1
przez adapter RGB na Component.)
=), HDMI2
=); HDMI3/MHL
VGA
@ Wideo kompozytowe
[=] HDBaseT

Regulacja pozycji +./p

Przewijanie &%

Menu = Wy jicie

e HDMI 1: Multimedialny zgodne z interfejs wysokiej
rozdzielczosci

e HDMI 2: Multimedialny zgodne z interfejs wysokiej
rozdzielczosci

e HDMI 3/MHL: Zgodny z HDMI i MHL

¢ VGA: Analogowe wejscie RGB
Wejscie DVD YCbCr/YPbPr lub wejscie
HDTV YPbPr, przez ztgcze D-sub

e Wideo kompozytowe: Tradycyjne wideo kompozytows

e HDBaseT: Obstuga do dystrybucji wideo HD, RS232
tresci cyfrowego audio, RJ45 i funkcje
podczerwieni przez standardowy kabel
CAT5e/6 LAN.

Uwaga:

Dla funkcji HDBaseT zaleca sie uzywanie

certyfikowanego TX box (PRZEDtLUZACZ WIDEO) —

Rextron (EVBMN-110L38) i nie gwarantuje sie petnej

odpowiedzialnosci za uzywanie innych marek TX box.

Poprzez uzywanie pojedynczego kabla HDBaseT

CAT5e, projektor obstuguje potgczenie HDBaseT na

odlegto$¢ 100m/328 stdp.

Gdy pojawi sie komunikat “Wylgczy¢?

4 /Wcisnij wigcznik ponownie”, nacisnij Wylyczyc?
" przycisk ZASILANIE. Projektor wytaczy Weiinij wis cznik ponownia
sie.

A Przestroga:

Nie nalezy odtgczac przewodu zasilajgcego, dopdki nie przestanie migac dioda ZASILANIE — co oznacza
schfodzenie projektora.

— 14—
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Ustawianie hasta dostepu (Blokada bezpieczenstwa)

Mozna uzy¢ czterech przyciskow kursora (strzatek), by ustawi¢ hasto i w ten sposéb zabezpieczy¢ projektor
przed nieupowaznionym uzyciem. Jesli funkcja ta jest aktywna, przed wigczeniem projektora nalezy wprowadzié
hasto. (Patrz rozdziat Nawigacja w OSD strona 22 i Ustawianie jezyka OSD strona 23. Znajdujg sie tam
informacje, jak korzysta¢ z menu OSD.)

A Wazne:

Hasto przechowuj w bezpiecznym miejscu. Bez hasta nie bedziesz mogt uzywac projektora. W przypadku
utraty hasta, skontaktuj sie ze sprzedawcag sprzetu, by zdoby¢ informacje na temat usuwania hasta.

1. Nacisnij przycisk MENU, by otworzy¢ Obraz % Ustaw.2
menu OSD.
Tryb wyswietlania Prezentacja
Jasnosc a0
Kontrast a0
Komputer -/p
Automatyczny obraz L)
Zaawansowane /)
Zarzadzanie kolorami -y
2 . Nacisnij przycisk kursora €4 », aby Obraz Ustaw. 1 % Ustaw.2
przejs¢ do menu Ustaw. 1, nacisnij
przycisk kursora A ¥, aby wybrac L
Zrodio 1y
Zaawansowane 1. B ok
rojekcja [P]
Audio /)y
Wyrdwnanie -y
Ustawienie podczerwieni Wszystkie
Faawansowane 1 )
Zaawansowane 2 7y

o —isice ] Wyt mera 3

3. Naciénij < (Enter) / », aby przejsé 55 e [T
do podmenu Zaawansowane 1.

Naci$nij przycisk kursora A ¥, aby il Ko _
wybra¢ Blokada bezpieczenstwa. 223 rressy wm
Pusty skran ]
Logo powitaine Std.
4. Nacisnij przycisk kursora <», aby mk:" :;':“"’"
wigczy¢ lub wytgczyé funkcje blokady SRR F
bezpieczenstwa.
Okno dialogowe hasta pojawi sie Moru<Powrst | | Prowjmeaw |

automatycznie.

_15—
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5 . Do wprowadzenia hasta mozesz uzyé
przyciskow kursora A ¥ «4» w bloku
klawiszy lub w pilocie zdalnego
sterowania. Mozesz zastosowaé
dowolng kombinacje, wtgcznie z
uzyciem tych samych strzatek pie¢
razy, ale liczba strzatek powinna by¢
nie mniejsza niz piec.

Wociskaj przyciski kursora w dowolnej
kolejnosci, by wprowadzi¢ hasto.
Nacisnij przycisk MENU, by opusci¢
okno dialogowe.

6_ Projektor zazgda hasta, gdy
uzytkownik wcisnie przycisk zasilania,
a funkcja Blokada bezpieczenstwa
bedzie wtgczona.
Wprowadz hasto w porzgdku, w jakim
je ustawite$ w punkcie 5. Jesli
zapomniates hasta, skontaktuj sie z
serwisem.
Punkt serwisowy sprawdzi wtasciciela i
pomoze w wyzerowaniu hasta.

Hasto

Zarejestruj hasto

Potwierdz hasto

Menu = Wy jscie

AL TR R I
WOOR Ok kX

Zarejestruj hasto
Potwierdz hasto
oK
Menu = Wy jscie

Hasto

Menu = Anuluj

16—
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Regulacja poziomu projektora
Podczas ustawien projektora nalezy pamieta¢ o nastepujgcych elementach:
e Stof do ustawienia projektora lub podstawa powinny by¢ wypoziomowane i wytrzymate.
o Projektor nalezy ustawi¢ prostopadle do ekranu.
o Sprawdz, czy kable sg bezpiecznie poprowadzone. Mozna sie o nie potkngc.

Aby podnies¢ poziom projektora, obracaj
l . regulatory w kierunku przeciwnym do
wskazéwek zegara (w lewo).

Aby obnizy¢ poziom projektora, unie$
2 . projektor i obroc regulatory w kierunku
wskazéwek zegara (w prawo).

S
=)
o
= 5
@ = = ®wn_ & w
1
1
S M S ™
I Qe
o o

—17 —
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Regulacja pozycji projektowanego obrazu poprzez przesuniecie

-

N\

Pokretto przesuwania

Pokretto przesuwania
obiektywu w poziomie

obiektywu w pionie

Funkcja przesunigcia umozliwia przesuwanie obiektywu, co mozna wykorzysta¢ do regulacji pozyciji
projektowanego obrazu w poziomie lub w pionie w okreslonym ponizej zakresie.

Shift (System przesuwania) to wyjgtkowe rozwigzanie, ktére umozliwia przesuwanie obiektywu, z duzo wyzszym
wspotczynnikiem kontrastu ANSI, w poréwnaniu do tradycyjnych systeméw przesuwania obiektywu.

Uwaga:
Po ustyszeniu dzwieku klikniecia nie nalezy dalej obracac pokretta przesuwania obiektywu i nalezy

lekko nacisng¢ pokretto w celu obrotu do tytu.
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Requlacja pionowej pozycji obrazu

Pionowg wysoko$¢ obrazu mozna regulowac o 15% dla WUXGA pozycji przesuniecia. Nalezy pamietac, ze
maksymalna regulacja wysokosci obrazu, moze by¢ ograniczona przez pozycje obrazu w poziomie. Na przyktad,
nie jest mozliwe uzyskanie maksymalnej wysokosci obrazu okreslonej powyzej, przy maksymalnej poziomej
pozycji obrazu. Dalsze informacje zawiera diagram przesuwania ponize;j.

Requlacja poziomej pozycji obrazu

Przy obiektywu, pozycje obrazu w poziomie, mozna regulowac¢ o 5% dla WUXGA szerokosci obrazu. Nalezy
pamietaé, ze maksymalna regulacja wysokosci obrazu, moze by¢ ograniczona przez pozycje obrazu w pionie. Na
przykiad, nie jest mozliwe uzyskanie maksymalnej poziomej pozycji obrazu, przy maksymalnej pionowej pozycji
obrazu. Dalsze informacje zawiera diagram przesuwania ponizej.

Diagram zakresu przesuwania obiektywu
1H+CH

1H

Zakres przesuwania
obiektywu

1V+BV

Ekran

v

Tabela Obiektyw Zakresu Przesuwania
Przesuwanie Przesuwanie
obiektywu V. (B) obiektywu H. (C)
WUXGA 15% 15 % 5%

Przesuniecie (A)

—-19 -
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Regulacja powiekszenia, ostrosci i znieksztalcenia trapezowego

1.

3.

Uzyj pokretta Powiekszenie (tylko na
projektorze) do zmiany rozmiaru
rzutowanego obrazu i rozmiaru ekranu.

Uzyj pokretta Image-focus (Ostrosc)
(tylko na projektorze) do wyostrzenia

wyswietlanego obrazu.

Naciénij przyciski i /Wl /@ /B

(na projektorze lub pilocie), aby
skorygowac pionowe lub poziome
trapezowe znieksztatcenie obrazu lub
nacisnij przycisk Keystone (na pilocie),
aby wybra¢ korekte znieksztatcen
trapezowych w pionie (V) lub w
poziomie (H).

Na ekranie pojawi sie regulacja
znieksztatcenia trapezowego.

Nacisnij M / W w celu skorygowania
znieksztatcenia trapezowego obrazu w
pionie.

Nacisnij . / - w celu skorygowania
znieksztatcenia trapezowego obrazu w
poziomie.

\
N \

DR

NANNN

TR RN

(
[ Homi ) | Pe )| ohiE )

[ USBJ HDBaseT | | Network |

e
| MENU} fg EXIT |
\ )

A
a

AUTO SOURCE

B

< ENTER (13

e —
Keystone : (MHL ‘
N J

i —

MENU

(S
-«

L
N
| Laser |

Nl

MHL Play

Pilot zdalnego sterowania i panel OSD

H:

H& V Keystone

Adjust &AW 4 )
Menu = Wyjscie

g

V: 1]

\_/
A
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Regulacja glosnosci

1 . Naciénij przyciski Gtosnos¢ na pilocie
zdalnego sterowania.
Na ekranie pojawi sie regulacja
gtosnosci.

(Hown) (e ) (Sl
MENU ‘ n ‘
L { )

PR ——
w |l
L=l

o) () (o

.

2 Nacisnij przyciski </ » na klawiaturze,
aby wyregulowac¢ Gto$nos¢ +/-. Glodnodc —— 5

3 . Nacis$nij przycisk MUTE w celu o
wylgczenia dzwieku (Ta funkcja jest (o)
dostepna wylgcznie na pilocie zdalnego
sterowania).

—21 -
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USTAWIENIA MENU OSD (MENU EKRANOWE)

Elementy sterowania menu OSD

Projektor ma menu OSD, ktére umozliwia regulacje obrazu i zmiane réznych ustawien.

Nawigacja w OSD

Do nawigaciji i modyfikacji ustawien menu OSD mozna uzy¢ przyciskdw kursora na pilocie lub przyciskéw na
projektorze. Odpowiednie przyciski projektora zostaly przedstawione na ponizszej ilustraciji.

ON OFF

4 0 o) 4
[HDMl][ PC ] SY{;?S;’OJ

usB HDBaseT | | Network

1 \
N\
9 MENU| | A EXIT 1%
O D — 7 2—— AUTO A SOURCE —— 6
N 1 v ey ) (=)
@ 4——- O v MENU —Q
- - 7
MHL Play 5
I
[ « ][ n ] S8 ]
g 2

1D 0 v

6 (Source Auto Volume
2 3

(s

1. Aby przej$¢ do OSD, nacisnij przycisk
M EN U . Obraz % Ustaw. 2
2. Dostepne sg trzy menu. Naciénij przyciski
kursora « / », w celu przechodzenia miedzy Tryb wyswietlania Prezentacja
opcjami menu. dasnose a0
Kontrast &0
3. Nacisnij przyciski kursora A / ¥, w celu Komputer IS
przej$cia w goére lub w dét w menu. Automatyczny obraz <
Zaawansowane Ly
4. Nacisnij przyciski kursora <« / », w celu Zarzadzanie kolorami PPN
zmiany wartosci ustawien.

5. Nacisnij przycisk MENU, aby zamkna¢ menu — - —
ekranowe lub opuéci(’; podmenu_ Nac|én|J

przycisk Wyjscie, aby powrdci¢ do
poprzedniego menu.

Uwaga:

W zalezno$ci od zrédta wideo, nie wszystkie elementy w menu OSD sg dostepne. Na przyktad, elementy
Pozycja pozioma/pionowa w menu Komputer, mozna modyfikowac wytgcznie po potgczeniu z PC. Nie
mozna uzyskac dostepu do elementow niedostepnych i sg one wyszarzone.
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Ustawianie jezyka OSD
Przed dalszg pracg ustaw swdj jezyk OSD.

1. Naciénij przycisk MENU. Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do Ustaw. 1. Nacisnij
przycisk kursora A ¥ w celu przejscia do menu Zaawansowane 1.

Obraz

Zridto

Projekcja
Audio

Wyrdwnanie

Zaawansowane 1

Zaawansowane 2

Ustawienie podczerwieni

Ustaw. 1

R
4 Ustaw. 2

"

(P]

"

S
Wszystkie
)

S

oo Viyyie | Veypormoni (>

2. Nacisnij <= (Enter) / », aby przej$¢ do podmenu Zaawansowane 1. Naciskaj przycisk kursora

A V¥V, a7z do podswietlenia Jezyk.

Obraz

g}«,\é} Ustaw. 1

% Ustaw. 2

| Ustaw. 1 p Zaawans. 1 |

Blokada bezpieczenstwa
Pusty ekran

Logo powitalne

Ukryte napisy

Blokuj klaw.

Ustawienie 3D

Wytqczony
&

Std.
Wytqczony
Wytqczony
)

T R BT

3. Wociskaj przycisk kursora, az zgdany przez ciebie jezyk zostanie podswietlony.
4. Nacisnij cztery razy przycisk MENU, aby zamkngé OSD.
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Przeglad menu OSD

Uzyj nastepujacej ilustracji do szybkiego znalezienia ustawienia lub okreslenia zakresu dla ustawienia.

Menu
gtéwne Podmenu
Obraz [ Tryb wyswietlania

Ustawienia

Prezentacja, Jasny, Gra, Film,
Zywe, TV, sRGB, DICOM SIM,
Uzytkownik1, Uzytkownik2

Jasnos¢ 0~100
Kontrast 0~100
Komputer ~ Pozycja pozioma -5~5 (w zaleznosci od funkcji

Automatyczna synchronizacja)

Pozycja pionowa

-5~5 (w zaleznosci od funkc;ji
Automatyczna synchronizacja)

Czestotliwos¢

0~31

Dostrajanie

-5~5

L Automatyczna
synchronizacja

Wiacz, Wytgcz

Automatyczny obraz

Niebieski

Zaawansowane r Jaskrawe kolory 0~10
Ostros¢ 0~31
Gamma 1,8, 2,0, 2,2, 2,4, Czarno-biate,
Liniowa
Temperatura Ciepte, Normalne, Zimne
barwowa
Wideo AGC Wytgcz, Wigcz
Nasycenie koloru 0~100
Odcien koloru 0~100
- Réwnowaga bieli [ Wzmocnienie R 0~200
Wzmocnienie G 0~200
Wzmocnienie B 0~200
Przesuniecie R -100~100
Przesuniecie G -100~100
L Przesuniecie B -100~100
Zarzgdzanie ~ Czerwony Barwa, Nasycenie, 0~100
— kolorami Wzmocnienie
Zielony Barwa, Nasycenie, 0~100
Wzmocnienie
Niebieski Barwa, Nasycenie, 0~100
Wzmocnienie
Turkusowy Barwa, Nasycenie, 0~100
Wzmocnienie
Magenta Barwa, Nasycenie, 0~100
Wzmocnienie
Zotty Barwa, Nasycenie, 0~100
Wzmocnienie
- Biaty Czerwony, Zielony, 0~100
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Menu
gtowne
Ustawienia 1

Podmenu Ustawienia
~ Zrodto Zrédio Wybor wejscia zrodta odniesienia
(Podczerwien/Keypad)
Projekcja Normalne, Twyt, Sufit, Tyt+Sufit
Audio 'Gtosnosc¢ 0~10
Wyciszenie Wytacz, Wiacz
MIC Wytacz, Wiacz
Gtosno$¢ mikrofonu 0~10
Wyréwnanie Proporcje obrazu Wypetnij, 4:3, 16:9, Letter Box, Natywny,
2,35:1
Cyfrowe -10~10
powigekszenie
Znieksztaicenie W: -30~+30 -30 ~ +30
trapezowe
4 rogi Lewy goérny, Prawy gorny, Prawy dolny,
Lewy dolny
Ustawienie Wszystkie, przedni czujnik podczerwieni,
podczerwieni tylny czujnik podczerwieni
Zaawansowane 1 [Jezyk English, Francais, Deutsch, Espafiol,
Portugués, fifikh =z, B8 H =z, Italiano,
Norsk, Svenska, Nederlands, Pycckui,
Polski, Suomi, EAAnvikd, 3+=+91, Magyar,
Cestina, i), Tirkce, Viét, HAEE, Tna ,
nMay 8, Dansk, Fran. Can.
Blokada Wylgcz, Wigcz

bezpieczenstwa

Pusty ekran

Pusty, Czerwony, Zielony, Niebieski, Biaty

Logo powitalne

Std., Czarny, Niebieski

Ukryte napisy

Wylgcz, Wigcz

Wylgcz, Wigcz

Wylgcz, DLP-Link, Podczerwien

Wylgcz, Wigcz

Blokuj klaw.

‘Ustawienie 3D 3D
Odwrécenie
synchronizacji
3D
Format 3D

Frame Sequential, Géra/Dét,
Side-By-Side, Frame Packing
(3D Frame Packing - tylko zrédto HDMI)

| Zaawansowane 2

Wzorzec testowy

Brak, Krzywa RGB, Stupki koloru, Schodki,
Tablica kontrolna, Siatka, Linie poziome,
Linie pionowe, Przekatne, Krzywa pozioma,
Krzywa pionowa, Biaty, Czerwony, Zielony,
Niebieski, Czarny

‘obrazu w pionie

Przesuniecie -50~50
obrazu w poziomie
Przesuniecie -50~50
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Menu
gtowne
Ustawienia 2

Podmenu Ustawienia
—Auto Zrédto Wytgcz, Wigcz
Wytaczenie 0~180

zasilania przy
braku sygnatu

Automatyczne Wytgcz, Wiacz
wigczanie
Tryb $wiatta Normalne, Eko , Przyciemnione,

Ekstremalnie przyciemnione, Swiatto
standardowe, Stata jasnos¢

Resetuj wszystko

Status Aktywne zrodio

Informacja wideo

Godziny $wiatta

Wersja oprogramowania

Remote ID

Numer seryjny

Zaawansowane 1 —Menu Pozycja

Srodek, dot, gora, z lewej, z prawej

Przezroczyste menu

0%, 25%, 50%, 75%, 100%

Tryb oszczedzania energii

Wytgczenie, Wigczenie przez siec
Lan, Wtaczenie przez HDBaseT

Predkos¢ wentylatora

Normalna, wysoka

Informacje o Swietle

Normalne, Eko , Przyciemnioqe,
Ekstremalnie przyciemnione, Swiatto
standardowe, Stata jasno$¢

ID projektora

0~98

Remote ID Domysine, 1,2,3,4,5,6,7

Sie¢ ~Stan sieci Roztacz, Potgcz
DHCP Wigcz, Wytacz
Adres IP 0~255, 0~255, 0~255. 0~255
Maska podsieci 0~255, 0~255, 0~255. 0~255
Brama 0~255, 0~255, 0~255. 0~255
DNS 0~255, 0~255, 0~255. 0~255
-Zastosuj OK / Anulyj

LUstawienie HDBaseT Wylgcz, Wiacz
Zaawansowane 2 [ Timer uspienia 0~600

Filtr Zrédta rHDMI1 Wytaczony, wtgczony
HDMI2 Wytaczony, wtgczony
HDMI3/MHL Wytaczony, wtgczony
VGA Wytaczony, wtgczony
Wideo kompozytowe Wytaczony, witgczony

-HDBaseT Wytaczony, wtgczony
~Ustawienia filtra powietrza —Czas pracy filtra

powietrza
Przypomnienie o Wytgczenie, 300 godz., 500 godz.,
czasie 1000 godz., 1500 godz., 2000 godz.

—Zerowanie timera

- Swiatto
standardowe

25~100
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Menu Obraz

A Uwaga!

Wszystkie parametry trybu wyswietlania po zmianie zostang zapisane do trybu uzytkownika.

Nacisnij przycisk MENU, by otworzy¢ menu OSD. Nacis$nij przycisk kursora €4 », by przej$¢ do menu Obraz.
Nacisnij przycisk kursora A V¥, by poruszac¢ sie w gore i w dét menu Obraz. Nacisnij €4» w celu przejscia do
ustawien i zmiany wartosci ustawien.

Tryb wyswietlania Prezentacja
Jasnosc a0
Kontrast a0
Komputer -y
Automatyczny obraz /)
Zaawansowane -« p
Zarzgdzanie kolorami -y

ons viysoe | wyrormer 0

Lp. ‘ OrPIs

Nacisnij przycisk kursora €4» w celu przejscia do trybu wyswietlania i wykonania

Tryb wyswietlania ustawien trybu wys$wietlania.

Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do regulacji i wyregulowania jasnosci

Jasnos¢

obrazu.

Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do regulacji i wyregulowania
Kontrast

kontrastu obrazu.
Komputer Nacisnij € (Enter) / », aby przej$¢ do menu Komputer. Patrz Menu Komputer na

stronie 28.

Nacisnij € (Enter) / » w celu automatycznej regulacji fazy, dostrajania, rozmiaru i

Automatyczny obraz -
pozycji.

Nacisnij € (Enter) / », by wej$¢ do menu Zaawansowane.

Zaawansowane Patrz Funkcje Zaawansowane na str. 29.
Zarzgdzanie Nacisnij <« (Enter) / », aby przej$¢ do menu zarzadzania kolorami.
kolorami Patrz, strona 31, aby uzyskac dalsze informacji o Zarzgdzanie kolorami.
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Menu Komputer

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ menu OSD. Nacisnij € », aby przejs¢ do menu Obraz. Nacisnij A ¥ w
celu przejscia do menu Komputer, a nastepnie nacisnij Enter lub ». Nacisnij A ¥ w celu przejscia w gore i w

dot w menu Komputer.

Obraz p Komputer

Pozycja pozioma 0
Pozycja pionowa 1]
Czestotliwosc 1]
Dostrajanie 1]
Automatyczna synchronizacja Wiaczony

e || rreovmoa

‘ Lp. Opis

Nacisnij przycisk kursora 4 » w celu przejscia do regulacji i regulacji pozycji

Pozycja pozioma o )
wyswietlania w lewo lub w prawo.

Nacisnij przycisk kursora 4 » w celu przejscia do regulaciji i regulacji pozycji

Pozycja pionowa | e \ietlania w gore lub w dot.

Czestotliwosé Nacisnij przycisk kursora 4 » w celu przejscia do regulacji i regulacji zegara

prébkowania A/D.
Dostrajanie Na,C|sn|J prz_yC|sk kursora €4 » w celu przejscia do regulacji i regulacji punktu
prébkowania A/D.
Automatyczna Nacisnij przycisk kursora 4 » w celu przejscia do regulaciji i regulacji pozycji
synchronizacja automatycznej synchronizacji na wigczenie lub wytgczenie.
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Funkcje Zaawansowane

Nacisnij przycisk Menu, by otworzy¢ menu OSD. Nacisnij €4 », by przejs¢ do menu Obraz. Nacisnij V A,
by przejs¢ do menu Zaawansowane, a nastepnie Nacisnij Enter lub ». Nacisnij ¥ A, by poruszaé sie w

gore i dot menu Zaawansowane.

Lp.

Jaskrawe kolory

Obraz p Zaawansowane

Jaskrawe kolory o
Ostrosc 16
Gamma 18
Temperatura barwowa MNormalny
Wideo AGC Wylqczony
Nasycenie koloru a0
Odcieri koloru a0
Balans bieli .y

(@]=115}

Naciénij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do regulaciji i regulacji wartosci
Brilliant Color.

Ostrosc¢

Naciénij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do ustawien i regulacji ostrosci
wyswietlacza.

Gamma

Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do regulacji i regulacji korekgc;ji
gamma obrazu.

Temperatura barwowa

Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do regulaciji i regulacji temperatury
barwowej.

Wideo AGC

Nacisnij przycisk kursora €4» w celu przejscia do regulacji i wigczenia lub
wytgczenia automatycznej regulacji wzmocnienia dla zrédta wideo.

Nasycenie koloru

Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do ustawien i regulacji nasycenia
wideo.

Odcien koloru

Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do ustawien i regulacji
odcienia/barwy wideo.

Balans bieli

Nacisnij przycisk < (Enter) / » , aby przej$¢ do podmenu Balans bieli.
Patrz Balans bieli na stronie 30

— 29—
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Balans bieli

Nacisnij przycisk ENTER w celu przejscia do podmenu Balans bieli.

Lp.

Wzmocnienie R

Obrazp faawansowane p Balans bieli

Wzmocnienie R 100
Wzmocnienie G 100
100

Wzmocnienie B
Przesunigecie R
Przesuniecie G

Przesuniecie B

(@]=]]S

Nacisnij przyciski €4» w celu regulacji ustawienia Wzmocnienie czerwonego.

Wzmocnienie G

Nacisnij przyciski €4 » w celu regulacji ustawienia Wzmocnienie zielonego.

Wzmocnienie B

Naciénij przyciski €4 » w celu regulacji ustawienia Wzmocnienie niebieskiego.

Przesuniecie R

Naciénij przyciski €4» w celu regulacji ustawienia Przesuniecie czerwonego.

Przesuniecie G

Naciénij przyciski 4 » w celu regulacji ustawienia Przesuniecie zielonego.

Przesunigcie B

Nacisnij przyciski €4» w celu regulacji ustawienia Przesuniecie niebieskiego.
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Zarzadzanie kolorami

Nacisnij przycisk Menu, aby otworzyé menu OSD. Naci$nij €4», aby przej$¢ do menu Obraz. Nacisnij V A w
celu przejscia do menu Zarzadzanie kolorami, a nastepnie nacisnij Enter lub ». Nacisnij ¥ A w celu przejscia
w gore i w dét w menu Zarzadzanie kolorami.

Obraz p Zarzgdzanie kolorami
Czerwony -y
Zielony -y
Niebieski -7
Turkusowy /Py
Fioletowy -y
Zitty S
Biaty -y

erows || Prewmea~

Lp. (OS]
Czerwon Wybierz, by wej$¢ do Zarzadzania kolorami Czerwonym.
y Nacisnij przyciski €», by ustawi¢ Odcien, Nasycenie koloru i Wzmocnienie.
Zielon Wybierz, by wej$¢ do Zarzgdzania kolorami Zielonym.
y Nacisnij przyciski €», by ustawi¢ Odcien, Nasycenie koloru i Wzmocnienie.
Niebieski Wybierz, by wej$¢ do Zarzgdzania kolorami Niebieskim.
Nacisnij przyciski €», by ustawi¢ Odcien, Nasycenie koloru i Wzmocnienie.
Turkuso Wybierz, by wej$¢ do Zarzgdzania kolorami Turkusowym.
Wy Nacisnij przyciski €», by ustawi¢ Odcien, Nasycenie koloru i Wzmocnienie.
Fioletow Wybierz, by wej$¢ do Zarzgdzania kolorami Fioletowym.
y Nacisnij przyciski €», by ustawi¢ Odcien, Nasycenie koloru i Wzmocnienie.
Zo1t Wybierz, by wejé¢ do Zarzgdzania kolorami Zottym.
y Nacisnij przyciski €», by ustawi¢ Odcien, Nasycenie koloru i Wzmocnienie.
Biat Wybierz, by wejs$¢ do Zarzadzania kolorami Biatym.
y Nacisnij przyciski €4 », by ustawi¢ Czerwony, Zielony i Niebieski.
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Menu Ustaw. 1

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ menu OSD. Nacisnij przycisk kursora €4» w celu przejscia do menu
Ustaw. 1. Nacisnij przycisk kursora A ¥ w celu przejscia w goére lub w dét w menu Ustaw 1 . Nacisnij <» w
celu w celu przejscia do ustawien i zmiany wartosci ustawien.

Obraz Ustaw. 1 % Ustaw. 2

Zradio S
Projekcja [F]
Audio 7y
Wyrownanie -7p
Ustawienie podczerwieni Wszystkie
Zaawansowane 1 «/p
Zaawansowane 2 /P

ELEMENT (@]=]]S

) Naci$nij przycisk kursora <€4» w celu przejécia do menu Zrédto. Jako referencyjne
Zrodto zrodto wejscia wybierz
(IR / Keypad [Podczerwien/Klawiatura]).

Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do wyboru i wyboru sposrod czterech

Projekcja metod projekcji.

Audio Nacisnij € (Enter) / » aby przej$¢ do menu Audio. Patrz Audio na stronie 33.

Nacisnij € (Enter) / », aby przej$s¢ do menu Zaawansowane 1. Patrz Wyrownanie,

Wyréwnanie .
y na stronie 34.

Ustawienie Naciénij przycisk kursora 4 » w celu przejscia do wyboru i wyboru innego ustawienia
podczerwieni podczerwieni.

Nacisnij < (Enter) / », aby przej$¢ do menu Zaawansowane 1.

Zaawansowane 1 . X
Patrz Funkcja Zaawansowane 1 na stronie 36.

Nacisnij < (Enter) / », aby przej$¢ do menu Zaawansowane 2.

Zaawansowane 2 . .
Patrz Funkcja Zaawansowane 2 na stronie 38.
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Audio

Nacisnij przycisk Menu, aby otworzy¢ menu OSD. Nacisnij €4», aby przejs¢ do menu Ustaw. 1. Nacisnij V A,
aby przej$¢ do menu Audio , a nastepnie nacisnij Enter lub ». Nacisnij ¥ A w celu przejscia w gore i w dét w

menu Audio.
Obraz Ustaw. 1 % Ustaw. 2
Ustaw._1p Audio
Glosnosé H]
Wyciszenie Wylgczony
MIKROFON Wylgczony
Gtlosnosc mikrofonu H]
[ venrows | | Prowmea~ |
Lp. Oris
Gtosnosc¢ Naciénij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do regulaciji i regulacji gtodnoéci audio.
Whciszenie Naciénij przycisk kursora 4 » w celu przejscia do ustawien i wigczenia lub wytgczenia
Y gtosnika.
Naciénij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do ustawien i wigczenia lub wytgczenia
MIKROFON J Przy przel i ya

mikrofonu.

Glos$nos¢ mikrofonu

Naciénij przycisk kursora 4 » w celu przejscia do ustawien i regulacji glosnosci
mikrofonu.
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Wyréwnanie

Nacisnij przycisk Menu, aby otworzyé menu OSD. Naci$nij €4» , aby przejs¢ do menu Ustaw. 1. Nacisnij ¥V A w
celu przejscia do menu Wyréwnanie, a nastepnie i nacisnij Wyréwnanie. Nacisnij A ¥ w celu przejscia w gore i
w dot w menu Wyréwnanie.

ELEMENT

Proporcje obrazu

Obraz Ustaw. 1 % Ustaw. 2

Ustawienia 1 b Wyrownanie

Proporcje obrazu Wrypetnienie
Cyfrowe powigkszenie 1]
Znieksztatcenie trapezowe -p
4rogi - b

R I W

OriIs

Naciénij przycisk kursora 4 » w celu przejscia do regulacji i regulacji wspotczynnika proporcji
wideo.

Cyfrowe
powiekszenie

Naciénij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do ustawien i regulacji menu Powiekszenie
cyfrowe.

Znieksztatcenie
trapezowe

Nacisnij € (Enter) / », aby przej$¢ do menu Znieksztatcenia trapezowe.
Patrz Znieksztatcenie trapezowe na stronie 34.

4 rogi

Nacisnij < (Enter) / » aby przej$¢ do podmenu 4 rogi. Patrz 4 rogi na stronie 35.
Uwaga: Nie jest obstugiwane, kiedy aktywowany jest tryb 3D.

Znieksztatcenie trapezowe

Naciénij przycisk Menu, aby otworzyé menu OSD. Naci$nij «4» , aby przejs¢ do menu Ustaw. 1. Nacisnij ¥V A w
celu przejscia do menu Wyrdwnanie , a nastepnie i nacisnij Enter lub ». Nacisnij ¥ A w celu przejscia do menu
Znieksztatcenia trapezowe , a nastepnie nacisnij Enter lub ». Nacisnij ¥ Aw celu regulacji wartosci pionowych
w zakresie od -30 do 30. Nacisnij € »w celu regulacji wartosci poziomych w zakresie od -30 do 30.

H&V Keystone

Adjust & w 4 )

Menu = Wy jscie

34
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4 rogi

Nacisnij przycisk Menu, aby otworzy¢é menu OSD. Naci$nij €4» , aby przejs¢ do menu Ustaw. 1. Nacisnij ¥V A w
celu przejscia do menu Wyrdwnanie, a nastepnie i nacisnij Enter lub ». Nacisnij ¥ A w celu przejscia do menu
4 rogi, a nastepnie i nacisnij Enter lub ».

1. Nacisnij przycisk kursora A / ¥, aby wybrac¢ naroznik i nacisnij ENTER.

4 CORNER

Adjust AW

Enter Menu = Wyjscie

2. Nacisnij przyciski kursora A / ¥ w celu regulacji znieksztatcenia trapezowego w pionie i
przyciski kursora </ B w celu regulacji znieksztatcenia trapezowego w poziomie.

3. Nacisnij MENU, aby zapisac i wyjs¢ z ustawien.

4 CORNEF.

Adjust aw 4 p

Reset « Menu = Wyjscie

—-35—
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Funkcja Zaawansowane 1

Nacisnij przycisk Menu, aby otworzy¢é menu OSD. Naci$nij €4 », aby przej$¢ do menu Ustaw. 1. Nacisnij A V¥,
aby przej$¢ do menu Zaawansowane 1, a nastepnie nacisnij Enter lub ». Naci$nij A ¥ w celu przejscia w gore

i wdoét w menu Zaawansowane 1. Nacisnij €4» w celu przejscia do ustawien i zmiany wartosci ustawienia.

Lp.

Jezyk

Obraz Ustaw. 1 % Ustaw. 2

Ustaw. 1 p Faawans. 1
Jezyk Polski
Blokada bezpieczenstwa Wylgczony
Pusty ekran ||
Logo powitalne Std.
Ukryte napisy Wylqczony
Blokuj klaw. Wylgczony
Ustawienie 3D -y

erows || Prewmea~

OrPIS

Naciénij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do wyboru i wyboru innego menu
lokalizaciji.

Blokada
bezpieczenstwa

Nacisnij przycisk kursora € », aby wtgczy¢ lub wylgczy¢ funkcje blokady
zabezpieczenia.

Pusty ekran

Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do wyboru i wyboru innego koloru
pustego ekranu.

Logo powitalne

Naciénij przycisk kursora <4 », aby przejs¢ do i wigczy¢ lub wytgczy¢ logo
powitalne.

Ukryte napisy

Naciénij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do ustawien i wigczenia lub
wytgczenia funkcji Ukryte napisy.

Blokada klaw.

Naciénij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do ustawien i wigczenia lub
wytgczenia dziatania przyciskow keypada.

Uwaga: Aby odblokowaé klawiature, przytrzymaj przez 5 sekund przycisk kursora
V¥ na klawiaturze

Ustawienie 3D

Nacisnij < (Enter) / », aby przej$¢ do menu 3D.
Patrz, strona 37, aby uzyskac¢ dalsze informacji o Ustawienie 3D.

Uwaga:

Aby korzystac z funkcji 3D nalezy najpierw wigczy¢ opcje Odtwarzaj film w ustawieniu 3D menu Dysk 3D

urzgdzenia DVD.
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Ustawienie 3D

Obraz Ustaw. 1 % Ustaw. 2

Ustaw 1p Zaawans. 1 p Ustawienie 3D

3D Wylqczony
Odwrdcona synchronizacja 3D Wylqczony
Format 3D Sekwencja klatek

e | | reowea

Lp. 7 OPIS

Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do wyboru i wyboru

3D innego trybu wyswietlania 3D.

Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do ustawien i wtgczenia

Odwrocona synchronizacja 3D lub wylgczenia funkcji Odwrécona synchronizacja 3D.

Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do ustawien i wyboru

Format 3D innego formatu 3D.

Uwaga:

1. Przy braku odpowiedniego zrédta 3D, menu OSD 3D bedzie wyszarzone. Jest to ustawienie domysine.
Po podigczeniu projektora do odpowiedniego zrédta 3D, menu OSD 3D bedzie dostepne.

Do oglgdania obrazéw 3D nalezy uzywac okularéw 3D.

Wymagana jest zawarto$¢ 3D z dysku DVD 3D lub pliku multimedialnego 3D.

Konieczne jest uaktywnienie zrédfa 3D (niektére dyski DVD z zawarto$cig 3D mogg miec funkcje
wigczania/wytgczania trybu 3D).

6. Wymagane sg okulary migawkowe DLP Link 3D lub IR 3D. W przypadku okularéw migawkowych IR 3D
nalezy zainstalowac sterownik na komputerze i podfgczy¢ nadajnik USB.

7. Tryb 3D w menu OSD musi by¢ zgodny z typem okularéw (DLP Link lub IR 3D).

8. Okulary nalezy wigczy¢. Okulary wyposazone sg zwykle we witgcznik/wytgcznik zasilania.
W przypadku kazdego z typdw okularéw obowigzujg szczegolne instrukcje dotyczgce konfiguracji. W celu
ukonczenia procesu konfiguracji okularéw nalezy wykona¢ dofgczone do nich instrukcje.

9. Pasywne 3D nie jest obstugiwane przez wejscie/wyjscie 3D Sync.

o bk N

Uwaga:
Poniewaz rézne rodzaje okularéw (DLP link lub na podczerwien z aktywng migawkg) majg wtasne
instrukcje ustawien nalezy wykonac instrukcje, aby dokoriczy¢ proces ustawien.
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Funkcja Zaawansowane 2

Nacisnij przycisk Menu, aby otworzy¢ menu OSD. Nacisnij €4», aby przejs¢ do menu Ustaw. 1. Nacisnij AV,
aby przejs¢ do menu Zaawansowane 2, a nastepnie nacisnij Enter lub ». Nacisnij A ¥ w celu przejscia w gore
i wdot w menu Zaawansowane 2. Nacisnij €4» w celu przejscia do ustawien i zmiany wartosci ustawienia.

Obraz Ustaw. 1 % Ustaw. 2

Ustaw 1 p Faawans. 2

Wzorzec testowy Brak
Przes. obrazu w poziomie 0
Przes. obrazu w pionie 0

e || reoweea

‘ Lp. 7 OPiIs

Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do wyboru i wyboru

Wzorzec testo
wy wewnetrznego wzorca testowego.

Nacisnij przycisk kursora €4» w celu przejscia do ustawien i ustawienia Przes.

Przes. obrazu w poziomie L
obrazu w poziomie.

Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do ustawien i ustawienia Przes.

Przes. obrazu w pionie =
obrazu w pionie.
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Menu Ustaw. 2

Nacisnij przycisk MENU, aby otworzy¢ menu OSD. Nacisnij przycisk kursora €4» w celu przejscia do menu

Ustaw. 2. Nacisnij przycisk kursora A ¥ w celu przejscia w gére lub w dét w menu Ustaw 2 .

Obraz % Ustaw. 2
Auto rodio Wylqczony
Wyl zasil - br. sygn. {min.) 0
Automatyczne wigczanie Wylgczony
Tryb swiatta Mormalny
Resetuj wszystko -y
Status Ay
Zaawansowane 1 -~ )
Zaawansowane 2 -+ p
Niestandardowe $wiatto a0

o= Viygce | Wybarmeni (>

ELEMENT (@]=]]S

Auto zrodto

Nacisnij przycisk kursora €4» w celu przejscia do ustawien i wigczenia lub wytgczenia
automatycznego wykrywania zrédta.

Wit zasil. — br. Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do ustawien i ustawienia

sygn. (min.) automatycznego wytgczania zrodta swiatta, przy braku sygnatu.

Automatyczne Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do ustawien i wigczenia lub wytgczenia
wigczanie automatycznego wigczania, po podtgczeniu do zasilania prgdem zmiennym.

Tryb Swiatta

Naciénij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do wyboru i wyboru trybu $wiatta, aby
ustawi¢ wyzszg jasnosc lub obnizy¢ jasnos¢ w celu wydtuzenia zywotnosci zrédta
Swiatta.

Resetuj wszystko

Nacisnij € (Enter) / » aby zresetowac¢ wszystkie ustawienia do wartosci domysinych.

Status

Nacisnij € (Enter) / » w aby przej$¢ do menu Status.
Patrz strona 40, aby uzyskac¢ dalsze informacji o Status.

Zaawansowane 1

Nacisnij < (Enter) / » w celu przejscia do menu Zaawans. 1.
Patrz Funkcja Zaawansowane 1 na stronie 41.

Zaawansowane 2

Nacisnij < (Enter) / » w celu przej$cia do menu Zaawans. 2.
Patrz Funkcja Zaawansowane 2 na stronie 54.

Niestandardowe
Swiatto

W trybie Niestandardowe $wiatto, nacisnij przycisk kursora €4 » , aby przejs¢ do
ustawienia i wyregulowaé na podobng jasnos$¢ projektoréw.

Uwaga: Po ustawieniu Tryb swiatta na Niestandardowe swiatto, wigczona zostanie
funkcja Niestandardowe Swiatto.

Uwaga:

Ekstremalnie przyciemnione: 50% oszczednosci energii zrodfa Swiatta przy pustym ekranie (nacisnij przycisk
BLANK [PUSTY])

—- 39—
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Status

Nacisnij przycisk kursora A ¥ w celu przejscia w gore lub w dét w menu Ustaw 2 . Wybierz menu Status i
naciénij Enter lub » w celu przejscia do ustawien.

Ustaw. 2 p Status

Aktywne zrodio Analogowe RGB
Informacja wideo 1024 x 768 (@ 60Hz
Godziny wlqczenia Swiatta

Wersja oprogramowania

ID pilota Domys$ine

Numer sery jny

e | ]

‘ Lp. } OrpIs

Aktywne Zrédto Wyswietlanie uaktywnionego zrodfa.

Wyswietla informacje o rozdzielczo$ci/wideo dla zrodta RGB i standard

Informacija wideo koloréw dia zrédia wideo.

Godziny wigczenia swiatta Wyswietlana jest informacja o godzinach witgczenia swiatta.
Wersja oprogramowania Pokazuje wersje oprogramowania systemu.

ID pilota Pokazanie ID zdalnego kontrolera

Numer seryjny Pokazanie numeru seryjnego produktu.
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Funkcja Zaawansowane 1

Nacisnij przycisk Menu, aby otworzy¢ menu OSD. Nacisnij €4», aby przejs¢ do menu Ustaw. 2. Nacisnij A ¥, aby
przejs¢ do menu Zaawansowane 1, a nastepnie nacisnij Enter lub ». Nacisnij A ¥ w celu przejscia w goére i w
dét w menu Zaawansowane 1. Nacisnij €4» na w celu przejscia do ustawien i zmiany wartosci ustawienia.

Ustaw. 2 p Zaawans. 1

Pozycja menu (o]

PrzeZroczyste menu 0%

Tryb oszczedzania energii Wigczony

Predkosc wentylatora MNormalny

Informacije o $wietle L)

ID projektora oD

ID pilota Domysine

Sieé <

Ustawienie HDBaseT Wiqczony

[ venrowst | ] Prowmea~ |
LP. ‘ Oris
Pozycja menu Nacisnij przycisk kursora €4» w celu przejscia do wyboru i wyboru innej lokalizacji OSD.
Przezroczyste Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do wyboru i wyboru poziomu przezroczystosci
menu tta OSD.
Tryb oszczedzania | Nacisnij przycisk kursora € », aby przej$¢ do ustawien i wytgczy¢ Tryb niskiego zuzycia
energii energii, Wigczenie lub Witgczenie przez sie¢ Lan.
Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przej$cia do ustawieh i przetgczenia pomiedzy obrotami

Predkos¢ wentylatora Normalne i Wysokie.
wentylatora Uwaga: Zaleca sie wybor wysokich obrotéw przy wysokich temperaturach, wysokiej wilgotnosci

lub na duzych wysokosciach (wysokosci powyzej 1500m (4921 stép)).

Nacisnij € (Enter) / », aby przej$¢ do menu Informacje o Swietle w celu wyswietlenia godzin

Informacje o swietle Swiatta dla kazdego trybu Swiatta.

Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do regulaciji i regulacji dwucyfrowego ID

ID projektora projektora w zakresie od 00 do 98.

Nacisnij przyciski kursora €4 », aby wybra¢ ID pilota w celu dopasowania do biezgcych

ID pilota ustawien ID pilota.
Siec Nacisnij <! (Enter) / », aby przej$¢ do menu sieé.
Patrz strona 43, aby uzyska¢ wiecej informacji o Siec.
Ustawienie Nacisnij przycisk kursora <4 », aby przej$¢ do ustawien i wtaczy¢ lub wytgczydJstawienie
HDBaseT HDBaseT.
Uwaga:

O funkcji “Wigczenie przez sie¢ Lan”, w tym trybie ztgcze RJ45 bedzie obstugiwa¢ wybudzanie, ale nie wielko$¢
Skalarng.

Uwaga:

1. Pilot z domysinym kodem klienta bedzie dostepny dla kazdych dowolnych ustawien ID pilota w OSD.

2. Klucz stanu bedzie dostepny dla kazdych dowolnych ustawien ID pilota w OSD

3. Jesdli uzytkownicy zapomng aktualnego ustawienia ID pilota, naci$nij przycisk Status (Stan), aby wywota¢ OSD
INFORMATION (INFORMACJE) w celu sprawdzenia aktualnego ustawienia ID pilota, a nastepnie regulacji ID
na pilocie w celu wykonania ustawienia OSD.

4. Po regulacji ID pilota z OSD, nhowa warto$¢ ID moze obowigzywac i zosta¢ zapamigtana, tylko po zamknieciu
menu OSD.

5. Wartos¢ ustawienia “Default (Domysine)”, oznacza ID 0 na pilocie.
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Uwaga:
1. Wigcz sterowania HDBaseT, gdy wymagane jest uzywanie HDBaseT TX box. (Usun funkcje
sterowania RS232 i RJ45/LAN z projektora do HDBaseT TX box) Patrz tabela funkcji sterowania
HDBaseT.
2. Po wtgczeniu HDBaseT, Tryb niskiego zuzycia energii zostanie ustawiony na Wfaczenie przez
HDBaseT.
3. Sterowania HDBaseT jest wyfgczone, po odcieciu sygnatu HDBaseT TX box.

Tabela funkcji sterowania HDBaseT.

Tryb projektora
Tryb niskiego . .
Strona Funkcja Wiaczenie trybu | zuzycia energii Wiaczenie sterowania HDBaseT Uwaga
sterowania L e N Tryb niskiego zuzycia energii g
niskiego zuzycia | Wiaczenie przez X
2 . . Wiaczenie przez HDBaseT
energii (< 0,5W) sie€ lan < B6W
(< 3W) ( )
Czujnik podczerwieni z
przodu (0] (0] O(Moze by¢ wytgczone przez OSD)

(bezprzewodowe)
§ Czujnik podczerwieni z . .
% tylu (bezprzewodowe) (0] (0] O(Moze by¢ wytgczone przez OSD)
2 RS-232 o] o] X

RJ45/LAN X (0] X
Pilot przewodowy (0] (0] (0]
HDBT-IR

(bezprzewodowe) X X 0
3 RS-232 X X o
o RJ45/LAN X X o
5 Uzytkownik moze
4 podtgczyé
0
a . przewodowego
2 Pilot przewodowy X X (0] pilota po stronie

HDBaseT TX, aby
uzyskac funkcje.

O: Wiaczenie X : Wytagczenie
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Sie¢
R
Ustaw. 2 p Faawans. 1 p Siec

Stan sieci Polgcz

DHCP Wytaczony

Adres P 255 255255 255

Maska podsieci 255255255255

Brama 255.265.255.255

DNS 255255255 255

Zastosuj + )

B N TS
Lp. OpPis
Stan sieci Wyswietla stan potgczenia z siecia.
Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu wigczenia lub wytgczenia DHCP.
DHCP Uwaga: Po wybraniu wytaczenia DHCP, wypetnij pola Adres IP, Maska podsieci,
Brama i DNS.

Adres IP Jesli wytgczona jest funkcja DHCP, wprowadz prawidtowy adres IP.
Maska podsieci Jesli wytgczona jest funkcja DHCP, wprowadz prawidtowag maske podsieci.
Brama Jesli wytgczona jest funkcja DHCP, wprowadz prawidtowg brama.
DNS Jesli wytgczona jest funkcja DHCP, wprowadz prawidtowy adres DNS.
Zastosuj Nacisnij <« (Enter) / », aby potwierdzi¢ ustawienia.
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62

Projector

LAN_RJ45

(Eth?rnet)

N

Funkcje terminala przewodowej sieci LAN

Mozliwe jest takze zdalne sterowanie i monitoring projektora z komputera PC (lub Laptop) przez przewodowg
sie¢ LAN. Zgodno$¢ z oknami sterowania Crestron / AMX (Wykrywanie urzadzen) / Extron, pozwala nie tylko
na grupowe zarzgdzanie projektorem w sieci ale takze z ekranu przegladarki panela sterowania komputera
PC (lub Laptop).

*  Crestron to zastrzezony znak towarowy Crestron Electronics, Inc. w Stanach Zjednoczonych.

*  Extron to zastrzezony znak towarowy Extron Electronics, Inc. w Stanach Zjednoczonych.
* AMX to zastrzezony znak towarowy AMX LLC w Stanach Zjednoczonych.
*

PJLink dotyczy znaku towarowego i zastrzezenia logo w Japonii, Stanach Zjednoczonych Ameryki i w
innych krajach przez JBMIA.

Obstugiwane urzadzenia zewnetrzne

Ten projektor jest obstugiwany poprzez okreslone polecenia kontrolera Crestron Electronics i powigzane
oprogramowanie (np., RoomView ®).
http://www.crestron.com/

Ten projektor jest obstugiwany przez AMX (Wykrywanie urzgdzen).
http://www.amx.com/

Dla odniesienia, ten projektor jest zgodny z obstugg urzadzen Extron.
http://www.extron.com/

Ten projektor obstuguje wszystkie polecenia PJLink klasy 1 (Wersja 1.00).
http://pjlink.jomia.or.jp/english/

Bardziej szczegotowe informacje dotyczgce roznych typow urzgdzenh zewnetrznych, ktére mozna podtgczy¢ do
portu LAN/RJ45 i zdalnie sterowa¢ projektorem, a takze powigzane polecenia sterowania, obstugiwane dla
kazdego urzadzenia, mozna uzyskac po bezposrednim kontakcie z zespotem pomocy technicznej-serwisu.

— 44—


http://www.crestron.com/
http://www.amx.com/
http://www.extron.com/
http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

Projektor DLP - Podrecznik uiytkownika

LAN RJ45
1. Podigcz kabel RJ45 do portow RJ45 projektora i komputera PC (Laptop).

Ethernet

Administrator

Documents

Pictures

Music

%, Remote Desktop Connection

Games

"3& Snipping Tool Computes

Sticky Notes

Control Panel
—

" Getting Started Davices and Pricters

Default Programs

All Programs Help and Support

'l:(_' N progrorn ong fues

0 -
Control Panel Home & - g 3
View your basic network information and set up
Change adapter ettings SnECH OIS
Change advanced sharing i}& e O See full map
settings -
XATTY Muitiple networks Internet
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3. Kliknij prawym przyciskiem Potaczenie lokalne i wybierzZWlasciwosci.

r

@U'! B o Netw... » Network Connections »

Organize » Disable this network device Diagnose
;_E &' Disable
e Status
Local Area Dusgnose
Soneon

¥ Bridge Connections

Create Shorteut
Delete

% Rename

[ Properties

4. W oknie Whasciwosci, wybierz zaktadke Praca w sieci i wybierzProtokét Internetowy (TCP/IP).
5. Kiliknij Wlasciwosci.

-

. Local Aes Connection Properties =
Cornedt usrg
& VWA Rtwe || Conpatible Fast Bthemet Adagter
Corfigae
This cgnnection uses the following Rems
[ 9% Coart for Mcremaht Neewerks

V. 2 erwt Protocol Verson & (TCPAPE)

¥

¥ 4 Urk-Layer Topoiogy Drecovery Mapper 10 Driver
W Unk-Layer Tepdogy Discovery Resporde

nstat » Propeties |

Desotption

Tmramiasion Control ProtocolAntemet Protocel The defaut
wide wed netwark protocal Sl peorides communicalion
scross dverse rlesconnected netwosc

6. Kiliknij Uzyj nastepujgcego adresu IP i wypenij pola adresu IP i maski podsieci, a nastepnie kliknij OK.

Internet Protocol Version 4 (TCP/IPv4) Properties

General

‘fou can get IP settings assigned automatically if your network supports
this capability. Otherwise, you need to ask your network administrator
for the appropriate IP settings.

() Obtain an IP address automatically
(@) Use the following IP address:

IP address: 10 .10 . 10 . 99
Subnet mask: 255,255 .255. 0
Default gateway:

Obtain DNS server address automatically
(@) Use the following DNS server addresses:

Preferred DNS server:

Alternate DNS server:

[ validate settings upon exit

F™ok [ cancel |
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7. Nacisnij przycisk MENU na projektorze.
8. Wybierz Ustaw. 2— Zaawans. 1 — Sieé
9. Po przejsciu do Sie¢, wprowadz nastepujgce informacje:
» DHCP: Wyt.
» Adres IP: 10.10.10.10
» Maska podsieci; 255.255.255.0
» Brama: 0.0.0.0
» Serwer DNS: 0.0.0.0
10. Nacisnij <« (Enter) / », aby potwierdzi¢ ustawienia.

Otworz przegladarke sieci web
(na przyktad, Microsoft Internet Explorer z Adobe Flash Player 9.0 lub wersjg wyzszg).

/= Navigation Canceled - Windows Internet Explorer

Lo | hkpitn.an.10.10f = |E||£||

Rl

¢ Favarites E Mavigation Canceled | |

|0 Navigation to the webpage was canceled

What you can try:

® Refresh the page.

11. Na pasku adresu, wprowadz adres IP: 10.10.10.10.
12. Nacisnij <« (Enter) / ».

Projektor zostat ustawiony do zdalnego zarzadzania. Funkcja LAN/RJ45 pokazuje nastepujgce

informacje.
ivitek
VM. w1 Caoion Vivad Lt
S ————_-1
Model Name
System
System Status Power Off
Display Source No Source
Lamp Hours 10
Display Mode N/A
Projection Mode NIA
Light Mode NA
Error Status No Error
LAN Status
IP address 10.10.10.10
Subnet mask 255.255.255.0
Default gateway 0.0.0.0
DNS Server 0.0.0.0
MAC address 00:18:23:00:00:00
Version
LAN Version
F/W Version
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Projector Info

Projector Control

Projector Name: 1000000 |

NetwnrkSeb.lp I

Alert Mail Settings

Crestron Control

IP Address: EI - E . EI . E

IPID: 0 |
Control Port: |0 |

CAUTION: Incorrect settings will break the Crestron connection.

DruGcosc
KATEGORIA ELEMENT WPROWADZANYCH
WARTOSCI
Adres IP 15
Sterowanie Crestron ID IP 3
Port 5
Nazwa projektora 10

Dalsze informacje mozna uzyska¢ pod adresem http://www.crestron.com.
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Przygotowanie alarmow e-mail

1. Upewnij sie, ze uzytkownik moze uzyskac¢ dostep do strony gtéwnej funkcji LAN RJ45 przez przegladarke
sieci web (na przyktad, Microsoft Internet Explorer v6.01/v8.0).

2. Na stronie gtéwnej LAN/RJ45, kliknij Ustawienia alarmu poczty.

ivitek
vw!n]:'.m Wi Lt
Model Name
System
System Status Power Off
Display Source No Source
Lamp Hours 10
Display Mode /A
Projection Mode NiA
Light Mode N/A
Error Status No Emor
LAN Status
IP address 10.10.10.10
Subnet mask 255.255.255.0
Default gateway 0.0.0.0
DNS Server 0.0.0.0
MAC address 00:18:23:00:00:00
Version
LAN Version
F/W Version

3. Domyslnie, okna wprowadzania w Ustawienia alarmu poczty sg puste.

vivitek

whid Colorvhid Life

Send E-Mail

Enter the appropriate settings in the fields below:
{(Your SMTP server may not require a user name or password.)

User Name: ‘ |

Password: ‘ |
From: ‘ |
To: ‘ |

GG: ‘ |

Mail Address Apply

E-mail Alert Options:

Fan lock : Over_Heat:
Case Open: Lamp Fail:
Lamp Hours Over: Filter Hours Over:
weekly Report: ]
Alert Option Apply
[ Send Test Mail |
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4. W celu wystania powiadomienia pocztg nalezy wprowadzi¢ nastepujgce elementy:

Pole SMTP to pole serwera pocztowego do wysytania poczty e-mail (protokét SMTP). To pole jest
wymagane.

Pole Do to adres odbiorcy poczty (na przyktad, administrator projektora). To pole jest wymagane.

Pole DW umozliwia wystanie kopii alarmu pod okreslony adres e-mail. To pole jest opcjonalne (na
przyktad, asystent administratora projektora).

Pole Od to adres e-mail nadawcy poczty (na przyktad, administrator projektora). To pole jest wymagane.
Wybierz warunki alarmu, zaznaczajgc wymagane okna.

vivitek

i Color Vi L

Send E-Mail

Enter the appropriate settings in the fields below:
(Your SMTP server may not require a user name or passward.)

SMTP Server: ima\l corp.cam ‘ Port: %25 ‘

User Name: iSender.US |

Password: . |

Mail Server Apply

From: |send@rail.corp.com |
To: |rewr @ rmail. corp. com |
ce: |rewi2@rmail, corp. com |

Mail Address Apply

E-mail Alert Options:
Fan lock : Over_Heat: [
Lamp Fail: [+

v
v
Filter Hours Over:

Case Open:
Lamp Hours Over:
Weekly Report:

OEEE

Alert Option Apply

Send Tast Mail ]

Uwaga: Wypetnij pola wedtug wymagan. Uzytkownik moze klikng¢ Wyslij wiadomos$é testowa, aby sprawdzic,
ktére ustawienie jest prawidtowowe. W celu pomysinego wystania powiadomienia e-mail nalezy wybra¢ warunki
alarmu i wprowadzi¢ prawidfowy adres e-mail.
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Funkcja RS232 by Telnet

Oprocz podtgczenia projektora do interfejsu RS232 z kumunikacjg “Hyper-Terminal”, przez dedykowane
polecenia sterowania RS232, dostepne jest alternatywne przekazywanie polecen RS232, okreslane jako “RS232
by TELNET” dla interfejsu LAN/RJ45.

Szybka instrukcja uruchomienia dla “RS232 by TELNET”

Sprawdz i uzyskaj adres IP w menu OSD projektora.
Upewnij sie, ze komputer laptop/PC moze uzyskaé dostep do strony sieci web projektora.

Przy filtrowaniu funkcji “TELNET” przez komputer laptop/PC, upewnij sie, ze wylgczone zostato ustawienie
“Zapora ogniowa Windows”.

|
0 Opera
e Goagle Chrome
Administrator
Q Mozilla Firefox
% Magnifier
6 Windows Media Center

h‘ Remote Desktop Connection

ocuments

‘\& Snipping Tool

Sticky Notes
Devices and Printers

]l Getting Started

Defayit Programs

Help and Support

L. Accessonies
lal Calculator
B Command Prompt
#3 Connect to s Network Projector
B8 Connect to a Projector
i Getting Started
o) Math Input Panel
7 Notepad
=l Paint
% Remote Desktop Connection
1% Run
‘5 Snipping Tool
t Sound Recorder
Sticky Notes
@ Sync Center
-4 Windows Explorer Control Panel
T WordPad
). Communications Devices and Printers

Adminmstrator

Documents

I Ease of Access
L. System Tools Defavit Programs

Back Help and Support
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Wprowadz polecenie w nastepujagcym formacie:
telnet ttt.xxx.yyy.zzz 23 (Nacisniecie przycisku “Enter”)
(ttt.xxx.yyy.zzz: Adres IP projektora)

Po uzyskaniu gotowosci potgczenia Telnet i wprowadzeniu przez uzytkownika polecenia RS232 nalezy

nacisng¢ przycisk “Enter”, co spowoduje zadziatanie polecenia RS232.

Jak witaczy¢é TELNET w Windows 7 /8 / 10

Przy domy$inej instalacji Windows, nie ma funkcji “TELNET”. Ale uzytkownik moze uaktywnic¢ te funkcje,

poprzez wigczenie ustawienia “Wigcz lub wytgcz funkcje systemu Windows”.

Otwoérz “Panel sterowania” w Windows

=15 |

View nebuerk watus and tasks

ot up He shanng

{ Hardware and Sound
Flay COy o1 athver medhe sutamabicnily
Prertar

Mouse

Proqrams

vzt s progrem

s Ao o gEge thuugh
Worthane | ovasd 1
Charrge statcp pograms
2 TimWarslows Fsssl on — -
™ Mobile PC
- Change battesy semngs

Adaur rrommnnnehs ussd mrstubys

Region

»a0ge beyhowdt o ot et

Ense of Access

2 Windoos lugges semn g

®

Optaruge vasal i i

Additianal Options

pres
i

I
!
|

=
= Sl cvve s maan pn sy U
G\'z’.la * Covtrol Pysel o - ‘r[ﬂl »
| B fdt yew Teoh  He
o Conbrut Pane Hhome
System and Maimenance User Accounts
ATy ot hatedd peth W dhrwes @ 464 o1 remaer wser sccoumty
Bach up your rompter
- Appearanoe and
Securtty )
6 Chech 83 . 5 Personalization
Check 5o updanes
Chveck #as crmpater’ 1 por sty statin Change desktep hacdkgrmanil
Cumompe cebory
Alow ¢ progrem ttzzugh Windows
e ; Adyant 1z 1eem rasdimmn
t. Network and Intemet g Clock, Language, and
.

Otworz “Programy”

&+

P WRETSU———
%.iﬁ » Control Pysel » Programs and Featives

it EM Vew Teoh He

Uninstafl oc change a program

Organge = {1/ Viems
Name -
) 2e a5
M Acrosatoom
B Adabe Al
[ Adabe Flash Player 10 Plugin
i Sdobe Flash Plajes Activex
B actobe Hercier §
¥ fppte Softwrs Upate
WG Free 10
£7 Coneayet HOA DII0 MOC VA2 Madem
M 008 Toschpad
& DX Cadec
(3 D Cammenrtes
[ TECH PICC-Law i LY
& nhefecerda
B te)R) PROG Wk st Settware
W intemet faploces Develoger Taolbw
e 020413
. "

2 £y e

To uninstal & progran, select It fiom the Bt aod then click Usiestal™, "Change”, o Repss”™

Fublisher

Ldobe Syiter INCompoened
Fatabe Jyrtemit Inc

Adoba Syrtems Incsrpoestes
Lgabe Systermi Incerp weated
Agobe Syrterns Incomp oemes
Apple e,

ANG Tetndogier

Alns Elacte

DK, Joe

DN, e
HTECH Softaws

Jrtel Cospantian
Mcronoft
Son Miczorysbems, Int

irated s * |
L/20
LM
ok
0230
Ve
wane |
e
YW
Vi
vt
L2000
nraan
v
pTreiy ]
100700
waan
LW -
’
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Wybierz “Wtgcz lub wytgcz funkcje systemu Windows”, aby otworzy¢

Windows Features = E

Turn Windows features on or off (7]

To turn a feature on, selectits check box, To turn a feature off, clear its
check box. & filled box means that only part of the feature is turned on,

|

|| *. RIP Listener a
(] . Simple TCPIP services (i.e. echo, daytime etc)

@ [ 1 SNMP feature
[¥] | Tablet PC Optional Components
@
[7] . Telnet Server =
[¥] . TFTP Client ‘
V] ' Windows DFS Replication Service |
V] Windows Fax and Scan (=

Windows Meeting Space

OoE

. Windows Process Activation Service

[+

’ 0K ][ Cancel ]

Zaznacz opcje “Klient Telnet”, a nastepnie nacisnij przycisk “OK”.

Microsoft Windows

Please wait while the features are configured.
This might take several minutes.

Arkusz specyfikacji dla *RS232 by TELNET” :
1. Telnet: TCP
2. Port Telnet: 23
(dalsze informacje mozna uzyskac u przedstawiciela lub w zespole serwisu)
3. Narzedzie Telnet: “TELNET.exe” systemu Windows (tryb konsoli)

Normalne roztgczenie sterowania dla RS232-by-Telnet: Po uzyskaniu gotowosci potgczenia, zamknij
bezposrednio narzedzie Telnet systemu Windows

5. Ograniczenie 1 sterowania przez Telnet: podczas sterowania przez Telnet, dostepnych jest mniej niz 50
bytow, jako blok danych dla kolejnych sieci.

Ograniczenie 2 sterowania przez Telnet: podczas sterowania przez Telnet dostepnych jest mniej niz 26
bytéw na jedno petne polecenie RS232.

Ograniczenie 3 sterowania przez Telnet: Minimalne opdznienie dla nastepnego polecenia RS232, musi
wynosi¢ ponad 200 (ms).

(*, W Windows wbudowane jest narzedzie “TELNET.exe” nalezy nacisng¢ przycisk “Enter” po “powrocie
karetki” i wyswietleniu “nowego wiersza” kodu)
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Funkcja Zaawansowane 2

Nacisnij przycisk Menu, aby otworzy¢é menu OSD. Naci$nij €4 », aby przej$¢ do menu Ustaw. 2. Nacisnij A V¥,
aby przejs¢ do menu Zaawansowane 2, a nastepnie nacisnij Enter lub ». Nacisnij A ¥ w celu przejscia w gore
i w dot w menu Zaawansowane 2. Nacisnij €4» na w celu przejscia do ustawien i zmiany wartosci ustawienia.

Ustaw. 2 p Faawans. 2

Timer uspienia (min_} 0
Filtr Zradta +p
Ustawienia filtra powietrza +p

e | | reovimea~

‘ Lp. } OrIs

Timer uspienia (min.) Nacisnij przyciski kursora €4» w celu ustawienia Timer uspienia. Projektor
P /| automatycznie wytgczy sie po uptywie wstepnie ustawionego czasu.

Filtr zrodta Nacisnij < (Enter)/ », aby przejs¢ do menu Filtr zrodia.

Patrz strona 55, aby uzyskac¢ dalsze informacji o Filtr zrédta.
Ustawienia filtra Nacisnij <« (Enter) / » w celu przejscia do menu Ustawienia filtra zrédta. Sprawdz
powietrza strone 56 w celu uzyskania dalszych informacji o Ustawienia filtra powietrza.
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Filtr zrodta
Nacisnij przycisk ENTER, aby przej$¢ do podmenu Filtr zrodta.

Ustaw_ 2 p Faawans. 2 p Filtr Zradla

% Ustaw. 2

HDMI 1 Wigcz
HDMI 2 Wigcz
HDMI 3 F MHL Wigcz
VGA Wigcz
Wideo kompozytowe Wigcz
HDBaseT Wigcz

erows || roewinea~

ELEMENT OriIs

Nacisnij przycisk «4» w celu przejscia do ustawienia i wtgczenia lub wytgczenia

HDMI1 #rodta HDMIA.
Nacisnij przycisk €4» w celu przejscia do ustawienia i wigczenia lub wytgczenia
HDMI2 A
zrodta HDMIZ2.
HDMI3 / MHL Nacisnij przycisk kursora 4 » w celu przejscia do ustawienia i wtgczenia lub
wytgczenia zrédta zgodnego z HDMI3 / MHL.
VGA Nacisnij przycisk €4» w celu przejscia do ustawienia i wigczenia lub wytgczenia

zrodta VGA.

Naciénij przycisk €4» w celu przejscia do ustawienia i wigczenia lub wytgczenia
zrédta Wideo kompozytowe.

Wideo kompozytowe

Nacisnij przycisk €4» w celu przejscia do ustawienia i wigczenia lub wytgczenia
HDBaseT zrodta HDBaseT.
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Ustawienia filtra powietrza

Nacisnij przycisk ENTER w celu przejscia do podmenu Ustawienia filtra powietrza.

Ustaw. 2 p Zaawans. 2 p Ustawienia filtra powietrza

Czas pracy filtra powietrza 0
Przypomnienie o czasie Wrylqczony
Zerowanie timera L7y

v || Previmea~

‘ ELEMENT Oris
Cza_s pracy filtra Pokazywanie godzin dziatania filtra powietrza.
powietrza
Przypomnienie o Nacisnij przycisk kursora €4 » w celu przejscia do funkcji Przypomnienie o czasie i jej
czasie wyboru.
Zerowanie timera Nacisnij < (Enter) / » w celu potwierdzenia ustawien
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Konserwacja i bezpieczenstwo

Czyszczenie filtra powietrza

Filtr powietrza zapobiega gromadzeniu sie kurzu na powierzchni elementéw optycznych wewnatrz
projektora. Po zabrudzeniu lub zablokowaniu filtra, projektor moze sie przegrzewac¢ lub stopniowo
zmniejszac jakos¢ obrazu.

1 . Wytgcz projektor i odtgcz
przewdd zasilajgcy pradu
zmiennego od gniazda
zasilania prgdem zmiennym.

2 . Czyszczenie filtra
odkurzaczem.

A Przestroga:

Zaleca sie unikanie zakurzonych lub zadymionych miejsc do instalacji projektora, moze to spowodowac
stabg jako$¢ obrazu.

Przy silnym zablokowaniu filtra i braku mozliwo$ci oczyszczenia nalezy go wymieni¢ na nowy.

Uwaga:

Do uzyskania dostepu do filtra zaleca sie uzycie drabiny. Nie nalezy zdejmowac projektora z
zestawu do montazu na Scianie.
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Wymiana filtra

l . Wylgcz projektor i odigcz
przewdd zasilajgcy pradu
zmiennego od gniazda
zasilania prgdem zmiennym.

Usun kurz z projektora i wokot
szczelin wentylacyjnych.

Odtgczanie od projektora Wyciagnij i wyjmij
modutu filtra

2 . Odtgcz filtr od pokrywy filtra.

Zatéz na pokrywe nowy filtr.

3 . Zatéz z powrotem do
projektora pokrywe filtra.

4 Po wymianie filtra powietrza wtgcz projektor i wyzeruj Timer filtra powietrza.
" Zerowanie timera filtra powietrza:

Nacisnij MENU > Wybierz Ustawienia 2 >> Zaawansowane 2 >>> Ustawienia filtra
powietrza i wybierz Zerowanie timera. Nacisnij <4 (Enter) / » , aby wyzerowac timer.

A Ostrzezenie:

Nie nalezy myc filtra wodg lub innymi ptynami.

A Wazne:

Dioda LED filtra $wieci, po nadejsciu czasu serwisowania filtra.
Jezeli filtr jest uszkodzony nalezy zastosowac nowy.
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Czyszczenie projektora

Czyszczenie projektora w celu usuniecia kurzu i brudu pomaga w utrzymaniu bezawaryjnego dziatania.

A Ostrzezenie:

1. Projektor nalezy wytgczyc i odtgczy¢ od zasilania conajmniej 30 minut przed czyszczeniem.
Niezastosowanie sie do tego zalecenia moze spowodowac powazne poparzenie.

2. Do czyszczenia nalezy uzywac wytgcznie zwilzonej szmatki. Nie nalezy dopusci¢ do
przedostania sie wody przez szczeliny wentylacyjne projektora.

3. Jesli podczas czyszczenia troche wody dostanie sie do wnetrza projektora, przed uzyciem
projektor nalezy pozostawic odfgczony w dobrze wentylowanym pomieszczeniu.

4. Jesli podczas czyszczenia do wnetrza projektora dostanie sie duzo wody, projektor nalezy
przekazac do serwisu.

Czyszczenie obiektywu

Srodki do czyszczenia obiektywdw optycznych mozna kupié w wiekszo$ci sklepéw z aparatami fotograficznymi.
W celu oczyszczenia obiektywu projekcji sprawdz nastepujace infotrmacije.

1. Nanies malg ilos¢ srodka do czyszczenia obiektywdw na czystg, miekkg szmatke. (Nie nalezy
nanosi¢ srodka do czyszczenia bezposrednio na obiektyw)

2. Lekko wytrzyj obiektyw ruchem kotowym.

A Ostrzezenie:

1. Nie nalezy uzywac Srodkoéw czyszczgcych o wtasnosciach $cierajgcych lub rozpuszczalnikOw.

2. Aby zapobiec przebarwieniu lub przyciemnieniu nalezy unika¢ nanoszenia Srodka czyszczgcego na
obudowe projektora.

Czyszczenie obudowy

W celu oczyszczenia obudowy projektora sprawdz nastepujace infotrmacje.
1. Kurz nalezy usuwacé czystg, zwilzong szmatka.
2. Szmatke nalezy zwilzy¢ cieptg wodg i tagodnym detergentem (np. ptynem do naczyn),
a nastepnie wytrze¢ obudowe.
Nastepnie nalezy wyptukaé detergent ze szmatki i wytrze¢ projektor ponownie.

A Ostrzezenie:

Aby zapobiec przebarwieniu lub wyptowieniu obudowy nie nalezy uzywac srodkéw czyszczgcych
0 wfasnosciach Scierajgcych na bazie alkoholu.
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Uzywanie fizycznej blokady
Korzystanie z gniazda zabezpieczenia Kensington

W razie obaw o bezpieczehstwo urzadzenia projektor mozna przypigé¢ linkg zabezpieczajgca do nieruchomego
sprzetu za pomocg gniazda Kensington.

i : e =P © O i
(DLP )L vivitek

HDom

Uwaga:
W sprawie zakupu odpowiedniej linki w standardzie Kensington nalezy porozumiec¢ sie z lokalnym
sprzedawca.

Blokada fizyczna spetnia wymogi standardu Kensington MicroSaver Security System. W sprawie pytan i
komentarzy prosimy o kontakt na adres: Kensington, 2853 Campus Drive, San Mateo, CA 94403, U.S.A.

Tel: 800-535-4242, http://www.Kensington.com.

Uzywanie listwy blokady zabezpieczenia

Oprécz funkcji hasta zabezpieczenia i blokady Kensington, w zabezpieczeniu projektora przed
nieautoryzowanym uzyciem, pomaga gniazdo listwy zabezpieczenia.

Sprawdz nastepujgcy rysunek.

h DLP' @ ) §
C = vivitek
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ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Powszechnie spotykane problemy i rozwigzania

Te instrukcje udostepniajg wskazéwki rozwigzywania problemoéw, ktére moga sie pojawi¢ podczas uzywania
projektora. Jesli problem pozostaje nierozwigzany, nalezy zwréci¢ sie o pomoc do sprzedawcy.

Czesto po dtugotrwatej diagnostyce okazuje sie, ze problem jest zwigzany z czyms$ prostym, na przykfad z utratg
potaczenia. Przed kontynuowaniem rozwigzan dotyczgcych problemu nalezy sprawdzi¢ nastepujgce elementy.

Uzyj innego urzgdzenia elektrycznego do sprawdzenia sprawnosci gniazdka
elektrycznego.

Sprawdz, czy projektor jest wigczony.

Sprawdz, czy wszystkie potgczenia sg pewnie zamocowane.

Sprawdz, czy jest wigczone podtgczone urzgdzenie.

Sprawdz, czy podtgczony komputer nie znajduje sie w trybie oczekiwania.

Upewnij sie, Ze podigczony notebook jest konfigurowany na wyswietlacz zewnetrzny.

(Zwykle odbywa sie to przez nacisniecie kombinacji Fn-przycisk na klawiaturze
komputera).

Wskazowki dotyczace rozwigzywania problemoéw

W kazdej z czesci dotyczacych specyficznego problemu nalezy wykonaé czynnosci w zalecanej kolejnosci. Moze
to pomdc w szybszym rozwigzaniu problemu.

Sprébuj zidentyfikowaé problem i unikng¢ wymiany sprawnych czesci.
Na przyktad, jesli wymienione zostaty baterie i problem utrzymuje sie nalezy wtozy¢ z powrotem oryginalne
baterie i przej$¢ do nastepnej czynnosci.

Nalezy zapisa¢ wykonywane czynnosci diagnostyczne: Informacje te mogg by¢ uzyteczne podczas kontaktéw z
konsultantami pomocy technicznej lub z serwisantami.
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Komunikaty LED btedéw

. DiobA Dioba LED DiobA
ARG LRy 2 o ZASILANIA SWIATLA TEMPERATURY
Dioda LED gotowosci zrodia swiatta WLACZENIE Wyt Wt
Start Miganie Wyt Wyt
Chtodzenie Miganie Wyt Wyt
Nadmierna temperatura T1 Wyt 1 migniecia WLACZENIE
Nadmierna temperatura T2 Wyt 2 migniecia WLACZENIE
Nadmierna temperatura T3 Wyt 3 migniecia WLACZENIE
Nadmierna temperatura T4 Wit 4 migniecia WELACZENIE
Nadmierna temperatura T5 Wit 5 migniecia WELACZENIE
Btad sensora wytgcznika termicznego 4 migniecia Wit Wt
Btad zrodfa Swiatta 5 migniecia Wt Wt
Btad wentylatora 1 6 migniecia 1 mignigcia Wt
Btad wentylatora 2 6 migniecia 2 migniecia Wt
Btad wentylatora 3 6 migniecia 3 migniecia Wt
Btad wentylatora 4 6 migniecia 4 migniecia Wt
Btad wentylatora 5 6 migniecia 5 migniecia Wt
Btad wentylatora 6 6 migniecia 6 migniecia Wt
Bfad wentylatora 7 6 migniecia 7 migniecia Wyt
Bfad wentylatora 8 6 migniecia 8 migniecia Wyt
Btad wentylatora 9 6 migniecia 9 migniecia Wyt
Bfad wentylatora 10 6 migniecia 10 migniecia Wyt
i\k/\elxlgﬂvSaL;i\;vykrywa przerwanie pracy 2 migniecia Wyt Wit
Otwarcie obudowy 7 migniecia Wt Wk,
Otwarcie obiektywu 7 migniecia 1 migniecia Wt
Btagd DMD 8 migniecia Wyt Wyt
Btad pokretta kolorow 9 migniecia Wyt Wyt
Btad pokretta fosforu 9 migniecia 1 migniecia Wyt

W przypadku btedu nalezy odtgczy¢ przewdd zasilajgcy pradu zmiennego i przed ponownych uruchomieniem
projektora zaczekac¢ jedng (1) minute. Jesli dioda zasilania lub dioda lampy nadal migoczg lub zapalona jest
dioda nadmiernej temperatury, nalezy skontaktowac sie z serwisem.

Problemy z obrazem
Problem: Brak obrazu na ekranie
1. Sprawdz ustawienia komputera notebook lub desktop PC.
2. Wylgcz wszystkie urzgdzenia i wtacz ponownie zasilanie w prawidiowej kolejnosci.
Problem: Zamazany obraz
1. Wyreguluj Ostros¢ na projektorze.
2. Nacisnij przycisk Auto na pilocie zdalnego sterowania lub projektorze.
3. Upewnij sie, ze odlegtos¢ od projektora do ekranu znajduje sie w okreslonym zakresie.
4. Nalezy sprawdzié, czy obiektyw obiektywu jest czysty.
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Problem: Obraz jest szerszy na gorze lub na dole (efekt trapezu)
1. Projektor nalezy ustawi¢ mozliwie maksymalnie prostopadle do ekranu.

2. Uzyj przycisku Znieksztatcenie trapezowe na pilocie zdalnego sterowania lub na projektorze w
celu usuniecia problemu.

Problem: Odwrocony obr az
Sprawdz ustawienie Projekcja w menu Ustawienia 1 OSD.
Problem: Obraz smuzy
1. Ustaw Czestotliwosé i Dostrajanie w menu Obraz-> Komputer OSD do ustawienn domysinych.

2. Aby sprawdzi¢, czy problem nie jest spowodowany przez podigczong karte graficzng komputera
nalezy wykonac¢ potagczenie z innym komputerem.

Problem: Matowy obraz bez kontrastu
Wyreguluj ustawienie Kontrast w menu Obraz OSD.

Problem: Kolory obrazu projekcji nie pasujg do obrazu zrédfowego.
Wyreguluj ustawienia Temperatura barwowa i Gamma w menu Obraz -> Zaawansowane OSD.

Problemy ze zrédtem swiatta
Problem: Brak $wiatfa z projektora
1. Sprawdz, czy jest pewnie podtgczony kabel zasilajacy.

2. Upewnij sie, ze prawidiowo dziata zrédio zasilania, poprzez sprawdzenie innego urzadzenia
elektrycznego.

3. Uruchom ponownie projektor w prawidtowej kolejnosci i sprawdz, czy swieci dioda LED zasilania.

Problemy z pilotem zdalnego sterowania
Problem: Projektor nie reaguje na naciskanie przyciskéw pilota zdalnego sterowania

1. Skieruj pilota zdalnego sterowania w kierunku czujnika pilota na projektorze.
Upewnij sie, ze nie jest zastonieta droga pomiedzy pilotem a sensorem.
Wytgcz wszelkie Swiatta jarzeniowe w pokoju.
Sprawdz kierunek biegundw baterii.
Wymien baterie.
Wytgcz inne pobliskie urzgdzenia reagujgce na podczerwieh.
7. 0Oddaj pilota do serwisu.

o0k wDd

Problemy dotyczace audio

Problem: Brak dzwieku
1. Woyreguluj gtosnosc¢ na pilocie zdalnego sterowania.
2. Wyreguluj gto$nosc¢ zrodta audio.
3. Sprawdz potgczenie kablowe audio.
4. Sprawdz wyjscie zrédta audio z innymi gtosnikami.
5. Przekaz projektor do serwisu.

Problem: Znieksztatcony dzwiek
1. Sprawdz potgczenie kablowe audio.
2. Sprawdz wyjscie zrédta audio z innymi gtosnikami.
3. Przekaz projektor do serwisu.

Przekazywanie projektora do serwisu

Jesli problemu nie udaje sie rozwigza¢ samodzielnie, nalezy odda¢ projektor do serwisu. Projektor powinien by¢
zapakowany w oryginalny karton. Dotgczy¢ nalezy opis problemu i liste samodzielnie podjetych dziatan.
Informacje te moga byé uzyteczne dla serwisantéw. Projektor przeznaczony do serwisowania mozna odda¢ w
miejscu zakupu.
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Pytania i odpowiedzi dotyczace HDMI

P. Jaka jest réznica pomiedzy “standardowym” kablem HDMI, a kablem HDMI
“wysokiej szybkiosci”?

Ostatnio, organizacja HDMI Licensing, LLC ogtosita, ze kable ktére moga by¢ sprawdzane jako
kabel standardowe lub kable wysokiej szybkosci.

Standardowe kable HDMI (lub kable kategorii 1) umozliwiajg transmisje z szybkoscig 75Mhz lub do
2,25Gb/s, co odpowiada sygnatowi 720p/1080i.

Kable HDMI wysokiej szybkosci (lub kable kategorii 2) umozliwiajg transmisje z szybkoscig 340Mhz
lub do 10,2Gb/s, co jest najwyzszg aktualnie dostepng szybkoscig przesytania przez kabel HDMI i
umozliwia pomysing obstuge sygnatéw 1080p, wigcznie z sygnatami o zwiekszonej gtebi kolorow
i/lub podwyzszonymi czestotliwosciami odswiezania ze zrédta. Wysokiej szybkosci kable mogag
takze obstugiwac wyzszej rozdzielczosci wyswietlacze, takie jak monitory kinowe WQXGA
(rozdzielczos$¢ 2560 x 1600).

P. Jak uzywac¢ kable HDMI o dtugosci przekraczgjacej 10 metrow?

Dostepnych jest wiele adapteréw HDMI dziatajgcych z rozwigzaniami HDMI, ktére przedtuzajg
efektywng dtugos¢ kabla od typowego zakresu 10 metréw do duzo wiekszych diugosci.
Produkujgce je firmy tworzg rézne rozwigzania, takie jak kable aktywne (wbudowana do kabli
aktywna elektronika, wzmacnajaca i przedtuzajaca sygnat kablowy), repeatery, wzmacniacze oraz
rozwigzania CAT5/6 i Swiattowodowe.

P. Jak mozna stwierdzi¢, czy kabel HDMI jest certyfikowany?

Wszystkie produkty HDMI muszg posiadac¢ certyfikat producenta, jako czes$¢ specyfikacji testowej
zgodnosci z HDMI. Jednakze, dostepne sg przykfady, gdzie kable majg logo HDMI, ale nie zostaty
one odpowiednio sprawdzone. HDMI Licensing, LLC aktywnie $ledzi te przypadki, aby zapewnié
prawidtowe uzywanie znaku towarowego HDMI na rynku. Zalecamy, aby klienci kupowali kable z
renomowanego zrodta i od wiarygodnej firmy.

Dodatkowe informacje zawiera strona http://www.hdmi.org/learningcenter/fag.aspx#49
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Specyfikacje

Nazwa modelu

Tt

‘ Rozdzielczosé

Typ wyswietlacza

‘ Wspobtczynnik rzutu

Wspoétczynnik
powiekszenia

Korekcja ] Pionowa
trapezowa | Pozioma

' Metody projekcji

' Zgodno$é danych

| SDTV/EDTV/ HDTV

| Zgodnosé wideo
Synchronizacja

pozioma

Synchronizacja
pionowa
Certyfikaty
bezpieczenstwa

Srodowiskowe warunki

eksploatacji

Srodowiskowe warunki
przechowywania

. Wymiary
Wejscie pradu
zmiennego

' Zuzycie energii
Zrédto $wiatta:

Laserowo fosforowe

' Glosnik audio

Ztacza wejscia

Ztacza wyjscia

SPECYFIKACJE

Du48717

0.67 WUXGA, S600

WUXGA, 1920x1200

1,15~1,9

Powiekszenie reczne X 1,65, Ostro$é reczna

+30° w +30 krokach

+30° w +30 krokach

Przéd, tyt, biurko/sufit (Tyt, przod)

VGA, SVGA, XGA, SXGA, SXGA+, UXGA, WUXGA@60hz, Mac

480i, 576i, 480p, 576p, 720p, 1080i, 1080p

NTSC (M, 3,58/4,43 MHz), PAL(B,D,G,H,I,M,N), SECAM (B,D,G,K,K1,1)

15,31 — 102kHz

24 ~30 Hz, 47 ~ 120 Hz

FCC-B, cUL, UL, CB, CE, CCC, KC, CU, BSMI, China CECP, C-tick

0° ~ 40°C, 10% do 85% (Bez kondensaciji)

-20° ~ 60°C, 5% do 95% (Bez kondensacji)

360mm (S) x 451,5mm (G) x 166mm (W)

Uniwersalne wejscie pragdu zmiennego 100-240V, typowo 110V pradu zmiennego
(100-240)/+-10%

530W (Normalny), 380W (Eco), <0,5W (Oczekiwanie), <2W (Witgczenie przez Lan)

2 MCL

SW x 2

Wejscie VGA x 1

Mini-jack Stereo x 1

Wideo kompozytowe x 1

HDMI (MHL) x 1, HDMI x 2

Gniazdo mini-jack mikrofonu x 1

Audio RCA (R/L) x 1

HDBaseT x 1

VGA X 1

Wyjscie audio x 1

USB typ A do zasilania w WHDI x 1

3D-Sync x 1
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RS-232x 1

Ztacza sterowania RJ45 x 1 (10/100Mbps)

USB mini B dla serwisu x 1

: : Gniazdo zabezpieczenia Kensington
Zabezpieczenie , - ,
Listwa zabezpieczenia

Uwaga: W sprawie pytan dotyczgcych danych technicznych produktu prosimy o kontakt z lokalnym
dystrybutorem.
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Odlegtosé¢ projekcji a rozmiar projekcji

-~

>
Wysokos¢
o —»

H%

Odlegtosé¢ projekciji

Odleqgtos¢ projekcji | rozmiar stotu
DU4871Z WUXGA: TR: 1,15~1,9; przesunigcie= 110%~125% (115% Domysine)

SZEROKI TELE

Odlegtos¢ (m) 15 2,5 3 5 15 2,5 3 5

Przekatna (") 60,6 100,9 1211 201,9 36,7 61,1 73,3 122,2

Szerokos¢ obrazu

(mm) 1304,3 | 2173,9 | 2608,7 | 4347,8 | 789,5 1315,8 | 1578,9 | 2631,6

Wysokos¢ obrazu 8152 | 1358,7 | 16304 |2717,4 |493,4 |[8224 |986,8 |1644,7

(mm)
h (mm) 407,6 679,3 815,2 1358,7 | 246,7 411,2 4934 822,4
O (mm) 529,9 883,2 1059,8 | 1766,3 | 320,7 534,5 641,4 1069,1
A (mm) 122,3 203,8 244.6 407,6 74,0 1234 148,0 246,7
przesunigcie % = O/(2 x h) x 100%
O=A+h

h = (1/2) x (wysokos$¢ obrazu)
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Tabela trybu taktowania
Tabela obstugiwanej czestotliwosci

Urzgdzenie automatycznie okresla sygnaty PC w celu wyboru odpowiedniej rozdzielczosci. Niektére sygnaty
mogg wymagacé recznej regulacji.

> SYNCHRONIZACJA SYNCHRONIZACJA RGB/BNC DVI/HDMI/
SYGNAL.  ROZDZIELCZOSC POZIOMA PIONOWA CoMPOSITE COMPONENT (ANALOGOWY) HDBASET
(KH2) H2) (CYFrROWY)
NTSC — 15,734 60,0 — —
PAL/SECAM — 15,625 50,0 — —
640 x 400 37,9 85,08 o o
720 x 400 31,5 70,1 o o
720 x 400 37,9 85,04 e} e}
640 x 480 31,5 60,0 e} e}
640 x 480 37,9 72,8 o o
640 x 480 37,5 75,0 o o
640 x 480 43,3 85,0 o o
800 x 600 35,2 56,3 o o
800 x 600 37,9 60,3 o o
800 x 600 46,9 75,0 e} e}
800 x 600 48,1 72,2 o) o)
800 x 600 53,7 85,1 o) o)
800 x 600 76,3 120,0 o) o)
1024 x 576 35,8 60,0 o} o}
1024 x 600 37,3 60,0 o o
1024 x 600 41,5 65,0 o o
VESA 1024 x 768 48,4 60,0 o o
1024 x 768 56,5 70,1 o o
1024 x 768 60,0 75,0 e} e}
1024 x 768 68,7 85,0 e} e}
1024 x 768 97,6 120,0 o) o}
1024 x 768 99,0 120,0 o) e}
1152 x 864 67,5 75,0 o o
1280 x 720 45,0 60,0 o o
1280 x 720 90,0 120,0 o o
1280 x 768 47,4 60,0 o o
1280 x 768 47,8 59,9 o} o}
1280 x 800 49,7 59,8 o} o}
1280 x 800 62,8 74,9 o) o)
1280 x 800 71,6 84,9 o) o)
1280 x 800 101,6 119,9 o o
1280 x 1024 64,0 60,0 o o
1280 x 1024 80,0 75,0 o o
1280 x 1024 91,1 85,0 o o
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> SYNCHRONIZACJA SYNCHRONIZACJA RGB/BNC DVI/HDMI/

RozbzIELczoS¢ POZIOMA PIONOWA COMPOSITE COMPONENT (ANALOGOWY) HDBASET

(KH2) (4] (CYFrROWY)
1280 x 960 60,0 60,0 — — o} o}

1280 x 960 85,9 85,0 — — o}

1360 x 768 47,7 60,0 — — o) o}
1400 x 1050 65,3 60,0 — — o) o)
1440 x 900 55,5 59,9 — — e} e}
1440 x 900 55,9 59,9 — — o) o)
1440 x 900 70,6 75,0 — — o) o)

640 x 480 35,0 66,7 — — e} e}
App|e 832 x 624 49,7 74,5 — — O O
Macintosh 1024 x 768 60,2 74,9 — - O O

SDTV

EDTV

HDTV

O: Obstugiwana czestotliwos¢
—: Nieobstugiwana czestotliwo$¢

* Oryginalna rozdzielczos¢ panela wynosi 1280 x 800.
Rozdzielczos¢ inna niz oryginalna, moze spowodowac wyswietlanie nieréwnego tekstu lub linii.

*Kolor oznacza wytgcznie mozliwy do wyswietlenia. (Tylko 4:3)
*Kolor | oznacza, ze akceptowane s3 niewielkie zakidcenia.
* Giéwne narzedzie do sprawdzania taktowania HDTV to odtwarzacz DVD, dodatkowe narzedzie to VG828
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Tabela obstugiwanej czestotliwosci dla trybu 3D

Urzadzenie automatycznie okresla sygnaty PC w celu wyboru odpowiedniej rozdzielczosci. Niektére sygnaty
mogg wymagacé recznej regulacji.

Sygnat wejscia dla D-SUB/HDMI/DVI-D

SYGNAL RoOzDzIELCZOSC o%fé,ﬁvsrscz’:mcfﬁ%
SVGA 800 X 600 60/120
XGA 1024 X 768 60/120
HDTV(720P) 1280 X 720 60/120
WXGA 1280 X 800 60/120

Tabela zgodnosci z True 3D Video

Taktowanie wejscia

1280 X 720P @ 50Hz Gora - i - dot
1280 X 720P @ 60Hz Gora - i - dot
1280 X 720P @ 50Hz Pakowanie ramek
ngﬁfilejaD 1280 X 720P @ 60Hz Pakowanie ramek
1920 X 1080i @50 Hz Obok siebie (Potowiczne)
1920 X 1080i @60 Hz Obok siebie (Potowiczne)
Rozdzielczosci 1920 X 1080i @24 Hz Gora - i - dot
wejscia 1920 X 1080i @24 Hz Pakowanie ramek
1920 x 108Qi @ 50Hz o
12030 @0 | vksee | wacony iy 555

1280 X 720P @ 60Hz

1920 x 1080i @ 50Hz
HDMI 1.3 | 1920 x1080i @ 60Hz
1280 X 720P @ 50Hz
1280 X 720P @ 60Hz

Gora - i - dot Witaczony tryb TAB

Format 3D jest w
480i HQFS formacie Frame
sequential

Uwaga:
Okulary 3D muszg obstugiwac czestotliwosci do 144Hz.
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Wymiary projekciji
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ZGODNOSC Z PRZEPISAMI

Ostrzezenie FCC

To urzgdzenie zostato poddane testom, ktdére stwierdzity zgodnos$c¢ z ograniczeniami dla urzadzen cyfrowych
klasy B, zgodnie z czescig 15 przepisow FCC. Ograniczenia te ustalono w celu wiasciwego zabezpieczenia
przed szkodliwymi zaktéceniami z podczas komercyjnego uzywania urzgdzenia.

Urzadzenie wytwarza, wykorzystuje i moze wysytaé fale radiowe i jezeli bedzie zainstalowane lub eksploatowane
niezgodnie z instrukcjg, moze powodowac szkodliwe zaktécenia tacznosci radiowej. Uzywanie tego urzgdzenia w
zamieszkatym obszarze moze spowodowac¢ szkodliwe zaktécenia, a w takim przypadku bedzie sie wymagac od
uzytkownika usuniecia zaktdcen na jegoljej wlasny koszt.

Zmiany lub modyfikacje wykonane bez wyraznego pozwolenia stron odpowiedzialnych za zgodnos$é, mogag
spowodowaé pozbawienie uzytkownika prawa do uzywania urzgdzenia.

Kanada
To urzgdzenie cyfrowe klasy B jest zgodne z kanadyjskg normg ICES-003.

Certyfikaty bezpieczenstwa
FCC-B, cUL, UL, CB, CE, CCC, KC, CU, BSMI, China CECP i C-tick.
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DODATEK |

Protokoét RS-232C
Ustawienie RS232

Szybkosé transmisiji

(bg' &) J 9600
porzystos Brak

Bit danych: 8

Bit stopu: 1

Kontrola przeptywu Brak
UART16550 FIFO Wylaczenie

Minimalne opdznienie kolejnego polecenia: 1ms
Struktura komend sterujgcych

Kod nagtéwka Kod komendy | Kod danych Kod konca

HEX 56h Command Dane ODh
ASCII ‘v’ Command Dane CR|
Komenda operacyjna

Uwaga:

"CR" oznacza powrét karetki

XX=00-98, ID projektora, XX=99 nie dla wszystkich projektoréw
Warto$¢ wynikowa P=powodzenie / F=niepowodzenie

n: 0:Wytgcz/1: Wigcz/Wartosc (0~9999)

Grupa komend 00

ASCII HEX Funkcja
VXXS0001 |56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 31h ODh Power On P/F
VXXS0002 |56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 32h ODh Power Off P/F
VXXS0003 |56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 33h ODh Resync P/F
VXXG0004 |56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 34h ODh Get Light Hours Pn/F
VXXG0005 [56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 35h ODh Get Air filter timer  |n=0~60000 Pn/F
VXXS0006 |56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 36h ODh System Reset P/F
O:Reset
VXXG0007 |56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 37h ODh Get System Status |- >2ndby Pn/F
2:Operation
3:Cooling
VXXGO0008 |56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 38h ODh Get F/W Version Pn/F
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VXXG0101

Grupa komend 01

56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 31h ODh

Funkcja

Get Brightness

n=0~100

VXXS0101n

56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 31h nh ODh

Set Brightness

n=0~100

VXXG0102

56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 32h ODh

Get Contrast

n=0~100

VXXS0102n

56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 32h nh ODh

Set Contrast

n=0~100

VXXG0103

56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 33h ODh

Get Color

n=0~100

VXXS0103n

56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 33h nh ODh

Set Color

n=0~100

VXXG0104

56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 34h ODh

Get Tint

n=0~100

VXXS0104n

56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 34h nh ODh

Set Tint

n=0~100

VXXG0105

56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 35h ODh

Get Sharpness

0~31

VXXS0105n

56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 35h nh ODh

Set Sharpness

0-31

VXXG0106

56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 36h ODh

Get Color
Temperature

0=Warm
1=Normal
2=Cold

VXXS0106n

56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 36h nh ODh

Set Color
Temperature

O0=Warm
1=Normal
2=Cold

P/F

VXXG0107

56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 37h ODh

Get Gamma

0:1.8
1:2.0
2:2.2
3:.2.4
4:B&W
5.Linear

Pn/F

VXXS0107n

56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 37h nh ODh

Set Gamma

0:1.8
1:2.0
2:2.2
3:2.4
4:B&W
5.Linear

P/F

VXXG0108

56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 38h ODh

Get Display Mode

O:Presentation
1:Bright
2:Game
3:Movie
4.Vivid

5TV

6:sRGB
8:DICOM SIM
9:User
10:User2

Pn/F

VXXS0108n

56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 38h nh 0Dh

Set Display Mode

O:Presentation
1:Bright
2:Game
3:Movie
4.Vivid

5TV

6:sRGB
8:DICOM SIM
9:User
10:User2

P/F
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Grupa komend 02

ASCII HEX Funkcja | Opis Wynik
VXXS0201 |56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 31h ODh Select RGB P/F
VXXS0204 |56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 34h ODh Select Video P/F
VXXS0206 |56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 36h ODh Select HDMI 1 P/F
VXXS0209 |56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 39h ODh Select HDMI 2 P/F
VXXS0212 |56h Xh Xh 53h 30h 32h 31h 32h ODh Select HDMI 3/MHL P/F
VXXS0215 |56h Xh Xh 53h 30h 32h 31h 35h ODh Select HDBaseT P/F
Return
1:RGB
4:Video

VXXG0220 |56h Xh Xh 47h 30h 32h 32h 30h ODh Get Current Source |6:HDMI1 Pn/F
9:HDMI2
12:HDMI3/MHL
15:HDBaseT

Grupa komend 03

Funkcja Opis Wynik
0:Fill
1:4:3
VXXG0301 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 31h 0Dh Get Scaling 2:16:9 PN/F
3:Letter Box
4:Native
5:2.35:1
0:Fill
1:4:3
. 2:16:9
VXXS0301n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 31h nh 0Dh  |Set Scaling % Lomer Box PIF
4:Native
5:2.35:1
VXXG0302 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 32h ODh Blank Pn/F
VXXS0302n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 32h nh ODh  [Blank PIF
VXXG0304 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 34h ODh Freeze On Pn/F
VXXS0304n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 34h nh ODh  |Freeze On P/F
VXXG0305 |56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 35h ODh Volume n=0~10 Pn/F
VXXS0305n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 35h nh 0Dh  |Volume n=0~10 P/F
0:Front
VXXG0308 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 38h 0Dh Projection Mode ;fg:ﬁ{ng Pn/F
3:Rear+Ceiling
0:Front
VXXS0308n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 38h nh ODh  |Projection Mode ;fggf‘"rng =
3:Rear+Ceiling
VXXG0309 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 39h ODh Get vertical n=-30~+30 Pn/F
keystone value
VXXS0309n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 39h nh 0Dh faelh‘ée”'ca' keystone| _ 44 .39 PIF
VXXG0310 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 30h 0Dh Get horizontal n=-30~+30 PN/E
keystone value
VXXS0310n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 30h nh oDh | >St horizontal n=-30~+30 PIF
keystone value
VXXG0311 |56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 31h ODh Adjust the zoom n=-10~+10 Pn/F
VXXS0311n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 31h nh ODh _ |Adjust the zoom  |n=-10~+10 P/F
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Grupa komend 03

Funkcja Opis Wynik
0:0ff
VXXG0315 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 35h ODh 3D 1:DLP-Link Pn/F
2:IR
0:0ff
VXXS0315n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 35h nh ODh (3D 1:DLP-Link PIF
2:IR
VXXG0316 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 36h ODh 3D Sync Invert (1’58‘: PN/F
VXXS0316n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 36h nh ODh 3D Sync Invert (1)58]: P/F
0:Frame Sequential
VXXG0317 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 37h ODh 3D Format 1-Top/Bottom PN/F
2:Side-By-Side
3:Frame Packing
0:Frame Sequential
VXXS0317n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 36h nh ODh  |3D Format 1:Top/Bottom P/IF
2:Side-By-Side
3:Frame Packing
0:Normal
1:Eco
VXXG0319 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 38h ODh Light Mode 2Dimming Pn/F
3:Extreme Dimming
4.Custom Light
5.Constant Brightness
O:Normal
1:Eco
VXXS0319n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 38h nh ODh  |Light Mode 2Dimming PIF
3:Extreme Dimming
4.Custom Light
5.Constant Brightness
0:Std
VXXG0321 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 32h 31h ODh Logo Select 1:Black Pn/F
2:Blue
0:Std
VXXS0321n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 32h 31h nh ODh  |Logo Select 1:Black P/F
2:Blue
0O:Normal
VXXG0322 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 32h 32h ODh Fan Speed 1-High Pn/F
VXXS0322n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 32h 32h nh ODh  |Fan Speed gfﬂ%rk’]“a' PIF
VXXG0330 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 33h 30h ODh (Sr]'rﬁﬁp:Tn'Ig')” 0~120 Pn/F
VXXS0330n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 33h 30h nh ODh (Sr:]e"fp:Tn',[‘g‘;r 0~120 P/F
0:Both IR turn on
VXXG0358 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 35h 38h 0Dh et IR /ot 1:Front IR turn on PN/F
ontro 2:Back IR turn on
0:Both IR turn on
VXXS0358n(56h Xh Xh 53h 30h 330 35h 38hnoDh S 1% onfor 1:Front IR turn on PIF
ontro 2:Back IR turn on
VXXG0359 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 35h 39h ODh Get Volume for Mic |n=0~10 Pn/F
VXXS0359n(56h Xh Xh 53h 30h 33h 35h 39h n ODh Set Volume for Mic [n=0~10 P/F
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