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Dulezité bezpecnostni informace

AD&Iez’ité:

Pred pouzivanim tohoto projektoru dirazné doporucujeme, abyste si peclivé precetli tuto ¢ast. Tyto
bezpecnostni pokyny a pokyny pro pouzivani zajisti, abyste mohli tento projektor bezpecné
pouzivat po mnoho let. Tuto prirucku uschovejte pro budouci pouZiti.

Pouzité symboly

Varovné symboly na pfistroji a v této pfiru€ce varuji pfed nebezpe&nymi situacemi.

V této pfirucce jsou pouzity nasledujici styly, které upozornuji na dalezité informace.

Poznamka:
Oznacuje dodatecné informace k aktualnimu tématu.

ADdlez"ité:

Oznacuje dodatecné informace, které by nemély byt pfehlédnuty.

AUpozorne’ni:

Upozorriuje na situace, ve kterych mize dojit k poskozeni pristroje.

AVarovéni:

Varuje pred situacemi, ve kterych muze dojit k poskozeni pristroje, k vytvoreni nebezpeéného
prostfedi nebo ke zranéni.

Soucastky a polozky nabidky OSD jsou v této pfiru¢ce oznaceny tuénym pismem, jako v tomto pfipadé:
~otisknutim tlagitka Menu na dalkovém ovladadi oteviete nabidku Hlavni.*

Obecné bezpecnostni pokyny

>

Y V V V

>

Neotevirejte skFifi pfistroje. Tento pfistroj neobsahuje Zadné soucasti, které smi uZivatel sam
opravovat. O veskeré opravy pozadejte kvalifikovaného servisniho pracovnika.

Dodrzujte veSkera varovani a upozornéni v této pfiru¢ce a na skfini pfistroje.

Kdyz zdroj svétla sviti, nedivejte se do optiky, aby se zabranilo poSkozeni zraku.
Neumistujte pfistroj na nestabilni plochu, vozik nebo podstavec.

Tento pfistroj nepouzivejte v blizkosti vody, na pfimém slunci nebo v blizkosti topidla.
Na pfistroj neumistujte t&Zké pfedméty, jako napfiklad knihy nebo zavazadla.

Poznamka

Tento vyrobek je uréen pro pouzivani dospélymi osoby.

Zapiste si Cislo modelu projektoru a vyrobni ¢islo a tyto udaje uschovejte pro ucely budouci udrzby. Pokud
by doslo ke ztraté nebo odcizeni vyrobku, Ize tyto idaje rovnéz uvést v policejni zprave.

Cislo modelu:

Vyrobni Cislo:
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VAROVANI - LASER

% /%ﬁ&\ Tento symbol upozoriiuje, Ze pfi nedodrzeni pfesnych pokynl hrozi nebezpedi
vystaveni zraku laserovému zafeni.

LASEROVY PRODUKT TRIDY 3R
Tento laserovy produkt ma po dobu celého pouzivani stanovenou tridu 3R. LASEROVE
ZARENI - ZABRANTE PRIMEMU VYSTAVENI ZRAKU.

Laserem nemifte a zabrarite namifeni nebo odrazu laserového paprsku smérem k jinym
osobam nebo odrazivym pfedmétim.

Pfimy nebo rozptyleny paprsek predstavuje nebezpeci pro o&i a pokozku.
Pfi nedodrzeni pfilozenych pokynu hrozi nebezpedéi vystaveni zraku laserovému zareni.
% Upozornéni — Pfi pouzivani ovladacich prvk(, nastaveni nebo postup(, které nejsou uvedeny v

tomto dokumentu, hrozi vystaveni nebezpecnému zareni

Parametry laseru

Vinova délka 449 nm - 461 nm (modrd)

Rezim provozu Impulz, vzhledem ke snimkové rychlosti
Sitka impulzu 1,34 ms

Frekvence impulzu 120Hz

Maximalni vykon laseru  0,698mJ
Celkovy vnitfni vykon >100w
Velikost zfetelného zdroje >10 mm, na dorazu objektivu

Rozbihavost >100 miliradianu
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Produktové Stitky

Nasledujici obrazek ukazuje umisténi §titk(
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Umisténi laserové clony

Nasledujici obrazek ukazuje umisténi laserové clony. Postupujte opatrné a nedivejte se pfimo do paprsku.

Laserova clona
Blokovaci mechanizmy
Tento pfistroj ma 1 (horni kryt) blokovaci mechanizmus na ochranu pfed unikem laserového paprsku.

PFi sejmuti krytu samostatné vypne napajeni pfistroje.
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Upozornéni k instalaci projektoru

» Pro instalaci tohoto projektoru neexistuje zadné omezeni thlu.

=P

» Okolo vystupniho otvoru vétrani ponechte alespori 50 cm volného mista.

Minimum 500mm

(19.69 palpzi)

IMinimum 500mm

O

¥ .(19.69 palcd)

1l

" Minimum 500mm
1(19.69 palcd)

Minimum 500mm Minimum 500mm
(19.69 palcd) (19.69 palcd)

= = Minimum 100mm
(3.94 palcd)

Minimum 500mm
(19.69 palczi)l
4—” | = | | = |

]

Minimum 300mm
(11.81 palcd)

» Zaijistéte, aby saci vétraci otvory nerecyklovaly horky vzduch z vystupniho otvoru vétrani.

» P¥i pouzivani projektoru v uzavieném prostoru zajistéte, aby teplota okolniho vzduchu v
uzavieném prostoru nepfesahovala provozni teplotu, kdyz je projektor zapnuty, a aby saci a
vystupni otvory vétrani nebyly zablokovany.

» Veskeré uzaviené prostory musi projit certifikovanym tepelnym hodnocenim, aby bylo zajisténo, Ze
projektor nerecykluje vystupni vzduch, protoze by to mohlo zpusobit vypnuti pfistroje, i kdyz se
teplota v uzavieném prostoru pohybuje v pfijatelném rozsahu provozni teploty.

—Vvi—
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Ovéreni umisténi

>

Y

Y

Pro napajeni je nezbytné pouzit 3kolikovou zasuvku (s uzemrovacim kolikem), aby bylo zajisténo
fadné uzemnéni a rovnhomeérny uzemnovaci potencial pro veSkeré vybaveni projektorového
systému.

Je nezbytné pouzit napajeci kabel dodany s projektorem. Pokud néktera polozka chybi, Ize pouzit
jako nahradu jiny odpovidajici 3kolikovy napajeci kabel (s uzemriovacim kolikem); nepouzivejte
ovSem 2kolikovy napajeci kabel.

Ovérte, zda je napéti stabilni, f&dn& uzemnéné a zda nedochdzi k uniku elektrické energie.

Zmérte celkovou spotfebu energie, ktera nesmi zvySovat bezpecénostni kapacitu, aby se zabranilo
ohroZeni bezpec€nosti a zkratu.

V oblastech s vysokou nadmorskou vysSkou zapnéte funkci Rezim velké nadm. vys.

Tento projektor Ize nainstalovat pouze svisle nebo obracené.

Pfi instalaci drzaku zkontrolujte, zda neni pfekro€eno hmotnostni omezeni a zda je drzak pevné
zajistén.

Neumistujte v blizkosti vedeni klimatizace nebo reproduktoru subwoofer.

Neumistujte na mista s vysokou teplotou, nedostate¢nym chlazenim a nadmérnou prasnosti.

Udrzujte pfistroj v bezpecné vzdalenosti od zafivek (>1 metr), aby se zabranilo zavadé zpusobené
ruSenim infracerveného zareni

Konektor VGA IN musi byt pfipojen k portu VGA IN. Pozor — aby bylo zajisténo fadné pfipojeni
kabelu signalu pro dosazeni optimalniho efektu zobrazeni, musi byt zcela zasunut a Sroubky na
obou koncich musi byt pevné utazené.

Konektor AUDIO IN musi byt pfipojen k portu AUDIO IN a NELZE jej pfipojit k portu AUDIO OUT
nebo k jinym portdm, napfiklad BNC, RCA; v opacném pfipadé to povede ke ztlumeni vystupu Ci
dokonce k POSKOZENI portu.

Umistéte projektor vySe nez 200 cm, aby se zabranilo poSkozeni.

Napajeci kabel a kabel signalu musi byt pfipojeny pfed zapnutim napajeni projektoru. V prabéhu
spousténi a b&éhem provozu projektoru NEPRIPOJUJTE ANI NEODPOJUJTE kabel signalu nebo
napajeci kabel, aby se zabranilo poSkozeni projektoru.

Poznamky k chlazeni

Vystup vzduchu

>

>
>

Aby bylo zajisténo dostatecné chlazeni, musi se vystup vzduchu nachazet 50 cm od jakékoli
prekazky.

Vystup vzduchu nesmi byt umistén pred objektiv jiného projektoru, aby se zabranilo odrazim.
Udrzujte vystup vzduchu alespon 100 cm od vstupl vzduchu ostatnich projektort

Béhem provozu projektor vytvari velké mnozstvi tepla. BEhem vypinani odvadi vnitfni ventilator
toto teplo z projektoru a tento proces mulze trvat uréitou dobu. Kdyz projektor prejde do
POHOTOVOSTNIHO REZIMU, stisknutim vypinage vypnéte projektor a odpojte napajeci kabel.
NEODPOJUJTE napéjeci kabel b&hem procesu vypinani, protoZze by mohlo dojit k poSkozeni
projektoru. Kromé toho zpozdéné vyzafovani tepla rovnéz zkracuje Zivotnost projektoru. Proces
vypinani se mlze liSit podle pouzivaného modelu. V kazdém pfipadé odpojte napajeci projektor az
poté, co projektor prejde do POHOTOVOSTNIHO stavu.

Vstup vzduchu

>
>
>

Vstup vzduchu nesmi byt blokovan zadnym pfedmétem v dosahu 30 cm.
Udrzujte vstup vzduchu v bezpecné vzdalenosti od ostatnich zdroju tepla
Neumistujte na silné pradnych mistech

—vii —
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Bezpecnostni pokyny pro napajeni

> Pouzivejte pouze dodany napéjeci kabel.
» Na napajeci kabel nic nepokladejte. Umistéte napajeci kabel tak, aby se po ném neslapalo.

» Pokud pfistroj ukladate nebo nebudete-li jej delSi dobu pouzivat, vyjméte baterie z dalkového
ovladace.

Cisténi projektoru
> Pred gisténim odpojte napajeci kabel. Viz Cisténi projektoru stranka 59.
> Nechte zdroj svétla vychladnout pfiblizné jednu hodinu.
Upozornéni na shodu
Pfed instalaci a pouzivanim projektoru si prectéte regulatorni informace v Soulad s pfedpisy na strané 72.
Popis symboli

LIKVIDACE: Elektricka nebo elektronicka zafizeni nelikvidujte s domacim
nebo komunalnim odpadem. Zemé EU vyzaduji separovany sbér a recyklaci.

Zvlastni pozornost ohledné laserovych paprsku!

Je tfeba vénovat zvySenou pozornost, pokud maji byt v jedné mistnosti pouzivany projektory DLP
spole€né s vybavenim, které obsahuje laser o vysokém vykonu.

PFimy nebo nepfimy zasah objektivu projektoru laserovym paprskem muze zpUsobit zavazné poskozeni
Digital Mirror Devices (DMD ™),

Varovani pred slunec¢nim svétlem
NepouzZivejte na pfimém slune&nim svétle.
Sluneni svétlo na objektivu projektoru mize zplsobit zdvazné posSkozeni Digital Mirror Devices (DMD ™).

— viii —
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Hlavni funkce

Technologie DLP® DarkChip3™ a BrilliantColor™ pro obraz s optimalni drovni éerné a
Zivymi barvami

Pevny laser-fosfor zdroj svétla pro spolehlivé promitani a vykonnost

Ekologicka konstrukce bez lampy a rtuti, ktera je energeticky usporna

Minimalni adrzba a az 20 000 hodin provozu

Manualni zoom a ostreni pro snadné upravy a flexibility umisténi

Horizontélni a vertikalni posun objektivu pro snadnéjsi a flexibilnéjsi instalaci

Potize s deformovanym a lichobéznikovym zkreslenim obrazu Ize snadno opravit pomoci
funkci LichobéZnik a 4 roh

Kompatibilita MHL zafizeni pro streamovani obsahu zvuku a videa z kompatibilniho
mobilniho zarizeni

Zabudovany HDBaseT prijimac¢. Rozhrani HDBaseT™ s podporou distribuce HD videa,
obsahu digitalniho zvuku, funkce RS232, RJ45 a IR prostfednictvim standardniho kabelu
CAT5e/6 LAN

Kompletni vybaveni vstupy a vystupy pro pripojeni zobrazovacich zafizeni

Celkovy vykon stereofonniho zvuku 10 W (5 W x 2) s nékolika porty vstupu a vystupu
Zvuku

Port 3D sync pro kompatibilitu s IR (infracervenym) 3D pasivnim synchroniza¢nim
protokolem

Provoz 360° a konstrukce pro promitani v libovolném thlu

Promitani v rezimu na vySku umozriuje snadno nakonfigurovat a nainstalovat projektor v
uhlu 90°

Vzduchotésny modul a konstrukce bez filtréi pro zvySenou odolnost pred prachem a
vlakny

Moznost pfipojeni k siti pro integraci a spravu prostrednictvim RJ45
Integrace technologie Crestron® RoomView™ pro sitové sledovani a spravu

Bezpecnostni opatfeni proti kradezi: bezpecnostni otvor Kensington® a bezpecénostni
panel

Informace o této prirucce

Tato pfirucka je ur€ena pro koncové uzivatele a obsahuje pokyny pro instalaci a pouzivani projektoru DLP.
Pokud mozno byly veSkeré relevantni informace — napfiklad obrazek a jeho popis — umistény na jedné
strance. Tento format uzplsobeny tisku je pohodiny a umoziuje Setfit papir a tim chranit zivotni prostredi.
Doporucujeme vytisknout pouze asti, které potfebujete.

—iX—=
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ZACINAME

Seznam obsahu krabice
Opatrné vybalte projektor a zkontrolujte, zda jsou obsazeny nasledujici pokyny:

Y
LALLLIRRNRN Y

RARY

RL LR |

T L

Projektor

Napajeci kabel

Dalkovy oviadaé
(véetné baterii)

Quick Start Gupre

Struéna pfirucka

Zarucni list

Pokud néktera z téchto polozek chybi, je poSkozena nebo pokud pfistroj nefunguje, ihned kontaktujte
svého prodejce. Doporucujeme uschovat puvodni obal pro pfipad, ze by bylo v budoucnosti tfeba odeslat

pfistroj k zaru¢ni opravé.

AUpozomém’:

NepouZivejte projektor v prashém prostredi.
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Zobrazeni sou€asti projektoru
Pohled zepredu zprava

3 POPISEK VIZ STRANA
1. Krouzek ostfeni Slouzi ke zvétSeni promitaného obrazu. 20

2. Zaostfovaci krouzek Slouzi k zaostfeni promitaného obrazu. 20

3. Objektiv Promitaci objektiv.

4, IR pfijimac Pfijima signal IR z dalkového ovladace. 8

5. Nastaveni néklonu Otacenim stavéci packy upravte thel polohy. 17

6. Posun objektivu Slouzi k nastaveni polohy obrazu. 18

7. Ventilaéni otvor PFivod studeného vzduchu.

8. Funkéni klavesy Tlagitka nabidky OSD (On-Screen Display). 3

AD&Iez’ité:

Vétraci otvory na projektoru umoZzriuji dobrou cirkulaci vzduchu, ktery chladi zdroj svétla
projektoru. Neblokujte Zzadny z vétracich otvort.
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Pohled shora — tlaéitka nabidky na obrazovce (OSD) a indikatory LED

\\

[ AUTO ] [ i ] [ SOURCE ]
6_[ AL ] [ ENTER } [ > _8
/7— o) () =
) I O O O
= =)
\_ o \ 10 11 12 /
‘ POLOZKA PoPISEK Poris VIZ STRANA
1. AUTOMATICKY Slouzi k optimalizaci velikosti, umisténi a rozliSeni obrazu.
2 POTVRDIT glggm ke vstupu nebo k potvrzeni ozna¢ené polozky nabidky 29
3 A Slouzi k prochazeni a zménam nastaveni v nabidce OSD. 29
) A Rychla nabidka — svislé lichobéz. zkresleni.
4 w Slouzi k prochazeni a zménam nastaveni v nabidce OSD. 29
) v Rychla nabidka — svislé lichobéz. zkresleni.
5. SOURCE Slouzi ke vstupu do nabidky Zdroj.
6 <dq Slouzi k prochazeni a zménam nastaveni v nabidce OSD. 29
) Rychla nabidka — vodorovné lichobéz. zkresleni.
7. Napajeni Slouzi k zapnuti nebo vypnuti projektoru. 13
8 B> Slouzi k prochazeni a zménam nastaveni v nabidce OSD. 29
) Rychla nabidka — vodorovné lichobéz. zkresleni.
9. NABIDKA Slouzi k otevieni a ukonéeni nabidek OSD. 22
Indikator LED . . . -
10. napajeni Zobrazuje stav zapnuti/vypnuti napajeni. 62
11. LED zdroje svétla Zobrazuje stav zdroje svétla. 62
12. Indikator LED teploty | Zobrazuje stav teploty. 62
Svisly posun
13. objektivu . Slouzi ke svislému nastaveni polohy obrazu. 19
(NAHORU / DOLU)
Vodorovny posun
14. objektivu Slouzi ke vodorovnému nastaveni polohy obrazu. 19
(VLEVO / VPRAVO)
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Pohled zezadu

=
[

2

I
y

vivitek 0

-
is

Al

iy

19 18 17 15 13
16 14
‘ PoLozkA ‘ PoPISEK Poris VIZ STRANA

1. HDMI 1 Pfipojte kabel HDMI ze zafizeni HDMI.

2. RJ45 Pripojte kabel LAN z Ethernetu.

3. HDMI 2 Pfipojte kabel HDMI ze zafizeni HDMI.

4 HDBaseT PFipojte kabel Cat5e/Cat6 ze zafizeni HDBaseT TX Box (VIDEO

) EXTENDER) pro pfijimany signal HDBaseT.
Pfipojte kabel HDMI/MHL ze zafizeni HDMI/MHL.

5. HDMI 3/MHL Poznémka’:_ Na}stav_te zdroj nez!—|DMI S!MHL;’pokuvq je_ zapnuto ]
napajeni projektoru, muze rovnéz nabijet pfipojené chytré
zafizeni kompatibilni s MHL.

6. MONITOR OUT Pfipojte kabel RGB k zobrazovacimu zafizeni.

7. COMPUTER Pfipojte kabel RGB z pocitae nebo videozafizeni.

8. VIDEO Pfipojte kabel kompozitniho videa z videozafizeni.

9. 3D-SYNC Pfipojte kabel 3D-sync vstup z pocitace nebo aktivovaného zafizeni.

10. SERVICE Pouze pro servisni pracovniky.

NAPAJENI USB PrIpOji[e kabel USB pro U’SB hostitele. B o

11. (5 V15 A) Poznamka: Podporuje vystup 5 V/1,5 A, kdyz je zapnuto napajeni

' projektoru.
12 Bezpec&nostni otvor UmozZhuje zajistit pfistroj k pevnému pfedmétu 60
) Kensington pomoci systému zamku Kensington.
13. IR Pfijem signalu IR z dalkového ovladace.
14. AUDIO IN L/R Pfipojte kabel zvuku ze zvukového zafizeni pro vstup zvuku VIDEO .
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‘ PoLozKA ‘ PoPISEK Poris VIZ STRANA
15. MIC IN Pripojte mikrofonni vstupni zafizeni.
16. VSTUP ZVUKU Pfipojte kabel ZVUK ze zvukového zafizeni.
17. AUDIO OUT Pripojte kabel AUDIO pro smyckové pripojeni.
18. RS-232C PFipojte kabel sériového portu RS-232 pro dalkové ovladani.
VSTUP
19. STRIDAVEHO Pfipojte napajeci kabel.
NAPAJENI
Poznamka:

¢ Chcete-li tuto funkci pouZzivat, musite pripojit projektor pfed jeho zapnutim/vypnutim.
e Ovladaci prvky promitaciho platna jsou dodavany a podporovany vyrobci promitacich platen.
e Tuto zdirku pouzivejte pouze k uréenému ucelu.

AVarovéni:

Z bezpecénostnich divodu pred zapojovanim odpojte veskeré napajeni projektoru a pfipojovanych
zafizeni.
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Pohled zdola
135.0mm 135.0mm
H— 2
160.0
@ ] [6.30"]
©®
@
@ L o_ o
© w—| = @ W — —
[
130.0
[5.12"]
[
O m— —©
@ - - g
\, | ]
K\ ;i
1 1 1
POLOZKA PoOPISEK Poris VIZ STRANA
1. S;Vsot%p? fo montaz Pozadejte vaseho prodejce o informace o montazi projektoru na strop
2. Nastaveni naklonu Otacgenim stavéci packy upravte Ghel polohy. 17
Poznamka:

Pri instalaci pouzivejte pouze stropni drzaky s certifikaci UL.
Pro stropni instalace pouZivejte schvalenou montazni vystroj a Srouby M4 s maximalni hloubkou

Sroubu 12mm (0,47 palce).
Konstrukce stropniho drzaku musi mit vhodny tvar a silu. Kapacita zatizeni stropniho drzaku musi

pfesahovat hmotnost nainstalovaného vybaveni a navic musi vydrZet trojnasobnou hmotnost
vybaveni po dobu 60 sekund.
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Referenéni schémata pro stojanek

VyuZijte sluzeb odborné montazni firmy, ktera vam (za poplatek) navrhne a vyrobi viastni stojanek pro
promitani na vySku. Zajistéte, aby projekt splfioval nasledujici podminky:

- K zajisténi projektoru ke stojanku pouzijte 7 otvor( pro Srouby na zadni strané projektoru.
Rozméry otvortd pro Srouby: 290 (stoupani = 160, 130) x 270 (stoupani = 135) mm
Rozméry otvortd pro Srouby na projektoru: M4 o maximalni hloubce 12 mm
Mechanizmus vodorovného nastaveni (napfiklad svorniky a matice na 4 mistech)

« Navrhnéte stojanek tak, aby se nemohl snadno pfevratit.

Schéma se rozmérovymi pozadavky neni schématem vlastni konstrukce stojanku.

Air intake
Air intake

135.0mm

1350mm

Air exhaust Air exhaust

[Front View] [Side View]
Horizontal adjuster
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Casti dalkového ovladace

11— 22

, N
( ON OFF H
T o

2

3

4 Coow) (o ) (S 24

5 - USB \HDﬂ Network 25

6 i — 26

7 Hﬂ( R ] /EXITW‘ 27
o — 28

8— [T

10 —
12 MHL Play
13 < ( SR 7 Ky
::4 T <« = > 32
5 — o 1
16 Source ( Auto : LVo\ume\‘ 33
17 "2 T 34
18 (Bnghtness] Contradt| [ Mute 2 35
R W 36
19 ! Lamp] %/ 3D 37
6 7
20 \Freeze} Blank/ \Statl, B 38
21

vivitek’

‘\-, /
N

39

ADdlez'ité:

1. Nepouzivejte projektor pri rozsviceném jasném fluorescenénim osvétleni. Néktera
vysokofrekvenéni fluorescenéni svétla mohou rusit pouzivani ovliadace.

2. Zajistéte, aby se mezi dalkovym ovladaéem a projektorem nenachazely Zadné prekazky. Pokud
se mezi dalkovym ovladacem a projektorem nachazeji pfekazky, muzete signal odrazit od
nékterych reflexnich povrchd, napfiklad od promitacich ploch.

3. Tlacitka a klavesy na projektoru maji stejné funkce, jako odpovidajici tlacitka na dalkovém
oviladaci. V této uzivatelské pfirucce jsou funkce popsany podle dalkového oviadace.

Poznamka:
Splriuje vykonové standardy FDA pro laserové vyrobky s vyjimkou odchylek v souladu s
upozornénim k laseru €. 50 z 24. ¢ervna 2007

A Pozor:

Pouzivani ovladacich prvkd, nastaveni nebo provadéni postupt jinych, nez je zde uvedeno,
muze zpusobit vystaveni nebezpeénému laserovému svétiu.
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PoLo

o PoPISEK Poris VIZ STRANA

1. Vysila€ IR Pfenasi signaly do projektoru.

2. Napajeni zapnuto Slouzi k zapnuti projektoru. 13

3. PC Zobrazi vybér zdroje POCITAC.

4. HDMI Zobrazi vybér zdroje HDMI1/HDMI 2/DVI (pfepinani).

5. usB Neni k dispozici

A Slouzi k prochazeni a zménam nastaveni v nabidce

6. |a OSD. 22
Rychla nabidka — svislé lichobéz. zkresleni.

7. NABIDKA SlouZi k otevfeni nabidky OSD. 22
Slouzi k prochazeni a zménam nastaveni v nabidce

8. <4d OSD. 22
Rychla nabidka — vodorovné lichobéz. zkresleni.

9. Lichobéznikova korekce | Otevie nabidku Lichobéznik.

w Slouzi k prochazeni a zménam nastaveni v nabidce

10. |y OSD. 22
Rychla nabidka — svislé lichobéz. zkresleni.

11. | Laser Stisknutim ovladeijte ukazatel na obrazovce. NEMIRTE DO OCI.

12. |l Pfehraje nebo pozastavi video/hudbu pro MHL.

13. |44 Slouzi k prochazeni MHL dozadu po pfirdstcich.

14. | 4«4 Prehraje predchozi polozku na seznamu programovani pro MHL.

15. |l Zastavi pfehravané video/hudbu pro MHL.
Nahradni zdroj vstupu.

16. | zdrojid Zalkasniokbho Kodu dlkového oviadace (stisknéte 22
tla€itko ID + Cislo a podrzte 3 sekundy).

17. | Auolo el pousté ro nestavert nemote . -

18. Jas Zobrazi panel nastaveni jasu.

19. Lampa Zobrazi volby zdroje svétla.

20. Zmragzit Slouzi ke zmrazeni/uvolnéni obrazu na platné.

21 | Prazanyomrazis | SO eent Romote 1D

22. | Laser PouZzijte jako ukazatel na platné. NEMIRTE DO OCI.

23. | Napajeni vypnuto Vypne projektor. 13

24. Video/S-Video Zobrazi vybér zdroje videa.

25. Sit Otevre nabidku OSD Sit.

26. HDBaseT Zobrazi vybér zdroje HDBaseT.

27. KONEC Vréti se na posledni stranku nabidky OSD.

28. P Slouzi k zadavani a potvrzovani nastaveni v nabidce 29

OSD.
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PoPISEK ViZ STRANA
Slouzi k prochazeni a zménam v nabidce OSD
29. B> Rychla nabidka — vodorovné lichobéz. zkresleni. 22
Slouzi k aktivaci technologie Mobile High-Definition Link pro chytra
30. | MHL e
zafizeni.
31. [ 2 4 Slouzi k prochazeni MHL dopfedu po pfirlistcich.
32. 2 4 Prehraje nasledujici poloZku na seznamu programovani pro MHL.
33, Hlasitost/1 Zvc’)brazi p.'ilh’el nastaveni hlcj;lsitosti.
Cislo pouzité pro nastaveni Remote ID.
34, Kontrast/2 Zvc’>brazi pailh’el nastaveni ko’ntrastu.
Cislo pouzité pro nastaveni Remote ID.
35. Ztlumeni zvuku/3 th’lumi vesvt-a)/ény reprodukt,or.
Cislo pouzité pro nastaveni Remote ID.
36. Zo0m/4 Zvc?brazi prjn(’el nastaveni digitélniho priblizeni. 20
Cislo pouzité pro nastaveni Remote ID.
37, 3D/5 (v)FevFe na?i(?ku OSD 3D na’lstaveni.
Cislo pouzité pro nastaveni Remote ID.
Slouzi k otevieni nabidky Stav v nabidce OSD (tato nabidka se otevre
38. Stav/7 pouze, kdyZz je rozpoznano vstupni zafizeni).
Cislo pouzité pro nastaveni Remote ID.
39. Zasuvkva kabeloveho SlouZi k pfipojeni kabelového dalkového ovladaée k projektoru.
ovladace
Poznamka:

Nastaveni kombinovaného tlacitka dalkového oviadace:
ID+0: Resetuje zakaznicky kod dalkoveho ovladace na vychozi nastaveni.
ID+1: Nastavi zakaznicky kod dalkového ovladace na "1".

ID+7: Nastavi zakaznicky kod dalkového ovladace na "7".

Projektor rovnéz potrebuje nastaveni ID pro jedineéné oviadani. Nastaveni ID projektoru viz
stranka 41.

Poznamka:
Kdyz se projektor nachazi v rezimu MHL, tlalitka na klavesnici by méla byt definovana stejné, jako
tlacitka na dalkovém ovladaci.

Kdyz funkce MHL.:
MENU pro nastaveni aplikace, tlacitka A Nahoru, ¥ Dolu, € Vlevo a » Vpravo slouZi jako
sméroveé Sipky, rovnéz jsou zahrnuta tladitka ENTER a EXIT.

Ovladani chytrého pristroje dalkovym ovladacem:

Kdyz projektor promita obsah z chytrého zafizeni, které je kompatibilni s MHL, Ize toto chytré
zafizeni ovladat pomoci dalkového ovladace.

Chcete-li pfejit do rezimu MHL, jsou pro oviadani vaseho chytrého pristroje k dispozici nasledujici
tlacitka: tlacitka se Sipkami( A Nahoru, ¥ Dolu, 4 Vievo, » Vpravo), ovladaci tlacitka MENU,
EXIT, MHL.

— 10—
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Dosah dalkového ovladace

Dalkovy ovlada¢& pouziva k ovladani projektoru infraterveny pfenos. Neni nutné mifit dalkovym ovladagem
pfimo na projektor. Nedrzite-li dalkovy ovladag kolmo k bo&nim stranam nebo k zadni strané projektoru,
dalkovy ovlada¢ bude fungovat dobfe v poloméru pfiblizné 7 metr(i (23 stop) a 15 stupit nad nebo pod
uroven projektoru. Pokud projektor nereaguje na dalkovy ovladag, pfesurite se o néco blize.

Tlacitka projektoru a dalkového ovladace

Projektor Ize ovladat dalkovym ovladaem nebo tlagitky na horni strané projektoru. S dalkovym ovladac¢em
Ize provadét vSechny operace; nicméné rozsah pouziti tlaCitek na projektoru je omezen.

—-11 -
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KONFIGURACE A NASTAVENI

Vlozeni baterii do dalkového ovladace

1. Posurite kryt pfihradky bateri
dalkového ovladace ve sméru Sipky a
sejméte jej.

2. Vlozte baterii kladnym polem
smérfujicim nahoru.

3 . Nasadte kryt.

A Upozornéni:

1. Pouzivejte pouze baterie AAA (doporucujeme alkalické baterie).
2. Pouzité baterie zlikvidujte v souladu s mistnimi vyhlaskami.

3. Nebudete-Ii projektor delsi dobu pouZivat, vyjméte baterie.
4. PRI POUZITI NESPRAVNEHO TYPU BATERIE HROZI NEBEZPECI VYBUCHU.
5. POUZITE BATERIE ZLIKVIDUJTE PODLE POKYNU.
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Zapnuti a vypnuti projektoru

1 . Radné ptipojte napajeci kabel a kabel ‘ e
signalu. Po pfipojeni indikator LED = = = ™~
napajeni blika a potom sviti zelené. J'J )

2 . Zapnéte zdroj svétla stisknutim tlacitka [ ) r 2 - 2 \
x AUTO A SOURCE
0,00 Je g projektoru nebo na A g h g
délkovém ovladaci. p N\ p \
Indikator LED PWR nyni blika zelené. ENTER >
Asi za 30 sekund se na platné objevi \ J \ J
Gvodni obrazovka. PFi prvnim zapnuti . . r .
projektoru mazete po vstupni obrazovce w MENU
z rychlého menu zvolit preferovany jazyk. ) . )
(Viz Nastaveni nabidky OSD (On-Screen
Display) na strance 22)
) O

Pokud je aktivovan bezpe&nostni zamek, Q & /

viz, viz Nastaveni pristupového hesla
(Bezpecénostni zamek) na strance 15.

vivitek

Vivid Color, Vivid Life

—13-—
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3 . Je-li pfipojeno vice vstupnich zafizeni,
stisknutim tlac¢itka SOURCE a pomoci
tlacitek A ¥ prochazejte mezi zafizenimi.

(Komponentni signal je podporovan
prostfednictvim RGB na Komponentni
adaptér.)

4 . Kdyz se zobrazi zprava ,Vypnout?
/Stisknéte znovu sitovy vypinac®,
stisknéte tlacitko POWER. Projektor se
vypne.

=); HDMI1
=, HDMIZ
=’; HDMI3/MHL
VGA
@ Kompozitni video
[=] HDBaseT

MNastaveni polozky +17p

Rolovat &

Menu = Konec

HDMI 1: Kompatibilni s rozhranim HDMI (High-
Definition Multimedia Interface)

HDMI 2: Kompatibilni s rozhranim HDMI (High-
Definition Multimedia Interface)

HDMI 3/MHL: Kompatibilni s technologiemi High-
Definition Multimedia Interface a Mobile
High-Definition Link

VGA: Analogové RGB
DVD vstup YCbCr / YPbPr nebo HDTV
vstup YPbPr prostfednictvim konektoru D-
sub

Kompozitni video: Bé€zné kompozitni video

HDBaseT: Podpora distribuce HD videa, obsahu
digitdlniho zvuku, funkce RS232, RJ45 a IR
prostfednictvim standardniho kabelu
CAT5e/6 LAN.

Poznamka:

Pro funkci HDBaseT doporu€ujeme pouzivat
certifikovany TX box (VIDEO EXTENDER) — Rextron
(EVBMN-110L38). V pfipadé pouZiti jinych znacek TX
box nelze zarucit plnou odezvu.

V pfipadé pouZiti jednoho kabelu HDBaseT CAT5e

podporuje projektor pfipojovaci vzdalenost HDBaseT az
100 m.

skrgte anovu siluyy v YpRirrc.

AUpozorném’:

se projektor ochladil.

Neodpojujte napéajeci kabel, dokud INDIKATOR LED POWER neprestane blikat, coZ znamena, Ze

— 14—
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Nastaveni pristupového hesla (Bezpe¢nostni zamek)
Pomoci Ctyr tlaCitek (se Sipkami) mizete nastavit heslo na ochranu pfed neopravnénym pouzivanim
projektoru. Kdyz je tato funkce aktivovana, po spusténi projektoru musite zadat heslo. (Napovéda pro
pouzivani nabidek OSD viz Prochazeni nabidky OSD na strance 22 a Nastaveni jazyka nabidky OSD na

strance 23.)

AD&Iez’ité:

Heslo uchovavejte na bezpecném misté. Bez hesla nebude mozZné projektor pouzZivat. Pokud heslo
Ztratite, pozadejte prodejce o pokyny pro vymazani hesla.

1. stisknutim tlacitka MENU oteviete
nabidku OSD.

2_ Stisknutim kurzorového tlacitka € »
prejdéte do nabidky Nastaveni 1 a
stisknutim kurzorového tlaCitka A ¥
vyberte Pokrogcilé volby 1.

3_ Stisknutim tlacitka <2 (Enter) / »
prejdéte do podnabidky Pokrogilé 1.
Stisknutim kurzorového tlaCitka A ¥
vyberte Bezpeénostni zamek.

Stisknutim kurzorového tlacitka €4 »
4_ vstupte a aktivujte funkci
bezpecnostniho zamku.

Automaticky se zobrazi dialogové okno
hesla.

Obrazek

&} Nastaveni 1 % Nastaveni 2

Prezentace

Rezim zobrazeni

Jas a0
Kontrast a0
Podéitaé /)
Automaticky obraz Ly
Pokroéilé volby Ly
Spravce barev /)

Obrazek Nastaveni 1|
Zdroj -y
Promitani [P]
Audio )
Zarovynani -y
Mastaveni IR Vie
Pokroéilé volby 1 Lo g
Pokrogilé volby 2 -y

Nastavan | p Polcrocié |
Jazyk Ceitina
Bezpetnostni zdmek Vypnout
Prizded obrazovka |
Uvodni logo standard
Skryté ttulky Vypnout
Zamek klavesmon Vypnout
Nastaveni 30 >

BRI R TS
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5_ K zadani hesla muzete pouzit kurzorova
tlaCitka A V 4>
na klavesnici nebo na IR dalkovém
ovladaci. Muzete pouzit jakoukoli
kombinaci v€etné stejné Sipky pétkrat,
ale ne méné, nez pét.

Nastavte heslo stisknutim kurzorovych
tlaCitek v libovolném poradi. Stisknutim
tlaCitka MENU ukoncete dialogoveé
okno .

6 . Pokud je aktivovana funkce
Bezpecénostni zamek a uzivatel stiskne
vypinag, zobrazi se nabidka potvrzeni
hesla.

Zadejte heslo v poradi, ve kterém jste
jej nastavili v kroku 5. Pokud heslo
zapomenete, kontaktujte servisni
stfedisko.

Servisni stfedisko ovéfi uZivatele a
pomuze resetovat heslo.

Registrovatheslo |
Potvrdit heslo

Menu = Konec

OGRS OR R OK
E A AR R R

Registrovat heslo
Potvrdit heslo
OK

Menu = Konec

Menu = S5torno

16—
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Nastaveni urovné projektoru
PFi instalaci projektoru dbejte nasledujicich pokynu:
e Projektor musi byt postaven na stole nebo jiném podstavci, ktery je rovny a pevny.
e Projektor umistéte tak, aby stal kolmo k promitaci plo$e.
o Zkontrolujte bezpecné umisténi kabelt. Mohli byste o né zakopnout.

1 . Chcete-li zvednout uroven projektoru,
otacejte stavitka proti sméru hodin.

2 . Chcete-li snizit uroven projektoru,
nadzvednéte jej a otacejte stavitka po
sméru hodin.

—17 —
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Nastaveni polohy promitaného obrazu posunem objektivu

-

Svisly posun objektivu Vodorovny posun objektivu

Funkce posunu objektivu umozfiuje provadét posun objektivu, coz Ize pouzit k nastaveni polohy
promitaného obrazu vodorovné nebo svisle v nize uvedeném rozsahu.
Shift je jedine€ny systém, ktery umozriuje posouvat objektiv a zarovern zachovat mnohem vyssi kontrastni

pomér ANSI, nez bézné systémy posunu objektivu.

Poznamka:
Po zaznéni cvaknulti jiz dale neotacejte knoflikem posunu objektivu. Mirné jej stisknéte a

otacejte zpatky.
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Nastaveni svislé polohy obrazu

Vertikalni vySku obrazu Ize nastavit mezi 15 % pro WUXGA polohy odchylky. Upozorfiujeme, ze
maximalni nastaveni svislé vySky obrazu muze byt omezeno vodorovnou polohou obrazu. Napfiklad nelze
dosahnout vyse uvedenou maximalni vySku svislé polohy obrazu, jestliZze je vodorovna poloha obrazu na
maximu. Dal$i podrobnosti viz schéma rozsahu Shift nize.

Nastaveni vodorovné polohy obrazu

Vodorovnou polohu obrazu Ize nastavit maximalné na 5 % pro WUXGA Sitky obrazu. Upozorfiujeme, ze
maximalni nastaveni vodorovné $ifky obrazu maze byt omezeno vodorovnou polohou obrazu. Napfiklad
nelze dosahnout vySe uvedenou maximalni vodorovnou polohu obrazu, jestlize je svisla poloha obrazu na
maximu. Dal$i podrobnosti viz schéma rozsahu Shift nize.

Schéma rozsahu posunu objektivu
1H+CH

1H

rozsahu posunu objektivu

1V+BV

v

Tabulka rozsahu posunu objektivu

Svisly posun objektivu Vodorovny posun

Odchylka (A)

((3) objektivu (C)
WUXGA 15 % 15% 5%

—-19 -
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Nastaveni priblizeni, zaostreni a lichobéznikové korekce

1.

3.

Ke zméné velikosti promitaného obrazu a
projekéni plochy pouzijte ovlada¢ Image-
zoom(pouze na projektoru).

K zaostfeni promitaného obrazu pouzijte
ovlada¢ Image-focus (pouze na
projektoru).@

stisknutim tiacitek M /W / @/ (na
projektoru nebo na dalkovém ovladaci)
provedte korekci svislého nebo
vodorovného efektu lichobézniku nebo
stisknutim tlacitka Keystone (na
dalkovém ovladaci) vyberte V (svisly)
nebo H (vodorovny) lichobéznik.

Zobrazi se ovladani lichobéznikové
korekce.

sStisknutim MR / W provedte svislou
korekci lichobéznikového obrazu.

Stisknutim . / - provedte vodorovnou
korekci lichobéznikového obrazu.

d

ENENES

\
L USB | | HDBaseT | | Network |
L J

(" | N
‘ MENU A EXIT ‘
{ J

—

—
‘Keyslone L; LMHL‘
) | -
(Laser |
N

MHL Play

Dalkovy ovlada¢ a panel OSD

H:

v
BINY
A

1] V:

H& ¥V Keystone

1]

Adjust A% 4 )
Menu =Konec
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Nastaveni hlasitosti

. stisknéte tlacitko Volume na dalkovém
ovladaci.

Zobrazi se ovladani hlasitosti.

L
D 0 1
ource| | Auto | | Volume|
2 3

] (conis) (e )
™4 5

9 stisknutim tlagitek <« / » na klavesnici
upravte Hlasitost +/-. Hiasitost —— 5

3. stisknutim tlacitka MUTE vypnete
hlasitost (tato funkce je k dispozici pouze
na dalkovém ovladadi).

ML Pay
RIS

2 3

5
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NASTAVENI NABIDKY OSD (ON-SCREEN DISPLAY)

Ovladani nabidky OSD

Tento projektor je vybaven nabidkou OSD, ktera umozriuje provadét nastaveni obrazu a ménit riizna
nastaveni.

Prochazeni nabidky OSD

Chcete-li prochazet a provadét zmény v nabidce OSD, mUzete pouzit tlaitka ukazatele na dalkovém
ovladaci nebo tladitka na projektoru. Nasledujici obrazek ukazuje odpovidajici tlaCitka na projektoru.

/ oN oFF |
4 @ o 4
[HDMI] [ PC J [s\f\'ﬂﬁé’oJ

(use ) (oo
1 \

N
9 MENU| | A EXIT I—

7 2—— AUTO A SOURCE ——6

e G CO
@ 3— = ENTER » 8
/

4

5
o) o)
(e« J(m ()
ID 0 o
6 Source Auto
2 3

<«
<
m
z
c

({=}

MHL Play

1. Chcete-li vstoupit do nabidky OSD, stisknéte
tlacitko MENU.

Obrazek % Nastaveni 1 % Nastaveni 2

2. Kdispozici jsou tfi nabidky. Stisknutim
kurzorovych tlacitek < / » muzete Rezim zobrazeni Prezentace
prochazet nabidky. fst X :E
3. Stisknutim kurzorovych tlaCitek A / ¥ Pogitac -
muzete prochazet nabidku nahoru a dol(. Automaticky obraz <
okrotilé vol 17]
4. Stisknutim kurzorovych tlacitek <« / » Zpl:évc:_.ba,:f :/:
muzete ménit hodnoty nastaveni.
5. Stisknutim tlaCitka MENU ukongite nabidku

OSD nebo opustite podnabidku. Stisknutim

tlaCitka EXIT se vratite do predchozi
nabidky.

Poznamka:

Nékteré polozky v nabidce OSD nejsou k dispozici v zavislosti na zdroji videa. Napriklad polozky
Vodorovné/svisla pozice v nabidce Pocéitaé Ize upravovat pouze, kdyz je pripojen pocitac. K
poloZkam, které nejsou k dispozici, nelze pfistupovat a jsou oznaceny Sedé.
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Nastaveni jazyka nabidky OSD

Nez budete pokraCovat, nastavte poZzadovany jazyk nabidky OSD.

1. Stisknéte tlacitko MENU. Stisknutim kurzorového tlaCitka €4 » prejdéte na Nastaveni 1.
Stisknutim kurzorového tladitka A ¥ prejdéte na nabidku Pokrogilé volby 1.

Obrazek

MNastaveni 1

Fdroj

Promitani

Audio

Zarovnani
Nastaveni IR
Pokrocilé volby 1
Pokrocilé volby 2

% Nastaveni 2

S

[P]
Ly
S
Vie
Ly
S

2. Stisknutim tlaCitka < (Enter) / » prejdéte do podnabidky Pokrogilé 1. Opakovanym
stisknutim tlaéitka ukazatele A ¥ oznacte polozku Jazyk.

Obrazek

Jazyk

Bezpeénostni zamek
Prazdna obrazovka
Uwvodni logo

Skryte titulky
Zamek klawvesnice

Nastaveni 3D

Nastaveni 1

Mastaveni 1 p Pokrogilé 1

q Nastaveni 2
R

Cestina
Vypnout
|
standard
Vypnout
Vypnout
<

3. Opakovanym stisknutim kurzorového tlacitka oznacte pozadovany jazyk.
4. Stisknutim tlac¢itka MENU d&tyfikrat ukoncCete nabidku OSD.
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Prehled nabidky OSD

Pomoci nasledujiciho obrazku mizete rychle najit nastaveni nebo stanovit rozsah nastaveni.

Hlavni
nabidka Podnabidka Nastaveni
Obraz - Rezim zobrazeni Prezentace, Jasny, Hra, Film,

Zivé, TV, sRGB, DICOM SIM,
Uzivatel, Uzivatel2

Jas 0~100
Kontrast 0~100
Pocitac ~ Vodorovna pozice -5~5 (v zavislosti na
automatické synchronizaci)
Svisla pozice -5~5 (v zavislosti ha
automatické synchronizaci)
Frekvence 0~31
Stopa -5~5
| Automaticky Zapnuto, Vypnuto

synchronizovat

Automaticky obraz

Pokrocilé volby ™ Brilliant Color 0~10
Ostrost 0~31
Gama 1.8, 2.0, 2.2, 2.4, CB, Linearni
Barevna teplota Teplé, Normélni, Studené
Video AGC Vypnuto, Zapnuto
Sytost videa 0~100
Odstin videa 0~100
- Vyvazeni bilé Zesileni C 0~200
Zesileni Z 0~200
Zesileni M 0~200
R - posun -100~100
G - posun -100~100
B - posun -100~100
~ Spravce barev ~Cervena Odstin, Sytost, Zesileni 0~100
Zelena Odstin, Sytost, Zesileni 0~100
Modra Odstin, Sytost, Zesileni 0~100
Azurova Odstin, Sytost, Zesileni 0~100
Purpurova Odstin, Sytost, Zesileni 0~100
Zluta Odstin, Sytost, Zesileni 0~100
-Bila Cervena, Zelen4, 0~100
Modra
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Hlavni

nabidka Podnabidka

Nastaveni
1

NEEE ]

 Zdroj Zdroj Referenéni vstup Vybér zdroje
(IR/klavesnice)
Promitani Normalni, Skute¢né, Strop,
Skutecné+Strop
Audio ~Hlasitost 0~10
Ztlumeni zvuku Vypnuto, Zapnuto
MIKROFON Vypnuto, Zapnuto
-MIC Volume 0~10
Zarovnani —Pomér stran Vypli, 4:3, 16:9, Obalka, Nativni, 2.35:1
obrazu
Digitalni zoom -10~10
Lichobéznikova H:-30 ~ +30 V:-30~ +30
korekce
~4 roh Nahore-vlevo, Nahofe-vpravo, Dole-
vpravo, Dole-vlevo
Nastaveni IR Vse, Pfedni IR, Zadni IR
Upfesnit 1 ~Jazyk English, Francais, Deutsch, Espafiol,
Portugués, fE{Afh 7, BE8 4z, Italiano,
Norsk, Svenska, Nederlands, Pycckun,
Polski, Suomi, EAAnvikd, &+=+o], Magyar,
Cestina, ), Turkge, Viét, HAEE, tna ,
% nnay, Dansk, Fran. Can.
Bezpec&nostni Vypnuto, Zapnuto
zamek
Prazdna Prazdné, Cervena, Zelena, Modra, Bila
obrazovka
Uvodni logo Std., gerna, modra
Skryté titulky Vypnuto, Zapnuto
Zamek klavesnice Vypnuto, Zapnuto
~Nastaveni 3D 3D Vypnuto, Spojeni DLP, IR
3D sync s Vypnuto, Zapnuto
inverzi
Format 3D Frekvence snimku, Nahofe/dole, Vedle
sebe, Baleni ramcu (pouze zdroj HDMI 3D
baleni ramcu)
— Upfesnit 2  Testovaci vzor Zadné, RGB rampy, Barevné pruhy,

Krokové pruhy, Sachovnice, Mrizka,
Horizontalni ¢ary, Vertikalni &ary,
Uhlopfi¢né ¢ary, Horizontalni rampa,
Vertikalni rampa, Bila, Cervena, Zelena,
Modra, Cerny

Vodor. posun -50~50
obrazu

| Svisly posun -50~50
obrazu
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Hlavni
nabidka Podnabidka Nastaveni
Nastaveni _ Automatické Vypnuto, Zapnuto
2 zjiSténi zdroje
Vypnuti bez 0~180
signélu (min)
Automatickeé Vypnuto, Zapnuto
zapnuti
Svétly rezim Normalnj, Eko, Ztmaveni,
Extremni ztmaveni, Vlastni
svétlo, Konstantni jas
Resetovat vse
Stav —Aktivni zdroj
Informace k zobrazeni
Hodiny svétla
Verze softwaru
ID dalkového ovladace
L_Vyrobni Cislo
Upfesnit 1 - Pozice nabidky Stred, Dolu, Nahoru, Vlevo,
Vpravo
Prihledna nabidka 0%, 25%, 50%, 75%, 100%
Rezim malého vykonu Zapnuto, Zapnout siti LAN,
Zapnuto z HDBaseT
RyCthSt ventilatoru Normé|n|" Vysoky
Informace o svétle Normalni, Eko, Ztmaveni,
Extrémni ztmaveni, Vlastni
svétlo, Konstantni jas
ID projektoru 0~98
ID dalkového ovladade Vychozi, 1, 2,3, 4,5,6, 7
Sit —Stav sité PFipojit, Odpojit
DHCP Zapnuto, Vypnuto
Adresa IP 0~255, 0~255, 0~255. 0~255
Maska podsité 0~255, 0~255, 0~255. 0~255
Brana 0~255, 0~255, 0~255. 0~255
DNS 0~255, 0~255, 0~255. 0~255
L_Pouzit OK / Storno
- NastaveniHDBaseT Vypnuto, Zapnuto
Upfesnit 2 —Casovac spanku (min.) 0~600
Filtr zdroje —HDMI1 Deaktivovat, Aktivovat
HDMI2 Deaktivovat, Aktivovat
HDMI3/MHL Deaktivovat, Aktivovat
VGA Deaktivovat, Aktivovat
Kompozitni video Deaktivovat, Aktivovat
_HDBaseT Deaktivovat, Aktivovat
—Nastaveni filtru vzduchu —Hodiny filtru
vzduchu
Pripomenuti Vggnuto, 300 hod., 500 hod.
¢asu 1000 hod., 1500 hod., 2000 hod.
Vynulovat
—Casovac
~ Vlastni svétlo 25~100
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Nabidka Obrazek

A Pozor!

Veskeré zmény parametrt reZimu zobrazeni budou uloZeny do uZivatelského rezimu.

Stisknutim tladitka MENU otevrete nabidku OSD. Stisknutim kurzorového tlacitka 4 » piejdéte na
nabidkuObrazek. Stisknutim kurzorového tlacitka A ¥ prochazejte nabidku Obrazek nahoru a dol(.
Stisknutim <€» muzete zadavat a ménit hodnoty nastaveni.

PoLozKA

Rezim zobrazeni

ReZim zobrazeni Prezentace
Jas a0
Kontrast a0
Poiitai /)
Automaticky obraz -y
Pokrotilé volby +.7p
Spravee barev -y

Poris

Stisknutim kurzorového tlacitka €» muzete vstoupit a nastavit Rezim zobrazeni.

Jas Stisknutim kurzorového tladitka €» muiZete vstoupit a upravit jas zobrazeni.
Kontrast Stisknutim kurzorového tlacitka € » muzete vstoupit a upravit kontrast zobrazeni.
Poditac Stisknutim < (Enter) / » vstupte do nabidky Pocitac. Viz Nabidka Pocita¢ na strance

28.

Automaticky obraz

Stisknutim < (Enter) / » bude provedeno automatické nastaveni faze, stopy,
velikosti a pozice.

Pokrocilé volby

Stisknutim <= (Enter) / » pfejdéte do nabidky Pokrocilé volby. Viz Funkce Pokrocilé
volby na strance 29.

Spréavce barev

Stisknutim <! (Enter) / » vstupte do nabidky spravce barev. Na strance 31 najdete
dal$i informace o Spravce barev.

—27 —
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Nabidka Pocita¢

Stisknutim tlacitka

MENU otevrete nabidku OSD. Stisknutim <« » pfejdéte na nabidku Obrazek.

Stisknutim V¥ A pFejdéte na nabidku Po¢ita¢ a potom stisknéte Enter nebo ». Stisknutim ¥ A
prochazejte nahoru a dold v nabidce Pogéitac.

‘ PoLozKA

Vodorovna pozice

Obrazek p Poditad

Vodorovna pozice 0
Svisla pozice 0
Frekvence 0
Stopa o
Automaticky synchronizovat Zapnout

Poris

Stisknutim kurzorového tlacitka € » vstupte a upravte polohu zobrazeni vlievo nebo
vpravo.

Stisknutim kurzorového tlaCitka <€ » vstupte a upravte polohu zobrazeni nahoru nebo

Svisla pozice doli.

Frekvence Stisknutim kurzorového tlaCitka € » vstupte a upravte vzorkovaci frekvenci A/D.
Stopa Stisknutim kurzorového tlagitka <€ » vstupte a upravte vzorkovaci bod A/D.
Automaticky Stisknutim kurzorového tlacitka <« » vstupte a upravte polozku Automaticky

synchronizovat

synchronizovat na Zapnout nebo Vypnout.
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Funkce Pokrocilé volby

Stisknutim tlacitka Menu oteviete nabidku OSD. Stisknutim <« » pfejdéte na nabidku Obrazek.
Stisknutim V¥ A pfejdéte na nabidku Pokrogilé volby a potom stisknéte Enter nebo . Stisknutim ¥ A

prochazejte nahoru a dolll v nabidce Pokrogilé volby.

&7|| Obrazek

Brilliant Color
Ostrost

Gamma
Barevna teplota
Video AGC
Sytost videa
Odstin videa

Vyvazeni bile

Obrazek p Pokroéilé volby

]

16

18
Mormalni
Vypnout
50

50

L4

‘ PoLozKA

Brilliant Color

Poris

Stisknutim kurzorového tlaéitka <€» vstupte a upravte hodnotu Brilliant Color.

Ostrost

Stisknutim kurzorového tlacitka €» muzete vstoupit a upravit ostrost zobrazeni.

Gama

Stisknutim kurzorového tlagitka € » vstupte a upravte korekci gama zobrazeni.

Barevna teplota

Stisknutim kurzorového tladitka <«» vstupte a upravte barevnou teplotu.

Video AGC . o L
fizeni zesileni pro zdroj videa.

Stisknutim kurzorového tlaCitka € » vstupte a aktivujte nebo deaktivujte automatickeé

Sytost videa

Stisknutim kurzorového tlaCitka <€ » vstupte a upravte sytost videa.

Odstin videa

Stisknutim kurzorového tlaCitka € » vstupte a upravte odstin/zabarveni videa.

Vyvazeni bilé

bilé na strance 30.

Stisknutim tlacitka <€ (Enter) / » vstupte do podnabidky Vyvazeni bilé. Viz Vyvazeni

— 29—
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Vyvazeni bilé

Stisknutim tlacitka ENTER pfejdéte do podnabidky Vyvazeni bilé.

Obraz p Upresnit p Wyvazeni bile

R - zisk 100
G - zisk 100
B - zisk 100
R - posun
G - posun 1}
B - posun

‘ PoLOZKA Poris
R - zisk Stisknutim tlacitek <« » upravte polozku Zesileni ¢ervené.
G - zisk Stisknutim tlaCitek < upravte polozku Zesileni zelené.
B - zisk Stisknutim tlacitek <« » upravte polozku Zesileni modré.
R - posun Stisknutim tlacitek <4 » upravte polozku Odchylka ¢ervené.
G - posun Stisknutim tlacditek <€ » upravte polozku Odchylka zelené.
B - posun Stisknutim tlacitek <« » upravte polozku Odchylka modré.
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Spravce barev

Stisknutim tlacitka Menu oteviete nabidku OSD. Stisknutim <« » pfejdéte na nabidku Obrazek.
Stisknutim tlaCitek ¥ A prfejdéte na nabidku Spravce barev a potom stisknéte tlacitko Enter nebo ».
Stisknutim tlacitek ¥ A prochazejte nahoru a dolt v nabidce Spravce barev.

Obrazek p Spravce barey
Cervens - p
Zelena -y
Modra -+
Azurova -
Purpurova - b
Zluta )
Bila L)

PoLozKA Poris

Touto volbou vstoupite do spravce Cervené barvy.

Cervena

Stisknutim tlacitek <« » upravte Zabarveni, Sytost a Zesileni.
Zelena Touto volbou vstoupite do spravce zelené barvy.

Stisknutim tlaCitek <« » upravte Zabarveni, Sytost a Zesileni.
Modra Touto volbou vstoupite do spravce modré barvy.

Stisknutim tlacitek <« » upravte Zabarveni, Sytost a Zesileni.
AZUTOVA Touto volbou vstoupite do spravce azurové barvy.

Stisknutim tlacitek <« » upravte Zabarveni, Sytost a Zesileni.

, Touto volbou vstoupite do spravce purpurové barvy.

Purpurova . . . . g

Stisknutim tladitek <« » upravte Zabarveni, Sytost a Zesileni.
Jluta Touto volbou vstoupite do spravce Zluté barvy.

Stisknutim tlacitek <« » upravte Zabarveni, Sytost a Zesileni.
Bila Touto volbou vstoupite do spravce bilé barvy.

Stisknutim tlagitek <« » upravte polozky Cervend, Zelena a Modra.
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Nabidka Nastaveni 1

Stisknutim tlacitka MENU otevrete nabidku OSD. Stisknutim kurzorového tlacitka <€ » prejdéte na
nabidku Nastaveni 1. Stisknutim kurzorového tlacitka A ¥ muzete prochazet nahoru a dol{i nabidku
Nastaveni 1. Stisknutim tlacitek € » vstupte a mérite hodnoty nastaveni.

Obrazek MNastaveni 1 % Nastaveni 2

Zdroj 7y
Promitani [P]
Audio -«
Zarovnani -+
Nastaveni IR Vie
Pokrotilé volby 1 b
Pokrotilé volby 2 -+

‘ PoLozkA Poris
. Stisknutim kurzorovych tlacitek <« » vstupte do nabidky Zdroj. Referencni vstup Vybér
Zdroj : . .
zdroje (IR / klavesnice).
Promitani Stisknutim kurzorovych tlacitek €4 » vstupte a zvolte ze ¢tyf metod promitani.
Audio Stisknutim <= (Enter) / » pfejdéte do nabidky Audio. Viz Audio na strance 33.
- Stisknutim <« (Enter) / » pfejdéte do nabidky Pokrocilé volby. Viz Zarovnani na
Zarovnani .
strance 34.
Nastaveni IR Stisknutim kurzorového tlacitka <4 » vstupte a vyberte jiné nastaveni IR.

Pokrocilé volby 1

Stisknutim <! (Enter) / » prejdéte do nabidky Pokrogilé volby. Viz Funkce Pokrocilé 1
na strance 36.

Pokrocilé volby 2

Stisknutim <= (Enter) / » piejdéte do nabidky Pokrodilé volby. Viz Funkce Pokrocilé 2
na strané38.
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Audio

Stisknutim tlacitka Menu otevrete nabidku OSD. Stisknutim tlacitek <« » prejdéte na nabidku Nastaveni 1.
Stisknutim tladitek ¥ A pfejdéte na nabidku Audio a potom stisknéte tladitko Enter nebo . Stisknutim
tlacitka ¥ A prochazejte nahoru a doll v nabidce Audio.

Obrazek Mastaveni 1 % MNastaveni 2

Mastaveni 1 p Zvuk

Hlasitost ]
Ztlumeni zvuku Vypnout
MIKROFON Vypnout
Hlasitost mikrofonu ]

PoLozKA Poris

Hlasitost

Stisknutim kurzorového tlaCitka € » vstupte a upravte hlasitost zvuku.

Ztlumeni zvuku

Stisknutim kurzorového tlacitka <« » vstupte a zapnéte nebo vypnéte reproduktor.

MIKROFON

Stisknutim kurzorového tlacitka <€ » vstupte a zapnéte nebo vypnéte mikrofon.

Hlasitost mikrofonu

Stisknutim kurzorového tlacitka € » vstupte a upravte hlasitost mikrofonu.
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Zarovnani

Stisknutim tlacitka Menu otevrete nabidku OSD. Stisknutim tlacitek <« » prejdéte na nabidku Nastaveni 1.
Stisknutim tlacitek ¥ A pfejdéte na nabidku Zarovnani a potom stisknéte tlacitko Enter nebo ».
Stisknutim tlacitka ¥ A prochazejte nahoru a dold v nabidce Zarovnani.

Obrazek Nastaveni 1 % Nastaveni 2

Mastaveni 1 p Zarovnani

Pomér stran obrazu Vypli
Digitalni priblizeni 0
LichobéZnikova korekce +p
4 roh g

‘ PoLozKA Popis

Pomeér stran obrazu | Stisknutim kurzorovych tladitek €4 » vstupte a upravte pomér stran obrazu videa.

Digitalni pfiblizeni Stisknutim kurzorovych tlaCitek €4 » vstupte a upravte nabidku Digitalni pfiblizeni.
Lichobéznikova Stisknutim <= (Enter) / » vstupte do nabidky Lichobé&znikova korekce. Viz
korekce Lichobéznikova korekcena strané 34.

Stisknutim <= (Enter) / » vstupte do nabidky 4 roh. Viz 4 roh na strané 35.

4 roh Poznémka: Neni podporovano, kdyz je aktivovan rezim 3D.

Lichobéznikova korekce

Stisknutim tlacitka Menu oteviete nabidku OSD. Stisknutim tlaCitek € » pFejdéte na nabidku Nastaveni 1.
Stisknutim tlacditek ¥ A prejdéte na nabidku Zarovnani a potom stisknéte tladitko Enter nebo ».
Stisknutim V¥ A prejdéte na nabidku Lichobéznikova korekce a potom stisknéte Enter nebo ».
Stisknutim tlaitek ¥ A upravte svislé hodnoty od -30 do 30. Stisknutim tlaCitek <« » upravte vodorovné
hodnoty od -30 do 30.

H &V Keystone

Adjust & W 4 )

Menu = Konec
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4 roh

Stisknutim tlacitka Menu otevrete nabidku OSD. Stisknutim tlacitek <« » prejdéte na nabidku Nastaveni 1.
Stisknutim tlacitek ¥ A pfejdéte na nabidku Zarovnani a potom stisknéte tlacitko Enter nebo ».
Stisknutim tlacitek ¥ A prejdéte na nabidku 4 roh a potom stisknéte tlacitko Enter nebo ».

1. Stisknutim kurzorovych tlaCitek A / ¥ vyberte néktery roh a stisknéte tlaCitko ENTER.

4 CORNER

Adjust &

Enter - Menu = Konec

2. Stisknutim kurzorovych tlaCitek A / ¥ upravte svisly a stisknutim kurzorovych tladitek <« /
» upravte vodorovny.

3. Stisknutim tladitka MENU ulozZte a ukoncéete nastaveni.

4 CORNER

Adjust AW 4{ p

Reset Menu = Konec
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Funkce Pokrocilé 1

Stisknutim tlacitka Menu oteviete nabidku OSD. Stisknutim tlaitek € » prejdéte na nabidku Nastaveni 1.
Stisknutim tlacditek A ¥ prejdéte na nabidku Pokrogilé 1 a potom stisknéte Enter nebo ». Stisknutim
tlacitek A ¥ prochazejte nahoru a dolu v nabidce Pokrogilé 1. Stisknutim tlacitek € » vstupte a ménte

hodnoty nastaveni.
Obrazek Nastaven“l

Mastaveni 1 p Pokrogilé 1
Jazyk Cestina
Bezpetnostni zamek Vypnout
Prazdna obrazovka [ |
Uvodni logo standard
Skryte titulky Vypnout
Zamek klavesnice Vypnout
Nastaveni 3D -+ p

[Nt Nevet || Robarav
PoLozKA Poris

Jazyk Stisknutim kurzorového tlagitka «» vstupte a vyberte jinou lokalizaéni nabidku.

Bezpeé&nostni

zamek Stisknutim kurzorového tladitka <€» vstupte a aktivujte funkci bezpe€nostniho zadmku.

Prazdna obrazovka | Stisknutim kurzorového tlacitka <« » vstupte a vyberte jinou barvu prazdna obrazovka.

Uvodni logo Stisknutim kurzorového tlagitka € » vstupte a aktivujte nebo deaktivujte uvodni logo.

Stisknutim kurzorového tlagitka € » vstupte a aktivujte nebo deaktivujte funkci Skryté
titulky

Stisknutim kurzorového tlaCitka € » vstupte a aktivujte nebo deaktivujte klavesy, které
Zamek klavesnice Ize pouzivat na klavesnici.
Poznamka: Klavesnici odblokujete, podrzite-li 5 s stisknuté kurzorové tladitko ¥

Stisknutim <! (Enter) / » vstupte do nabidky 3D. Na strance 37 najdete dalsi
informace o Nastaveni 3D.

Skryté titulky

Nastaveni 3D

Poznamka:
Chcete-li pouzivat funkci 3D, nejdFive aktivujte funkci Prehrat film v nastaveni 3D, které se nachazi ve
vasem zafizeni DVD v nabidce disku 3D.
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Nastaveni 3D

Obrazek MNastaveni 1 % Nastaveni 2

MNastaveni 1 p Pokroéilé 1 p Nastaveni 3D

3D Vypnout
3D sync s inverzi Vypnout
Format 3D Po snimcich

‘ PoLozKA Poris

3D Stisknutim kurzorového tlaCitka € » vstupte a vyberte jiny rezim 3D.

Stisknutim kurzorového tlaCitka € » vstupte a aktivujte nebo deaktivujte 3D

3D sync s inverzi S . N
synchronizaci obracené.

Format 3D Stisknutim kurzorového tlacitka <«» vstupte a vyberte jiny Format 3D.

Poznamka:

1. Neni-li k dispozici odpovidajici 3D zdroj, ¢ast 3D nabidky OSD je zobrazena Sedé. Toto je
pfedvolené nastaveni.

Kdy?Z je projektor pripojen k vhodnému 3D zdroji, Ize vybrat poloZzku 3D nabidky OSD.
Ke sledovani 3D obrazu pouZzijte 3D bryle.
Je zapotiebi 3D obsah z disku DVD 3D nebo ze souboru s 3D médii.

Je zapotrebi aktivovat zdroj 3D (nékteré disky DVD s obsahem 3D mohou byt vybaveny mozZnosti
zapnuti-vypnuti 3D).

6. Jsou zapotrebi bryle DLP link 3D nebo IR 3D shutter. V pfipadé bryli IR 3D shutter je tfeba
nainstalovat do pocitace oviadac a pripojit vysila¢ USB.

Rezim 3D nabidky OSD se musi shodovat s typem bryli (DLP link nebo IR 3D).

8. Zapnéte napajeni bryli. Bryle jsou obvykle vybaveny vypinaéem.
Kazdy typ bryli ma vlastni pokyny pro nastaveni. Provedte nastaveni podle pokynu, které byly
dodany s vasimi brylemi.

o k> 0N

9. Pasivni 3D nepodporuje vstup/vystup thru 3D Sync.

Poznémka:
Vzhledem k tomu, Ze riizné typy bryli (bryle DLP link nebo IR shutter) maji vlastni pokyny pro
nastaveni, provedte nastaveni podle navodu.
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Funkce Pokrocilé 2

Stisknutim tlacitka Menu oteviete nabidku OSD. Stisknutim tlaitek € » prejdéte na nabidku Nastaveni 1.
Stisknutim tlacitek A ¥ prejdéte na nabidku Pokrogcilé 2 a potom stisknéte Enter nebo ». Stisknutim
tlacitek A ¥ prochazejte nahoru a dolu v nabidce Pokrogilé 2. Stisknutim tlacitek € » vstupte a ménte

hodnoty nastaveni.
Obrazek Nastaven“l % Mastaveni 2

Mastaveni 1 p Pokrocilé 2

Zkugebni obrazec Zadny
Vodor. posun obrazu 0
Swisly posun obrazu 0

PoLozKA Poris

ZkuSebni obrazec Stisknutim kurzorového tlacitka <4 » vstupte a vyberte vnitfni testovaci vzorek.

Vodor. posun

obrazu Stisknutim kurzorového tla¢itka €» vstupte a nastavte Vodor. posun obrazu.

Svisly posun

obrazu Stisknutim kurzorového tlacitka <4 » vstupte a vyberte Svisly posun obrazu.
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Nabidka Nastaveni 2

Stisknutim tlacitka MENU oteviete nabidku OSD. Stisknutim kurzorového tlacitka €« » prejdéte na
nabidku Nastaveni 2. Stisknutim kurzorového tlacitka A ¥ muzete prochazet nahoru a doli nabidku

Nastaveni 2.

Obrazek % MNastaveni 2|
Automaticke zjifténi zdroje Vypnout
Vypnuti bez signalu (min) 0
Automatické zapnuti Vypnout
Swétly rezim MNormalni
Resetovat vie -y
Stav -y
Pokrogilé volby 1 -+
Pokrotilé volby 2 - p
Vlastni svétlo a0

PoLozKA Poris

Automatické
zjisténi zdroje

Stisknutim kurzorového tlagitka <€ » vstupte a aktivujte nebo deaktivujte automatické
rozpoznavani zdroje.

Vypnuti bez signalu
(min.)

Stisknutim kurzorového tlagitka € » vstupte a nastavte automatické zdroje svétla,
kdyZ neni k dispozici Zadny signal.

Automatické Stisknutim kurzorového tlagitka € » vstupte a aktivujte nebo deaktivujte automatické
zapnuti zapnuti, kdyZ je k dispozici stfidavé napajeni.

T Stisknutim kurzorového tlagitka € » vstupte a vyberte reZzim svétla pro vyssi jas nebo
Svétly rezim | ~...

Resetovat vSe

Stisknutim tlaCitka <« (Enter) / » obnovite vychozi hodnoty v§ech nastaveni.

Stav

Stisknutim tlacitka <= (Enter) / » vstupte do nabidky Stav. Na strance 40 najdete
dal$i informace o Stav.

Pokrocilé volby 1

Stisknutim <= (Enter) / » pFejdéte do nabidky Pokrocilé volby. Viz Funkce Pokrocilé 1
na strance 41.

Pokrocilé volby 2

Stisknutim <= (Enter) / » piejdéte do nabidky Pokrocilé volby. Viz Funkce Pokrocilé 2
na strané 54.

Vlastni svétlo

Stisknutim kurzorového tlacitka <€» v rezimu Vlastni svétlo vstupte a nastavte stejny
jas projektora.

Poznamka: Kdyz je Svétly rezim nastaven na Vlastni svétlo, je aktivovana funkce
Vlastni svétlo.

Poznamka :

BLANK)

Extrémni ztlumeni: 50% uUspora napajeni zdroje svétla pfi prazdné obrazovce (stisknéte tlaéitko
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Stav

Stisknutim kurzorového tladitka A ¥ muzete prochazet nahoru a dolll nabidku Nastaveni 2. Vyberte
nabidku Stav a vstupte stisknutim tlacitka Enter nebo ».

MNastaveni 2 p Stay
Aktivni zdroj Analogové RGB
Informace k zobrazeni 1024 x 768 @ 60H=z

Hodina sviceni

Verze softwaru
ID dalkového ovladate Vychozi

Vyrobni cislo

‘ PoLozka Poris
Aktivni zdroj Zobrazuje aktivovany zdroj.
Informace k Zobrazuje informace o rozliSeni/videu pro zdroj RGB a informace o barevném
zobrazeni standardu pro zdroj videa.
Hodina sviceni Zobrazi se informace o hodinach svétla.
Verze softwaru Zobrazi verzi systémového softwaru.
1D dalkoveho Zobrazi se ID délkového ovladace
Vyrobni &islo Zobrazi vyrobni ¢islo vyrobku.
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Funkce Pokrocilé 1

Stisknutim tlacitka Menu otevrete nabidku OSD. Stisknutim tlacitek <« » prejdéte na nabidku Nastaveni 2.
Stisknutim tlacitek A ¥ prejdéte na nabidku Pokrogilé 1 a potom stisknéte Enter nebo ». Stisknutim
tlacitek A ¥ prochazejte nahoru a dolu v nabidce Pokrogilé 1. Stisknutim tlacitek <€ » vstupte a ménte
hodnoty nastaveni.

Mastaveni 2 p Pokrocilé 1
Pozice nabidky o]
Prihledna nabidka 0%
Rezim malého vykonu Zapnout
Rychlost ventilatoru MNormalni
Info o zdroji svétla b
ID projektoru 0o
ID dalkoveho ovladace Vychozi
Sit -y
Nastaveni HDBaseT Zapnout

PoLozKA Poris

Pozice nabidky

Stisknutim kurzorového tlacitka < » vstupte a vyberte jiné umisténi nabidky OSD.

Prdhledna nabidka

Stisknutim kurzorového tlacitka <4 » vstupte a vyberte troveri prihlednosti pozadi
nabidky OSD.

Rezim malého
vykonu

Stisknutim kurzorového tlagitka € » vstupte a zapnéte reZzim malého vykonu nebo
sitové zapnuti.

Rychlost ventilatoru

Stisknutim kurzorového tlagitka € » vstupte a pfepinejte mezi rychlostmi ventilatoru
Normalni a Vysoka.

Poznamka: Na mistech s vysokymi teplotami, vysokou vlhkosti nebo ve vysokych
nadmofrskych vyskach (vySe nez 1 500 m) doporucujeme vybrat vysokou rychlost.

Info o zdroji svétle

Stisknutim tlaCitka <= (Enter) / » vstupte do nabidky Informace o svétle. Zobrazi se
hodiny svétla pro kazdy svétly rezim.

ID projektoru

Stisknutim kurzorového tlacitka €«» vstupte a upravte dvouciselné ID projektoru od
00 do 98.

ID dalkového

Stisknutim kurzorovych tlacitek <4 » vyberte ID dalkového ovladace, kterému chcete

ovladace pfifadit aktualni nastaveni ID dalkového ovladace.
Sit Stisknutim < (Enter) / » vstupte do nabidky Sit. Na strance 43 najdete dalSi
informace o Sit.
Nastaveni Stisknutim kurzorového tlacitka «» vstupte a aktivujte nebo deaktivujte nastaveni
HDBaseT HDBaseT.
Poznamka:
O funkci ,Zapnout siti LAN®, RJ45 bude v tomto reZimu podporovat aktivaci v tomto reZzimu, ale skalar
ne.
Poznamka:

1. Délkovy ovladac s vychozim zakaznickym kédem bude k dispozici pro libovolné nastaveni ID
dalkového ovladace v nabidce OSD.

2. Tlacitko Stav bude k dispozici pro libovolné nastaveni ID dalkového ovladace v nabidce OSD.
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3. POKUD uzivatelé zapomenou aktualni nastaveni ID dalkového oviladace, stisknutim tlacitka Stav
zobrazte nabidku OSD INFORMACE, zkontrolujte aktualni nastaveni ID dalkového oviadace a
potom upravte ID na dalkovém oviladaci tak, aby odpovidala nastaveni OSD.

4. Po upravé ID dalkového oviadace v nabidce OSD se hodnota nového ID pouZzije a uloZi az po
ukoncéeni nabidky OSD.

5. Hodnota nastaveni ,Vychozi“ znamena ID 0 na dalkovém ovladaci.

Poznamka:

1. Aktivujte funkci Ovladani HDBaseT, kdyZ chcete pouzivat HDBaseT TX. (Odeberte funkce ovladani
RS232 a RJ45/LAN z projektoru do HDBaseT TX box.) Viz tabulka funkci ovladani HDBaseT.

2. Kdyz? je aktivovano HDBaseT, Rezim malého vykonu bude automaticky nastaven na Zapnuto z
HDBaseT.

3. Ovladani HDBaseT je deaktivovano, kdyz je pferusen signal HDBaseT TX box.

Tabulka funkci ovladani HDBaseT

Rezim projektoru
RPN - . Rezim malého Aktivovat ovladani
S'r:':; Funkce Rezlrpkmaleho vykonu HDBaseT Poznamka
zaV)E<8n5uW) Zapnout siti Rezim malého vykonu
P-(=0, LAN(<3 W) |Zapnuto z HDBaseT(<6 W)
Pedni-IR(bezdrét) o o O('F]Z%%iaekg‘g;’“ v
= . . O(Lze deaktivovat v
g Zadni-IR(bezdrét) O 0] nabidce OSD)
5 RS-232 0 0 X
a RJ45/LAN X o) X
Kabelovy dalkovy o o o
ovlada¢
HDBT-IR(bezdrét) X X o}
3 RS-232 X X 0
2 RJ45/LAN X X 0
'; UZivatel muze
3 pFipojit k
ng Kabelovy dalkovy X X o HDBaseT TX
) ovladac kabelovy
I dalkovy
ovladac.
O : Aktivovat X : Deaktivovat
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Sit
Obrazek % Mastaveni 2
MNastaveni 2 p Pokrocilé 1 p Sit
Stav sité Pripojit
DHCP Vypnout
AdresalP 255 255 255 255
Maska podsité 255.255.255.255
Brina 255 255 255 255
DNS 255 255 255 255
Pouzit +p
| rdowav |
‘ PoLozkA Poris
Stav sité Zobrazuje stav sitového pfipojeni.
Stisknutim <« » zapnéte nebo vypnéte DHCP.
DHCP Poznamka: Jestlize DHCP vypnete, vyplrite pole Adresa IP, Maska podsité, Brana a
DNS.
Adresa IP Je-li DHCP vypnuto, zadejte platnou adresu IP.
Maska podsité Je-li DHCP vypnuto, zadejte platnou Masku podsité.
Brana Je-li DHCP vypnuto, zadejte platnou adresu brany.
DNS Je-li DHCP vypnuto, zadejte platny ndzev DNS.
Pouzit Stisknutim < (Enter) / » potvrdte nastaveni.
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LAN_RJ45

(Eth?rnet)

Projektoru

N

Funkce terminalu dratové mistni sité LAN

Rovnéz je mozné dalkové ovladani a sledovani projektoru z pocitace (nebo notebooku)
prostfednictvim dratové mistni sité LAN. Kompatibilita s ovliddacimi skfifikami Crestron / AMX
(vyhledani zafizeni) / Extron umozfiuje spole€nou spravu projektoru v siti a také spravu
prostfednictvim ovladaciho panelu na obrazovce prohlize€e v pocitaci (nebo notebooku).

*  Crestron je registrovana ochranna znamka spole¢nosti Crestron Electronics, Inc. v USA.
*  Extron je registrovana ochranna znamka spole¢nosti Extron Electronics, Inc. v USA.

*  AMX je registrovana ochranna znamka spole¢nosti AMX LLC v USA.
*

Spole¢nost PJLink podala pfihlasku ochranné znamky a loga v Japonsku, USA a dalSich zemich
prostfednictvim JBMIA.

Podporovana externi zarizeni

Tento projektor podporuje specifikované piikazy ovladace Crestron Electronics a souvisejiciho
softwaru (napfiklad RoomView ®).
http://www.crestron.com/

Teto projektor podporuje AMX (vyhledani zafizeni).
http://www.amx.com/

Tento projektor podporuje referenéni zafizeni Extron.
http://www.extron.com/

Tento projektor podporuje vSechny pfikazy PJLink Class1 (verze 1.00).
http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

DalSi podrobné informace o rlznych typech externich zafizeni, ktera Ize pfipojit k portu LAN/RJ45 a
dalkovém ovladani projektoru a také o souvisejicich ovladacich pfikazech podporujicich jednotliva externi
zafizeni vam poskytne pfimo technicka podpora.
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LAN RJ45
1. Pripojte kabel RJ45 k portim RJ45 projektoru a pocitace (notebooku).

-
Ethernet

Administrator

Documents

Games

Lomputes

Control Panel

Devices and Printers

‘| Getting Started

Defauit Programs

All Programs Help and Support

e 3 e ———
@Gvfas « Net. b Network and Sharing C... v | 49 | Seorch Control Pane P
o -

Control Panel H . . v 3
i drinaic View your basic network information and set up

Change adapter settings ST
Change advanced sharing "& [ '™ 0 See full map
settings -

XATTY Muitiple networks Internet
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3. Klepnéte pravym tladitkem mySi na polozku PFipojeni k mistni siti a vyberte polozku Vlastnosti.

@V'I B o Netw... » Network Connections »

Organize » Disable this network device Diagnose
kz % Disable
aZ Status
Local Area Dragnose

% Bridge Connections
Create Shorteut
Delete

% Rename

| % Properties

4. V okné Vlastnosti vyberte kartu Sité a vyberte Protokol sité Internet (TCP/IP).
5. Klepnéte na moznost Vlastnosti.

-

& Local Aren Connection Properties ===}
Networong .9-...‘
Connect usng
¥ VIA Rhne |l Compasbie Fast Ethemet Acagter

[ Cotgre |

This cgnnection wses the following tens
[ 985 Chert for Mcroso Natwods

¥ B CoS Packet Scheduer

¥ Bl Fia o3 Prter Shamng for Microec® Netwoskes
< irternet Protocdl Yerson 6 (TCP/1PvE)

oS rnssnet Pritocal Venion & (TCP APvil

4 Unk-Layer Topology Decovery Magper /0 Daver
b Lk -Layer Topalogy Disctwery Respondet

AR K

nstad | t Propeties

Description
Tmramizson Cantrol Protocol/rtemet Protacol. The defaut

wWide e network profocal that provides comeunication
acrons dverses merconmecied networks

[ Ok || Cocel |

6. Klepnéte na Pouzit nasledujici adresu IP, zadejte adresu IP a masku podsité a potom kliknéte
na OK.

Internet Protocol Version 4 (TCP/IPwd) Properties

General

‘You can get IP settings assigned automatically if your network supports
this capability, Otherwise, you need to ask your network administrator
for the appropriate IP settings.

() Obtain an IP address automatically
(@) Uge the following IP address:

IP address: 0 . 10 .10 .99
Subnet mask: 255 .255.255. 0
Default gateway:

Obtain DMNS server address automatically
(@) Use the following DNS server addresses:

Preferred DNS server:

Alternate DNS server:

[ validate settings upon exit

ok [ cancel |
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7.
8.
9.

10.

11.
12.

Stisknéte tlacitko Menu na projektoru.
Vyberte Nastaveni2— Pokro¢ilé1 — Sit’

V ¢asti Sit’ zadejte nasledujici udaje:

»DHCP: Vypnuto

»Adresa IP: 10.10.10.10

» Maska podsité: 255.255.255.0

» Brana: 0.0.0.0

» Server DNS: 0.0.0.0

Stisknutim <! (Enter) / » potvrdte nastaveni.

Spustte webovy prohlize¢
(napfiklad Microsoft Internet Explorer s prehravacem Adobe Flash Player 9.0 nebo vy$Sim).

/- Navigation Canceled - Windows Internet Explorer

L I T TURGRUR, ﬂ|E”£||

Ll )

. Favorites (@ pavigation Canceled | |

|0 Navigation to the webpage was canceled

What you can try:

® Refresh the page.

Do adresniho fadku zadejte nasledujici adresu IP: 10.10.10.10.
Stisknéte € (Enter) / ».

Projektor je nastaven pro vzdalenou spravu. Funkce LAN/RJ45 je zobrazena nasledujicim
zpusobem.

ivitek
vM— w1 Caoion Vivad Lt
S ———C
Model Name
System
System Status Power Off
Display Source No Source
Lamp Hours 10
Display Mode N/A
Projection Mode NiA
Light Mode N/A
Error Status No Error
LAN Status
IP address 10.10.10.10
Subnet mask 255.255.255.0
Default gateway 0.0.0.0
DNS Server 0.0.0.0
MAC address 00:18:23:00:00:00
Version
LAN Version
F/W Version
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Projector Info

Projector Control

NetvmrkSehlp I

Alert Mail Settings

Projector Name: 1000000

Crestron Control
IP Address: EI III - EI . EI
1P ID: o |

Control Port: 0

CAUTION: Incorrect settings will break the Crestron connection.

‘ KATEGORIE PoOLOZKA DELKA ZADANI
Adresa IP 15
Ovladani Crestron IPID
Port
Nazev projektoru 10

DalSi informace najdete na http://www.crestron.com.
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Pfiprava upozornéni e-mailem

1. Zkontrolujte, zda uzivatel muze pfistupovat k domovské strance funkce LAN RJ45 prostfednictvim
webového prohlize€e (napfiklad Microsoft Internet Explorer v6.01/v8.0).

2. Na domovské strance LAN/RJ45 kliknéte na Nastaveni upozornéni e-mailem.

g i
Model Name
System
System Status Power Off
Display Source No Source
Lamp Hours 10
Display Mode N/A
Projection Mode N/A
Light Mode NIA
Error Status Nao Ermror
LAN Status
IP address 10.10.10.10
Subnet mask 255.255.255.0
Default gateway 0.0.0.0
DNS Server 0.0.0.0
MAC address 00:18:23:00:00:00
Version
LAN Version
F/W Version

3. Ve vychozi konfiguraci jsou tato zadavaci pole v ¢asti Nastaveni upozornéni e-mailem prazdné.

vivitel

Vi Colorvhid Life

Send E-Mail

Enter the appropriate settings in the fields below:
{Your SMTP server may not require a user name or password.)

User Name: | ‘

Password: | ‘
From: | ‘
To: | ‘

GC: | ‘

Mail Address Apply

E-mail Alert Options:

Fan lock : Over_Heat:
Case Open: Lamp Fail:
Lamp Hours Over: Filter Hours Over:
weekly Report: |l
Alert Option Apply
[ Send Test Mail ]
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4. Pro odesilani e-mailu s upozornénim zadejte nasledujici udaje:
Pole SMTP je postovni server pro odesilani elektronické posty (protokol SMTP). Toto pole je povinné.
Pole Komu je e-mailova adresa pfijemce (napfiklad spravce projektoru). Toto pole je povinné.

Pole Kopie slouzi k odeslani kopie upozornéni na uréenou e-mailovou adresu. Toto pole je volitelné
(napfiklad asistent spravce projektoru).

Pole Od je e-mailova adresa odesilatele (napfiklad spravce projektoru). Toto pole je povinné.
Zaskrtnutim pozadovanych poli¢ek vyberte podminky upozornéni.

o

vivitek

i Color Vi L

Projector Info H
S send E-Mail
% z Enter the appropriate settings in the fields below:
(¥our SMTP server may not require a user name or password.)
Alert Mail Settings
SMTP Server: imal\.curp com | Port: EES |
User Name: iSender us |

Password: (- |

Mail Server Apply

From: |send@mail corp.com ‘

To: rrevel@rmail corp.com |

GC: rewi2@mail.corp. com |

Mail Address Apply

E-mail Alert Options:

Fan lock : Over_Heat:
Case Open: Lamp Fail:
Lamp Hours Over: Filter Hours Over:
Weekly Report: O

Alert Option Apply

Send Test Mail ]

Poznamka: Vyplrite véechna pole podle uréeni. Uzivatel mize kliknutim na tlacitko Odeslat testovaci e-
mail otestovat spravnost nastaveni. Pro uspés$né odeslani upozornéni e-mailem musite vybrat podminky
upozornéni a zadat spravnou e-mailovou adresu.
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Funkce RS232 by Telnet

Kromé toho, Ze je projektor pfipojen k rozhrani RS232 prostfednictvim komunikace ,Hyper-Terminal® s
vyhrazenym ovladanim pfikazy RS232, existuje alternativni zpisob ovladani pfikazy RS232 tzv. ,RS232
by TELNET" pro rozhrani LAN/RJ45.

Strucéna priruc¢ka pro ,RS232 prostrednictvim funkce TELNET"

Vyhledejte a ziskejte adresu IP v nabidce OSD projektoru.
Zkontrolujte, zda prenosny/stolni poc¢ita¢é mlze pfistupovat k webové strance projektoru.

Pokud bude funkce ,TELNET" odfiltrovavana notebookem/PC, zkontrolujte, zda je vypnuto nastaveni
.Brana firewall systému Windows*.

r
f
0 Opera
@ coos-cror
Administrator
O Mozilla Firefox

Documents
& Magnifier
Q Windows Media Center

M‘ Remote Desktop Connection
2

'\& Snipping Tool

Sticky Notes

-
'll Getting Started

Devices and Printers
Defauit Programs

Help and Support

Start => All Programs (Programy) => Accessories (PfisluSenstvi) => Command Prompt (Pfikazovy
fadek)

.. Accessones
I Calculator
@ Command Prompt
#2 Connect to a Network Projector
B Connect to & Projector
i Getting Started
2 Math Input Panel
7 Netepad
%l Paint
& Remote Desktop Connection
& Run
-L Snipping Tool
L Sound Recorder
Sticky Notes
@ Sync Center
4 Windows Explorer Control Panel
T WordPad
I, Communications Devices and Printers
J. Ease of Access
B System Tools M Dcfauit Programs

Help and Support
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Zadejte pfikaz v nasledujicim formatu:
telnet ttt.xxx.yyy.zzz 23 (stisknuta klavesa ,Enter®)
(ttt.xxx.yyy.zzz: Adresa IP projektoru)

Pokud je pfipraveno pfipojeni Telnet a pokud uzivatel muze zadavat pfikazy RS232, po stisknuti
klavesy ,Vstoupit“ bude pfikaz RS232 funkéni.

Jak aktivovat funkci TELNET v operacnim systéemu Windows 7/8/ 10

Vychozi instalace operaéniho systému Windows neobsahuje funkci ,TELNET®. Nicméné koncovy
uzivatel maze tuto funkci vyuzivat aktivaci funkce , Turn Windows features On or Off (Zapnout nebo
vypnout funkce systému Windows)“.

Prejdéte na ¢ast ,Ovladaci panely“ v operacnim systému Windows

s *r [ i |
%vlﬂ » Controt Panel 8 ~[e ?
| Bl EMr Vew Teon Hep

o Conteod Pansed Home .

System and Mantenance User Accounts
(iat ttartet wen Windomy @ A oc remoee wve scoaints
Bach up your camputet
: Appearance and
Security § A :
Chwed for updates . on
Check this camputet's sezutty dase ) hechpry ued
Abow 3 POOGIam Mimgh Aindoss
© et
Network and Internet 'tl':"‘k- Language, arxl
Vit fietemdrh statn and casks Region £
- Set up e hanng Change bestivards ot sther mpot
a0,
( Hardware and Sound
%‘ Pay T34 i 0Over redia a\zmn alicsly Ease of Access
Prme Lot vaygent setlings
Maue Optmie veuy Juplay
Bov et (aums - S— -
» k{ Programs 71 Additional Options
’ ot s G Beowgh h L ”lhll—'tl' P POOgiem i;
Worrdpies Fewwdd t‘ - . i
Charge startug grogrems
o Tapn Wetstums b pmmat pot 1 -
X PC
Printae . {!ubqle C
Chamge battery seftings
Anuat comenans seed mahdes =
0 v vz “
teviete ¢ast ,Programy

& [ ) |

%-ﬂ » Controt Panel » Frogrm) and Feye .!o, ! - F

Eit [t Vew

Teoh

Uninstall or change 2 program

T enmstall & program, sebect & from the kit and then chck “Unsnatall. “Change”, o Wepas”

Orgemze -+ [1] Yiwwe - “
Name - Pebhiher hitpinz e *
Bér-zpay 1A !

A Acsbatoom Adste Yyrterms coported wann
N Adote AR Adcbe Syrterms e, 0au s
(B 2502 Finih Prayer 18 Plagn Adebe Hyitems Momponted 2N
B Adoze Finth Player ActraX Adchs otems hcopoted AN
I8 tdoe Feader ) Adehin Gyitems heorporated WL
2 2o e Sottware Update Apgie o 1
By i AVl Terhnologien 1N
# I Cantrnt HDA 0330 MDC V.92 Modern V/LO/T60
0w Touchgad Algs Electie v
@0t Codes Dre, Ire. 2T
(B Cuxt Commerter DhX, I LR
0 RO HEC e VR aERS HTECH Saftenre VI
@ Iréafacorde VI
(B 170 PRO et hreless Software latel Corparetion A/10/2004
W lreemet EBplorer Developer Toabar Merosah 20
e DB 2ELT S Mcrorystem, e 1IN -
i » '
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Vybérem oteviete polozku ,Turn Windows features on or off (Zapnout nebo vypnout funkce systému
Windows)*

Windows Features = E

Turn Windows features on or off (7]

To turn a feature on, select its check box, To turn a feature off, clear its
check box. &filled box means that only part of the feature is turned on.

RIP Listener =
Simple TCPIP services (i.e. echo, daytime etc)

@ 7] 1 SNMP feature

V| . Tablet PC Optional Components

@

| Telnet Server

[¥] . TFTP Client ‘
V] ' Windows DFS Replication Service |
[¥] . Windows Fax and Scan =
[¥] |, Windows Meeting Space
[7] | Windows Process Activation Service

[ ok || cancel |

Zaskrtnéte polozku ,Telnet Client(Klient Telnet)* a potom stisknéte tlacitko ,OK".

Microsoft Windows

Please wait while the features are configured.
This might take several minutes.

Prehled specifikaci ,RS232 prostrednictvim funkce TELNET" :

1. Telnet: TCP
2. Port Telnet: 23
(podrobnosti vam poskytne servisni zastupce nebo technicka podpora)

3. Nastroj Telnet: Windows ,TELNET.exe" (reZim konzole)

Normalni odpojeni ovladdani RS232-by-Telnet: Ukon&ete nastroj Windows Telnet bezprostfedné
poté, co je pfipraveno pfipojeni TELNET

5. Omezeni 1 pro ovladani Telnet: k dispozici je méné nez 50 bajti pro nasledné zatiZeni sité
aplikaci ovladani Telnet.

Omezeni 2 pro ovladani Telnet: k dispozici je méné nez 26 bajtd pro jeden kompletni pfikaz
RS232 pro ovladani Telnet.

Omezeni 3 pro ovladani Telnet: Minimalni zpozdéni dalSiho pfikazu RS232 musi byt vice nez 200
(ms).

(*, V integrovaném nastroji ,TELNET.exe" operaéniho systému Windows bude mit stisknuti
klavesy ,Enter” kdd ,Navrat voziku“ a ,Novy fadek".)
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Funkce Pokrocilé 2

Stisknutim tlacitka Menu otevrete nabidku OSD. Stisknutim tlacitek <4 » prejdéte na nabidku Nastaveni 2.
Stisknutim tlacitek A ¥ prejdéte na nabidku Pokrogilé 2 a potom stisknéte Enter nebo ». Stisknutim
tlacitek A ¥ prochazejte nahoru a doll v nabidce Pokrogcilé 2. Stisknutim tlacitek € » vstupte a mérite

hodnoty nastaveni.

Mastaveni 2 p Pokrocile 2

Casovat usnuti (min) 0
Filtr zdroje +p
MNastaveni filtru vzduchu +p

PoLOZKA Poris
Casovag usnuti Stisknutim kurzorového tlagitka «€» nastavte Casovaé usnuti. Po vyprseni
(min.) nastaveného &asového intervalu se projektor automaticky vypne.
. . Stisknutim tlacitka <€ Enter/ » vstupte do nabidky Filtr zdroje. Na strance 55 najdete
Filtr zdroje v . ;
dal$i informace o Filtr zdroje.
Nastaveni filtru Stisknutim tlacitka <= Enter/ » vstupte do nabidky Nastaveni filtru vzduchu. Na
vzduchu strance 56 najdete dal$i informace o Nastaveni filtru vzduchu.
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Filtr zdroje
Stisknutim tlagitka ENTER vstupte do podnabidky Filtr zdroje.

Mastaveni 2 p Pokrogilé 2 p Filtr zdroje

HDMI 1 Povolit
HDMI 2 Povolit
HDMI 3 f MHL Povolit
VGA Poyolit
Kompozitni video Povolit
HDBaseT Povolit

PoLozKA Poris

HDMI1 Stisknutim kurzorového tlaCitka €4 » vstupte a aktivujte nebo deaktivujte zdroj HDMI1.
HDMI2 Stisknutim kurzorového tlaCitka € » vstupte a aktivujte nebo deaktivujte zdroj HDMI2.
HDMI3/MHL Stisknutim kurzorového tlacitka <« » vstupte a aktivujte nebo deaktivujte zdroj

kompatibilni s HDMI/MHL.

VGA Stisknutim kurzorového tlacitka <« » vstupte a aktivujte nebo deaktivujte zdroj VGA.

Stisknutim kurzorového tlacitka <« » vstupte a aktivujte nebo deaktivujte zdroj

Kompozitni video Kompozitni video.

Stisknutim kurzorového tlacitka € » vstupte a aktivujte nebo deaktivujte zdroj

HDBaseT HDBaseT.
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Nastaveni filtru vzduchu
Stisknutim tlaCitka ENTER vstupte do podnabidky Filtr zdroje.

Mastaveni 2 p Pokrocilé 2 p Nastaveni filtru vzduchu

Hodiny filtru vzduchu 0
Pripomenuti éasu Vypnout
Vynulovat Easovat +Lp

PoLozKA Poris

Hodiny filtru

vzduchu Zobrazuje hodiny fitru vzduchu.

Stisknutim kurzorového tlacitka <« » vstupte a vyberte moznost Pfipomenuti

Pfipomenuti ¢asu - .
Casovace.

Vynulovat ¢asova¢ | Stisknutim < (Enter) / » potvrdte nastaveni
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UDRZBA A ZABEZPECGENI

¢isténi vzduchového filtru

Vzduchovy filtr zabrafiuje shromazdovani prachu na povrchu optickych prvk( uvnitf projektoru. Pokud je
filtr znec€istény nebo ucpany, projektor se mlze prehfivat nebo se muze zhorsit kvalita promitaného
obrazu.

1 . Vypnéte projektor a odpojte
napajeci kabel od elektrické
zasuvky.

2 Cisteni filtru vysavacem.

A Pozor:

Doporuéujeme nepouZivat projektor v praSném nebo zakoureném prostfedi, které by mohlo
zplsobit zhorsenou kvalitu obrazu.

Pokud se filtr natolik znecistény, Ze jej nelze vydistit, pouZijte novy filtr.

Poznamka:

Pro pristup kK filtru doporucujeme pouZzit Zebfik. Nesnimejte projektor z nasténného drzaku.
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Vymeéna filtru

l . Vypnéte projektor a
odpojte napajeci kabel od
elektrické zasuvky.

Odstrante prach z
projektoru a z okoli
vétracich otvor(.
Sejméte z projektoru
modul filtru.

2 . Zvednéte filtr z krytu filtru.

Vlozte do krytu novy filtr.

3 . Nasadte kryt filtru zpét na
projektor.

4 Po vyméné vzduchového filtru zapnéte projektor a vynulujte Casova¢ vzduchového
« filtru.Vynulovani ¢asovace vzduchového filtru:Stisknéte tladitko
MENU > vyberte moznost Nastaveni 2 >> Pokrocilé 2 >>> Nastaveni filtru vzduchu a
vyberte moznost Vynulovat ¢asova¢. Stisknutim <« (Enter) / » vynulujte ¢asovac.

AVarovéni:

Filtr neperte ve vodé ani jiné tekutiné.

AD&Iez"ité:

Indikator LED filtru sviti, kdyZ je aktivni ¢as servisu filtru.
Pokud je filtr praskly, pouZijte novy.
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Cisténi projektoru
Zbaveni projektoru prachu a $piny pomuze zajistit bezporuchovy provoz.

AVarovéni:

1. Pred ¢&isténim nechte projektor nejméné 30 minut vypnuty a odpojeny od elektricke site.

V opacném pfipadé muze dojit k vaznému popaleni.

2. K Cisténi pouZivejte pouze navihéenou utérku. Zabrarite vniknuti vody do projektoru vétracimi
otvory.

3. Pokud do pristroje vniklo pfi ¢isténi i sebemensi mnozstvi vody, pred pouZzitim nechejte pristroj
néekolik hodin odpojeny od sité v dobre vétrané mistnosti.

4. Pokud do pfistroje vniklo pfi Cisténi vétsi mnoZstvi vody, projektor nechejte opravit.

Cisténi objektivu
Specialni prostfedky na ci§téni objektivu muzete zakoupit témér ve vSech prodejnach fotografickych
pristroju. Pri ¢isténi objektivu projektoru postupujte podle nasledujicich pokynu.
1. Na meékkou utérku nakapte malé mnozstvi prostfedku uréeného k Cisténi optiky objektivu.
(Prostfedek nenanasejte pfimo na objektiv.)
2. Kruhovymi pohyby jemné objektiv otfete.

AUpozorne’ni:

1. Nepouzivejte abrazivni Cisti¢e nebo rozpoustédia.

2. Aby se zabranilo zméné zabarveni nebo vyblednuti, zabrarite kontaktu Cisticiho prostifedku se
Skrini projektoru.

Cisténi skfiné
PFi Cisténi skfiné projektoru postupujte podle nasledujicich pokyna.
1. Prach setfete navihéenou utérkou.
2. SkFin projektoru otfete utérkou navihéenou teplou vodou s pfidavkem jemného saponatu
(stejny jako pfi myti nadobi).
3. Utérku Fadné vymacheijte a skfin znovu otfete.

AUpozorném’:

Nepouzivejte abrazivni Cistici prostfedky na bazi alkoholu, které mohou zpdsobit zménu barvy
nebo vyblednuti krytu.
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Pouzivani fyzického zamku
Pouzivani bezpecnostniho otvoru Kensington

Chcete-li projektor zabezpecit, pfipevnéte jej k pevnému pfedmétu pomoci Stérbiny a bezpe€nostniho
kabelu Kensington.

1 vivitek
Poznadmka:
Podrobné informace o zakoupeni vhodného bezpecnostniho kabelu Kensington vam poskytne
prodejce.

Bezpecnostni zamek odpovida systému MicroSaver Security System spolecnosti Kensington.
Veskeré pfipominky zasilejte na adresu: Kensington, 2853 Campus Drive, San Mateo, CA 94403,
USA Tel: 800-535-4242, http://www.Kensington.com.

Pouzivani bezpecnostniho panelu

Kromé funkce ochrany heslem a zamku Kensington pomaha bezpe&nostni panel chranit projektor pfed
neopravnénym pouzivanim.

Viz nasledujici obrazek.

E " e
C = vivitek
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ODSTRANOVANI PROBLEMU

Bézné problémy a jejich resSeni

V této Casti jsou uvedeny tipy na odstrafiovani problému, se kterymi se mlzete pfi pouzivani projektoru
setkat. Pokud problém nelze vyfeSit, pozadejte o pomoc prodejce.

Po dlouhé dobé stravené hledanim byva Casto nalezena tak prosta pficina, jako uvolnéné spojeni. Nez
prejdete k FeSenim konkrétnich problému, zkontrolujte nasleduijici.

Za pouZiti jiného elektrického spotfebi¢e ovérte, zda elektricka zasuvka funguje.
Zkontrolujte, zda je projektor zapnuty.

Zkontrolujte, zda jsou v8echny spoje Fadné zapojeny.

Zkontrolujte, zda je pfipojené zarizeni zapnute.

Zkontrolujte, zda se pfipojeny pocita¢ nenachazi v reZimu spanku.

Zkontrolujte, zda je pfipojeny notebook nakonfigurovan pro externi zobrazovaci zafizeni.
(To se obvykle provadi stisknutim kombinace klavesy Fn notebooku.)

Tipy pro odstrafiovani problému

V kazdé ¢asti vénované specifickému problému vyzkousSeijte kroky v doporu¢ovaném poradi. To vam
mUze pomoci rychleji vyresit problém.

Pokuste se vystopovat problém a vyhnout se vyméné nezavadnych dilu.
Napfiklad pokud vyménite baterie a problém zUstava, viozte zpét plivodni baterie a prejdéte na dalsi krok.

Zapisujte si kroky, které jste provedli béhem odstrafiovani problému: Tato informace mlze byt uzitecna,
kdyZ budete volat technickou podporu nebo kdyZ budete pfistroj pfedavat servisnimu pracovnikovi.
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Chyboveé zpravy LED

INDIKATOR LED  INDIKATOR LED  INDIKATOR LED

ZPRAVY CHYBOVYCH KODU

NAPAJENI SVETLA TEPLOTY
Zdroj svétla je pFipraven SVITI NESVITI NESVITI
Spustit Blika NESVITI NESVITI
Chlazeni Blika NESVITI NESVITI
Prehfivani T1 NESVITI 1 bliknutf SVITI
Pfehfivani T2 NESVITI 2 bliknuti SVITI
Prehfivani T3 NESVITI 3 bliknuti SVITI
Prehfivani T4 NESVITI 4 bliknuti SVITI
Prehfivani T5 NESVITI 5 bliknuti SVITI
Chyba prasknuti tepelného snimace 4 bliknuti NESVITI NESVITI
Chyba zdroje svétla 5 bliknuti NESVITI NESVITI
Chyba FAN1 6 bliknuti 1 bliknuti NESVITI
Chyba FAN2 6 bliknuti 2 bliknuti NESVITI
Chyba FAN3 6 bliknuti 3 bliknuti NESVITI
Chyba FAN4 6 bliknuti 4 pliknuti NESVITI
Chyba FAN5 6 bliknuti 5 bliknuti NESVITI
Chyba FAN6 6 bliknuti 6 bliknuti NESVITI
Chyba FAN7 6 bliknuti 7 bliknuti NESVITI
Chyba FAN8 6 bliknuti 8 bliknuti NESVITI
Chyba FAN9 6 bliknuti 9 bliknuti NESVITI
Chyba FAN10 6 bliknuti 10 bliknuti NESVITI
;ﬁsﬂiﬂﬁsi'\‘/g’t‘a Ze nastaveni mefitka 2 bliknuti NESVITI NESVITI
Oteviena skfifi 7 bliknuti NESVITI NESVITI
Objektiv je otevieny 7 bliknuti 1 bliknuti NESVITI
Chyba DMD 8 bliknuti NESVITI NESVITI
Chyba barevného spektra 9 bliknuti NESVITI NESVITI
Chyba fosforového kola 9 bliknuti 1 bliknuti NESVITI

V pfipadé chyby odpojte kabel stfidavého napajeni a pfed opakovanym spusténim projektoru pockejte (1)
minutu. Pokud indikatory LED napajeni a zdroje svétla stale blikaji nebo pokud indikator LED prehfivani
sviti, kontaktujte servisni stfedisko.

Problémy s obrazem

Problém: Na projekéni plose se neobjevi Zadny obraz
1. Ovéfte nastaveni v notebooku nebo ve stolnim pocitaci.
2. Vypnéte vedkeré vybaveni a znovu jej zapnéte ve spravném poradi.

Problém: Obraz je rozmazany
1. Upravte Zaostieni na projektoru.
2. Stisknéte tlacitko Auto na dalkovém ovladaci nebo na projektoru.
3. Zkontrolujte, zda se vzdalenost projektoru od promitaci plochy nachazi ve stanoveném rozsahu.
4. Zkontrolujte, zda je objektiv projektoru Cisty.
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v v

Problém: Horni nebo dolni strana obrazu je Sirsi (lichobéznikovy efekt)

1. Projektor umistéte tak, aby stal co mozn4a nejvice kolmo k promitaci ploSe.

2. Odstrarite problém stisknutim tladitka Keystone na dalkovém ovladaci nebo na projektoru.
Problém: Obraz je pfevraceny

Zkontrolujte nastaveni Promitani v nabidce Nastaveni 1 nabidky OSD.
Problém: Obraz je pruhovany

1. Nastavte vychozi hodnoty nastaveni Frekvence a Stopa v nabidce Obraz->Analogové
nastaveni.

2.Pfipojenim jiného pocitate se presvédcéte, zda neni problém zplGsoben grafickou kartou
pfipojeného pocitace.
Problém: Obraz je plochy bez kontrastu
Upravte nastaveni Kontrast v nabidce Obrézek v OSD.
Problém: Barva promitaného obrazu neodpovida zdrojovému obrazu.

Upravte nastaveni Barevna teplota v nabidce Obré&zek->Pokrogilé volby v OSD.

Problémy se zdrojem svétla
Problém: Z projektoru nevychazi zadné svétlo
1. Zkontrolujte, zda je Fadné pfipojen napajeci kabel.
2. Pouzitim jiného elektrického spotfebiCe zkontrolujte, zda je zdroj napajeni v poradku.
3. Restartujte projektor ve spravném poradi a zkontrolujte zda indikator LED napajeni sviti.

Problémy s dalkovym ovladanim

Problém: Projektor nereaguje na dalkovy ovladac¢

1. Nasmérujte dalkovy ovlada¢ na snima¢ dalkového ovladace na projektoru.

Zkontrolujte, zda cesta mezi dalkovym ovladadem a snimadem neni zablokovana.
Vypnéte veskera fluorescenéni svétla v mistnosti.
Zkontrolujte polaritu baterii.
Vyménte baterie.
Vypnéte infraCervena zafizeni v bezprostfedni blizkosti.
7. Nechte opravit dalkovy ovladac.

o g~ WD

Problémy se zvukem

Problém: Neni slyset Zadny zvuk
1. Na dalkovém ovladaci nastavte hlasitost.
2. Nastavte hlasitost zdroje zvuku.
3. Zkontrolujte zapojeni kabelu zvuku.
4. Otestujte vystup zvuku zdroje zvuku pomoci jinych reproduktort.
5. Nechte projektor opravit.

Problém: Zvuk je zkresleny
1. Zkontrolujte zapojeni kabelu zvuku.
2. Otestujte vystup zvuku zdroje zvuku pomoci jinych reproduktoru.
3. Nechte projektor opravit.

Nechte projektor opravit.

Pokud problém nelze odstranit, musite nechat projektor opravit. Zabalte projektor do pGvodni krabice.
PFiloZte popis problému a kontrolni seznam krok(, které jste provedli, kdyz jste se pokou$eli odstranit
problém: Tyto informace mohou byt uZite€né pro servisni pracovniky. Chcete-li nechat projektor oprauvit,
predejte jej na mist&, na kterém jste jej zakoupili.
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HDMI: otazky a odpovédi

Otazka: Jaky je rozdil mezi ,standardnim“ kabelem HDMI a
»vVysokorychlostnim* kabelem HDMI?

Maijitel licence HDMI, spole¢nost LLC nedavno oznamila, Ze kabely budou testovany jako
standardni a vysokorychlostni.

‘Standardni (nebo ,kategorie 1) kabely HDMI byly testovany pro vykon pf¥i rychlostech 75 MHz nebo
do 2,25 Gb/s, coz odpovida signalu 720p/1080i.

"Vysokorychlostni (nebo ,kategorie 2¢) kabely HDMI byly testovany pro vykon pfi rychlostech 340
prostfednictvim kabelu HDMI, a usp&3né& pfenasi signdly 1080p vcetné té&ch se zvySenymi
barevnymi hloubkami a/nebo zvySenymi obnovovacimi frekvencemi ze zdroje. Vysokorychlostni
kabely Ize rovnéz pouzivat se zobrazovacimi zafizenimi s vy3Sim rozliSenim, napfiklad
kinomonitory WQXGA (rozlieni 2560 x 1600).

Otazka: Jak provést kabelaz HDMI na vzdalenost vétsi, nez 10 metri?

Existuje fada HDMI adaptérd pro feSeni HDMI, ktera prodluzuji u¢innou vzdalenost od obvyklého
10metrového dosahu. Vyrobci nabizeji fadu feSeni, mezi ktera patfi aktivni kabely (aktivni
elektronika zabudovana do kabell, ktera zesiluje a prodluzuje signal kabelu), regenerativni
zesilovace, zesilovace a také CAT5/6 a vlaknova feSeni.

Otazka: Jak Ize zjistit, zda mé& kabel certifikaci HDMI?

VSechny HDMI produkty musi byt certifikovany vyrobcem v ramci specifikace testovani HDMI
kompatibility. Nicméné mohou existovat pfipady kabell oznacenych logem HDMI, které nebyly
fadné otestovany. Majitel licence HDMI, spole¢nost LLC, tyto pfipady aktivhé Setfi, aby bylo
zajisténo spravné pouzivani ochranné znamky HDMI na trhu. DoporuCujeme spotfebitelim
nakupovat kabely od divéryhodného zdroje nebo spole¢nosti.
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TECHNICKE UDAJE

Technické udaje

| Nazev modelu DU4871Z

| Typ zobrazeni 0.67 WUXGA, S600

Rozliseni WUXGA, 1920x1200

Pomér vzdalenosti a Sirky 1,15~1,9

‘ Pomér zvétSeni 1,65X manualni zoom a ostreni

Korekce Svisle +30° na +£30 kroku

lichobéznikového
obrazu Vodorovné +30° na +30 kroku

‘ Zpusoby promitani Zepredu, zezadu, ze stolu/ze stropu (zezadu, zepfedu)

‘ Kompatibilita dat VGA, SVGA, XGA, SXGA, SXGA+, UXGA, WUXGA pfi 60 Hz, Mac

SDTV/EDTV/ HDTV 480i, 576i, 480p, 576p, 720p, 1080i, 1080p

\ Kompatibilita videa NTSC (M, 3,58/4,43 MHz), PAL(B,D,G,H,,M,N), SECAM (B,D,G,K,K1,L)

‘ H-synchronizace 15,31 — 102kHz

| V-synchronizace 24 - 30 Hz, 47 — 120 Hz

‘ Certifikaty bezpecnosti FCC-B, cUL, UL, CB, CE, CCC, KC, CU, BSMI, China CECP, C-tick

‘ Provozni podminky 0° ~40°C, 10 ~ 85 % (bez kondenzace)

Skladovaci podminky -20° ~60°C, 5 % az 95 % (bez kondenzace)

‘ Rozméry 360mm (S) x 451,5mm (H) x 166mm (V)

Univerzalni stfidavé napéti 100 - 240, typicky pfi 110 V~ (100 - 240)/+-10

Vstupni stfidavé napéti %

‘ Prikon 530W (Normalni), 380W (Eko), <0,5 W (Pohotovost), <2 W (zap. LAN)

Zdroj svétla:

Laser-fosfor 2 MCL

‘ Zvukovy reproduktor 5Wx2

Vstup VGA X 1

Mini stereo zasuvka x 1

Kompozitni video x 1

HDMI (MHL) x 1, HDMI x 2

Mini zasuvka mikrofonu x 1

Audio RCA (P/L) x 1

HDBaseT x 1

VGAXx 1

Vystup zvuku x 1

Vystupy

USB typ A pro podporu napéajeni na WHDI x 1

3D-Syncx 1
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RS-232x 1

Vystupy ovladani RJ45 x 1 (10/100 Mb/s)

Servisni USB mini B x 1

. Bezpecnostni otvor Kensington
Zabezpeceni
Bezpecnostni panel

| Poznamka: S dotazy ohledné technickych specifikaci produktu kontaktujte mistniho distributora.
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Vzdélenost projekce vs. velikost projekce

]

Al

> —»‘4— >
<+— VVvska obrazu
«— O —»

N

Vzdalenost projektoru

Tabulka vzdalenosti a velikosti projekce
DU4871Z_WUXGA: TR: 1,15 ~ 1,9; odchylka = 110 % ~ 125 % (115 % Vychozi)

SIROKOUHLY TELEOBJEKTIV

Vzdalenost (m) 15 2,5 3 5 15 2,5 3 5
Uhlopficka (") 60,6 100,9 121,1 201,9 36,7 61,1 73,3 122,2
Sitka obrazu (mm) 1304,3 | 2173,9 | 2608,7 | 4347,8 | 789,5 1315,8 | 1578,9 | 2631,6

VySka obrazu (mm) 815,2 1358,7 | 1630,4 | 2717,4 | 493,4 822,4 986,8 16447

v (mm) 407,6 679,3 815,2 1358,7 | 246,7 411,2 493,4 8224
O (mm) 529,9 883,2 1059,8 | 1766,3 | 320,7 534,5 641.,4 1069,1
A (mm) 122,3 203,8 244.6 407,6 74,0 1234 148,0 246,7
odchylka % = O/(2xh) x 100 %
O=A+h

h=(1/2) x (vySka obrazu)
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Tabulka rezimd ¢asovani
Tabulka podporovanych frekvenci

Tento pfistroj automaticky ur€uje signaly pocitace pro vybér vhodného rozliSeni. Nékteré signaly mohou
vyZadovat manualni nastaveni.

H-

V- DVI/HDMI/
SIGNAL ROZLISENI SYNCZF\I;ONIZA SYNCH(RHOZI;IIZACE KOMPOZITNi KOMPONENTNI (AFlz\IiLBOIEQ\(/:Y) (%%?Tisl_i:-)
I ___(kHz)
NTSC — 15,734 60,0 o — — —
E’:\HSE - 15,625 50,0
640 x 400 37,9 85,08 — — o o
720 x 400 31,5 70,1 — — o o
720 x 400 37,9 85,04 — — o o
640 x 480 31,5 60,0 — — o o
640 x 480 37,9 72,8 — — o o
640 x 480 37,5 75,0 — — o o
640 x 480 43,3 85,0 — — o o
800 x 600 35,2 56,3 — — o o
800 x 600 37,9 60,3 - — o o
800 x 600 46,9 75,0 — — o o
800 x 600 48,1 72,2 — — o o
800 x 600 53,7 85,1 — — o o
800 x 600 76,3 120,0 — — o o
1024 x 576 35,8 60,0 — — o o
1024 x 600 37,3 60,0 — — o o
1024 x 600 41,5 65,0 — — o o
VESA | 1024 x 768 48,4 60,0 — — o o
1024 x 768 56,5 70,1 — — o o
1024 x 768 60,0 75,0 — — o o
1024 x 768 68,7 85,0 — — o o
1024 x 768 97,6 120,0 - — o o
1024 x 768 99,0 120,0 — — o o
1152 x 864 67,5 75,0 — — o o
1280 x 720 45,0 60,0 — — o o
1280 x 720 90,0 120,0 — — o o
1280 x 768 47,4 60,0 — — o o
1280 x 768 47,8 59,9 — — o o
1280 x 800 49,7 59,8 — — o o
1280 x 800 62,8 74,9 — — o o
1280 x 800 71,6 84,9 — — o o
1280 x 800 101,6 119,9
1280 x 1024 64,0 60,0
1280 x 1024 80,0 75,0
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DVI/HD
RONIZA RGB/B
A RO RO A OMPO OMPO DBA
/A A O O
D A
1280 x 1024 91,1 85,0 - — o o
1280 x 960 60,0 60,0 - - o o
1280 x 960 85,9 85,0 - - o o
1360 x 768 47,7 60,0 - - o o
1400 x 1050 65,3 60,0 - - o o
1440 x 900 55,5 59,9 - - o o
1440 x 900 55,9 59,9 - - o o
1440 x 900 70,6 75,0 - - o o

640 x 480 35,0 66,7 — — o o
Apple | 837 x 624 49,7 74,5 — — o o
Macinto

<h 1024 x 768 60,2 74,9 — — o o

SDTV

EDTV

HDTV

O: Podporované frekvence
—: Nepodporovana frekvence

*Nativni rozlieni panelu je 1280 x 800.
V jiném nez nativnim rozliSeni se mlze zobrazovat text nebo ¢ary nerovnomérné velikosti.

*Barva znamena, Ze je pouze zobrazitelna. (Pouze 4:3)
*Barva| | znamena, Ze maly $um je pfijatelny.
* Hlavni néstroj pro kontrolu ¢asovani HDTV je DVD piehravac, VG828 je sekundarni
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Tabulka podporovanych frekvenci pro rezim 3D

Tento pfistroj automaticky ur€uje signaly pocCitace pro vybér vhodného rozlieni. Nékteré signaly mohou
vyZadovat manualni nastaveni.

Vstupni signél pro D-SUB/HDMI/DVI-D

SIGNAL ROZLISENI Féi’:'/gﬁg\é/zﬁiz)
SVGA 800 X 600 60/120
XGA 1024 X 768 60/120
HDTV(720P) 1280 X 720 60/120
WXGA 1280 X 800 60/120

Tabulka kompatibility videa True 3D

Frekvence vstupu
1280 X 720P @ 50Hz Nahote-a-dole
1280 X 720P @ 60Hz Nahote-a-dole
1280 X 720P @ 50Hz Sbaleni ramct

Vstup HDMI PP

142 3D 1280 X 720P @ 60Hz Sbaleni ramcu
1920 X 1080i @50 Hz Vedle-sebe (napul)
1920 X 1080i @60 Hz Vedle-sebe (napdl)

Vstupni 1920 X 1080P @24 Hz Nahofe - a - dole
rozliSeni

1920 X 1080P @24 Hz Sbaleni ramct
1920 x 1080i @ 50Hz
1920 x1080i @ 60Hz , . . .
1280 x 720P @50Hz Vedle-sebe (napul) ReZim SBS je zapnuty
1280 x 720P @60Hz

HDMI 1.3 1920 x 1080i @ 50Hz
1920 x1080i @ 60Hz . . . ,
1280 x 720P @50Hz Nahofe-a-dole Rezim TAB je zapnuty
1280 x 720P @60Hz

. Format 3D je Frame
480i HQFS Sequential
Poznamka:

3D bryle musi podporovat frekvenci 144 Hz.
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Rozmeéry projektoru
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SOULAD S PREDPISY

Upozornéni FCC

Toto zafizeni bylo zkouSeno a splfiuje limity dané pro digitaini zafizeni tfidy B podle ¢asti 15 pravidel FCC.
Ucelem téchto limitd je zajiSt'ovat pfiméfenou ochranu proti ruSivému zarfeni pfi provozu zafizeni v
komerénim prostredi.

Tento pfistroj vytvari, pouziva a mize vyzarovat elektromagnetické zareni na radiovych frekvencich a pfi
zanedbani pokynu pro instalaci a pouzivani podle navodu na pouziti maze zpUsobit nezadouci ruseni
rozhlasového a televizniho vysilani. Provoz tohoto pfistroje v obytnych prostorach maze byt pficinou
ruSeni a v tomto pfipadé musi uzivatel odstranit ruSeni na vlastni naklady.

V pripadé jakychkoli zmé&n nebo Uprav tohoto pfistroje, které nebyly vyslovné schvaleny stranami
odpovédnymi za shodu, hrozi uzivateli ztrata opravnéni k provozovani zafizeni.

Kanada

Toto digitalni zafizeni tfidy B splfiuje kanadské predpisy ICES-003.
Certifikaty bezpeénosti

FCC-B, cUL, UL, CB, CE, CCC, KC, CU, BSMI, China CECP a C-tick.
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DODATEK |

Protokol RS-232C
Nastaveni RS232

(Ij:{;/t(::hlost pfenosu 9600
Kontrola parity: Zadna
Datové bity: 8

Stop bity: 1

Rizeni toku Zadna
UART16550 FIFO Deaktivovat

Minimalni zpozdéni pro dalSi pfikaz: 1 ms
Struktura ovladacich prikazi

Kad zahlavi Koéd prikazu Datovy kéd Koncovy kod
HEX 56h Prikaz Data ODh
ASCII ‘v’ Prikaz Data ICR|

Ovladaci pfikaz

Poznédmka:

"CR" znamen& névrat voziku

XX=00-98, ID projektoru, XX=99 je pro vdechny projektory
Vrceny vysledek P=Uspéch / F=Netispéch

n: 0:Deaktivovat/1: Aktivovat/Hodnota(0 ~ 9999)

Skupina prikazt 00

Vréaceny
Funkce vysled
ek
VXXS0001 |[56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 31h ODh Power On P/F
VXXS0002 [56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 32h ODh Power Off P/F
VXXS0003 [56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 33h ODh Resync P/F
VXXG0004 (56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 34h ODh Get Light Hours Pn/F
VXXGO0005 |56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 35h ODh Get Air filter timer n=0~60000 Pn/F
VXXS0006 |56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 36h ODh System Reset P/F
O:Reset
VXXG0007 |56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 37h ODh | Get System Status |- >randby PN/F
2:Operation
3:Cooling
VXXG0008 [56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 38h ODh Get F/W Version Pn/F
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Skup

ina prikazd 01

Funkce

Popis

Vracena
hodnota

VXXG0101

56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 31h ODh

Get Brightness

n=0~100

Pn/F

VXXS0101n

56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 31h nh ODh

Set Brightness

n=0~100

P/F

VXXG0102

56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 32h ODh

Get Contrast

n=0~100

Pn/F

VXXS0102n

56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 32h nh ODh

Set Contrast

n=0~100

P/F

VXXG0103

56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 33h ODh

Get Color

n=0~100

Pn/F

VXXS0103n

56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 33h nh ODh

Set Color

n=0~100

P/F

VXXG0104

56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 34h ODh

Get Tint

n=0~100

Pn/F

VXXS0104n

56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 34h nh ODh

Set Tint

n=0~100

P/F

VXXG0105

56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 35h ODh

Get Sharpness

0~31

Pn/F

VXXS0105n

56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 35h nh ODh

Set Sharpness

0~31

P/F

VXXG0106

56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 36h 0Dh

Get Color Temperature

0=Warm
1=Normal
2=Cold

Pn/F

VXXS0106n

56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 36h nh ODh

Set Color Temperature

0=Warm
1=Normal
2=Cold

P/F

VXXG0107

56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 37h ODh

Get Gamma

0:1.8
1:2.0
2:2.2
3:2.4
4:B&W
5.Linear

Pn/F

VXXS0107n

56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 37h nh ODh

Set Gamma

0:1.8
1:2.0
2:2.2
3:2.4
4:B&W
5.Linear

P/F

VXXG0108

56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 38h ODh

Get Display Mode

O:Presentation
1:Bright
2:Game
3:Movie
4.Vivid

5TV

6:sSRGB
8:DICOM SIM
9:User
10:User2

Pn/F

VXXS0108n

56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 38h nh ODh

Set Display Mode

O:Presentation
1:Bright
2:Game
3:Movie
4.Vivid

5TV

6:sRGB
8:DICOM SIM
9:User
10:User2

P/F
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Skupina prikazt 02

Funkce Vracena
hodnota
VXXS0201 |56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 31h ODh Select RGB P/F
VXXS0204 |56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 34h ODh Select Video P/F
VXXS0206 |56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 36h ODh Select HDMI 1 P/F
VXXS0209 |[56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 39h ODh Select HDMI 2 P/F
VXXS0212 |56h Xh Xh 53h 30h 32h 31h 32h ODh Select HDMI 3/MHL P/F
VXXS0215 |56h Xh Xh 53h 30h 32h 31h 35h ODh Select HDBaseT P/F
Return
1:RGB
4:Video
VXXG0220 |56h Xh Xh 47h 30h 32h 32h 30h ODh Get Current Source [6:HDMI1 Pn/F
9:HDMI2
12:HDMI3/MHL
15:HDBaseT

Skupina prikazt 03

Funkce Vracena
hodnota
0:Fill
1:4:3
. 2:16:9
VXXG0301 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 31h ODh Get Scaling 5 Lotter Box Pn/F
4:Native
5:2.35:1
0:Fill
1:4:3
VXXS0301n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 31h nh ODh  |Set Scaling 2:16:9 PIF
3:Letter Box
4:Native
5:2.35:1
VXXG0302 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 32h ODh Blank Pn/F
VXXS0302n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 32h nh 0Dh  [Blank PIF
VXXG0304 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 34h ODh Freeze On Pn/F
VXXS0304n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 34h nh ODh  |Freeze On PIF
VXXG0305 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 35h ODh Volume n=0~10 Pn/F
VXXS0305n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 35h nh ODh  [Volume n=0~10 PIF
0:Front
VXXG0308 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 38h ODh Projection Mode ;fg:?""ng PN/F
3:Rear+Ceiling
0:Front
VXXS0308n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 38h nh ODh  |Projection Mode ;fggﬁ‘i;g PIF
3:Rear+Ceiling
VXXG0309 |56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 39h ODh Get vertical N=-30~+30 Pn/F
keystone value
VXXS0309n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 39h nh ODh faeltu‘ée”'ca' keystone| _ 34 139 PIF
VXXG0310 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 30h ODh Get horizontal n=-30~+30 Pn/F
keystone value
VXXS0310n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 30h nh oD |>¢t horizontal n=-30~+30 PIF

keystone value
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Skupina prikazt 03

Vracena

hodnota

VXXG0311 |56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 31h ODh Adjust the zoom n=-10~+10 Pn/F
VXXS0311n |56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 31h nh ODh  |Adjust the zoom n=-10~+10 P/F
0:0ff
VXXG0315 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 35h ODh 3D 1:DLP-Link Pn/F
2:IR
0:0Off
VXXS0315n (56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 35h nh 0ODh (3D 1:DLP-Link P/F
2:IR
VXXG0316 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 36h ODh 3D Sync Invert (1)8:: Pn/F
VXXS0316n |56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 36h nh ODh  |3D Sync Invert 28{: P/F
0:Frame Sequential
VXXG0317 |56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 37h ODh 3D Format 1:Top/Bottom Pn/F
2:Side-By-Side
3:Frame Packing
0:Frame Sequential
1:Top/Bottom
VXXS0317n |56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 36h nh ODh  |3D Format 2:Side-By-Side P/F
3:Frame Packing
0:Normal
1:Eco
. 2.Dimming
VXXG0319 |56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 38h ODh Light Mode 3:Extreme Dimming Pn/F
4.Custom Light
5.Constant Brightness
0:Normal
1:Eco
VXXS0319n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 38h nh ODh  [Light Mode 2.Dimming PIF
3:Extreme Dimming
4.Custom Light
5.Constant Brightness
0:Std
VXXG0321 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 32h 31h ODh Logo Select 1:Black Pn/F
2:Blue
0:Std
VXXS0321n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 32h 31h nh ODh  |Logo Select 1:Black P/F
2:Blue
0:Normal
VXXG0322 |56h Xh Xh 47h 30h 33h 32h 32h ODh Fan Speed 1:High Pn/F
VXXS0322n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 32h 32h nh ODh  |[Fan Speed (1’fﬂi‘;[]“a' PIF
VXXG0330 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 33h 30h 0Dh (Sn'qe"fp;n'”g‘;r 0~120 Pn/F
VXXS0330n 560 Xh Xh 530 30h 33 33h 30h nh DA O =P T 0~120 PIF
0:Both IR turn on
VXXG0358 [56h Xh Xh 47h 30n 33h 35h 3gh oD [Set IR O/ 1:Front IR turn on Pn/F
ontro 2:Back IR turn on
0:Both IR turn on
VXXS0358n(56h Xh Xh 53 30h 330 35h 38hn oDh (25 1R OWOR 1:Front IR turn on PIF
ontro 2:Back IR turn on
VXXG0359 [56h Xh Xh 47h 30h 33h 35h 39h ODh Get Volume for Mic  |n=0~10 Pn/F
VXXS0359n(56h Xh Xh 53h 30h 33h 35h 39h n ODh Set Volume for Mic |n=0~10 P/F
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